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Vorbereitung

Vorbereitung

Dieser Abschnitt enthalt wichtige Informationen, die Sie zur Kenntnis nehmen sollten, bevor Sie den
ClassPad zum ersten Mal benutzen.

1. Auspacken

Wenn Sie lhren ClassPad auspacken, tberpriifen Sie, dass alle hier abgebildeten Artikel enthalten
sind. Falls etwas vermisst wird, wenden Sie sich unverzuglich an Ihren Fachhandler.

ClassPad CD-ROM Schutzdeckel
(angebracht
am ClassPad) | ®

Stift (eingesetzt in den
ClassPad)

/

Touchscreen-Schutz Zwei Namensaufkleber Vier Mikro-Batterien

{:_—[ LRO3 (AM4)

(Der Schutz ist bereits auf dem
Touchscreen angebracht, wenn Sie
lhren ClassPad kaufen.)

Schnellstartanleitung
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2. Anbringen und Abnehmen des Schutzdeckels

e Abnehmen des Schutzdeckels

Bevor Sie den ClassPad verwenden, nehmen Sie den Schutzdeckel von dessen Vorderseite ab
und bringen Sie ihn auf der Riickseite an.

¢ Anbringen des Schutzdeckels

Wenn Sie den ClassPad nicht verwenden, bringen Sie den Schutzdeckel wieder auf dessen
Vorderseite an.

Wichtig!
* Bringen Sie den Schutzdeckel immer an dem ClassPad an, wenn Sie diesen nicht verwenden.

Anderenfalls konnen der Touchscreen oder die Cawere)-Taste versehentlich betatigt werden, wodurch
die Stromversorgung eingeschaltet wird und die Batterien verbraucht werden.

3. Installation des Touchscreen-Schutzes

Ihr ClassPad wird mit einer speziellen Folie geliefert, die den Touchscreen vor Kratzern und anderen
Beschéadigungen schiitzt. Befolgen Sie unbedingt den folgenden Vorgang, um den Touchscreen-
Schutz anzubringen, bevor Sie den ClassPad verwenden. (Die Schutzfolie ist bereits auf dem
Touchscreen angebracht, wenn Sie lhren ClassPad kaufen.)

Wichtig!
* Wenden Sie keinen zu starken Druck an, wenn Sie die Touchscreen-Schutzfolie selbst
anbringen. Anderenfalls kann der Touchscreen beschadigt werden.
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® Anbringen einer Touchscreen-Schutzfolie auf dem ClassPad

(1) Wischen Sie den Touchscreen mit einem reinen, trockenen Tuch sauber ab, um allen Schmutz,
Staub oder Fremdmaterial zu entfernen.

(2) Ziehen Sie die grunfarbene Folie von der Riickseite des Touchscreen-Schutzes ab.

Folie

Klebeband

Abziehen

Abziehen

¢ Falls sich die Folie nur schwer von dem Touchscreen-Schutz abziehen lasst, verwenden
Sie ein Stlick Klebeband gemaf obiger Abbildung.
* Berlihren Sie die Oberfladche des Touchscreen-Schutzes nicht, die freigelegt wird, wenn
Sie die Folie abziehen.
(3) Mit der freigelegten Oberflache des Touchscreen-Schutzes gegen den Touchscreen des

ClassPad gerichtet fiihren Sie die Laschen an den oberen, unteren, linken und rechten Kanten
des Schutzes in die Schlitze an den Kanten des Touchscreens ein.

Hinweis

Die obere und untere rechte Ecke des Touchscreen-Schutzes
ist abgebogen, um ein Verschieben des Touchscreen-Schutzes
zu vermeiden, wenn dieser auf dem ClassPad angebracht ist.
Veréndern Sie die hochgebogenen Ecken niemals durch
Niederdriicken oder Geradebiegen. Anderenfalls kann sich der
Touchscreen-Schutz auf dem ClassPad verschieben.

Achten Sie darauf, dass die freigelegte Oberflache gegen den Touchscreen gerichtet ist.

* Achten Sie darauf, dass kein Schmutz, Staub oder Fremdmaterial zwischen den Touchscreen
und den Schutz gelangt. Fremdkorper kénnen zu Beschéadigung des Touchscreen fiihren,
wahrend Sie mit dem ClassPad arbeiten.
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4. Verwendung des Stiftes

Schieben Sie den Stift aus dem Schlitz, der daftir am ClassPad vorgesehen ist, und verwenden Sie
danach den Stift fir die Touchscreen-Operationen.

Wichtig!

* Achten Sie darauf, dass Sie den Stift nicht verlegen oder verlieren. Wenn Sie den Stift nicht
benutzen, bewahren Sie ihn immer in dem am ClassPad vorgesehenen Schlitz auf.

* Vermeiden Sie eine Beschadigung der Spitze des Stiftes. Eine beschadigte Spitze kann den
Touchscreen des ClassPad zerkratzen oder sonst wie beschadigen.

* Verwenden Sie nur den mitgelieferten Stift oder ein &hnliches Instrument fur die Ausfiihrung der
Touchscreen-Operationen. Benutzen Sie niemals einen Kugelschreiber, Bleistift oder ein anderes
Schreibinstrument.

5. Austauschen der Batterien und Einstellung
des ClassPad

® Operationen auf dem ClassPad

(1) Achten Sie darauf, dass Sie nicht versehentlich die Gawore)-Taste driicken, bringen Sie den
Schutzdeckel am ClassPad an, und drehen Sie danach den ClassPad um. Nehmen Sie den
rickseitigen Batteriefachdeckel vom ClassPad ab, indem Sie mit Inrem Finger an dem mit (D
markierten Punkt ziehen.

(2) Setzen Sie die vier mitgelieferten Batterien in den ClassPad ein.

* Achten Sie auf richtige Ausrichtung der positiven (+) und
negativen (-) Enden der Batterien.
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(3) Bringen Sie den riickseitigen Batteriefachdeckel wieder an,
wobei Sie darauf achten missen, dass die Laschen des
Deckels in die mit @) markierten Locher des ClassPad ein-
gefuhrt werden, und drehen Sie danach den ClassPad um, y
sodass dessen Vorderseite nach oben weist.

©

(4) Nehmen Sie den Schutzdeckel vom ClassPad ab.
(5) Richten Sie den Touchscreen aus.

)
a. Nach dem Batteriewechsel sollte sich hierbei die TiT
Stromversorgung Ihres ClassPad automatisch
einschalten und die Touchscreen-Ausrichtanzeige sollte

dabei zur Anzeige kommen. Use the stulus to

touch the center
of each cross on
the screesn.

b. Tippen Sie mit den Stift jeweils auf die Mitte der vier

Kreuzmarkierungen, wenn diese auf dem Display
erscheinen.

¢ Falls das Touchscreen-Ausrichtungs-Display nicht er-

scheint, verwenden Sie den Stift, um den P-Knopf auf
der Rickseite des ClassPad zu driicken.

P-Knopf

Wichtig!

* Der ClassPad kann fiir das Hochfahren einige Zeit
bendtigen, nachdem Sie den P-Knopf gedriickt haben.

(6) Stellen Sie den Kontrast des Displays ein.

a. Tippen Sie auf die Schaltflache [}] oder [{], um den Adjust the contrast of
the display.
Kontrast zu verdunkeln bzw. zu erhellen.
Lighter Darker

Set

b. Nachdem die Kontrasteinstellung lhren Wiinschen entspricht, tippen Sie auf [Set].

* Falls Sie auf dem Dialogfeld ,Contrast” auf [Initial] tippen, wird der Kontrast auf seine
werkseitig Vorgabeeinstellung zuriickgestellt.
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(7) Wahlen Sie die Anzeigesprache aus.
a. In der erscheinenden Liste tippen Sie auf die Sprache, die Sie verwenden méchten.

¢ Sie kdnnen Deutsch, Englisch, Spanisch, Franzdsisch oder

Portugiesisch auswéhlen.
Set the swstem
language.

12 Deutsch

= Enalish

|2 Espariol
I2Frangais
o Paortuguds

Set Cancel

b. Sobald Sie die gewlinschte Sprache gewahlt haben, tippen Sie auf [Set].
* Falls Sie auf [Cancel] tippen, wird Englisch gewahlt und auf das néchste Dialogfeld

weitergeschaltet.
(8) Wahlen Sie die Tastenanordnung der Software-Tastatur aus.
a. In der erscheinenden Liste tippen Sie auf die gewtinschte
Tastenanordnung.
Select the kewboard
format.
I8 CINERTY
IDAZERTY
IDGNERTZ

Set Cancel

b. Sobald Sie die gewiinschte Tastenanordnung gewahlt haben, tippen Sie auf [Set].

* Falls Sie auf [Cancel] tippen, wird die Tastenanordnung QWERTY gewahlt und die
Einstelloperation abgeschlossen.

6. Anwenderregistrierung

Bevor Sie Ihren ClassPad 300 oder RM-ClassPad verwenden, lesen Sie unbedingt die mit
Readme.html bezeichnete Datei durch, die auf der mitgelieferten CD-ROM enthalten ist. Dort
konnen Sie die URL fir eine Webseite finden, auf der Sie sich als offizieller Anwender registrieren
kénnen.

http://world.casio.com/edu_e/cp300_regist/
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VorsichtsmaBregeln bei der
Handhabung

¢ |hr ClassPad ist aus Prazisionskomponenten hergestellt. Versuchen Sie daher niemals ein Zerlegen
des Gerétes.

* \Vermeiden Sie ein Fallenlassen des ClassPad und setzen Sie diesen keinen starken StéBen aus.

¢ Belassen oder lagern Sie den ClassPad niemals an einem Ort mit hoher Temperatur, hoher
Luftfeuchtigkeit oder starker Staubentwicklung. Falls der ClassPad niedrigen Temperaturen
ausgesetzt wird, kann es langere Zeit bis zur Anzeige der Ergebnisse dauern oder der Betrieb
kann sogar vollstandig ausfallen. Richtiger Betrieb ist wieder méglich, sobald sich der ClassPad
auf Normaltemperatur erwérmt hat.

» Tauschen Sie die Batterien alle sechs Monate aus, unabhéngig von der Verwendungshé&ufigkeit
des ClassPad wahrend dieser Zeitspanne. Belassen Sie verbrauchte Batterien niemals im
Batteriefach. Die Batterien kdnnten auslaufen und den ClassPad beschadigen.

* Halten Sie die Batterien auBerhalb der Reichweite von Kleinkindern. Falls eine Batterie versehentlich
verschluckt wurde, wenden Sie sich unverzuglich an einen Arzt.

* Vermeiden Sie die Verwendung von fliichtigen Mitteln, wie Verdiinner oder Waschbenzin, fir das
Reinigen des ClassPad. Wischen Sie diesen einfach mit einem weichen, trockenen Tuch oder mit
einem in einer milden Lésung aus Wasser und neutralem Waschmittel angefeuchteten und gut
ausgewrungenen Lappen ab.

* Wenn Sie Staub vom Display abwischen, gehen Sie vorsichtig vor, um ein Zerkratzen der Oberflache
zu vermeiden.

¢ Unter keinen Umsténden sind der Hersteller oder seine Zulieferanten Ihnen oder anderen Personen
gegeniber verantwortlich fir irgend welche Schaden, Ausgaben, Verluste, Zinsverluste oder andere
Schéaden, die auf den Verlust von Daten und/oder Formeln auf Grund von Fehlbetrieb, Reparaturen
oder Batteriewechsel zuriickzufiihren sind. Es obliegt Ihnen, zusétzliche physikalische Aufzeich-
nungen der Daten vorzunehmen, um solchen Datenverlusten vorzubeugen.

* Entsorgen Sie niemals die Batterien, die Flussigkristallanzeige (Display) oder andere Komponenten
durch Verbrennen.

 Falls die Meldung ,Batteries are extremely low!* auf dem Display erscheint, tauschen Sie die
Batterien moglichst bald aus.

* Schalten Sie unbedingt den ClassPad aus, bevor Sie die Batterien austauschen.

* Falls der ClassPad starken elektrostatischen Ladungen ausgesetzt wird, kann sein Speicherinhalt
beschadigt werden bzw. die Tasten kénnen den Betrieb einstellen. In einem solchen Fall fihren
Sie die Ruckstelloperation aus, um den Speicher zu I6schen und so wieder die normale Tasten-
operation sicherzustellen.

¢ Falls der ClassPad aus irgend einem Grund den normalen Betrieb einstellt, verwenden Sie den

Stift, um den P-Knopf an der Riickseite des ClassPad zu driicken. Beachten Sie jedoch, dass
dadurch alle Daten aus dem Speicher des ClassPad geléscht werden.

* Beachten Sie, dass starke Erschitterungen oder StéB3e wahrend der Programmausfihrung zu
deren Unterbrechung bzw. zu einer Beschadigung des Speicherinhalts des ClassPad fiihren
koénnen.

* Falls Sie den ClassPad in der Nahe eines Fernsehers oder Radios verwenden, kann es zu
Interferenzen mit dem Fernseh- oder Rundfunkempfang kommen.
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* Bevor Sie einen Fehlbetrieb des ClassPad annehmen, lesen Sie nochmals aufmerksam diese
Bedienungsanleitung durch und stellen Sie sicher, dass das Problem nicht auf unzureichende
Batteriespannung, fehlerhafte Programmierung oder fehlerhafte Bedienung zuriickzufiihren ist.

* Achten Sie darauf, dass keine Gegenstande zwischen das Schutzgehause und den Touchscreen
gelangen. Neben dem Risiko eines Zerkratzen des Touchscreens kann ein mit dem Touchscreen
in Kontakt kommender Gegenstand zum Einschalten der Stromversorgung und damit zu raschem
Verbrauch der Batterien fiihren.

¢ Bringen Sie immer den Schutzdeckel auf dem ClassPad an, wenn Sie diesen nicht verwenden.
Anderenfalls konnen der Touchscreen oder die Cawere)-Taste versehentlich betatigt werden, wodurch
die Stromversorgung eingeschaltet wird und die Batterien verbraucht werden.

Fertigen Sie physikalische Aufzeichnungen aller wichtigen Daten an!
Niedrige Batteriespannung oder falsches Einsetzen der fiir die Stromversorgung des ClassPad
verwendeten Batterien kénnen dazu fiihren, dass die im Speicher abgespeicherten Daten verfalscht
oder vollstandig geléscht werden. Die gespeicherten Daten kénnen auch von starken elektrostatischen
Ladungen oder St6Ben beeintrachtigt werden. Sie sollten daher immer Sicherungs-Kopien aller
wichtigen Daten anfertigen, um Datenverlusten vorzubeugen.

Sicherung von Daten

Ihr ClassPad wird gemeinsam mit einem speziellen USB-Kabel (SB-300) und der ,,ProgramLink"-
Software geliefert, die Sie fir die Sicherung der Daten auf einem mit Windows® 98, Me, XP oder
2000 laufenden Computer verwenden kénnen.

¢ Die ,ProgramLink“-Software befindet sich auf der CD-ROM.

Unter keinen Umstanden ist die CASIO Computer Co., Ltd. irgendjemandem gegentiber verantwortlich
fur spezielle, direkte, zuféllige oder Folgeschaden, die in Verbindung mit dem Kauf oder der
Verwendung dieses Produkts auftreten kénnen. Die CASIO Computer Co., Ltd. ist auch nicht
verantwortlich fiirirgendwelche Anspriiche anderer Parteien, die auf die Verwendung dieses Produkts
zuriickzufiihren sind.

 Anderungen des Inhalts dieser Bedienungsanleitung ohne Vorankiindigung vorbehalten.

« Kein Teil dieser Bedienungsanleitung darf ohne die ausdriickliche schriftliche Genehmigung
des Herstellers in irgend einer Form reproduziert werden.

* Die in Kapitel 15 dieser Bedienungsanleitung beschriebenen Zusatzgeréte sind vielleicht in
bestimmten geographischen Gebieten nicht erhaltlich. Betreffs vollstandiger Einzelheiten tber
die Verfugbarkeit in Inrem Gebiet wenden Sie sich bitte an Ihren nédchsten CASIO-Fachhéndler
oder Kundendienst.
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Uber diese Bedienungsanleitung

Uber diese Bedienungsanleitung

Dieser Abschnitt erldutert die Symbole, die in dieser Bedienungsanleitung fir die Darstellung der
Tasten, der Stiftoperationen, der Displayelemente und andere Positionen verwendet werden und
die Sie fur die Bedienung Ihres ClassPad kennen missen.

Tastatur und lkon-Leiste des ClassPad

I @ Ikon-Leiste

=—— (3 Cursorwippe

A
=)
PO0oO®
OC@O®@ ®
C@WE®E O
(OIEPDIVIIEIEC)
@ @ O & @&

@ Tastatur —

@ Tastatur

Die Tasten der Tastatur des ClassPad werden durch Abbildungen dargestellt, die den zu driicken-
den Tasten entsprechen.

Beispiel 1: Taste mit Text
Dricken Sie die (epord-Taste, um die Software-Tastatur anzuzeigen.
Beispiel 2: Eine Folge von Tastenbetétigungen

Cea) OO WHD@E
Wenn Sie eine Abbildung wie oben sehen, driicken Sie einfach die Tasten in der angegebenen
Reihenfolge von links nach rechts.
@ lkon-Leiste

Eine Operation, die das Antippen eines lkons auf der Ikon-Leiste erfordert, wird durch eine
Abbildung des Ikons dargestellit.

Beispiel 1: Tippen Sie auf "[%;§; um das Menu aller Anwendungen anzuzeigen.

Beispiel 2: Tippen Sie auf ESC,, um die aktuelle Operation abzubrechen.

@ Cursorwippe

Die Bedienung der Cursorwippe wird durch Pfeiltasten angezeigt, welche die zu driickenden
Tasten der Cursorwippe beschreiben: @, @, @, ®.

Beispiel 1: Verwenden Sie @ oder ®, um den Cursor im Display zu verschieben.
Beispiel 2: @ @ @ @

Das obige Beispiel bedeutet, dass Sie die Taste @ der Cursorwippe vier
Mal driicken sollten.
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On-Screen-Tasten, Meniis und andere Steuerelemente

@ MenmeiSte—t\V Edit Twpe GMer #

| ® Symbolleiste

EBwl=L.x2-2 —

Ow2:
Ow3:
Owd:
Ow5:
Owé:
OuZ: d

g
mth[abe [eat [ 20 |XI21E]
B ||| ||| 4

ooooE ey,

Register

log | 1n 29
® Software-Tastatur = | ex 56
i k 2|3
L 1 . |E
TRIG JCALE JoFTH | AR JEHE]
Fad Crplx ]

@ Meniileiste

Die Meniinamen und Befehle sind im Text in Klammern angegeben. Die folgenden Beispiele
zeigen typische Menuoperationen.

Beispiel 1: Tippen Sie auf das Menl W und danach auf [Keyboard].

[

Edit Tope GMem + ] [ Edit Type GMem # ]
i b Settings *

List Editor
Main

Plot
Lime
Text
Tangent
Marrnal
Inwerse
Circle
“Wertical
Horizontal

Vertical
Horizontal
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Uber diese Bedienungsanleitung

® Symbolleiste
Die Betatigungen der Schaltflachen der Symbolleiste sind durch Abbildungen dargestellt, die
wie die anzutippenden Schaltflachen aussehen.

Beispiel 1: Tippen Sie auf [, um die Funktionen grafisch darzustellen.

Beispiel 2: Tippen Sie auf [EE], um das Listeneditorfenster zu 6ffnen.

® Software-Tastatur

Das Betéatigen der Tasten der Software-Tastatur, die durch Driicken der -Taste erscheint,
wird durch Abbildungen angezeigt, die wie die Tasten der Software-Tastatur aussehen.

Sie kénnen von einer Tastaturart zu einer anderen umschalten, indem Sie auf das gewlnschte
Register an der Oberseite der Software-Tastatur tippen.

Beispiel 1: () (0] (@ (&) (6] @9
Beispiel 2: @ ®HE@XGEE

Wichtig!

* Falls ein Vorgang in dieser Bedienungsanleitung die Verwendung einer Software-Tastatur
erfordert, driicken Sie die (emard-Taste, um die Software-Tastatur anzuzeigen. Die Operation
mit der Cemaar-Taste ist nicht als Schritt des Vorganges enthalten. Zu weiteren Einzelheiten
Uber die Eingabe von Daten auf dem ClassPad siehe , 1-6 Verschiedene Eingabemdglichkeiten
des ClassPad".

Seiteninhalt

Dreiteilige Seitennummern sind oben in s
der Mitte jeder Seite aufgefihrt. Sy H
Die Seitennummer ,1-4-2 zeigt zum -
Beispiel Kapitel 1, Abschnitt 4, Seite 2 an.

Hinweis

Die in dieser Bedienungsanleitung dargestellten Anzeigebeispiele dienen nur fur illustrative
Zwecke. Der tatsachliche Text und die Werte, der/die auf dem Display erscheinen, kdnnen von
denen in dieser Bedienungsanleitung dargestellten Beispielen abweichen.
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Grundsétzlicher Aufbau und Bedienelemente

1-1 Grundsatzlicher Aufbau und Bedienelemente
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Grundsétzlicher Aufbau und Bedienelemente

Grundséatzlicher Aufbau

Die Zahlen links neben den nachstehend angefiihrten Erlauterungen entsprechen den auf der
Seite 1-1-1 angegebenen Zahlen.

Vorderseite

@ Sensordisplay (Touchscreen)

Der Touchscreen zeigt die Berechnungsformeln, die Berechnungsergebnisse, Grafiken und
andere Informationen an. Der mit dem ClassPad mitgelieferte Stift kann fiir die Eingabe von
Daten und die Ausfiihrung anderer Operationen verwendet werden, indem damit direkt auf den
Touchscreen getippt wird.

@ Stift

Dieser Stift ist speziell fir die Ausfiihrung der Touchscreen-Operationen ausgelegt. Sie kdnnen
den Stift in den Halter an der rechten Seite des ClassPad einschieben, um diesen aufzu-
bewahren, wenn er nicht benétigt wird. Zu weiteren Informationen siehe ,Verwendung des
Stiftes” auf Seite 1-1-4.

@ Ikon-Leiste
Tippen Sie auf ein Ikon, um die diesem Ikon zugeordnete Funktion auszufiihren. Zu Einzelheiten
siehe ,1-3 Verwendung der Ikon-Leiste®.

@ Cowere)-Taste

Driicken Sie diese Taste, um die Stromversorgung des ClassPad ein- oder auszuschalten. Zu
Einzelheiten siehe ,,1-2 Ein- und Ausschalten der Stromversorgung*.

(6 Cciear )-Taste

¢ Driicken Sie diese Taste wahrend der Eingabe von Daten, um alle bis zu diesem Punkt
eingegebenen Daten zu l6schen. Zu Einzelheiten siehe ,Grundlagen flr die Eingabe“ auf
Seite 1-6-3.

« Falls Sie die Cciear )-Taste wéhrend der Ausfiihrung einer Rechenoperation driicken, wird die
Rechnung unterbrochen. Zu Einzelheiten siehe ,Pause und Beendigung einer Operation® auf
Seite 1-5-10.

® Cursorwippe (Cursortasten @ @ @ ®)

Verwenden Sie die Cursortasten, um den Textcursor, die ausgewahlte Markierung und andere
Wahlwerkzeuge im Display zu verschieben.

@ (keypoard-Taste

Dricken Sie diese Taste, um die im Display angezeigte Software-Tastatur ein- oder auszu-
schalten. Zu Einzelheiten siehe ,Verwendung der Software-Tastatur” auf Seite 1-6-1.

(&> -Taste

» Driicken Sie diese Taste wahrend der Eingabe von Ziffern-, Formelterm- oder Textdaten, um
ein Zeichen links von der aktuellen Cursorposition zu l6schen. Zu Einzelheiten siehe
»Grundlagen fir die Eingabe“ auf Seite 1-6-3.

* Falls Sie die (&=>-Taste wéhrend der Ausfiihrung einer Rechenoperation driicken, wird die
Berechnung angehalten und auf Pause geschaltet. Zu Einzelheiten siehe ,Pause und
Beendigung einer Operation“ auf Seite 1-5-10.
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Grundsétzlicher Aufbau und Bedienelemente

(© Tastatur
Verwenden Sie diese Tasten, um die darauf markierten Werte und Operatoren einzugeben. Zu
Einzelheiten siehe ,1-6 Verschiedene Eingabemdglichkeiten des ClassPad*.

©9-Taste

Driicken Sie diese Taste, um eine Rechenoperation auszufihren.

Seite
(1) 3-poliger Datenkommunikationsport

SchlieBen Sie hier das Datenkommunikationskabel an, um mit einem anderen ClassPad oder
einem CASIO Datenanalysator zu kommunizieren. Zu Einzelheiten siehe ,Kapitel 15 — Ausfiihren
der Datenkommunikation®.

@ 20-poliger Datenkommunikationsport

SchlieBen Sie hier das Datenkommunikationskabel an, um Daten mit einem Computer
auszutauschen. Zu Einzelheiten siehe ,Kapitel 15 — Ausfliihren der Datenkommunikation®.

Rickseite

(3 Batteriefach

Hier kdnnen Sie vier Mikro-Batterien fur die Stromversorgung des ClassPad einlegen. Zu
Einzelheiten siehe ,Stromversorgung” auf Seite a-3-1.

P-Knopf

Dricken Sie diesen Knopf, um den ClassPad zurlickzustellen. Zu Einzelheiten siehe ,Ausfiihrung
der RAM-Rickstellungsoperation“ auf Seite ¢-1-2.
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Verwendung des Stiftes

Die meisten Zeichen- und Formeleingaben, Befehlsausfiihrungen und anderen Operationen
kénnen unter Verwendung des Stiftes ausgefihrt werden.

M Aktionen, die Sie mit dem Stift ausfiihren kénnen

* Dies ist gleichbedeutend zum Klicken mit einer Maus.

* Um eine Tippoperation auszufiihren, tippen Sie leicht
mit dem Stift auf den Touchscreen des ClassPad.

* Das Tippen wird verwendet, um ein Menu zu 6ffnen,
eine On-Screen-Schaltflachen-Operation auszu- PSS
fUhren, ein Fenster zu aktivieren usw.

Tippen

¢ Dies ist gleichbedeutend zum Ziehen mit einer Maus.

e Um eine Ziehoperation auszufiihren, halten Sie die /
Spitze des Stiftes gegen den Touchscreen, wéhrend
Sie den Stift an eine andere Stelle ziehen.

* Das Ziehen wird verwendet, um die Einstellung eines
Schiebereglers oder eines anderen On-Screen-Reglers
zu andern, eine Formel zu verschieben usw.

Ziehen

\

Wichtig!

* Achten Sie darauf, dass Sie den Siift nicht verlegen oder verlieren. Bewahren Sie den Stift
immer in dem Halter an der rechten Seite des ClassPad auf, wenn Sie diesen nicht verwenden.

* Achten Sie darauf, dass die Spitze des Stiftes nicht beschadigt wird. Die Verwendung eines
Stiftes mit beschéadigter Spitze fur die Ausfiihrung von Touchscreen-Operationen kann den
Touchscreen beschédigen.

¢ Verwenden Sie nur den mit dem ClassPad mitgelieferten Stift oder ein &hnliches Instrument,
um Touchscreen-Operationen auszufiihren. Verwenden Sie niemals eine Feder, einen Bleistift
oder ein anderes Schreibinstrument, da sonst der Touchscreen beschadigt werden kann.

20030101




1-2-1
Ein- und Ausschalten der Stromversorgung

1-2 Ein- und Ausschalten der Stromversorgung

Einschalten der Stromversorgung

Sie kénnen die Stromversorgung des ClassPad einschalten, indem Sie entweder die

Cawore)-Taste driicken oder mit dem Stift auf den Touchscreen tippen.

¢ Durch das Einschalten des ClassPad (wéhrend sich dieser im Schlafstatus befindet) wird
genau das Fenster angezeigt, das beim letzten Ausschalten der Stromversorgung im Display
zu sehen war. Siehe die unten beschriebene ,Betriebsstatus-Funktion®.

¢ Beachten Sie, dass Sie einige Anfangseinstell-Operationen ausfiihren missen, wenn Sie
den ClassPad nach dem Kauf zum ersten Mal einschalten. Zu Einzelheiten siehe Kapitel
LVorbereitung“ zu Beginn dieser Anleitung (Seite 1).

Ausschalten der Stromversorgung

Um die Stromversorgung des ClassPad auszuschalten, halten Sie die Cawere)-Taste flir etwa
zwei Sekunden oder bis zum Erscheinen der Endanzeige gedriickt. Zu Einzelheiten Gber die
Endanzeige siehe ,14-10 Auswéhlen des Endanzeigebildes”.

Wichtig!

Der ClassPad besitzt auch eine Ausschaltautomatikfunktion. Diese Funktion schaltet den
ClassPad automatisch aus, wenn Sie innerhalb einer festgelegten Zeitspanne keine Operation
ausfihren. Zu Einzelheiten siehe ,Ausschaltautomatik” auf Seite 14-6-1.

Obwohl der Bildschirm lhres ClassPad leer wird, wenn Sie diesen ausschalten, flhrt dieser
weiterhin noch kurzzeitig interne Prozesse aus. Daher sollten Sie nach dem Ausschalten des
ClassPad immer etwa eine Minute abwarten, bevor Sie ihn wieder einschalten.

Betriebsstatus-Funktion

Zu jedem Zeitpunkt, wenn der ClassPad ausgeschaltet wird (entweder indem Sie ihn ausschalten
oder durch das Ansprechen der Ausschaltautomatik), speichert die Betriebsstatus-Funktion
automatisch seinen aktuellen Betriebsstatus und etwaige Daten im RAM und versetzt den
ClassPad in einen ,Schlafstatus”. Falls Sie wahrend des Schlafstatus spater die Stromversorgung
des ClassPad wieder einschalten, stellt die Betriebsstatus-Funktion den gespeicherten Betriebs-
status und die gespeicherten RAM-Daten wieder her.

20030101




1-2-2
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Begrenzung der Dauer des Schlafstatus

Sie kénnen die Einstellung [Power Save Mode] (Stromsparmodus) (Seite 14-6-1) verwenden,
um die Dauer des Schlafstatus, auf den durch die Betriebsstatus-Funktion geschaltet wird, zu
begrenzen. Falls Sie zum Beispiel ,1 day“ fir den [Power Save Mode] (Stromsparmodus)
ausgewahlt haben, verbleibt der ClassPad fir einen Tag nach dem Ausschalten der
Stromversorgung im Schlafstatus. Danach wird der ClassPad vollstdndig ausgeschaltet, womit
dann auch alle durch die Betriebsstatus-Funktion gespeicherten Daten geléscht werden.

Nachstehend wird der Unterschied zwischen dem Hochfahren aus dem Schlafstatus und
dem Einschalten nach dem vollstandigen Ausschalten des ClassPad beschrieben.

M Hochfahren aus dem Schlafstatus

Wenn die Stromversorgung eingeschaltet wird, werden sofort alle von der Betriebsstatus-
Funktion gespeicherten Daten wieder hergestellit.

H Einschalten nach dem vollstindigen Ausschalten

1. Driicken Sie die Cawore)-Taste, oder tippen Sie auf den Bildschirm des ClassPad.
» Dadurch fuhrt der ClassPad eine Startroutine aus, fir die einige Zeit benétigt wird.

2. Das Anwendungsmeni erscheint, nachdem Sie den Touchscreen-Einrichtungsvorgang
beendet haben.

Tipp

« Zu Informationen ber die Anderung der Einstellung [Power Save Mode] (Stromsparmodus)
siehe ,14-6 Konfigurieren der Stromeigenschaften®.
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1-3 Verwendung der Ikon-Leiste

Die lkon-Leiste mit ihren sieben permanenten Ikons befindet sich unterhalb des Touchscreens.
Tippen Sie auf ein lkon, um die diesem lkon zugeordnete Funktion auszufuhren.

Die nachfolgende Tabelle erlautert, welche Funktionen Sie mit den einzelnen Ikons der Ikon-
Leiste ausfiihren kénnen.

Funktionen

Ti i f
Falls Sie dies ausfiihren méchten: ippen Sie au

dieses lkon:
Anzeigen des [Settings]-Men(s, um das ClassPad einzustellen. Settings
Siehe ,Verwendung des Einstellungsmenus” auf Seite 1-5-8.
Anzeigen des Anwendungsmenus. Zu Einzelheiten siehe ,,1-4 Vor- Menu
installierte Anwendungsbereiche (Menus)“.
Offnen des Hauptanwendungs-Mendis. Zu Einzelheiten siehe ,Kapitel 2 Main
— Hauptanwendungs-Meni*. <&

Neueinstellen der GréBe des gegenwartig aktiven Fensters (wenn zwei Resize
Fenster angezeigt werden), sodass dieses das gesamte Display “
ausflllt, oder Sie kehren wieder zum Doppelfensterdisplay zurtck.
Siehe ,Verwendung eines Doppelfensterdisplays® auf Seite 1-5-1.

Vertauschen des oberen Fensters und des unteren Fensters (wenn Swap
zwei Fenster angezeigt werden). Siehe ,Verwendung eines »
Doppelfensterdisplays” auf Seite 1-5-1.

Einfangen der aktuellen Anzeige fiir die Ubertragung zu einem

Computer oder fir die Verwendung in der Présentationsanwendung H-Copy
des ClassPad.

Siehe ,Kapitel 11 — Nutzung des Prasentations-Meniis“
und ,Kapitel 15 — Ausfiihren der Datenkommunikation®.

Ausfiihren der gleichen Operation wie die der ESC-Taste eines
Computers. Die tatséchliche Operation, die ausgefiihrt wird, wenn Sie ESC
dieses lkon antippen, hangt von dem Menu ab, in dem Sie aktuell
arbeiten.
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1-4 Vorinstallierte Anwendungsbereiche (Menis)
Menu
Falls Sie auf das MenU-lkon auf der Ikon-Leiste tippen, werden die Anwendungsbereiche
(Menis) angezeigt. Die nachfolgende Tabelle beschreibt die Ikonbezeichnungen der
vorinstallierten Anwendungen und erlautert, was Sie in jedem Meni machen kénnen.
. . . . Waéhlen Sie | Siehe
Um diesen Typ von Operation auszufiihren: dieses Ikon: | Kapitel:
¢ Allgemeine Berechnungen einschlieBlich Funktionsberechnungen
* Matrizenrechnungen 2
* Symbolische Berechnungen mit dem Computer-Algebra-System
* Zugreifen auf die eActivity-Funktion 10
¢ Erstellen einer Datenliste
* Ausflihren von statistischen Berechnungen 7
* Zeichnen einer statistischen Grafik
» Abspeichern einer Funktion und Erstellen einer Wertetabelle, indem
verschiedene Werte fir die Variablen der Funktion eingesetzt werden 3
* Zeichnen einer Grafik
¢ Ausflihren von Berechnungen mit Zahlenfolgen 6
* Untersuchungen mit Rekursionsformeln
* Zeichnen einer Grafik eines Kegelschnittes 4
* Grafische Darstellung der 3D-Funktion z = f(x,y) 5
¢ Zeichnen von geometrischen Figuren
* Aufbauen von Animationsfiguren 8
Geometry
* Erhalten des Wertes einer Variablen in einer Gleichung, ohne die AX=l) 9
Gleichung zu transformieren oder zu vereinfachen
o Erstellen und Ausflihren einer Prasentation unter Verwendung der 11
Anwendungsfenster des ClassPad
* Abspeichern eines Dateinamens im Programmbereich 12
¢ Eingeben eines Programms oder Ausfuhren eines Programms
* Austauschen von Daten mit einem anderen ClassPad, einem 15
Computer oder einem anderen Gerat
¢ Loschen des Speichers
¢ Einstellen des Kontrasts 14
» Konfigurieren anderer Systemeinstellungen System
Tipp
* Die vorinstallierten Anwendungen werden auch als ,Anwendungen fir die Lehre" bezeichnet.
Zuséatzlich zu den installierten Lehre-Anwendungen, kénnen Sie je nach Erfordernis auch ,,Add-in-
Anwendungen® installieren.
20030101




1-4-2
Vorinstallierte Anwendungsbereiche (Mentis)

Offnen eines vorinstallierten Anwendungsbereiches

Flhren Sie die nachfolgend beschriebenen Schritte aus, um einen vorinstallierten Anwendungs-
bereich zu &ffnen.

e Operationen auf dem ClassPad

Menu
(1) Tippen Sie auf der Ikon-Leiste auf das Ikon ES, um das Men aller Anwendungen
anzuzeigen.

| MENU  [EENEPREREENG

™

Schaltflache fir
Aufwaértsscrollen

Scrollleiste

I:u:-nics
S
30 Graph Geometry
ax=h %

MumSolwe Presentati
Educational i

Menu aller Anwendungen

Schaltflache far
Abwartsscrollen

(2) Falls Sie das Ikon der gewlinschten Anwendung im Men( aller Anwendungen nicht sehen

kénnen, tippen Sie auf die Scrollschaltflachen oder ziehen Sie die Scrollleiste, um die
anderen Ikons anzuzeigen.

(3) Tippen Sie auf das gewuinschte lkon, um dessen Anwendung zu starten.
Tipp

¢ Sie kdnnen das Hauptanwendungsment auch 6&ffnen, indem Sie auf das lkon E auf der Ikon-
Leiste tippen. Zu Einzelheiten siehe ,1-3 Verwendung der lkon-Leiste".

Operationen im Ubersichts-Menii aller Anwendungen

Nachfolgend sind die verschiedenen Arten der Operationen beschrieben, die Sie ausfihren
konnen, wahrend das Mend aller Anwendungen im Display angezeigt wird.

« Offnen eines speziellen Menlis flr eine Anwendung
Siehe den obigen Abschnitt ,Offnen eines vorinstallierten Anwendungsbereiches*”.

* Anzeigen der Anwendungen in Abhangigkeit von deren Zuordnung zu bestimmten
Anwendungsbereichen (Lehre-Anwendungen, zusétzliche Anwendungen, alle
Anwendungen) siehe ,Zuordnung zu bestimmten Anwendungsbereichen” auf Seite 1-4-3.

* Verschieben oder Austauschen von lkons
Siehe ,Verschieben eines Ikons* auf Seite 1-4-3 und ,Austausch zweier Ikons* auf Seite
1-4-4.

¢ Léschen einer Anwendung
Siehe ,Léschung einer Anwendung® auf Seite o-2-1.

20030101




1-4-3
Vorinstallierte Anwendungsbereiche (Mentis)

B Zuordnung zu bestimmten Anwendungbereichen

Die Anwendungen kénnen gruppiert und bestimmten Anwendungsbereichen zugeordnet werden.
Sie kdnnen selbst vorgeben, welche Gruppierung von Anwendungen auf dem Men( der ausge-
wahlten Anwendungen erscheinen soll. Um eine Anwendungsgruppe auszuwahlen, tippen Sie
auf das Feld oben rechts im Menu der Anwendungen und wéhlen danach die gewiinschte
Gruppe aus dem erscheinenden Untermend aus.

Um diese lkons anzuzeigen: Xv:'ihlen Sie diese .
nwendungsgruppe:

Nur Ikons mit Anwendungen zur Lehre Educational

Nur lkons zu Add-in-Anwendungen Additional

Sowohl Lehre-Anwendungen als auch Add-in-Anwendungen All

Tipp
* Es erscheint nichts im Menu der ausgewéhlten Anwendungen, wenn Sie die ,Additional“-Gruppe
waéhlen, solange keine Add-in-Anwendungen im ClassPad installiert sind.

M Verschieben eines lkons

Sie kdnnen den nachfolgenden Vorgang verwenden, um ein lkon an eine andere Stelle im
MenU der ausgewéhlten Anwendungen zu verschieben.

[ wEny  [EmenEmEG) BTl Eocstioral [
re re
() S /7 =L T

efCtivity Statistics

eACtivity

30 Graph
ax=h

MurnSolve
Educational

MurnSolve
Educational
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e Operationen auf dem ClassPad

(1) Tippen Sie auf der lkon-Leiste auf das Ikon MQQQ, um das Men( der Anwendungen
anzuzeigen.

(2) Tippen Sie auf das Ikon sf%'“, um das [Settings]-Menl anzuzeigen.

(3) Tippen Sie auf [Move Icon].

(4) Tippen Sie auf das lkon, das Sie verschieben méchten (‘@' in diesem Beispiel).
¢ Dadurch wird das Ikon gewéhlt.

¢ Dadurch wird das Ikon verschoben.

M Austausch zweier lkons

Flhren Sie die folgenden Schritte aus, um auf dem Menl der Anwendungen zwei lkons
auszutauschen.

® Operationen auf dem ClassPad

(1) Tippen Sie auf der Ikon-Leiste auf das Ikon “é& um das MenU der Anwendungen
anzuzeigen.

(2) Tippen Sie auf das lkon sf%“s, um das [Settings]-Menl anzuzeigen.

(3) Tippen Sie auf [Swap Icon].

(4) Tippen Sie auf eines der Ikons.
¢ Dadurch wird das Ikon gewahlt.

(5) Tippen Sie auf das andere Ikon (das lkon, mit dem das erste Ikon ausgetauscht
werden soll).

¢ Dadurch werden die Ikons ausgetauscht.
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1-5 Grundsatzliche Arbeitsweise in den
Anwendungsbereichen

Dieser Abschnitt enthélt die grundlegenden Informationen und Bedienungen, die fir alle installier-
ten Anwendungen gleich sind.

Anwendungsfenster
Nachfolgend wird der grundsatzliche Aufbau des Eingabefensters eines gedffneten Anwendungs-

Menus dargestellt. _ _ _ L
M Edit Action Interactive | } Meniileiste

0.5 1 gl = } Symbolleiste

0 -

i

Eingabefenster

hd
mth [abc |cat | 20
[nlefe[a]<]> s [>|aly|=|z]+)
log|[In | T [
=2 | e* [ =t 4|55
ERER BEE
[ 1 [ el |e]an=
TRIG | CALC | OFTH ] ¥AR |ERE] J
Al Standard Cplx Rad cml | Statusleiste

Software-Tastatur (Seite 1-6-1)

Verwendung eines Doppelfensterdisplays

In vielen Anwendungsmends ist das Display in ein oberes Fenster und ein unteres Fenster
unterteilt, wobei jedes Fenster unterschiedliche Informationen anzeigt. Der folgende Screenshot
zeigt das Kegelschnitt-Menu (Conics), bei dem das obere Fenster fir die Eingabe einer
Kegelschnittgleichung und das untere Fenster fiir die grafische Darstellung des Kegelschnittes
verwendet werden.

W Edit Zoom Analvsis # |
fuen] Al L Jdtin

Conics Equation:
—172 2
[x—1] . [w+1] -1

32 22
Oberes Fenster

Unteres Fenster

~
N

Fad Cplr |
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Wenn zwei Fenster verwendet werden, wird das aktuell ausgewéahlte Fenster (das Fenster, in
dem Sie Operationen ausfiihren kénnen) als ,aktives Fenster‘ bezeichnet. Der Inhalt der
Mentileiste, Symbolleiste und Statusleiste treffen auf das aktive Fenster zu. Das aktive Fenster
ist an der dicke Umrandung erkennbar.

o Umschalten des aktiven Fensters

Wenn ein Doppelfenster im Display angezeigt wird, tippen Sie auf eine beliebige Stelle innerhalb
des Fensters, das keine dicke Umrandung aufweist, um dieses Fenster zum aktiven Fenster
zu machen.

* Achten Sie darauf, dass Sie das aktive Fenster nicht umschalten kénnen, solange eine
Operation im aktuelle Fenster ausgefihrt wird.

¢ Neueinstellen der Gr6Be des aktiven Fensters, sodass dieses das Display
ausfillt

Resize

Wenn ein Doppelfenster im Display angezeigt wird, tippen Sie auf .". Danach fiillt das aktive
Fenster das gesamte Display aus. Um zum Doppelfensterdisplay zuriickzukehren, tippen Sie
erneut auf Evg.

e Austauschen des oberen und unteren Fensters

Wenn ein Doppelfenster im Display angezeigt wird, tippen Sie auf "ff. Dadurch wird das obere
Fenster zum unteren Fenster und umgekehrt. Das Austauschen der Fenster hat keine
Auswirkung auf den aktiven Status. Falls zum Beispiel das obere Fenster das aktive Fenster
ist, wenn Sie auf ‘f tippen, dann bleibt dieses Fenster auch das aktive Fenster, nachdem es
zum unteren Fenster geworden ist.

Verwendung der Menileiste

Die Mendileiste erscheint an der Oberseite des Fensters in jedem Anwendungsmeni. Sie zeigt
die Mends an, auf die Sie im gegenwartig aktive Fenster zugreifen kénnen.

¥ Edit Action Interactive } Mendleiste
o] ] =S R G B

z I~

Tippen Sie auf ein Menl der Menileiste, um dessen Befehle, Optionen und Einstellungen
anzuzeigen, aus welchen Sie den gewiinschten Eintrag auswéahlen kénnen. Manche
Menueintrage weisen eine einfache Auswahl auf, wie es im folgenden Beispiel 1 dargestellt ist,
wogegen andere MenUeintrédge ein Untermen( mit mehreren Auswahlmdglichkeiten anzeigen,
aus welchen Sie auswahlen kénnen, wie es in Beispiel 2 dargestellt ist.
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Beispiel 1: Auswahl des [Copy]-Eintrags des [Edit]-MenUs.
® Operationen auf dem ClassPad

(1) Tippen Sie auf [Edit]. (2) Tippen Sie auf [Copy].
N Rction Interactive 4 Rction Interactive
Urndo/Redo B Urndo/Redao B
Cut Cut
Copy ] ]
Paste aste
Select All Select All
Lelete Delete
Cl=sr AIL Cl=sr AIL
* Dadurch wird der Inhalt des * Dadurch wird eine Kopieroperation
[Edit]-Menus angezeigt. ausgefihrt.

Beispiel 2: Auswahl von [lim], einem Befehl im [Calculation]-Untermeni des [Action]-Mends.

e Operationen auf dem ClassPad

(1) Tippen Sie auf [Action]. (2) Tippen Sie auf [Calculation].
~r Edit Interactive ~r Edit Interactive
Transformation ¥ TraEsfm:ma:'Qn ]
da4] Calculation 4 dx diff
Complex 2 T Corm| J
List-Create ] List{ lim
List-Calculation 3 List
Matrix-Creates 3 Matd T
Matriz—Calculation Maty  fHin
Yector 3 Yec] fMax
Equation/Inequality + Equi tawlor
Assistant + Assi| tanLine
riormal
arclLen
acd
lom
rangeAppoint
denominator
numerator
rnod
* Dadurch wird der Inhalt des ¢ Dadurch wird der Inhalt des
[Action]-Men(s angezeigt. [Calculation]-Untermeniis angezeigt.

(3) Tippen Sie auf [lim].

|1in-.c|

¢ Dadurch wird ,lim(“ eingegeben.
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Verwendung des % -Meniis

Das ¥ -Menu erscheint in jeder Anwendung oben links im Fenster, ausgenommen in der
Systemanwendung.

H Eintrdge des % -Meniis

Nachfolgend sind alle Eintrage beschrieben, die im & -Menu erscheinen kénnen.

[Eﬁ Edit Zoom Analvsis

@D —f—Setting=s Y=

@ ——FKevboard
Graph Editor
Graph

©) Table

List Editor
Main

@ —fCloze

mn.2-n

@ Tippen Sie auf [Settings], wodurch das [Setup]-Untermenl angezeigt wird, das Sie zum
Konfigurieren der Einstellungen des ClassPad verwenden kénnen. Zu weiteren Informationen
siehe ,Verwendung des Einstellungsmenis” auf Seite 1-5-8.

@ Tippen Sie auf [Keyboard], um die Anzeige der Software-Tastatur ein- oder auszuschalten.
@ Dieser Bereich zeigt eine Liste aller Fenster an, auf die von der aktuellen Anwendung aus
zugegriffen werden kann (in diesem Beispiel das Grafik- und Tabellen-Menu). Tippen Sie
auf eine Mentauswahl, um das entsprechende Fenster anzuzeigen und dieses aktiv zu
machen. Zu Einzelheiten siehe ,Verwendung des “§ -Menus fur den Zugriff auf Fenster”
auf Seite 1-5-5.

@ Tippen Sie auf [Close], um das gegenwartig aktive Fenster zu schlieBen, ausgenommen in
den folgenden Fallen.

* Wenn nur ein Fenster im Display angezeigt wird.

* Wenn das gegenwartig aktive Fenster durch die verwendete Anwendung nicht
geschlossen werden kann.

Sie kdnnen zum Beispiel das Grafikeditorfenster im Grafik- und Tabellen-Meni nicht
schlieBen.
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B Verwendung des ¥ -Menis fiir den Zugriff auf Fenster

Die meisten Anwendungen des ClassPad unterstitzen die gleichzeitige Anzeige von zwei
Fenstern. Wenn zwei Fenster im Display angezeigt werden, dann ist das Fenster mit der dicken
Umrandung das aktive Fenster. Das angezeigte Menl und die Symbolleiste beziehen sich
damit auf das gegenwartig aktive Fenster.

Sie kdnnen das ¥ -Menl verwenden, um das aktive Fenster zu andern und um das von lhnen
gewinschte Fenster anzuzeigen.

e Beispiel fiir die Fensterwahl (Grafik- und Tabellen-Menii)

g Edit Zoom Analvsis 4 ] (== Edit Zoom Analysis 4 | ¥ Edit Twpe Gilem 4
[ o v [ o T
Sheetl | SheetZ | Sheeta ||A] ¥ | DTl | Sheets |4 ¢ Sheetl [4]
Graph
Evl=sinixitt.2  [—If% Table 2 Eyl=sintxit.x2  —fd
3 List Editor 3 I
= = & - - Ellnl - - = - (R
2 S|n(::r:)+3 x=3 1 Tlocs 2 0 1 2 Sln(:!r:)+3 x=3
Ow3:0 O7=T0 Ox3:0
Od:0 Owd: 0 Oyd: O
O%S:0 = |:> O%S:0 = |:> O+5:0
Dii. o Dii. o Oii.o
F Y F Y F 9
4 (% 4 (% 4 (%
bl L4 bl L4 bl L4
w w w
| 15 | 15 | 1
Rad Cplx o] Rad Cplx o] Rad Cplx o]
(1) Grafikfenster ist aktiv. (2) Tippen Sie auf w& (3) Das Grafikeditorfenster
und danach auf wird zum aktiven
[Graph Editor]. Fenster.
K4 Edit Tvpe GMem | W Edit Calc SetGraph ]
Settings * -
Kevboard E:EI. L4 -
Graph Editor | Sheet3 [[4] ¢ Sheet! | SheetZ | Sheetd [[4] ¥
Grarh 1 [a]
z B‘yl=sin(xj+§-x2 [—1
-3 By2esin(x+ S x-3
Ow3:0
Owd:-g
DySf u] =
Y listl [tz [lstz |4
T
2
F| b 3
1 r 4
5
Calk |
w 4 [
I 14 [ 11=
Fad Cplx ) Fad Auto Standard [
(4) Tippen Sie auf w& (5) Das Listeneditorfenster
und danach auf wird zum aktiven

[List Editor]. Fenster.
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Verwendung der Kontrollkdstchen

Das Kontrollkastchen zeigt den aktuellen Status einer Dialogfeldoption an, die ein- oder
ausgeschaltet werden kann. Eine Option ist eingeschaltet (ausgewahlt), wenn sich in ihrem
Kontrollk&stchen ein Hackchen befindet. Eine Option ist ausgeschaltet, wenn ein Kontroll-
késtchen leer ist.

Adwanced Adwanced
E Complex Format EComplex Format
| EDecimal Calculation | 4> | Obecimal Calculation
OAssistant OAssistant
Option eingeschaltet Option ausgeschaltet

Die Kontrollkéstchen erscheinen auch in den Mens. Die Meniikontrollk&stchen wirken in gleiche
Weise wie die Dialogfeld-Kontrollkéstchen.

W Edit Calc

Setting...
EStatGraphl «———
list|Od5tatGraphz

e Edit Calc

Setting...
O%tatGraphl «————
list|d5tatGraphz

-
tatGra
DStatGraEh?
OStatGraph2
O5tatGraph®
OGraph Function
OFrewvious Reg
Stat Window Autok

O5StatGraphS
OStatGrarhs
O%5tatGrarh?
OStatGraph2
O5tatGrarh®
OGraph Function
OFrewvious Reg
Stat Window Autok

== 0 00— T A e o P ]
== 0 00 = T A o P

[P
[P

Option eingeschaltet Option ausgeschaltet
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Verwendung der Optionsfelder

Die Optionsfelder werden in den Dialogfeldern verwendet, die Ihnen eine Liste der Optionen
anzeigen, unter denen Sie eine auswéhlen kénnen. Ein schwarz markiertes Optionsfeld zeigt
die aktuell ausgewahlte Option an, hingegen erscheinen die Optionsfelder der nicht aus-
gewahlten Optionen weil3.

Language ] Language ]
Set the swstem I Set the swstem I
language. |" language. i
o Deutsch II I Deutsch II
I= Enalish I2Enalish
2 E=zpariol I2Espaiol
IOFransais e [@Frangais
o Portugués D Portugués
Set Cancel Cancel
Tippen Sie auf ,Francais”. Dadurch wird ,Francgais” ausge-

wahlt und ,English* abgewahlt.

Die Optionsfelder erscheinen auch in den Menus. Die Menuoptionsfelder wirken in der gleichen
Weise wie die Dialogfeld-Optionsfelder.

[ Edit R ryan + [ Edit I nyan +
T ®ans TYPe an T-0 an+1] ¥Fe an
Sl W) R g TYpe a1 ZUO s THPe &y
D arsaTWYPE aps a1 any a3
D arsaType a3z | EET

=
<
=

Recursi

il
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Verwendung des Einstellungsmeniis

Settings

Sie kdnnen auf das [Settings]-Menl zugreifen, indem Sie auf das lkon ‘= auf der
lkon-Leiste tippen, oder indem Sie auf das & -MenU in der Mendleiste tippen und danach das
[Settings]-Untermeni auswahlen.
Das [Settings]-Untermeni enthélt eine Reihe von grundséatzlichen Voreinstellungen, die global
fur alle installierten Anwendungen des ClassPad zutreffend sind. Die nachfolgende Tabelle
zeigt alle Untermeniis und Befehle, die im [Settings]-Meni vorhanden sind.

Untermenii/Mentieintrag

Beschreibung

Setup

Basic Format
(Grundformat)

Graph Format
(Grafikformat)

3D Format
(3D-Format)

Presentation
(Prasentation)

Communication
(Kommunikation)

Zeigt ein Dialogfeld fur die Konfiguration der
entsprechenden Setup-Einstellungen an. Zu
Einzelheiten siehe ,13-3 Einstellungen des
Setup-Menus".

Default Setup
(Vorgabe-Setup)

Stellt alle Einstellungen auf ihre Anfangs-Vorgaben
zurlick (ausgenommen fir die gegenwartige
Ordnereinstellung). Zu Einzelheiten siehe ,13-3
Einstellungen des Setup-Menus".

View Window (Betrachtungsfenster)

Zeigt ein Dialogfeld flr das Konfigurieren des
Anzeigebereichs und anderer Grafikeinstellungen
an. Zu Einzelheiten siehe die Erlauterungen der
verschiedenen Anwendungen mit Grafikfahigkeit
(Graph & Table, Conics, 3D Graph, Statistics usw.).

Variable Manager (Variablenmanager)

Startet den Variablenmanager. Zu Einzelheiten
siehe ,,1-8 Nutzung des Variablenmanagers®.

Window Form
(Fensterform)

Full Screen
(Voller Bildschirm)

Stellt die GroBe des gegenwartig aktiven Fensters
neu ein, wenn ein Doppelfenster im Display
angezeigt wird, um das gesamte Display damit
auszuflllen.

Half Screen
(Halber Bildschirm)

Schaltet in einer Anwendung, die einen
aufgetrennten Bildschirm unterstutzt, das Display
auf ein Doppelfenster mit zwei Fenstern um, wenn
ein einziges Fenster den gesamten Bildschirm
ausfullt.

Swap Screen
(Anzeigen tauschen)

Vertauscht die Fenster, wenn ein Doppelfenster im
Display angezeigt wird, wodurch das obere Fenster
zum unteren Fenster wird, und umgekehrt. Dieser
Eintrag fUhrt die gleiche Funktion aus, wie das lkon
g des lkon-Leiste.

Default Screen State
(Vorgabeanzeigestatus)

Stellt den Fensteranzeigestatus auf die Anfangs-
Vorgabe flir die aktuelle Anwendung zuriick.
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Verwendung der Symbolleiste

Die Symbolleiste befindet sich oben unmittelbar unter der Mentileiste des Anwendungsfensters.
Sie enthélt die Schaltflachen flr das gegenwartig aktive Fenster.

W} Edit Tvpe GMem # |

} Symbolleiste

Sheetl [ Sheetz [ SheetZ [[4]

Ow1:-0

H Schaltflachen der Symbolleiste

Normalerweise muissen Sie nur auf eine Schaltflache tippen, um den zugeordneten Befehl
auszufiihren. Manche Schaltflachen weisen jedoch einen danebenstehenden nach unten
gerichtet Pfeil [¢] auf. Durch das Antippen dieses Pfeils wird eine Liste von Optionen angezeigt,
aus welchen Sie die gewlinschte Option auswéhlen kénnen.

—— Liste der Optionen

B Umschalten zwischen mehreren Symbolleisten

In manchen Anwendungsbereichen passen nicht alle Schaltflachen auf eine einzige Symbol-
leiste. In einem solchen Fall wird eine zweite Symbolleiste verwendet, um alle Schaltflachen
aufnehmen zu kénnen. Falls zwei Symbolleisten vorhanden sind, weist die Symbolleiste 1
ganz rechts eine Schaltfliche [}] auf, wogegen die Symbolleiste 2 mit der Schaltflache [{]
versehen ist. Tippen Sie auf eine der Pfeilschaltflachen, um zwischen den beiden Symbolleisten
umzuschalten.

Zum Umschalten hier
antippen

Tipp

* Die Erlauterungen in dieser Anleitung unterscheiden nicht zwischen der Symbolleiste 1 und der
Symbolleiste 2. Auch wenn eine Schaltflache auf der Symbolleiste 2 angeordnet ist (wie zum Beispiel
die Schaltflache im obigen Beispiel), werden Sie einfach aufgefordert , Tippen Sie auf
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Interpretation der Statusleisten-Informationen

Die Statusleiste erscheint an der Unterseite des Fensters jeder Anwendung.

TRIG |I2FILI2 |OF‘TN| VAR, |E><E|
Alg Standard Cplx Rad qm] %f]—StatusIeiste

@ @ ®

@ Information Gber die aktuelle Anwendung

(2 Batteriepegelindikator
.... Voll

.... Mittel
....................... Niedrig

@ Dieser Indikator blinkt zwischen [0 und @ , wahrend eine Operation ausgefuhrt wird.
[E erscheint hier, um damit anzuzeigen, dass die Operation auf Pause geschaltet ist.

Wichtig!

» Tauschen Sie die Batterien mdglichst bald aus, wenn der Batteriepegelindikator o_ui]
(Mittel) anzeigt.

* Tauschen Sie die Batterien sofort aus, wenn der Batteriepegelindikator i_1] (Niedrig)
anzeigt. Bei diesem Pegel kdnnen Sie keine Datenkommunikationen oder andere
Funktionen ausfiihren.

* Die folgende Meldung zeigt an, dass die Batterien bald verbraucht sind. Tauschen Sie die
Batterien unverzuglich aus, wenn diese Meldung angezeigt wird.

Batteries are extremely low!
Replace batteries immediately!

¢ Zu Einzelheiten Uber das Austauschen der Batterien siehe Seite o-3-2.

Pause und Beendigung einer Operation

Viele der eingebauten Anwendungen weisen Operationen auf, welche eine Pause und
Beendigung (Unterbrechung) der Verarbeitung von Formeln, Grafiken und anderen Operationen
gestatten.

H Pause einer Operation

Driicken Sie die ("&=-Taste, wéhrend ein Formelterm, eine Grafik oder eine andere Operation
verarbeitet wird, um auf Pause zu schalten. Driicken Sie erneut die (&=>-Taste, um mit der
Operation wieder fortzusetzen.
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Beispiel: Eine Grafikoperation ist auf Pause zu schalten und danach wieder zu aktivieren.
® Operationen auf dem ClassPad

(1) Verwenden Sie das Grafik- und Tabellen-Men( (Graph & Table), um eine Grafik zu
zeichnen.

* Zu Einzelheiten Uber die grafische Darstellung siehe ,Kapitel 3 — Grafik- und Tabellen-
Menu (Graph & Table)“.

(2) Wahrend die Grafik gezeichnet wird, driicken Sie die
(G=>-Taste. \
* Dadurch wird die Zeichnungsoperation auf Pause
geschaltet, und [E] wird an der rechten Seite der L
Statusleiste angezeigt.
[w1=x~2-2 |

Die Grafikoperation wird mit dem

Driicken der (=>-Taste auf
Pause geschaltet.

(8) Um mit der Operation fortzusetzen, driicken Sie

e
erneut die (&=>-Taste. \ /
* Dadurch wird die Grafikoperation fortgesetzt, bis 4 p
die Grafik beendet ist.
w

H Beendigung einer Operation (Abbruch)

Driicken Sie die Ccear )-Taste, wéhrend ein Formelterm, eine Grafik oder eine andere Operation
verarbeitet wird, um die Operation zu beenden.

Beispiel: Eine Grafikoperation ist zu beenden.
e Operationen auf dem ClassPad

(1) Verwenden Sie das Grafik- und Tabellen-Meni (Graph & Table), um eine Grafik zu
zeichnen.

* Zu Einzelheiten Uber die grafische Darstellung siehe ,Kapitel 3 — Grafik- und Tabellen-
Meni (Graph & Table)“.

(2) Wahrend die Grafik gezeichnet wird, driicken Sie die Ccear)-Taste.

* Dadurch wird die Grafikoperation beendet und ein Unterbrechungsdialogfeld gedéffnet,
um den Unterbrechungsstatus anzuzeigen.

Break

——1— Unterbrechungsdialogfeld

(3) Um den Unterbrechungsstatus zu verlassen, tippen Sie auf die Schaltflache [OK].
* Dadurch kehrt der ClassPad zu dem Status vor Beginn der Grafikoperation zur(ck.
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1-6 Verschiedene Eingabemaoglichkeiten des
ClassPad

Sie kénnen Daten auf dem ClassPad eingeben, indem Sie dessen Tastatur oder die
On-Screen-Software-Tastatur verwenden.

Alle fur lhren ClassPad erforderlichen Eingaben kénnen unter Verwendung der Software-Tastatur
virtuell ausgefiihrt werden. Die auf der Vorderseite befindlichen Tastaturtasten sind fur die
Eingabe haufig verwendeter Daten wie Zahlen, Arithmetikoperatoren usw. zu verwenden.

Verwendung der Software-Tastatur

Die Software-Tastatur wird im unteren Teil des Touchscreens angezeigt. Eine Reihe von
unterschiedlichen Arten von Software-Tastaturen fir spezielle Zwecke erleichtern lhnen die
Eingabe der Daten.

¢ Anzeigen der Software-Tastatur

Falls die Software-Tastatur nicht auf dem Touchscreen angezeigt wird, driicken Sie die (eyoar-
Taste oder tippen auf das " -Meni und danach auf [Keyboard]. Dadurch erscheint die Software-
Tastatur.

& Edit Calc SetGraph | & Edit Calc SetGraph |

Driicken Sie die
(keypoar>- Taste.
—>
[n]B[s[nfc]2 ] [3]aly]=|z]e
4 ) log [ In | T [ 7]&[2][*[=] | Die Software-
=2 | e | =t JE[4]5]6 Tastatur
{ IET DEE erscheint.
h HERE ERE
[ | TRIG |CALC JOFTH] VAR [EXE
Fad Autoc Standard i Fad Autoc Standard ]

« Driicken Sie erneut die Cemoar)-Taste, um die Software-Tastatur wieder auszublenden.
. Resize Swap . . .. . .
* Die Heofj- und Eeld-lkons der lkon-Leiste snln_d bei im sDlsplay angezeigter Software-Tastatur
deaktiviert. Zu Einzelheiten Uber die Hef- und Heg-lkons siehe ,Verwendung eines

Doppelfensterdisplays“ auf Seite 1-5-1.
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M Arten von Software-Tastaturen

Es sind vier Arten von Software-Tastaturen vorhanden, die nachfolgend beschrieben sind.

¢ Mathematik- (mth) Tastatur

Driicken Sie die (emsard-Taste, um diejenige Tastatur ermneut
anzuzeigen, die Sie zuletzt in Ihrer ausgewahlten Anwendung
angezeigt hatten. Falls Sie die Anwendung beenden und eine
andere Anwendung aufrufen, dann erscheint die <mth>
(Vorgabe) Software-Tastatur.

Sie kénnen die Mathematik- (mth) Tastatur fir die Eingabe
von Zahlen, Variablen und Formeltermen verwenden. Tippen
Sie auf eine der unteren Schaltflachen, um zusétzliche
Zeichen zu sehen; tippen Sie zum Beispiel auf [CALC]. Zu
weiteren Informationen siehe ,Verwendung der Mathematik-
(mth) Tastatur” auf Seite 1-6-8.

Alphabet- (abc) Tastatur

Verwenden Sie diese Tastatur firr die Eingabe alpha-
numerischer Zeichen, griechischer Zeichen und anderer
Zeichen, sowie fir die Eingabe von Logiksymbolen und
numerischen Symbolen. Tippen Sie auf eine der Schalt-
flachen an der Unterseite der Tastatur, um zusatzliche
Zeichen zu sehen; tippen Sie zum Beispiel auf [MATH]. Zu
weiteren Informationen siehe ,Verwendung der Alphabet-
(abc) Tastatur” auf Seite 1-6-10.

Catalog- (cat) Tastatur

Diese Tastatur bietet eine scrollbare Liste, die fur die Eingabe
der installierten Funktionen, Befehle, Systemvariablen und
anwenderdefinierten Funktionen verwendet werden kann.
Tippen Sie auf einen Befehl, um diesen auszuwahlen, und
tippen Sie danach erneut darauf, um diesen einzufugen.
Durch die Auswahl eines Eintrags aus der “Form”-Liste
werden die verflgbaren Befehle je nach Auswahl variiert. Zu
weiteren Informationen siehe ,Verwendung der Catalog- (cat)
Tastatur” auf Seite 1-6-13.

2D-Tastatur

Diese Tastatur zeigt verschiedene Schablonen fir die
natlrliche Eingabe von Briichen, x- und e-Potenzen, Matrizen,
Differenzial- und Integraltermen usw. an. Beachten Sie, dass
die natirliche Eingabe in den meisten Anwendungen des
ClassPad verfuigbar ist. Die 2D-Tastatur kann im Geometrie-
messfeld oder bei der Eingabe von Daten in eine Liste nicht
verwendet werden. Zu weiteren Informationen siehe
sVerwendung der 2D-Tastatur” auf Seite 1-6-15.

Tipp

mith FH K3 k3

[z[8]#[afc]>] I*IA’IPIZIrI*I

log | In

x| EF

A EE

L |1 :

TRIG | CALC |0PTN '-r'FIR [E=E

- abc |cat | 20

[ iy JMATH] SPRCE |5MB|_|E><E|

mth |abc | cat | 20 ---

[a] Form

bxpand( [Func [=]
andConnect(
IMFUT

EXE

4 [AIB|C[DE|F|GH[I|JK]}

(mth [abe [eat | 20 |E0EIE
[m[8]d[n]<]2]. I%leylzlrld-l
| a[~]=

¢ Die 2D-Mathematiksymbole sind leicht einzugeben. Tippen Sie einfach auf die Abbildung des
Symbols, das Sie verwenden méchten, und es wird in lhrem Anwendungsfenster erscheinen.
¢ Die 2D-Mathematiksymbole kénnen in den meisten Anwendungsfenstern verwendet werden.
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Verschiedene Eingabeméglichkeiten des ClassPad

H Auswahl einer speziellen Software-Tastatur

Tippen Sie auf eines der Register an der Oberseite der Software-Tastatur ([mth], [abc],
oder [2D]), um die gewlnschte Tastaturart auszuwéhlen.

Hier tippen
mth | abc -:.ata 20 ;x;-- mth |abc | cat | 20 |EIEIE

(B[] [3]: |3 |2]y|z[2 4] Um die 2D-Tastatur [n[8[ [w[c[2 ], [+ [afy=[z#]
anzuzeigen :

log | In EE

x| e® HE —>
HE HE

L |1

TRIG | CALC JoPTH '-.-'FIR [EXE

Grundlagen fiir die Eingabe

Dieser Abschnitt umfasst eine Anzahl von Beispielen, welche angeben, wie die grundlegenden
Eingabevorgange auszufihren sind. Alle diese Vorgédnge gehen von folgenden Annahmen aus.
* Das Hauptanwendungsmend wird benutzt.

Zu Einzelheiten siehe ,Offnen eines vorinstallierten Anwendungsbereiches” auf Seite 1-4-2.
* Die Software-Tastatur wird angezeigt.

Zu Einzelheiten siehe ,Verwendung der Software-Tastatur” auf Seite 1-6-1.

H Eingabe eines Berechnungsterms

Sie kénnen einen Berechnungsterm genau so eingeben, wie er geschrieben ist, und danach
einfach die @d-Taste driicken, um diesen auszuwerten. Der ClassPad erkennt automatisch
die Vorrangregeln fiir Additionen, Subtraktionen, Multiplikationen, Divisionen und Klammerterme.

* Bevor Sie eine Berechnung starten, 16schen Sie unbedingt den ClassPad, indem Sie die
Caear)-Taste driicken. Zu weiteren Informationen Uiber die Eingabe von Termen siehe Kapitel 2.
* Verwenden Sie anstatt des Operationszeichens ,minus“ die @- oder [ -Taste
(Vorzeichentaste), um das Minusvorzeichen zu einem negativen Wert einzugeben.
Beispiel 1: Der Term —2 + 3 -4 + 10 ist zu vereinfachen

e Operationen auf dem ClassPad
Verwendung der Tastaturtasten

C@ @O®RO@WEO@WE

Verwendung der Software-Tastatur
Tippen Sie auf die Tasten der Mathematik- (mth) Tastatur oder der 2D-Tastatur, um den
Berechnungsterm einzugeben.

G mih) DD BHEEHE@®EH O 00 —Z2+3-4+10

2

Wenn die Software-Tastatur nicht auf dem Touchscreen angezeigt wird, driicken Sie die (eyboar-
Taste oder tippen Sie auf das ¥ -Men( und danach auf [Keyboard]. Dadurch erscheint die
Software-Tastatur auf dem Display.
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1-6-4
Verschiedene Eingabemdglichkeiten des ClassPad

Beispiel 2: Der Term 2 (5 + 4) + (23 x 5) ist zu vereinfachen.

e Operationen auf dem ClassPad
Verwendung der Tastaturtasten

CDOEE@DOO@DIXB®OE®

Verwendung der Software-Tastatur
Tippen Sie auf die Tasten der Mathematik- (mth) Tastatur oder der 2D-Tastatur, um den
Berechnungsterm einzugeben.
e [mih] (oder [20]) @ AEHANEHORE X E D) &
205+4 (235

12
115

Tipp

* Wie in Beispiel 1 und in Beispiel 2 dargestellt ist, kbnnen Sie einfache arithmetische Berechnungen
eingeben, indem Sie entweder die Tastaturtasten oder die Software-Tastatur verwenden. Die
Verwendung der Software-Tastatur ist fir die Eingabe von Berechnungstermen, Funktionen, Variablen
usw. auf einer hdheren Ebene erforderlich.

H Bearbeiten der Eingabe

Nachfolgend sind verschiedene Techniken beschrieben, mit welchen Sie Ihre Eingabe bearbeiten
(editieren) kénnen.

¢ Anderung einer Eingabe unmittelbar nach deren Eingabe

Falls sich der Cursor am Ende Ihrer Eingabe befindet, driicken Sie die (&=>-Taste, um das
zu bearbeitende Zeichen oder den zu bearbeitenden Operator zu I6schen.

Beispiel: Der Term 369 x 3 ist auf 369 x 2 zu &ndern.

1) OB |369x:3| |

G |SE-E'>1 |

@D |369><21 |
Tipp

¢ Alternativ: Ziehen Sie den Stift Gber 3, um diese Zahl zu markieren, und geben Sie danach 2 ein.
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1-6-5
Verschiedene Eingabeméglichkeiten des ClassPad

e Léschen einer nicht erforderlichen Tastenoperation

Verwenden Sie die @- und ®-Tasten, um den Cursor an die Stelle unmittelbar rechts von
der zu l6schenden Tastenoperation zu verschieben, und driicken Sie danach die ("= -Taste.
Mit jedem Driicken der (G=>-Taste wird ein Zeichen links vom Cursor geldscht.

Beispiel: Der Term 369 x x 2 ist auf 369 x 2 zu berichtigen.

(1) G DEO@DOR@ |369><><21 |
(@ @G |369><12 |
Tipp

¢ Sie kénnen den Cursor ohne Verwendung der Cursortasten verschieben, indem Sie die Bestim-
mungsposition mit dem Stift antippen. Dadurch springt der Cursor an die angetippte Position.

e Berichtigen eines Berechnungsterms

Verwenden Sie die @- und ®-Tasten, um den Cursor an die Stelle unmittelbar rechts von
der zu berichtigenden Stelle zu verschieben, und driicken Sie danach die (=-Taste.
Beispiel: Der Term cos(60) ist auf sin(60) zu berichtigen.

(1) Verwenden Sie die Mathematik- (mth) Tastatur, um ,,cos(60)" einzugeben.

) [mth)] (TRIG) (og) (€] (0] O cos{6a]

Tippen Sie auf die Schaltflache , wodurch sich
diese auf andert, sodass ein Tastensatz fir die Ein-
gabe von trigonometrischen Funktionen angezeigt wird.

(2) Verschieben Sie den Cursor an die Stelle unmittelbar rechts von ,cos("“.

O@® |-:.:|s (EE |
(3) Léschen Sie ,,cos(*.

GG EEEE F,a) |
(4) Geben Sie ,sin(“ ein.

(i |sin(|5El) |

(5) Tippen Sie auf (5], um zu dem urspriinglichen Mathematik- (mth) Zeichensatz
zurlickzukehren. Zu Einzelheiten siehe ,Verwendung der Mathematik- (mth) Tastatur”
auf Seite 1-6-8.

Tipp
 Alternativ: Ziehen Sie lhren Stift Gber ,cos(“, um diesen Term zu markieren, und geben Sie danach
LSin(“ ein.

Nachdem Sie alle gewiinschten Anderungen ausgefiihrt haben, driicken Sie die @-Taste, um
das Ergebnis zu berechnen. Um mit der Eingabe der Berechnungsformel fortzusetzen, driicken
Sie die ®-Taste, um den Cursor an das Ende des Formelterms zu verschieben, und geben
Sie danach die gewiinschten Daten ein.
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Verschiedene Eingabemdglichkeiten des ClassPad

¢ Einfiigen einer neuen Eingabe in der Mitte eines bestehenden
Berechnungsterms

Verwenden Sie die @- und ®-Tasten, um den Cursor an die Stelle zu verschieben, an der
Sie eine neue Eingabe einfligen méchten, und geben Sie danach die gewlinschten Daten ein.

Beispiel: Der Term 2,362 istin sin(2,362) zu &ndern.

(1) Ceeed) [mth] (2] (<] (3] [6] (@3 [2.36°4 |

(EESICUCNCUCIC) F.SE"Z |

(3) (TRIG) (sin) |sin<|2. 62 |
Tipp

* Sie kénnen den Cursor ohne Verwendung der Cursortasten verschieben, indem Sie die Bestim-
mungsposition mit dem Stift antippen. Dadurch springt der Cursor an die angetippte Position.

¢ Ersetzen einer Eingabezeichenkette durch eine neue Eingabe

Nachdem Sie den Stift (iber die zu ersetzenden Zeichenkette gezogen haben, fihren Sie die
neue Eingabe aus.

Beispiel: Ersetzen Sie ,234“ in ,1234567“ durch ,0"

(1) Geben Sie , 1234567 ein.
C=)DHDOD@OE®HE®E@D [1234567 |

(2) Ziehen Sie den Stift Gber ,234“, um die Zeichenkette Fmﬁ |
zu markieren.

(3) Geben Sie ,,0“ ein.
@ [1eEeT |

Tipp
¢ Sie kénnen die @- und (&> -Tastenoperationen ausfiihren, indem Sie die entsprechenden
Tastaturtasten oder die Tasten der Software-Tastatur driicken.
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1-6-7
Verschiedene Eingabemdglichkeiten des ClassPad

B Verwendung der Zwischenablage fiir das Kopieren und Einfligen
Sie kénnen eine Funktion, einen Befehl oder eine andere Eingabe in die Zwischenablage des

ClassPad kopieren (oder ausschneiden) und danach den Inhalt der Zwischenablage an einer
anderen Stelle einfugen.

e Kopieren von Zeichen

(1) Ziehen Sie den Stift Giber die zu kopierenden W‘
Zeichen, um diese zu markieren.

(2) Tippen Sie auf der Software-Tastatur auf die M_B—I
(3)-Taste. |

*Dadurch werden die gewéahlten Zeichen in die

Zwischenablage kopiert Die markierten Zeichen werden

nicht geadndert, wenn Sie diese
kopieren.

Tipp
¢ Sie kdnnen Zeichen auch kopieren, indem Sie auf das [Edit]-Meni und danach auf [Copy] tippen.

e Ausschneiden von Zeichen

(1) Ziehen Sie den Stift Uber die auszuschneidenden |y=3”"‘ﬂ—8 |
Zeichen, um diese zu markieren.

(2) Tippen Sie auf der Software-Tastatur auf die e |
[=]-Taste. |
¢ Dadurch werden die gewdahlten Zeichen ausge- Durch das Ausschneiden werden die

schnitten und in die Zwischenablage gebracht. urspriinglichen Zeichen geldscht.

Tipp

* Falls Sie den Kopier- oder Ausschneidevorgang ausflhren, wird der Inhalt der Zwischenablage durch
die neu kopierten oder ausgeschnittenen Zeichen ersetzt.

* Sie kdnnen Zeichen auch ausschneiden, indem Sie auf das [Edit]-Meni und danach auf [Cut] tippen.

¢ Einfigen des Inhalts der Zwischenablage

(1) Verschieben Sie den Cursor an die Stelle, an der Sie |y‘=3x"“2—8 |
den Inhalt der Zwischenablage einfiigen méchten.

(2) Tippen Sie auf der Software-Tastatur auf die | v+SaFla2-3 |
(3)-Taste.

» Dadurch wird der Inhalt der Zwischenablage an der aktuellen Cursorposition eingefiigt.

Tipp

¢ Der Inhalt der Zwischenablage verbleibt in der Zwischenablage, nachdem Sie diesen eingefiigt haben.
Dies bedeutet, dass Sie den aktuellen Inhalt so oft wie gewlinscht einfligen kénnen.

¢ Sie kdnnen den Inhalt der Zwischenablage auch einfligen, indem Sie auf das [Edit]-Meni und danach
auf [Paste] tippen.
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Verschiedene Eingabemdglichkeiten des ClassPad

e Kopieren und Einfligen in das Mitteilungsfeld
Das Mitteilungsfeld ist eine Zeile unter dem Grafikfenster und dient als Texteingabe- und Anzeige-

bereich (siehe Kapitel 3).
(%
N
> L — Mitteilungsfeld
w

[ar=2-2 |

il

Sie kénnen die beiden Schaltflachen rechts vom Mitteilungsfeld verwenden, um den Inhalt des
Mitteilungsfeldes zu kopieren (Schaltfliche (&]) oder den Inhalt der Zwischenablage in das
Mitteilungsfeld einzufligen (Schaltflache [3]). Kopieren und Einfligen werden auf die gleiche
Weise wie die Kopier- und Einfligeoperationen auf der Software-Tastatur ausgefuhrt.

Weiterfihrende Operationen auf der Software-Tastatur

Wie bereits unter ,Verwendung der Software-Tastatur auf Seite 1-6-1 erldutert wurde, stehen
vier Arten von Software-Tastaturen zur Verfiigung: Die Mathematik- (mth) Tastatur, die Alphabet-
(abc) Tastatur, die Catalog- (cat) Tastatur und die 2D-Mathematik- (2D) Tastatur. Dieser Abschnitt
enthalt mehr detaillierte Informationen Uber die Operationen der Software-Tastatur und die
verschiedenen Tastensétze, die auf jeder Software-Tastatur zur Verfligung stehen.

* Alle Erlauterungen in diesem Abschnitt beginnen mit dem Anfangs-Tastensatz fur jede Tastatur.

B Verwendung der Mathematik- (mth) Tastatur

Die Mathematik- (mth) Tastatur dient der Eingabe von Berechnungstermen und numerischen
Termen. Zusétzlich zum Anfangs-Mathematik- (mth) Tastensatz kénnen Sie auch unter vier
anderen Tastensatzen auswahlen, die mit (Trigonometrie), (Rechenoperationen),
(Optionen) und (Variablen) bezeichnet sind.

e Anfangs-Tastensatz der Mathematik- (mth) Tastatur

Falls Sie in der gleichen Anwendung verbleiben, erscheint wiederum die zuletzt verwendete
Tastatur, wenn Sie die (emeard-Taste driicken.

mth |abc |cat | 20

E3E 21 B A 5 P R

log | 1n T
EL I
[ L RES
HERE
TRIG | CALC JOFTH
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1-6-9
Verschiedene Eingabemdglichkeiten des ClassPad

o (TRIG)-Tastensatz

Falls Sie auf die (TRIG)-Taste tippen, werden Tasten fiir die Eingabe von trigonometrischen
Funktionen angezeigt, und die Software-Taste andert auf (5. Sie kdnnen dann auf diese
Taste tippen, um zwischen und der Vorgabe- [mth] Tastatur umzuschalten. Tippen Sie auf
die (hyperbolische)-Taste, um auf den Tastensatz fiir die Eingabe von hyperbolischen
Funktionen umzuschalten. Tippen Sie erneut auf die fypg-Taste, um zu dem normalen (TRIG)-
Tastensatz zurtickzukehren.

mth |abc |cat | 20 --- mth |abc |cat | 20 ---
nfglilol<|a], | alwlz]z]+ RIEIRIE I>I:I%*Izly|z|r|<-l
Hil HEIEEE Hi HEIE

sin_ [ =sint [f[4[5]& <« W — sinh | sinh-t {45 &
cos cos1 | | 1123 cosh | cosht | | 112]3
tan tan-1 |_|El tanh | tanht [ @

[ CALE JoFTH '\-'FIR [E=E £ | CALC [OFTH '-.-'FIR [EXE

® [cic]-Tastensatz

Tippen Sie auf die [ac)-Taste, um die Tasten fir die Eingabe von Differenzial- und Integral-
rechnungstermen, Permutationen usw. anzuzeigen und die [cAc)-Software-Taste auf zu
andern. Sie kdnnen auf diese Taste tippen, um zwischen und der Vorgabe- [mth] Tastatur
umzuschalten.

mth | abc | cat | 20

[n[efi[a<[>] [ |a|y]=]z|+]

TRIG | & |0PTN '-.-'FIR [ExE

Tipp

* Tippen Sie auf die -Taste, um die ,solve“-Funktion einzugeben, und tippen Sie fur die Eingabe
der ,,dSolve“-Funktion auf die -Taste. Zu Informationen Uber diese Funktion siehe Seite 2-7-39.

¢ Zu Informationen Uber jede Funktion oder jedes Symbol siehe ,2-4 Berechnungen mit vorinstallierten
Funktionen®.

(] -Tastensatz

Tippen Sie auf die TN -Taste, um die Tasten fur die Eingabe von <, ,#“ und anderen speziellen
Operatoren anzuzeigen und die [0PTh-Software-Taste auf zu &ndern. Sie kdnnen auf diese
Taste tippen, um zwischen und der Vorgabe- [mth] Tastatur umzuschalten.

mth |abc |cat | 20
[ [: Pz
HEEBBE HE ~[=
AENENERE
an | br | cn JHL]2
" rSlv||El
TRIG ||:HL|:| '-r'FIH |E=E

Tipp
* Tippen Sie auf die (rsiv] -Taste, um die ,rSolve“-Funktion einzugeben. Zu Informationen tber diese
Funktion siehe Seite 2-7-40.

¢ Zu Informationen Uber jede Funktion und jedes Symbol siehe ,2-4 Berechnungen mit vorinstallierten
Funktionen®.
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Verschiedene Eingabemdglichkeiten des ClassPad

o (R)-Tastensatz

Tippen Sie auf die (W] -Taste, um die Tasten zur Eingabe von Variablen bestehend aus einem
Zeichen anzuzeigen und die (#R-Software-Taste auf zu &ndern. Sie kénnen auf diese
Taste tippen, um zwischen und der Vorgabe- [mth] Tastatur umzuschalten. Tippen Sie auf
die [CAP)-Taste, um auf einen Tastensatz fur die Eingabe von Variablen mit einem GroBbuchstaben
umzuschalten.

mth [abc [cat | 20 |EIEIE] mth [abc [cat [ 20 EEIE]
a|& d|e Al|B|C|D
fghi.}' F|&|H#H|F
i|I|m| r|le H|I|M AN
el r[=]% AR
& | | w e & |V
d N av =] Xl"'
[ TRIG [CALE [o TRIG | CALC [ o

Tipp

* Wie die Bezeichnung erkennen l&sst, handelt es sich bei einer Variablen mit einem Zeichen um
einen Variablennamen, der aus einem einzigen Zeichen wie ,a“ oder ,x“ besteht. Jedes Zeichen,
das Sie auf der () -Tastatur eingeben, wird als Variable mit einem Zeichen behandelt. Um
Variablennamen mit mehreren Zeichen, wie zum Beispiel ,ab“, oder Zeichenketten mit mehreren
Zeichen einzugeben, missen Sie die Alphabet- (abc) Tastatur verwenden. Zu weiteren Informationen
siehe ,Verwendung der Variablen mit einem Zeichen“ auf Seite 1-6-12.

¢ Zu Informationen Uber die (ans)-Taste, die unten rechts auf allen Tastensatzen der Mathematik-
(mth) Tastatur erscheint, siehe ,Verwendung der Antwortvariablen (ans)” auf Seite 2-2-2.

B Verwendung der Alphabet- (abc) Tastatur

Zusatzlich zum Anfangs-Alphabet- (abc) Zeichensatz, kdnnen Sie auch unter drei anderen
Zeichensatzen innerhalb der Alphabet- (abc) Tastatur auswahlen, die mit (Zeichensymbole),
(Mathematiksymbole) und (Sondersymbole) bezeichnet sind.

e Anfangs-Zeichensatz der Alphabet- (abc) Tastatur

Diese Tastatur dient fir die Eingabe von Kleinbuchstaben des Alphabets. Tippen Sie auf
oder [CAP), um die Tastatur umzuschalten bzw. zu verriegeln, wenn Sie nur GroBbuchstaben
eingeben mdchten.

- abc |cat | 20 -mth abc |cat | 20 ---

[ JFMATH] SPACE |5MBL|E><E| (& [MATH] SPACE |5ME=|_|E><E|

* Beachten Sie, dass die Anfangs-Alphabet- (abc) Tastatur die ,qwerty“-Tastenanordnung
verwendet, genau wie sie auf der englischen Tastatur eines Computers benutzt wird. Sie
kénnen diese Tastenanordnung auch in die ,azerty“- oder ,qwertz“-Tastenanordnung
umandern. Siehe ,,14-8 Einstellen der alphabetischen Tastaturanordnung®.
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o [opy]-Tastensatz
Verwenden Sie den [«BY)-Tastensatz zur Eingabe von griechischen Zeichen, kyrillischen Zeichen
und Zeichen mit Akzenten. Tippen Sie auf die Schaltflachen @ und @ um auf zusétzliche

Tasten zu scrollen. Tippen Sie auf (CAP), um die Tastatur fur die Eingabe von GroBbuchstaben
zu verriegeln.

[mthabc (eat (20 |ENANE] [mth] -mth abe [cat | 20 |EEEIE] [mth] -mth abc [cat [ 20 ---
o | |_|

F ol =R R T =) F P T lE|a|E|d|d EE'EI
v|E|e|m|ald|w]u|E|x]e ééél’-‘.h‘rTTU—l
AR BEABEERRAE AHEBEAARER
IAEAHEBEEREEE gle|e e v 2]z]s] 2=
AARRERER:. & AEARFANEEAR
[ &= TmATH] sPACE [smeL]EXE] [ = [MATH] SPACE JstELJEXE] [ & [MATH] SPACE JsMBL]EXE]

* Tippen Sie auf (5], um zum Anfangs-Alphabet- (abc) Zeichensatz zurlickzukehren.

° -Zeichensatz

Dieser Zeichensatz enthélt einige der Symbole fir mathematische Terme, die auch auf der
Mathematik- (mth) Tastatur zur Verfligung stehen. Tippen Sie auf die Schaltflachen @ und
E], um auf zusétzliche Tasten zu scrollen.

-mth [rth [abc [cat [ 20 |EWEFNE] (min ) -th abe [cat | 20 |EEEIE] [mth]=be [cat [ 20 |EIENE]

- 2[<Pele]] (o e[| EEEE =
i?#ﬁ«»tEEan“—' _1i_;kmnxyagaal_l HAREE
Tzl 2 | == FEEEEFFEZE [T =

of1|afaf4as|{s|[[a]a|+ NEBEENRONAARE

o|1]|2|3|4]|5]|6 B9+ bl = o = U RN L B ] L= e el

[zir ] & SPHI:E [s+ELJEXE] [anx | &= [ sPAcE JomBL]ERE] [whw | & | SPACE [sMBEL]EXE]

* Tippen Sie auf (5], um zum Anfangs-Alphabet- (abc) Zeichensatz zurlickzukehren.

o [suBL)-Zeichensatz

Verwenden Sie diesen Zeichensatz, um Interpunktionen und Symbole einzugeben. Tippen Sie
auf die Schaltflachen @ und E] um auf zusatzliche Tasten zu scrollen.

-mth abec [cat | 20 --- [mith | abc
VT EEED L L] ANARHERREAREECOR
AHEERBRE ‘{|}u ||| w[#]c]< ][~ [1][0]a]D
~ETE e e R T a|e@|@|..|-]=]-|]|e]a|u]e
gfre[Ele| &< [t]=]+ % 4 -
BREEERANRTHEN

[woy JmATH] SFACE | = JExE] iy |MATH] SPACE | & JEXE]

« Tippen Sie auf (5], um zum Anfangs-Alphabet- (abc) Tastensatz zurlickzukehren.
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B Verwendung der Variablen mit einem Zeichen

Wie die Bezeichnung erkennen lasst, handelt es sich bei einer Variablen mit einem Zeichen
um einen Variablennamen, der aus einem einzigen Zeichen besteht, wie zum Beispiel ,a“ oder
,X“. Die Eingabe von Variablennamen mit einem Zeichen unterliegt anderen Regeln als die
Eingabe einer Reihe von mehreren Zeichen (wie ,abc®).

¢ Eingabe eines Variablennamens mit einem Zeichen

Jedes Zeichen, das Sie unter Verwendung einer der folgenden Techniken eingeben, wird als

eine Variable mit einem Zeichen behandelt.

« Tippen einer beliebigen Taste des (iAR)-Tastensatzes der Mathematik- (mth) Tastatur (Seite
1-6-10)

« Tippen einer beliebigen Taste des () -Tastensatzes der 2D-Tastatur (Seite 1-6-15)

* Tippen der (xJ-, 0J-, (z]- oder (#}Taste links von der (—)-Taste der Mathematik- (mth)
Tastatur oder der 2D-Tastatur

¢ Driicken der -, @)- oder @) -Tastaturtaste

Falls Sie die obigen Tastenoperationen fiir die Eingabe einer Kette von Zeichen verwenden,

wird jedes Zeichen als eine Variable mit einem einzigen Zeichen behandelt. Die Eingabe von

(a], (&) und (c] wird zum Beispiel als mathematischer Term a x b x ¢ und nicht als Zeichenkette

»,abc“ behandelt.

Tipp
* Die oben beschriebenen Variablen mit einem Zeichen ermdéglichen lhnen die Ausfiihrung der
Berechnungen, wie sie in Ihrem Lehrbuch geschrieben sind.

Beispiel 1: [mtn] (&) (] (] (] &9 abe

arhec
Beispiel 2: 2@ Q& x Y

ey
Tipp

* Wenn Sie eine Variable mit einem Zeichen eingeben, erscheint deren Name als ein Zeichen in
kursiver Fettschrift. Dadurch kénnen Sie einfach erkennen, dass es sich bei dem Buchstaben um
den Namen einer Variablen mit einem Zeichen handelt.
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¢ Eingabe einer Kette von mehreren Zeichen

Eine Kette von mehreren Zeichen (wie zum Beispiel ,list1“) kann flr Variablennamen, Programm-
befehle usw. verwendet werden. Verwenden Sie immer die Alphabet- (abc) Tastatur fur die
Eingabe von einer Reihe von mehreren Zeichen.

Beispiel: BRNBIEE

Elal

abc

Sie kénnen auch die Alphabet- (abc) Tastatur fur die Eingabe von Variablennamen mit einem
Zeichen verwenden. Geben Sie dafir einfach ein einziges Zeichen oder ein einzelnes Zeichen
gefolgt von einem mathematischen Operator ein.

Beispiel: [abe] (@] GO (] @ (]9

axb+c
asbtc

Tipp

* Eine von Ihnen unter Verwendung der Alphabet- (abc) Tastatur eingegebene Variable mit einem
Zeichen ist identisch zu einer Variablen mit einem Zeichen, die Sie unter Verwendung der Mathematik-
(mth) Tastatur eingegeben haben.

B Verwendung der Catalog- (cat) Tastatur

Im ,Form“-Men( der Catalog-Tastatur kénnen Sie eine der folgenden fiinf Kategorien auswéhlen:
[Func] (eingebaute Funktionen des ClassPad, vgl. Seite 2-4-2 und 2-7-1), [Cmd] (eingebaute
Befehle und Operatoren, vgl. Seite 1-7-4 und 12-6-1), [Sys] (Systemvariable, vgl. Seite o-7-1),
[User] (anwenderdefinierte Funktionen, vgl. Seite 12-5-1) und [All] (alle Befehle, Funktionen
usw.). Nachdem Sie eine Kategorie geéffnet haben, kénnen Sie den gewiinschten Eintrag aus
der alphabetischen Liste auf der Catalog- (cat) Tastatur auswahlen.

Tipp

* Beachten Sie, dass die anwenderdefinierten Variablen und die anwenderdefinierten Programme
nicht Gber die Catalog- (cat) Tastatur eingegeben werden kénnen. Verwenden Sie an deren Stelle
den Variablenmanager (Seite 1-8-1).

¢ Eine anwenderdefinierte Funktion muss im library“-Ordner gespeichert werden, damit sie in der
Catalog-Liste (cat) der Tastatur erscheint, wenn die Kategorie [User] ausgewahlt wird.
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e Konfiguration der Catalog- (cat) Tastatur

Dies ist eine alphabetische Liste der
Befehle, Funktionen und anderen
Eintrage, die in der aktuell mit ,Form*“
gewahlten Kategorie zur Verfigung
stehen.

Tippen Sie auf die Schaltflache mit dem
nach unten weisenden Pfeil, und wahlen
Sie danach die gewlinschte Kategorie
([Func], [Cmd], [Sys], [User] oder [All]) aus
der erscheinenden Liste.

rmth|abc | cat | 2D

sb= i
absExpand
andConnecty

HAGIEIEEE EE RN EEL

[a] Farm
[Furc T+

TNFUT
[+]

I
Tippen Sie auf eine Buchstaben-
Schaltflache, um die Befehle, Funktionen
oder anderen Eintrdge anzuzeigen, die

Tippen Sie auf diese Taste, um den
Eintrag einzugeben, der aktuell in der
alphabetischen Liste ausgewahlt ist.

mit diesem Buchstaben beginnen.

e Verwenden der Catalog- (cat) Tastatur
Beispiel: Einzugeben ist der installierte Befehl ,Plot".

(1) Tippen Sie auf [cat], um die Catalog- (cat) Tastatur anzuzeigen.

(2) Tippen Sie auf die Abwartspfeil-Schaltflache [ von ,Form* und wéhlen Sie danach
[Cmd] aus der Liste der erscheinenden Kategorien aus.

(3) Tippen Sie auf die Schaltflache [] in der rechten unteren Ecke, bis die (P]-Taste
sichtbar ist.

[AJLMN]2 P[RS TTIUTV ] ]

(4) Tippen Sie auf [P]. = Form
Flot [Emd T~]
Flotor?
ot
Elthn . [THPLT |
Ql==0on
FoissonPD EXE |
5) Tippen Sie in der alphabetischen Liste auf ,,Plot". _PEUSE Form
(5) Tipp p [Crnd ]
R
]
Floton INPLT
Poiz=sonCh
FoizsonPD ExE
(6) Tippen Sie auf [INPUT], um den Befehl einzugeben. Flot | ﬁ

Tipp
¢ An Stelle in Schritt (6) auf [INPUT] zu tippen, kénnten Sie auch den in Schritt (5) ausgewahliten
Befehl ein zweites Mal antippen, um den Befehl einzugeben.
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B Verwendung der 2D-Tastatur

Die 2D-Tastatur bietet Ihnen eine Anzahl von Schablonen an, mit deren Hilfe Sie Briiche,
Exponentialterme, n-te Wurzeln, Matrizen, Differenziale, Integrale und andere komplexe Terme
in der geschriebenen Form eingeben kénnen. Sie enthalt auch eine (iAR)-Taste, die Sie flr die
Eingabe von Variablen mit einem Zeichen verwenden kénnen, so wie Sie es von der Mathematik-
(mth) Tastatur gewohnt sind.

e Anfangs-Tastensatz der 2D-Tastatur

Mit diesem Tastensatz kénnen Sie die mathematischen Terme wie geschrieben eingeben. Tippen

Sie auf die @ und @-Tasten, um zwischen den Menus der verfigbaren Schablonen zu
scrollen.

mth [abe [cat [ 20 |EOEIE] mth [abc [cat | 20 |EIEIE]
|J':|El i|w (|)|,|$—|x|y|z|t|4—| HEIBEE )|,|$—|x|y|z|t|d-|
e HOEEE R ] HOoaEes
= | " E

[ o
|m| () i T

o (R)-Tastensatz

Tippen Sie auf die (iR)-Taste, um die Tasten fir die Eingabe von Variablen mit einem Zeichen
anzuzeigen und die (R)-Software-Taste auf zu andern. Sie kdnnen auf diese Taste tippen,
um zwischen und der anfanglichen 2D-Tastatur umzuschalten. Tippen Sie auf die [CAP)-
Taste, um auf den Tastensatz fir die Eingabe von Variablen mit einem GroBbuchstaben
umzuschalten.

mth [abc [cat [ 20 mth |abc | cat | 20 |EJEIE]

(0] 2]#]

< (CAP] —

Tipp

* Wie die Bezeichnung erkennen Iasst, handelt es sich bei einer Variablen mit einem Zeichen um
einen Variablennamen, der aus einem einzigen Zeichen besteht, wie zum Beispiel ,a“ oder ,x*.
Jedes von lhnen auf der (AR} -Tastatur eingegebene Zeichen wird als eine Variable mit einem Zeichen
behandelt. Sie kénnen die (W) - Tastatur nicht verwenden, um Variablennamen mit mehreren Zeichen
oder Zeichenketten einzugeben, wie zum Beispiel ,ab“. Sie missen die Alphabet- (abc) Tastatur
verwenden, wenn Sie eine Zeichenkette mit mehreren Zeichen eingeben méchten. Zu weiteren
Informationen siehe ,Verwendung der Variablen mit einem Zeichen” auf Seite 1-6-12.

¢ Zu Informationen Uber die [ans)-Taste, die unten rechts auf allen Tastensatzen der 2D-Tastatur
erscheint, siehe ,Verwendung der Antwortvariablen (ans)“ auf Seite 2-2-2.

* Beachten Sie, dass in den meisten Anwendungen auf dem ClassPad die natlrliche Eingabe
verwendet werden kann. Die natiirliche Eingabe kann jedoch im Geometriemessfeld oder bei der
Eingabe von Daten in eine Liste nicht verwendet werden.
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¢ Verwenden des Anfangs-2D-Tastensatzes fiir die natiirliche Eingabe

Beispiel 1: Einzugeben ist 1? + %
(1) Tippen Sie im Meni der Anwendungen auf %, um das Hauptanwendungsmeni zu
offnen.

(2) Driicken Sie die Cciear )-Taste.
(3) Driicken Sie die (emeard-Taste und tippen Sie danach auf [2b ), um die 2D-Tastatur
anzuzeigen.

(4) Tippen Sie auf und danach auf (1], um den 1]
Zahler einzugeben. Il

(5) Tippen Sie auf das Eingabefeld fiir den Nenner, um
den Cursor dorthin zu verschieben, oder driicken Sie
®-Taste der Cursorwippe, und tippen Sie danach auf

(5.
(6) Driicken Sie die ® -Taste der Cursorwippe, um den ‘1

1

Cursor auf die rechte Seite von 1/5 zu verschieben.

=]
* Statt die ® -Taste der Cursorwippe zu verwenden,
um den Cursor zu verschieben, kénnten Sie auch mit
dem Stift auf den Zielort des Cursors tippen.
(7) Tippen Sie auf (4. |
—+
(8) Tippen Sie auf , und wiederholen Sie danach 1 =
die Schritte (4) bis (6), um 3/7 einzugeben. E'*ﬁ

(9) Nachdem Sie alle Eingaben wunschgeméafB ausgefiihrt haben, driicken Sie die
@9-Taste.

Tipp

¢ Falls Sie in der eActivity-Anwendung lhres ClassPads einen Berechnungsterm auswerten und
das Ergebnis anzeigen lassen méchten, miissen Sie die Berechnung in eine Berechnungszeile
eingeben. Siehe ,Einfligen einer Berechnungszeile® auf Seite 10-3-3.

n

Beispiel 2: Einzugeben ist Y, x2
k=1

(1) Tippen Sie auf (2], um die 2D-Tastatur anzuzeigen, und tippen Sie danach auf @

(2) Tippen Sie auf . O
2. (o)

Anfangs erscheint —1=0
der Cursor hier.

(3) In das Eingabefeld unter X geben Sie k=1 ein. 5
VAR
Bem rch( )]
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(4) Tippen Sie mit dem Stift auf die gewlinschten Posi-
tionen, um den Cursor an die anderen Eingabestellen
zu verschieben, und geben Sie die erforderlichen
Informationen ein.

In dem Eingabefeld Uber = tippen Sie auf (7.

o
> (o
fe=1

(5) Geben Sie den Teil des Terms rechts von X ein.

WEEE 5 (+4)

k=1

(6) Nachdem Sie alle Eingaben wunschgeméB ausgefihrt haben, driicken Sie die

@d-Taste.

1
2 X

Beispiel 3: Einzugeben ist fo (1-x%) e*dx

(1) Tippen Sie auf (2D ], um die 2D-Tastatur anzuzeigen, und tippen Sie danach auf @

(2) Tippen Sie auf . O
40
.
Anfangs erscheint der Cursor im
Eingabefeld rechts von J.

(3) Geben Sie den Teil des Terms rechts von f ein.

un[c[aEERECI

EE®®E]

¢ Oder Sie kénnen die 2D-Mathematiksymbole
verwenden, um den Term einzugeben.

|
fc1—:2>e”dx1
O

(4) Tippen Sie mit dem Stift auf die gewlinschten Positionen, um den Cursor an die

anderen Eingabestellen zu verschieben, und geben Sie die Integrationsgrenzen

ein. 1
Im Eingabefeld tber Jtippen Sie auf (1J. I(l—xzjexdx
Im Eingabefeld unterftippen Sie auf (0J. 5 |

(5) Nachdem Sie alle Eingaben wunschgeman ausgefiihrt haben, driicken Sie die
@9d-Taste.
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1-7 Variablentypen und Ordnerstruktur

In Ihrem ClassPad kénnen Sie Textketten als Variablennamen benutzen und abspeichem. Sie
kénnen demnach eine symbolische Variable verwenden, um einen Zahlenwert, einen
Formelterm, eine Zeichenkette, eine Liste, eine Matrix usw. abzuspeichern. Eine Variable kann
innerhalb einer Berechnung aufgerufen werden, um auf deren Inhalt zuzugreifen.

Variablen werden in Ordnern abgespeichert. Zuséatzlich zu den automatisch angebotenen
Vorgabeordnern, kénnen Sie auch lhre eigenen Anwenderordner erstellen. Sie kdnnen die
Anwenderordner je nach Erfordernis erstellen, um die Variablen nach Typ oder anderen Kriterien
Zu gruppieren.

Ordnertypen

Ihr ClassPad speichert die Variablen in einem von vier Ordnertypen ab, die nachfolgend be-
schrieben sind.

Ordnertyp Beschreibung

,System“-Ordner | Dieser ist ein vom ClassPad reservierter Ordner, der als Vorgabe-Ordner
angeboten wird. Er wird fir die Speicherung der Systemvariablen
verwendet, bei welchen es sich um von den Anwendungen oder
Systemoperationen des ClassPad vordefinierte Variablen handelt.
Beispiele flir Systemvariablen sind ,list1“ bis ,list6“, Betrachtungsfenster-
parameter ,xmin“ und ,xmax“ usw. Auf eine Systemvariable kann von jeder
Anwendung aus zugegriffen werden, indem einfach der zutreffende
Variablenname ausgewahlt wird.

LJibrary“-Ordner Auch der vom ClassPad reservierte ,library“-Ordner kann als Ordner flr die
Speicherung vom Anwender erstellter Variablen verwendet werden. Auf die
in dem ,library“-Ordner abgespeicherten Variablen kann ohne Angabe
eines Pfades zugegriffen werden, unabhéngig von der gegenwértigen
Ordnereinstellung (siehe nachste Seite).

,main“-Ordner Auch bei dem ,main“-Ordner handelt es sich um einen von dem ClassPad
reservierten Ordner, der als gegenwartiger Vorgabeordner wirkt. Wahrend der
,main“-Ordner der aktuelle Ordner ist, werden alle von den Operationen der
Anwendungen des ClassPad erstellten Variablen hier abgespeichert, wenn
Sie keinen anderen Pfad flr die Speicherung der Variablen vorsehen.

Anwenderordner | Dies ist ein von lhnen erstellter und benannter Ordner. Sie kdnnen einen
Anwenderordner zum aktuellen Ordner machen, Variablen in einen
Anwenderordner verschieben usw. Sie kdnnen einer Anwenderordner auch
I6schen und neu benennen, wie es erforderlich erscheint. Sie kdnnen
gleichzeitig bis zu 87 Anwenderordner im Speicher des ClassPad anlegen.

Tipp
¢ Sie kdnnen innerhalb eines Ordner keinen anderen Ordner anordnen.

* Sie kénnen den Inhalt eines Ordners (mit Ausnahme des ,system“-Ordners) unter Verwendung des
Variablenmanagers betrachten (Seite 1-8-1). Beachten Sie also, dass der ,system“-Ordner nicht
zur Einsicht gedffnet werden kann.

* DerInhalt des ,system“-Ordners selbst ist innerhalb der Seite der Software-Tastatur erreichbar,
wenn ,Sys* fur ,Form“ gewahlt ist.
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M Aktueller Ordner

Der aktuelle Ordner ist derjenige Ordner, in welchem die von den Anwendungen (ausgenommen
eActivity) erstellten Variablen gespeichert sind, und in dem dann auf die Variablen zugegriffen
werden kann. Der voreingestellte aktuelle Vorgabeordner ist der ,main“-Ordner.

Sie kénnen auch einen von Ihnen erstellten Anwenderordner als aktuellen Ordner wéhlen. Zu
weiteren Informationen darlber siehe ,Auswahl des aktuellen Ordners” auf Seite
1-8-3.

Variablentypen

Die Variablen des ClassPad lassen sich grob in drei Variablentypen unterteilen: Aligemeine
Variable, Systemvariable und lokale Variable.

Variablentyp Beschreibung
Allgemeine Eine allgemeine Variable ist eine von lhnen unter Verwendung eines
Variable beliebigen Namens erstellte Variable. Falls Sie es bei der Erstellung nicht

anders vorgeben, wird eine allgemeine Variable in dem aktuellen Ordner
gespeichert. Sie kdnnen den gleichen Namen fiir mehrere Variablen
verwenden, so lange jede Variable in einem anderen Ordner abgespeichert
ist. Allgemeine Variablen kénnen geldscht, neu benannt usw. werden.

Systemvariable Systemvariablen sind vordefinierte, reservierte Variablen, die von den
Anwendungen des ClassPad und anderen Systemoperationen verwendet
werden. Sie sind in dem ,system“-Ordner abgespeichert. Auf die
Systemvariablen kann zugegriffen werden, ohne den Ordnername zu
benennen, es kann sogar von einem anderen Ordner auf diese Variablen
werden. Da Systemvariablennamen reservierte Worter sind, kénne diese
nicht neu benannt werden. Ob es Ihnen gestattet ist, den Inhalt einer
Systemvariablen zu |6schen oder zu dndern, héngt von jeder Variablen ab.
 Fur die Namen und detaillierte Informationen Gber die Systemvariablen
siehe die ,Systemvariablentabelle” auf Seite o-7-1.

Lokale Variable Eine lokale Variable ist eine Variable, die temporar erstellt wurde, indem
eine Funktion, ein Programm oder eine andere Operation fiir einen
bestimmten Zweck definiert wird. Eine lokale Variable wird automatisch
geldscht, wenn die Ausfihrung des Programms oder der
anwenderdefinierten Funktion, mit dem diese erstellt wurde, beendet ist.
Sie kénnen eine lokale Variable erstellen, indem Sie den ,Local“-Befehl in
ein Programm einschlieBen. Jede als Argument eines Programms oder
einer anwenderdefinierten Funktion angegebene Variable wird automatisch
als lokale Variable behandelt.
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H Variablendatentypen

Die Variablen des ClassPad kénnen eine Vielzahl von Datentypen beinhalten. Der Typ der
einer Variablen zugeordneten Daten wird durch einen Datentypnamen angegeben. Die
Datentypnamen werden in der Variablenliste des Variablenmanagers und im Datenauswahl-
Dialogfeld angezeigt, das erscheint, wenn Sie eine Variable in einer beliebigen Anwendung
des ClassPad auswéhlen oder das [Setup]-Men( verwenden (Seite 13-2-1). Die folgende Tabelle
enthélt eine Liste aller Variablendatentypen und erlautert deren Bedeutung.

Datentypname Datentyp

EXPR Reelle Zahl, komplexe Zahl oder Formelterme

STR Daten, bestehend aus Zeichenketten

LIST Listendaten, die unter Verwendung der Statistikanwendung, des
Hauptanwendungs-MenUs usw. erstellt wurden.

MAT Matrizendaten, die unter Verwendung des Hauptanwendungs-Menus
usw. erstellt wurden.

PRGM* Allgemeines Programm

EXE* Ausfuihrbares Programm
* Dieser Typ von Programm kann nicht bearbeitet werden.

TEXT* Textdaten

FUNC* Anwenderdefinierte Funktion

PICT* Bilddaten

* Die Bilddaten des ClassPad schlieBen Grafikbilddaten, die unter
Verwendung der ,Store“-Funktion abgespeichert wurden, und
Bilddaten ein, die unter Verwendung der Prasentationsanwendung
eingefangen wurden.

GMEM* Grafikspeicherdaten, die unter Verwendung der Grafik- und Tabellen-

Menus abgespeichert wurden.

¢ Flr weitere Informationen siehe ,Abspeichern der Grafikeditordaten
im Grafikspeicher“ auf Seite 3-3-9.

GEO* Daten der Geometrieanwendung
MEM* Daten fir allgemeine Zwecke
OTHR Andere als die oben beschriebenen Daten

* Geschiitzte Variablentypen

Manche Datentypen sind geschiitzt. Eine Variable, deren Datentyp geschiitzt ist, kann nicht
von einer anderen Variablen Uberschrieben werden, womit der Variableninhalt vor unbeab-
sichtigter Anderung ,geschiitzt* ist. Die Datentypen, deren Namen in der obigen Liste mit einem
Sternchen gekennzeichnet sind, sind geschitzt.

Tipp

¢ Beachten Sie, dass es durch das System festgelegt wird, ob ein Datentyp geschitzt ist oder nicht.
Sie kdnnen den Schutzstatus eines Datentyps nicht selbst &ndern.

* Sie kdnnen eine Variable eines geschiitzten Datentyps neu benennen, I6schen oder verschieben.
Um diese Operationen zu deaktivieren, miissen Sie die Variable verriegeln. Zu weiteren Informationen
siehe ,Verriegelung einer Variablen oder eines Ordners” auf Seite 1-7-10.

* Die Elemente des LIST-Datentyps kénnen nur Daten des EXPR- oder STR-Typs aufnehmen. Die
Elemente des MAT-Datentyps kdnnen nur Daten des EXPR-Typs aufnehmen.
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Erstellung eines Ordners

Sie kdnnen zu jedem Zeitpunkt bis zu 87 Anwenderordner im Speicher anlegen. Dieser Abschnitt
erlautert, wie Sie einen Anwenderordner erstellen kdnnen, und beschreibt die Regeln flr die

Ordnernamen.
Sie kénnen einen Ordner unter Verwendung entweder des Variablenmanagers oder des Befehls

,NewFolder" erstellen.

H Erstellen eines Ordners unter Verwendung des Variablenmanagers

Tippen Sie in der Variablenmanageranzeige auf [Edit] und danach auf [Create Folder]. Zu
weiteren Informationen siehe ,1-8 Nutzung des Variablenmanagers®.

H Erstellen eines Ordners unter Verwendung des Befehls ,,NewFolder*
Nutzen Sie im Hauptanwendungs-Men( oder in einem Programm den Befehl ,NewFolder*.

Beispiel: Zu erstellen ist ein neuer Ordner mit dem Namen , Test*

e Operationen auf dem ClassPad

(1) Tippen Sie auf "é& um das Men( aller Anwendungen anzuzeigen, und danach auf
¥% , um das Hauptanwendungs-Menii zu 6ffnen.

) Klzntivieren Sie die Catalog- (cat) Tastatur und geben Sie danach den Befehl
~,NewFolder* ein.

a. Wahlen Sie [Cmd] im [Form]-Men(.

b. Tippen Sie auf /] und das [N], um den ersten Befehl anzuzeigen, der mit dem
Buchstaben ,N“ beginnt.

c. Tippen Sie in der Befehlsliste auf ,NewFolder“, um diesen Befehl auszuwéahlen.
d. Tippen Sie auf [INPUT].

¥ Edit Action Interactive |

Befon o ] [ R ’
efel o
»,NewFolder” MewFolder | u

b
mth |abc | cat | 20

[Dist Form
Cmd [~]

Hext 1L

orrnalline

MarmCh IHPUT

MarmPD

HPFlot [l [_ERE_]
L M[M[C[FIRRIS[T I~ ¢

(3) Nach dem Befehl ,NewFolder“ geben Sie einfach , Test“ ein.

) @M
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(4) Tippen Sie auf [Exg, um den Befehl auszufiihren.

* Die Meldung ,done” erscheint im Display, um damit anzuzeigen, dass die Befehls-
ausfiihrung beendet wurde.

MewFolder Test
daone

Tipp
¢ Sie kdnnen den Variablenmanager verwenden, um den Inhalt des von lhnen erstellten Ordners zu
betrachten. Zu weiteren Informationen siehe ,,1-8 Nutzung des Variablenmanagers®.

* Zu Informationen Uber die Befehle, die Sie fiir die Ausfihrung von Ordneroperationen verwenden
kénnen, siehe ,12-6 Referenz der Programmbefehle*.

M Regeln fiir Ordnernamen

Nachfolgend sind die fir die Ordnernamen geltenden Regeln aufgefihrt.

¢ Die Ordnernamen kdnnen aus bis zu acht Byte bestehen.

* Folgende Zeichen sind fiir einen Ordnernamen gestattet.
Grof3- und Kleinbuchstaben ohne Akzente (Zeichencodes 65 bis 90, 97 bis 122)
GroB- und Kleinbuchstaben mit Akzenten (Zeichencodes 257 bis 416, 513 bis 672)
Tiefgestellte Zeichen (Zeichencodes 480 bis 491, 496 bis 512, 737 bis 746, 752 bis 766)
Ziffern (Zeichencodes 48 bis 57)
Unterstreichung (Zeichencode 95)

* Die Ordnernamen unterscheiden zwischen GroB3- und Kleinbuchstaben.
Jeder der folgenden Namen wird als unterschiedlicher Ordnername behandelt: abc, Abc,
aBc, ABC usw.

 Ein reserviertes Wort (Systemvariablennamen, vorinstallierte Funktionsnamen,
Befehlsnamen usw.) kann nicht als Ordnername verwendet werden.

* Eine Ziffer, ein tiefgestelltes Zeichen oder die Unterstreichung (_) kann nicht als erstes
Zeichen eines Ordnernamens verwendet werden.

Erstellen und Verwendung von Variablen

Dieser Abschnitt erlautert, wie Sie eine neue Variable (allgemeine Variable) erstellen kénnen,
und enthélt ein einfaches Rechenbeispiel, das die Verwendung einer Variablen illustriert.

H Regeln fiir Variablennamen

Die Regeln fiir die Namen von Variablen sind identisch mit den Regeln flir Ordnernamen. Zu
weiteren Informationen siehe den obigen Abschnitt ,Regeln fiir Ordnernamen®.
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H VorsichtsmaBregeln fiir Variablen mit einem Zeichen

Ihr ClassPad unterstiitzt die Verwendung von Variablen mit einem Zeichen, bei welchen es
sich um Variablen handelt, deren Namen aus einem einzigen Zeichen wie ,a“ oder ,x“ bestehen.
Manche Tasten des ClassPad (&-, @)-, @-Tastaturtasten, (xJ-, J-, (zJ-, (t}Tasten der
Mathematik- (mth) Software-Tastatur, (- Taste der Einstelltasten usw.) dienen als Eingabetasten
fir Variablen mit einem Zeichen. Sie kdnnen eine solche Taste nicht verwenden, um einen
Variablennamen einzugeben, der mehr als ein Zeichen aufweist.

So wird zum Beispiel das aufeinander folgende Driicken der Tastaturtasten > und @ von
dem ClassPad als ein Multiplikationsterm ,x x y“ interpretiert, und nicht als Zeichenkette ,xy*.
Um einen aus zwei oder mehreren Zeichen bestehenden Variablennamen einzugeben,
verwenden Sie die Alphabet- (abc) Tastatur. Zu weiteren Informationen siehe ,Verwendung der
Variablen mit einem Zeichen” auf Seite 1-6-12.

M Erstellen einer neuen Variablen

Der wohl Giblichste Weg fiir die Erstellung einer neuen Variablen ist die Zuordnung eines Wertes
oder eines Formelterms zu dem zutreffenden Variablennamen. Verwenden Sie die Variablen-
zuordnungstaste ()), um die Daten einer Variablen zuzuordnen.

m—]—Tj(i Zuordnungstaste
mth |abc [cat | 20 Diese Taste befindet sich auf der

[ [e[T(zJ=lelz[r[#]  Mathematik- (mth) und der 2D-
log [ In | 7 B7 Software-Tastatur.

=2 | e* [ =t 4
£ > 1= L
HEREE

TRIG JCALC JoPTH

Nachfolgend finden Sie ein Beispiel flir die Zuordnung zu einer Variablen, wahrend ,main“ als
der aktuelle Ordner ausgewabhlt ist.

Beispiel: Zu erstellen ist eine neue Variable mit dem Namen ,eq1“, der der Term 2x + 1
zuzuordnen ist. In der nachfolgenden Beschreibung wird von der Annahme aus-
gegangen, dass gegenwartig im ,main“-Ordner keine Variable mit dem Namen ,eq1“
oder ,.x“ abgelegt ist.

e Operationen auf dem ClassPad

(1) Tippen Sie im Menu aller Anwendungen auf -‘M@' um das Hauptanwendungs-Menu zu
offnen.

(2) Dricken Sie die (epeard-Taste, um die Software-Tastatur anzuzeigen, und flihren Sie
danach die folgenden Tastenoperationen aus.
(mth] (2) K1) QCIE)GES)

* Dadurch wird die Variable mit dem Namen ,eq1“ in dem aktuellen Ordner (der ,main“-
Ordner in diesem Beispiel) erstellt, welcher der Ausdruck 2x + 1 zugeordnet wird.

Za+l3egl
Zex+l
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Tipp

* Wie Sie dem obigen Beispiel entnehmen kénnen, wird durch das Zuordnen von Daten zu einer
Variablen mit einem Namen, der noch nicht im aktuellen Ordner besteht, eine neue Variable mit
diesem Namen erstellt. Falls eine Variable mit dem gewahlten Namen bereits im aktuellen Ordner
vorhanden ist, dann wird der Inhalt der vorhandenen Variablen durch die neu zugeordneten Daten
ersetzt, wenn die vorhandene Variable nicht geschitzt ist. Zu weiteren Informationen Uber geschutzte
Variablen siehe ,,Geschitzte Variablentypen“ auf Seite 1-7-3.

* Um die neu erstellte Variable in einem anderen als dem aktuellen Ordner zu speichern, geben Sie
den Variablennamen wie folgt an: <Ordnername>\<Variablenname>.

* Sie kénnen den Variablenmanager verwenden, um den Inhalt der gerade von lhnen erstellten
Variablen zu betrachten. Zu weiteren Informationen siehe ,1-8 Nutzung des Variablenmanagers”.

Ml Beispiel fir die Verwendung von Variablen

Das folgende Beispiel verwendet die Variable, die wir im obigen Beispiel unter ,Erstellen einer
neuen Variablen“ erstellt hatten.

Beispiel: Zu kopieren ist die Variable ,eq1, die dann in die folgenden beiden Gleichungen
einzufigen ist: eq1 + x —2 und eql x 2.

e Operationen auf dem ClassPad
(1) Uberpriifen Sie zuerst den aktuellen Inhalt der Variablen ,eq1“.

(zbe) (e) (@ (D &9

=q1
Zextl

(2) Kopieren Sie die Variable, indem Sie den Stift Gber ,eq1“ ziehen, und tippen Sie
danach auf oder auf [Edit] [Copy].
Zex+]

* Das Kopieren und Einfugen ist besonders nitzlich, wenn Sie die gleiche Variable in
mehrere Terme eingeben missen. Sie kénnen ,,eq1“ auch durch Ziehen in eine
andere Zeile bringen.

(3) Fuhren Sie folgende Tastenoperation aus, um den ersten Term einzugeben und zu

berechnen: eq1 + x — 2.

(oder [Edit] [Paste]) (mth] B2

eql+ar-2

3-x—1|

(4) Fuhren Sie folgende Tastenoperation aus, um den aktuellen Inhalt von ,eq1“ durch die
Liste {1, 2, 3} zu ersetzen.

ENOODO0EE0E0REEY |{1,2,3}¢~eq1 |
£192,33

(5) Fihren Sie die folgende Tastenoperation aus, um den zweiten Term einzugeben und
zu berechnen: eq1 x 2.

G mtn) X (2) B

=gl

{2!4!5}|
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M Variablen des ,.library“-Ordners
Auf die Variablen im library”-Ordner kann zugegriffen werden, ohne dass ein Pfadname
angegeben werden muss, unabhangig vom aktuellen Ordner.

Beispiel: Zwei Variablen sind zu erstellen, auf die danach zugegriffen werden soll, wobei eine
Variable im ,library“-Ordner und die andere Variable in einem anderen Ordner
angeordnet ist.

e Operationen auf dem ClassPad

(1) Den aktuellen Ordner (Vorgabe) mit ,main“ vorgeben. Fihren Sie nun die folgende
Operation aus, um eine Variable mit dem Namen ,eq1“ zu erstellen, der danach die
angegebenen Listendaten zuzuordnen sind.
{1,2,3} = eql &g

(2) Unter Beibehaltung von ,main“ als aktuellen Ordner, flihren Sie die folgende Operation
aus, um eine Variable mit dem Namen ,eq2“ im ,library“-Ordner zu erstellen, der
danach die angegebenen Listendaten zuzuordnen sind.

{4, 5, 6} = library \ eq2 g
—_1
Gibt den ,library“-Ordner an
(8) Uberpriifen Sie den Inhalt der beiden Variablen.
eql g =ql

C1a2y 32

eq2 [exg =qZ

{41Ta 62

Da die Variable ,eq2“ im library“-Ordner ge-
speichert wird, miissen Sie keinen Pfad angeben,
um auf diese Variable zugreifen zu kénnen.
(4) Andern Sie die Auswahl des aktuellen Ordners auf , Test“.
* Verwenden Sie das Dialogfeld ,Basic Format“ (Seite 13-3-1) oder den
Variablenmanager (Seite 1-8-1), um die Auswahl des aktuellen Ordners zu dndern.

(5) Fuhren Sie die folgenden Operationen aus, um den Inhalt der Variablen ,,eq1“ und
»€02“ zu betrachten.

eql B3

=1
=gl
I
Da mit dieser Tastenoperation nicht auf den
,main“-Ordner zugegriffen wird, wird der
Variablenname (,eq1“) ohne Anzeige des
Variableninhalts angezeigt.

main\eqi (g rmain®.eql

{1:T:3}|

Durch Angabe des Pfades zum ,main“-Ord-
ner, in dem sich die Variable ,eq1“befindet,
wird der Inhalt der Variablen angezeigt.
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eq2 [exg =q2
{daTa 6l

Da die Variable ,eq2“im ,library“-Ordner abge-
speichert ist, miissen Sie keinen Pfad ange-
ben, um Zugriff auf diese Variable zu erhalten.

Tipp

* Durch die Angabe eines Variablennames, der sowohl im aktuellen Ordner als auch im ,library*-
Ordner vorhanden ist, wird auf die Variable im aktuellen Ordner zugegriffen. Zu Einzelheiten Uber
die Zugriffsprioritatsfolge der Variablen und den Zugriff auf Variablen in bestimmten Ordnern siehe
,Regeln fur den Zugriff auf Variablen” auf Seite 1-7-11.

* Sie kdnnen auch den Variablenmanager (Seite 1-8-1) verwenden, um vorhandene Variablen vom
»,main“-Ordner oder einem Anwenderordner in den ,library“-Ordner, oder vom ,library“-Ordner in
andere Ordner zu bringen.

B Verwendung des Listeneditors zum Erstellen einer LIST-Variablen

Der Listeneditor gestattet schnelles und einfaches Erstellen von LIST-Variablen (Variablen, die
Listendaten enthalten). Diese Fahigkeit ist besonders dann vorteilhaft, wenn Sie eine Berechnung
(statistische Berechnungen usw.) ausflihren miissen, die eine gro3e Anzahl von LIST-Variablen
einschlief3t.

Der Listeneditor erscheint auf der Eingangsanzeige, wenn Sie das Statistikanwendungs-Mend
6ffnen. Sie kdnnen auch aus den Haupt-, Grafik- und Tabellen- sowie eActivity-Anwendungs-
MenU auf das Listeneditorfenster zugreifen.

lists  [liste —J+—@ listS  [listé  [[list_t [J=]

Geben Sie einen Variablennamen in die Titelzelle an der Oberseite der Liste in das
Listeneditorfenster () ein, wie z.B. ,list_t, und geben Sie danach die Werte in die Liste ein
(@). Das obige Beispiel erstellt eine LIST-Variable mit dem Namen ,list_t“, der die Listendaten
#{12, 24, 36}" zugeordnet werden.

Tipp

¢ Zu Einzelheiten tber den Listeneditor siehe ,7-2 Verwendung des Listeneditors®.
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Zuordnung von Werten und anderen Daten zu einer Systemvariablen

Wie der Name erkennen lasst, handelt es sich bei einer Systemvariablen um eine Variable, die
vom System erstellt und verwendet wird (Seite 1-7-5).

Manche Systemvariablen gestatten Ihnen die Zuordnung von Werten und anderen Daten,
hingegen andere Systemvariablen erlauben dies nicht. Zu weiteren Informationen dartber,
welche Variablen Ihnen eine Kontrolle Uber ihren Inhalt gestatten, siehe die ,System-
variablentabelle” auf Seite o-7-1.

Verriegelung einer Variablen oder eines Ordners

Durch die Verriegelung einer Variablen oder eines Ordners wird diese/dieser vor unbeabsichtigter
Léschung oder Anderung des Inhalts geschtzt.

Sie kdnnen eine verriegelte Variable oder einen verriegelten Ordner entriegeln, um die L&schung
und Datenzuordnung zu ermdglichen.

* Durch die Verriegelung einer Variablen werden die folgenden Operation an der Variablen
deaktiviert: Léschung, Uberschreibung, Umbenennung und Verschiebung (in einen anderen
Ordner).

¢ Durch die Verriegelung eines Ordners, kann der Ordner nicht geldscht oder umbenannt werden.

Tipp

* Im Betriebssystem des ClassPad wird hinsichtlich der Variablen streng unterschieden zwischen
dem Zustand ,verriegelt” und dem Zustand ,geschitzt".
Zu weiteren Informationen Uber ,geschitzt“ siehe ,Variablendatentypen“ auf Seite 1-7-3.

Sie kdnnen eine Variable oder einen Ordner verriegeln oder entriegeln, indem Sie entweder
den Variablenmanager oder andere Befehle verwenden.

¢ Verriegeln oder Entriegeln einer Variablen oder eines Ordners unter
Verwendung des Variablenmanagers

Wabhlen Sie im Variablenmanager den Ordner oder die Variable aus, den/die Sie verriegeln
oder entriegeln méchten, und tippen Sie danach auf [Edit] — [Lock] oder [Edit] — [Unlock]. Zu
weiteren Informationen siehe ,1-8 Nutzung des Variablenmanagers®.

¢ Verriegeln oder Entriegeln einer Variablen oder eines Ordners unter
Verwendung von Befehlen

Flhren Sie im Hauptanwendungs-Menu oder in einem Programm einen der nachfolgend
beschriebenen Befehle aus.

Um dies auszufiihren: Verwenden Sie diese Befehlssyntax:
Verriegeln einer Variablen Lock <Variablenname>

Entriegeln einer Variablen Unlock <Variablenname>

Verriegeln eines Ordners LockFolder <Ordnername>

Entriegeln eines Ordners UnlockFolder <Ordnername>

«

Zu weiteren Informationen Uber diese Befehle siehe ,12-6 Referenz der Programmbefehle®.
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Regeln fiir den Zugriff auf Variablen

Normalerweise greifen Sie auf eine Variable zu, indem Sie ihren Variablennamen angeben.
Die Regeln in diesem Abschnitt treffen zu, wenn Sie auf eine Variable zugreifen méchten, die
sich nicht im aktuellen Ordner befindet, oder wenn Sie auf eine Variable zugreifen méchten, die
den gleichen Namen wie eine oder mehrere Variablen in anderen Ordnern aufweist.

B Suchprioritédtsfolge fur Variablen

Falls Sie einen Variablennamen fur den Zugriff auf eine Variable angeben, werden die Variablen
in der folgenden Reihenfolge gesucht.

(1) Lokale Variablen
(2) Variablen des aktuellen Ordners
(8) Variablen des ,library“-Ordners

* Mehrere Variablen mit dem gleichen Namen kénnen gleichzeitig als eine lokale Variable, als
eine Variable im aktuellen Ordner und als eine Variable im ,library“-Ordner vorhanden sein. In
diesem Fall durchsucht der ClassPad die Ordner in Abhangigkeit von der oben aufgefiihrten
Reihenfolge und greift auf die zuerst gefundene Variable zu. Falls Sie auf eine Variable
zugreifen méchten, die geman der obigen Prioritatsfolge von niedrigerer Prioritat ist, mussen
Sie den Ordnernamen gemeinsam mit dem Variablennamen angeben, wie es nachfolgend in
L+Auswahl einer Variablen in einem bestimmten Ordner” aufgefihrt ist.

* Falls eine von lhnen ausgewéhlte Variable nicht gefunden werden kann, wird diese wie eine
Lundefinierte Variable“ behandelt.

* Beachten Sie, dass der ,system“-Ordner nicht in die obige Variablensuche eingeschlossen
ist. Wenn Sie auf eine Variable im Systemordner zugreifen méchten, missen Sie nur den
Variablennamen angeben, ohne den Ordnernamen mit einzugeben.

Tipp

* Lokale Variablen bestehen nur so lange, so lange das Programm oder die anwenderdefinierte
Funktion, fir das/die sie erstellt wurde, ausgefuhrt wird.

* Falls eine Variablensuche wéhrend einer von einem Programm oder einer anwenderdefinierten
Funktion aufgerufenen Subroutine erforderlich ist, dann umfasst der Suchbereich nach lokalen
Variablen nur die lokalen Variabeln der gegenwartig ausgefiihrten Subroutine.

* Zu Informationen tUber Programme und anwenderdefinierte Funktionen siehe Kapitel 12.

¢ Nur lokale Variablen und Variablen des aktuellen Ordners werden im Falle einer Operation, die
Variablendaten speichert, oder eines Befehls, der eine Operation mit einer Variablen ausfiihrt (wie
,DelVar®), durchsucht. Normalerweise werden die Variablen im ,library“-Ordner nicht durchsucht.
Falls Sie die ,library“-Ordner in die Suche einschlieBen méchten, miissen Sie den ,library“-Ordner
als die Variablenposition angeben, wie es nachfolgend erlautert ist.

H Auswahl einer Variablen in einem bestimmten Ordner

Sie kénnen auf eine im ,main“-Ordner, ,library“-Ordner oder in einem bestimmten Anwender-
ordner enthaltene Variable zugreifen, indem Sie den Ordnernamen gemeinsam mit dem
Variablennamen angeben. Verwenden Sie die folgende Syntax, wenn Sie einen Ordnernamen
auswahlen:

<Ordnername>\<Variablenname>
Beispiel: Um die im ,main“-Ordner befindliche Variable ,abc* auszuwahlen, wird angegeben:

main\abc
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1-8 Nutzung des Variablenmanagers

Der Variablenmanager ist ein Werkzeug fiir die Verwaltung der Anwendervariablen, Programme,
Anwenderfunktionen und anderer Typen von Daten. Obwohl in diesem Abschnitt nur der Begriff
,Variablen“ verwendet wird, beziehen sich die hier aufgefiihrten Erlduterungen auch auf andere
Typen von Daten, die vom Variablenmanager verwaltet werden kénnen.

Beschreibung des Variablenmanagers

Dieser Abschnitt erldutert, wie Sie den Variablenmanager aufrufen und verlassen kénnen. Er
enthélt auch Informationen Uber das Konfigurieren des Variablenmanagers.

Mit dem Variablenmanager kénnen Sie die folgenden Operationen ausfuhren:

e Erstellen, L6schen, Umbenennen, Verriegeln und Entriegeln von Ordnern fir die Speicherung
von Variablen, und Konfigurieren der aktuellen Ordnereinstellungen.

» Loschen, Kopieren, Umbenennen, Verschieben, Verriegeln, Entriegeln, Suchen von Variablen,
und Betrachten des Inhalts der Variablen.

Offnen des Variablenmanagers

Sie kénnen den Variablenmanager 6ffnen, indem Sie das ™ -Menu oder die Symbolleiste des
Menus Ihrer Anwendung nutzen.
e Offnen des Variablenmanagers unter Verwendung des % -Meniis

Tippen Sie auf ¥, [Settings] und danach auf [Variable Manager].

e Offnen des Variablenmanagers unter Verwendung der Symbolleiste
Tippen Sie in der Symbolleiste des Menus Ihrer Anwendung auf [&:].

* Durch das Offnen des Variablenmanagers wird zuerst die Ordnerliste angezeigt, welche auf
der nachsten Seite beschrieben ist.

* Falls Sie den Variablenmanager bei im Display angezeigter Software-Tastatur 6ffnen, wird
die Software-Tastatur geschlossen.
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Variablenmanageranzeigen

Der Variablenmanager verwendet zwei Anzeigen, eine Ordnerliste und eine Variablenliste.
* Die Ordnerliste erscheint immer zuerst, wenn Sie den Variablenmanager 6ffnen.

Variable Manager [X]

Edit View ALl Search

Current: [rmain [~] — Aktueller Ordner
O& abc 1Y ars|a
O bio Hars
0 expart Nars
O  main 4Vars
O& oka ars
Ordnernamen — Anzahl der im Ordner

enthaltenen Variablen

TPOT

Ordnerliste

* Tippen Sie auf einen Ordnernamen in der Ordnerliste, um diesen auszuwéhlen. Tippen Sie
erneut auf den Ordnernamen, um den Inhalt des Ordners anzuzeigen — eine Variablenliste.

Variable Manager Ed

Edit Wiew HLL
Ordnername —{ _ hia AMar=—— Anzahl der im Ordner
O abc EXPR e i
Dgdar T S enthaltenen Variablen
O draw_g FRGM 226
O =xroot FUMC 223
Variablennamen — Variablentypen (Seite 1-7-3)

und GroBe (Byte)

TFPOT

Variablenliste

* Um die Variablenliste zu schlieBen und zur Ordnerliste zurlickzukehren, tippen Sie auf [Close].

SchlieBen des Variablenmanagers

Um den Variablenmanager zu schlieBen, tippen Sie auf die Schaltflache [Close].
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Variablenmanager-Ordneroperationen

Dieser Abschnitt beschreibt die verschiedenen Ordneroperationen, die Sie unter Nutzung des
Variablenmanagers ausfiihren kénnen.

B Auswahl des aktuellen Ordners

Der ,aktuelle Ordner” ist der Ordner, in welchem die von den Anwendungen (ausgenommen
eActivity) erstellten Variablen gespeichert sind, und aus welchem auf die Variablen zugegriffen
werden kann. Der anfangs aktuelle Vorgabeordner ist der ,main“-Ordner.

Sie kénnen auch einen von Ihnen erstellten Ordner als den aktuellen Ordner auswéhlen.

¢ Operationen auf dem ClassPad
(1) Offnen Sie den Variablenmanager und betrachten Sie die Ordnerliste.

Variable Manager X

Edit View All Search
Current: [main [*—+F—— Aktueller Ordner

08 abc 1V ars|a
O  bio 44 ars)
O expart Mars
O rmain Y ars
08 cka 44 ars]

(2) Tippen Sie auf die [Current]-Abwartspfeil-Schaltflache. In der erscheinenden Liste wahlen
Sie den Ordner aus, den Sie als den aktuellen Ordner vorgeben mdchten.

(3) Tippen Sie auf [Close], um die Ordnerlistenanzeige zu schlie3en.

H Erstellen eines neuen Ordners
Sie kénnen den folgenden Vorgang verwenden, um bis zu 87 Ordner zu erstellen, sobald Sie
diese bendtigen.
e Operationen auf dem ClassPad
(1) Offnen Sie den Variablenmanager, womit die Ordnerliste erscheint.
(2) Tippen Sie in der Ordnerliste auf [Edit] und danach auf [Create Folder].
* Dadurch wird ein Dialogfeld fur die Eingabe eines Ordnernamens angezeigt.
(3) Geben Sie den Ordnernamen ein, und tippen Sie danach auf [OK].
* Dadurch wird der neue Ordner erstellt und es zur Ordnerliste zuriickgekehrt.

* Normalerweise kann eine Ordnername bis zu acht Byte enthalten. Falls Ihr Ordnername
2-Byte-Zeichen enthélt, dann kénnen Sie ggf. nicht bis zu acht Zeichen fir den
Ordnernamen eingeben. Zu Einzelheiten iber die Ordnernamen siehe Seite 1-7-5.

Tipp

¢ Eine Fehlermeldung erscheint und lhr Ordner wird nicht erstellt, wenn bereits ein Ordner mit dem
gleichen Namen, den Sie eingegeben haben, vorhanden ist. Tippen Sie auf [OK], um das
Fehlermeldungs-Dialogfeld zu schlieBen, und geben Sie danach einen anderen unterscheidbaren
Namen fir den zu erstellenden Ordner ein.
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B Auswahl und Abwahl von Ordnern

Die von Ihnen ausgefiihrten Ordneroperationen werden in den aktuell ausgewahlten Ordnern
vorgenommen. Die aktuell in der Ordnerliste ausgewahlten Ordner sind jene Ordner, deren
Kontrollkédstchen mit einem Héckchen versehen sind. Sie kénnen die folgenden Operationen
verwenden, um Ordner je nach Erfordenis auszuwéhlen oder abzuwahlen.

Um dies zu tun: Fiihren Sie dies aus:

Wahlen eines einzelnen Ordners Wabhlen Sie das Kontrollkastchen neben dem
Ordnernamen.

Abwahlen eines einzelnen Ordners Léschen Sie das Kontrollkastchen neben dem
Ordnernamen.

Wabhlen aller Ordner in der Liste Tippen Sie auf [All] und danach auf [Select All].

Abwabhlen aller Ordner in der Liste Tippen Sie auf [All] und danach auf
[Deselect All].

Tipp

* Falls aktuell kein Kontrollkéstchen in der Ordnerliste ausgewéhlt ist, betrifft jede beliebige ausgefiihrte
Ordneroperation den Ordner, dessen Name aktuell in der Liste hervorgehoben ist. Falls aktuell ein
Kontrollkastchen in der Ordnerliste ausgewabhlt ist, dann wird nur dieser Ordner von einer Ordner-
operation betroffen, und der Ordner, dessen Name in der Liste hervorgehoben ist, bleibt unberihrt.

¢ Durch die Auswahl des Kontrollkastchens eines Ordners, werden auch die Kontrollk&stchen aller
Variablen innerhalb dieses Ordners ausgewahlt.

* Wenn Sie einen Ordner umbenennen, wird nur der Ordner umbenannt, dessen Name in der
Ordnerliste hervorgehoben ist. Andere Ordnernamen, deren Kontrollk&stchen gewahlt sind, werden
nicht verandert.

M Loschen eines Ordners

Warnung!

Bevor Sie einen Ordner |6schen, vergewissern Sie sich, dass Sie die darin enthaltenen Variablen
nicht mehr bendtigen. Es ist empfehlenswert, dass Sie zuerst die nicht mehr benétigten Variablen
I6schen und die noch bendtigten Variablen in einen anderen Ordner verschieben, bevor Sie
den dann leeren Ordner I6schen.

e Operationen auf dem ClassPad

(1) Offnen Sie den Variablenmanager und betrachten Sie die Ordnerliste.

(2) Offnen Sie den zu I6schenden Ordner und tberpriifen Sie dessen Inhalt.

* Stellen Sie sicher, dass Sie die Variablen im Ordner nicht mehr benétigen. Falls eine
der Variablen verriegelt ist, entriegeln Sie diese.

* Nachdem Sie den Inhalt des Ordners Uberprift haben, schlieBen Sie diesen, um zur
Ordnerliste zuriickzukehren.

(3) Markieren Sie das Kontrollkdstchen neben dem Ordner, den Sie I6schen méchten.
* Sie kdnnen auch mehrere Ordner markieren und I6schen, wenn Sie dies wiinschen.
(4) Tippen Sie in der Ordnerliste auf [Edit] und danach auf [Delete].

(5) Als Antwort auf das erscheinende Bestatigungsdialogfeld tippen Sie auf [OK], um den
Ordner zu l6schen, oder auf [Cancel], um das Dialogfeld zu verlassen, ohne den
Ordner zu l&schen.
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Tipp
¢ Sie kdnnen den ,library“-Ordner oder den ,main“-Ordner nicht I6schen.
* Falls aktuell kein Kontrollkéstchen in der Ordnerliste markiert ist, wird der Ordner geldscht, dessen
Name momentan in der Liste hervorgehoben ist, wenn Sie auf [Edit] und danach auf [Delete] tippen.
» Eine Fehlermeldung erscheint und der Ordner wird nicht geléscht, wenn eine der folgenden
Bedingungen besteht.
* Der Ordner ist verriegelt.
¢ Eine Variable im Ordner ist verriegelt.
¢ Es befinden sich noch Variablen im Ordner.

W Umbenennen eines Ordners

Sie kdnnen den folgenden Vorgang verwenden, um den Namen eines bestehenden Ordners
zu &ndern.

e Operationen auf dem ClassPad
(1) Offnen Sie den Variablenmanager und betrachten Sie die Ordnerliste.

(2) Tippen Sie auf den Namen des Ordners, den Sie umbenennen mdchten, sodass dieser
hervorgehoben wird.

(3) Tippen Sie auf [Edit] und danach auf [Rename].
» Dadurch wird ein Dialogfeld fir die Eingabe eines neuen Ordnernamens angezeigt.
(4) Geben Sie den neuen Ordnernamen ein.

(5) Sobald Sie den Namen wunschgemaf eingegeben haben, tippen Sie auf [OK], um
diesen zu speichern, oder tippen Sie auf [Cancel], um den Umbenennungsvorgang
abzubrechen.

Tipp
¢ Wenn Sie einen Ordner umbenennen, wird nur der Ordner umbenannt, dessen Name in der

Ordnerliste hervorgehoben ist. Andere Ordner, deren Kontrollkdstchen markiert sind, bleiben davon
unberihrt.

¢ Ein verriegelter Ordner kann nicht umbenannt werden.

H Verriegeln und Entriegeln eines Ordners

Ein Ordner kann nicht geléscht oder umbenannt werden, solange er verriegelt ist. Verriegeln
Sie einen beliebigen Ordner, den Sie vor unbeabsichtigtem Léschen schiitzen méchten.

¢ Verriegeln eines Ordners

(1) Offnen Sie den Variablenmanager und betrachten Sie die Ordnerliste.

(2) Markieren Sie das Kontrollk&stchen neben dem Ordner, den Sie verriegeln mdchten.

¢ Falls Sie mehrere Ordner verriegeln mdchten, markieren Sie die Kontrollkastchen
aller dieser Ordner.

(3) Tippen Sie auf [Edit] und danach auf [Lock].
« Dadurch werden die aktuell gewahlten Ordner verriegelt, wobei das lkon & links neben
deren Namen hinzugefigt wird, um damit anzuzeigen, dass der Ordner verriegelt ist.
¢ Entriegeln eines Ordners
(1) Offnen Sie den Variablenmanager und betrachten Sie die Ordnerliste.
(2) Markieren Sie das Kontrollkdstchen neben dem Ordner, den Sie entriegeln méchten.
(3) Tippen Sie auf [Edit] und danach auf [Unlock].
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H Eingabe eines Ordnernamens in ein Anwendungsfenster

Fihren Sie den folgenden Vorgang aus, wenn Sie den Namen eines im Variablenmanager
angezeigten Ordners in einem Anwendungsmeni nutzen méchten, von dem aus Sie den
Variablenmanager geéffnet hatten.

e Operationen auf dem ClassPad

(1) Verschieben Sie den Cg_rs_or im _ ~ Edit Fotion Interactive
Hauptanwendungsmend, im Grafik- und Tabellen- Y S G ]
Meni oder in einem anderen Anwendungsmenu an - ] >
die Position, an der Sie den Ordnernamen © 1,2, 333listal =
eingeben méchten. ) f1a2y 33

2,3, 4321istAZ
L2x3ad2
4,5, 6 3bioklistB2
4:5,62
listeZ:flistaz

(2) Offnen Sie den Variablenmanager, um die Liste der Variable Manager [
Ordner einsehen zu kénnen. Edit “iew All Search

Current: [main I=]

O& abc 1% ars|e

O expart ars

O  main 4ars

O& oka 4ars
-

(3) Tippen Sie auf den Ordner, dessen Name Sie eingeben méchten, sodass der Name her-
vorgehoben wird.

(4) Tippen Sie auf [INPUT].
* Dadurch wird der Variablenmanager verlassen M Edit Action Interactive |
und der Name des von lhnen in Schritt (3) R R Y
gewahlten Ordners wird an der aktuellen

i e |
Cursorposition in Inrem Anwendungsfenster C1>2,303li=t8l £1.2,37
. . &3
eingefligt. 2y 3y 433listAZ
{2y 3xd}
{415 6 23 bioNlista2
L PR=T3 -0

list@Z=bicklistE2
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Variablenoperationen

Dieser Abschnitt erldutert die verschiedenen Operationen, die Sie mit den Variablen des
Variablenmanagers ausfiihren kénnen.

B Offnen eines Ordners
Fihren Sie die folgenden Schritte aus, um einen Ordner zu 6ffnen und die darin enthaltenen
Variablen einsehen zu kénnen.
® Operationen auf dem ClassPad
(1) Offnen Sie den Variablenmanager und betrachen Sie die Ordnerliste.

(2) Tippen Sie auf den Namen des Ordners, den Sie 6ffnen mdchten, sodass dieser
hervorgehoben wird, und tippen Sie danach erneut darauf.

» Dadurch wird der Ordner geéffnet und eine Variablenliste angezeigt, welche den Inhalt
des Ordners darstellt.

(8) Um zur Ordnerliste zurlickzukehren, tippen Sie auf [Close].

M Offnen des , library“-Ordners
Beachten Sie, dass der flr das Offnen des ,library“-Ordners einzuhaltende Vorgang anders
als der Vorgang fir das Offnen anderer Ordner ist.
e Operationen auf dem ClassPad
(1) Offnen Sie den Variablenmanager und betrachen Sie die Ordnerliste.
(2) Tippen Sie auf [View] und danach auf [“library” Folder].

* Dadurch wird der library“-Ordner geéffnet und eine Variablenliste angezeigt, welche
den Inhalt des Ordners darstellt.

(8) Um zur Ordnerliste zurlickzukehren, tippen Sie auf [Close].
Tipp

¢ Sie kdnnen den [library]-Ordner auch 6ffnen, indem Sie auf [View] und danach auf
[“library” Folder] tippen, wéhrend eine Variablenliste im Display angezeigt wird.

H Anzeige einer Liste eines bestimmten Typs von Variablen

Sie kdnnen die Variablenliste verwenden, um eine Liste nur eines bestimmten Typs von Variablen
zu erzeugen.

e Operationen auf dem ClassPad

(1) Offnen Sie in dem Variablenmanager einen beliebigen Ordner, um seine Variablenliste
einsehen zu kénnen.

(2) Tippen Sie auf [View] und danach auf [Variable Type].
* Dadurch wird ein Dialogfeld ,Variable Type“ zur
Eingabe des Variablendatentyps angezeigt. L[]

Cancel
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(3) Tippen Sie im Dialogfeld auf die Abwértspfeil-Schaltflache, und wéhlen Sie danach den
Datentyp aus der erscheinenden Liste aus.
* Um Variablen aller Datentypen anzuzeigen, wahlen Sie [All].
* Zu Einzelheiten Uber die Datentypnamen und Variablen siehe ,Variablendatentypen®

auf Seite 1-7-3.

(4) Nachdem Sie den gewiinschten Datentyp ausgewahlt haben, tippen Sie auf [OK], um
diesen anzuwenden, oder auf [Cancel], um das Dialogfeld fir die Auswahl zu verlassen,
ohne die aktuelle Einstellung zu verédndern.

Tipp

« Falls Sie zur Ordnerliste zurlickkehren oder den Variablenmanager verlassen, wird der Datentyp
auf die Anfangs-Vorgabeeinstellung [All] ge&ndert.

¢ Durch Ausflihrung dieser Operation werden die Kontrollkastchen fur alle Variablen innerhalb des
zutreffenden Ordners geléscht.

B Auswahl einer Variablen

Bevor Sie eine Variable kopieren, I6schen oder eine andere Operation ausfihren kénnen,

mussen Sie zuerst die Variable auswahlen.

e Wahlen oder Abwéhlen einer Variablen

(1) Offnen Sie im Variablenmanager einen beliebigen Ordner, um dessen Variablenliste
einsehen zu kénnen.

(2) Fuhren Sie eine der nachfolgend beschriebenen Operationen aus, um eine Variable zu
auszuwahlen oder abzuwahlen.

Um dies zu tun: Fiihren Sie dies aus:

Wabhlen einer einzelnen Variablen | Wéhlen Sie das Kontrollkdstchen neben dem
Variablennamen.

Abwahlen einer einzelnen Léschen Sie das Kontrollkdstchen neben dem

Variablen Variablennamen.

Waéhlen aller Variablen in der Liste | Tippen Sie auf [All] und danach auf [Select All].

Abwahlen aller Variablen in der Tippen Sie auf [All] und danach auf
Liste [Deselect All].

Tipp

e Falls aktuell keine Kontrollkastchen in der Variablenliste markiert sind, betrifft jede ausgefihrte
Variablenoperation alle Variablen, deren Name aktuell in der Liste hervorgehoben sind. Falls aktuell
ein Kontrollkastchen markiert ist, wird nur diese Variable von der Variablenoperation erfasst, und
die Variable, deren Name in der Liste hervorgehoben ist, bleibt unberuhrt.

¢ Der Auswahl/Abwahlstatus einer Variablen wird beibehalten, auch wenn Sie von der Varigblenliste
in die Ordnerliste zurlickkehren. Durch das Verlassen des Variablenmanagers oder die Anderung
der Auswahl des Datentyps, werden jedoch alle Variablen abgewahlt.

e Wenn Sie eine Variable umbenennen, wird nur die Variable umbenannt, deren Name in der
Variablenliste hervorgehoben ist. Falls andere Variablen mit einem Hackchen versehen sind, werden
diese nicht betroffen.
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M Léschen einer Variablen
Fihren Sie die folgenden Schritte aus, wenn Sie eine Variable 16schen méchten.

e Operationen auf dem ClassPad

(1) Offnen Sie den Ordner, der die zu léschende Variable enthélt, und betrachten Sie die
Variablenliste.

(2) Markieren Sie das Kontrollkdstchen neben der Variablen, die Sie 16schen mdchten.

¢ Um mehrerer Variablen zu |6schen, markieren Sie die Kontrollkastchen aller dieser
Variablen.
(3) Tippen Sie auf [Edit] und danach auf [Delete].

(4) Als Antwort auf das erscheinende Bestétigungsdialogfeld tippen Sie auf [OK], um die
gewahlten Variablen zu 16schen, oder auf [Cancel], um die Léschoperation abzubrechen.

Tipp
* Falls kein Kontrollk&stchen in der Variablenliste markiert ist, wird die Variable geldscht, deren Name
momentan in der Liste hervorgehoben ist, wenn Sie auf [Edit] und danach auf [Delete] tippen.

* Falls die aktuell ausgewahlte Variable verriegelt ist, dann erscheint eine Fehlermeldung und die
Variable wird nicht geléscht.

H Kopieren und Verschieben einer Variablen

Sie kénnen den folgenden Vorgang verwenden, um eine Variable zu kopieren oder in einen
anderen Ordner zu verschieben.

¢ Operationen auf dem ClassPad

(1) Offnen Sie den Ordner, der die Variable enthélt, die Sie kopieren oder verschieben méchten,
und betrachten Sie die Variablenliste.

(2) Markieren Sie das Kontrollkéstchen neben der Variablen, die Sie kopieren oder verschieben
mochten.

* Um mehrerer Variable zu kopieren oder zu verschieben, markieren Sie die Kontroll-
késtchen aller dieser Variablen.

(3) FUhren Sie die Kopieroperation oder die [ Copy @ H
Verschiebungsoperation aus. Copy wvariables to
another folder.

. Flhren Sie diese
: ; Tozfabe  I¥]
Um dies zu tun: Operation aus: o:fabe T+

Kopieren der Variablen | Tippen Sie auf [Edit] und
danach auf [Copy].

Verschieben der Tippen Sie auf [Edit] und
Variablen danach auf [Move]. Cancel

* Dadurch erscheint ein Dialogfeld fur die Auswahl
des Zielordners.

(4) Tippen Sie im Dialogfeld auf die Abwartspfeil-Schaltflache und wahlen Sie danach den
Zielordner aus der erscheinenden Liste aus.

(5) Sobald Sie den gewiinschten Zielordner ausgewahlt haben, tippen Sie auf [OK], um die
Kopier- oder Verschiebungsoperation auszufihren, oder tippen Sie auf [Cancel], um den
Vorgang abzubrechen.
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Tipp

* Falls gegenwartig kein Kontrollkéstchen in der Variablenliste gewahlt ist, wird die Variable kopiert
oder verschoben, deren Name gegenwatrtig in der Liste hervorgehoben ist.

* Falls eine Variable mit dem gleichen Namen bereits in dem Bestimmungsorder vorhanden ist,
dann wird die Variable in dem Bestimmungsordner durch die kopierte oder verschobene Variable
ersetzt.

¢ Eine Fehlermeldung erscheint und die Variable wird nicht kopiert oder verschoben, wenn eine
Variable mit dem gleichen Namen bereits in dem Bestimmungsorder vorhanden ist, und wenn
diese Variable verriegelt oder geschtzt ist.

* Eine verriegelte Variable kann nicht verschoben werden.

B Umbenennen einer Variablen
Fihren Sie die folgenden Schritte aus, wenn Sie eine Variable umbenennen méchten.

e Operationen auf dem ClassPad

(1) Offnen Sie den Ordner, der die Variable enthalt, die Sie umbenennen méchten, und
betrachten Sie die Variablenliste.

(2) Tippen Sie auf den Namen der Variablen, die Sie umbenennen méchten, um diesen
hervorzuheben.

(3) Tippen Sie auf [Edit] und danach auf [Rename].
* Dadurch wird ein Dialogfeld fiir die Eingabe des neuen Variablennamens angezeigt.
(4) Geben Sie den neuen Variablennamen ein.

(5) Wenn der Name Ihren Wiinschen entspricht, tippen Sie auf [OK], um diesen zu speichern,
oder tippen Sie auf [Cancel], um den Umbenennungsvorgang abzubrechen.

Tipp
e Wenn Sie eine Variable umbenennen, wird nur die Variable umbenannt, deren Name in der

Variablenliste hervorgehoben ist. Andere Variablen, deren Kontrollkéstchen markiert sind, bleiben
unberihrt.

* Eine verriegelte Variable kann nicht umbenannt werden.

H Verriegeln und Entriegeln einer Variablen

Eine verriegelte Variable kann nicht geléscht, verschoben oder umbenannt werden. Eine
verriegelte Variable kann auch nicht von einer Variablen mit dem gleichen Namen, die in deren
Ordner kopiert oder verschoben wird, Gberschrieben werden. Verriegeln Sie daher jede Variable,
die Sie vor unbeabsichtigtem Léschen schitzen méchten.

¢ Verriegeln einer Variablen

(1) Offnen Sie den Ordner, der die Variable enthalt, die Sie verriegeln méchten, und
betrachten Sie die Variablenliste.

(2) Markieren Sie das Kontrollkéstchen neben der Variablen, die Sie verriegeln méchten.
¢ Falls Sie mehrere Variablen verriegeln méchten, markieren Sie die Kontrollkéstchen

aller dieser Variablen.

(8) Tippen Sie auf [Edit] und danach auf [Lock].

« Dadurch werden die aktuell markierten Variablen verriegelt, wobei das Ikon & links

von deren Namen hinzugefugt wird, um damit anzuzeigen, dass diese Variablen
verriegelt sind.
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¢ Entriegeln einer Variablen

(1) Offnen Sie den Ordner, der die Variable enthalt, die Sie entriegeln méchten, und
betrachten Sie die Variablenliste.

(2) Markieren Sie das Kontrollkédstchen neben der Variablen, die Sie entriegeln méchten.
(3) Tippen Sie auf [Edit] und danach auf [Unlock].

B Suche nach einer Variablen
Sie kénnen den folgenden Vorgang verwenden, um den ,main“-Ordner oder einen anwender-
definierten Ordner nach einem bestimmten Variablennamen zu durchsuchen.
Beachten Sie jedoch, dass Sie den ,library“-Ordner nicht durchsuchen kénnen.
e Operationen auf dem ClassPad
(1) Offnen Sie den Variablenmanager und betrachten Sie die Ordnerliste.
(2) Tippen Sie in der Ordnerliste auf [Search] und danach auf [Search].
* Dadurch wird ein Dialogfeld fir die Eingabe einer Suchzeichenkette angezeigt.

(3) Geben Sie den Variablennamen ein, den Sie finden 08 abc TVars[a
A i i O bio Aars
mdchten, und tippen Sie danach auf [OK]. [ are
H i i O main dWars
* Ein Ausrufezeichen ( I ) erscheint vor allen D@1 oka avare

Ordnern, die einen Variablennamen enthalten,
der mit dem von lhnen fiir die Suche einge-
gebenen Variablennamen tbereinstimmt.

Tipp
* Die Meldung ,Not Found" erscheint im Display, falls kein Ubereinstimmender Name gefunden wurde.

* Das Ausrufezeichen ( I ) verbleibt auf der Ordnerliste, bis Sie den Variablenmanager verlassen
oder eine andere Suchoperation ausfiihren. Beachten Sie auch, dass das Ausrufezeichen ( 1 ) vor
dem Ordnernamen verbleibt, auch wenn Sie die gefundene Variable 16schen oder umbenennen.
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H Betrachten des Inhalts einer Variablen
Sie kénnen den Variablenmanager verwenden, um den Inhalt einer bestimmten Variablen zu
betrachten.

¢ Operationen auf dem ClassPad

(1) Offnen Sie den Ordner, der die Variable enthélt, deren Inhalt Sie betrachten méchten,
und betrachten Sie die Variablenliste.

(2) Tippen Sie auf den Namen der Variablen, deren Inhalt Sie betrachten mdchten, sodass
dieser hervorgehoben wird, und tippen Sie danach nochmals auf den Namen.
* Dadurch wird ein Dialogfeld angezeigt, das den Inhalt der Variablen anzeigt.

VYariable Manager
Edit View ALl

(cos(x)]2+1

Beispiel fur den Inhalt der EXPR-
Variablen

H
TPt

(3) Um das Dialogfeld zu schlieBen, tippen Sie auf [OK].

Tipp
¢ Sie kdnnen diesen Vorgang nur verwenden, um den Inhalt der folgenden Variablentypen
anzuzeigen: EXPR, STR, LIST, MAT, FUNC, PRGM, TEXT, PICT.
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H Eingabe eines Variablennamens in ein Anwendungsfenster

Fihren Sie den folgenden Vorgang aus, wenn Sie den Namen einer Variablen von der Anzeige
des Variablenmanagers in ein Editorfenster eines Anwendungsmenus eingeben méchten, von
dem aus Sie den Variablenmanager geéffnet hatten.

e Operationen auf dem ClassPad

(1) Verschieben Sie den Cursor im ¥ Edit Action Interactive |

Hauptanwendungs-Men(, Grafik- und Tabellen- O Tl e 5
Menii oder einem anderen Anwendungsmenti an et LB PR =
die Position, an der Sie den Variablennamen {122y 337lisTAl =
eingeben moéchten. ¢ 203,435 listaz

{1.2,32

{2,347
{4, 5,6 bichlistAz2
{4,587
liztaZxbioxlistE2
18,15,24%
CoosC a2+ #hiotb

(cosCx)12+1
implifeCsing a2+

(2) Offnen Sie den Variablenmanager, um die

Ordnerliste anzuzeigen. Edit Wiew ALl

O listdl LIST EE
O listaz LIST =L
O pil FICT 23576
-
TRPIT

(8) Suchen Sie den Namen des Ordners auf, der die Variable enthélt, deren Namen Sie
eingeben méchten, und tippen Sie zwei Mal darauf.

(4) Tippen Sie auf die Variable, deren Namen Sie eingeben méchten, sodass deren Name
hervorgehoben wird.

(5) Tippen Sie auf [INPUT]. M Edit Action Interactive |

¢ Dadurch wird der Variablenmanager verlassen und R ] [ e )
der Name der von lhnen in Schritt (4) gewéhlten T 1s 2. 375 listol -
Variablen wird an der aktuellen Cursorposition in {1,233
Ihr Editorfenster des aktuellen Anwendungsmenis 2y 3y 433listaz
eingegeben. L4, 5,6 ¢bionliste2 t2r3n42

» In diesem Beispiel befindet sich die Variable im P IR se
Ordner (bio), bei dem es sich nicht um den listHZxbictlistH2
aktuellen Ordner handelt, sodass der Ordnername ¢ R 18, 15,243

AN i X costa )2+ 1 +biokb

angegeben werden muss (bio\list02). Falls sich die (cos(x)2+1
Variable (list02) im aktuellen Ordner befindet, sirplifyCSin G a ) ~2+bios el

missen Sie den Ordnernamen (bio) nicht
angeben.
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Kapitel

,

Hauptanwendungs-Menu

Das Hauptanwendungs-Menti ist eine universelles Anwendungs-Menii
sowohl fir numerische als auch symbolische Berechnungen, das Sie
fur das Studium der Mathematik und die Lésung von mathematischen
Problemen nutzbringend einsetzen kdnnen. Sie kdnnen das Haupt-
anwendungs-Men( benutzen, um allgemeine Rechenoperationen fur die
arithmetischen Grundrechenarten, Berechnungen mit Listen (Listen-
arithmetik), die Matrizenrechnung usw. auszufuhren. Das Haupt-
anwendungs-Men( bietet Ihnen auch ein [Action]-Men( und ein [Inter-
active]-Men(, in welchen Sie etwa 120 verschiedene Befehle fiir das
Arbeiten mit mathematischen Termen auswéhlen kénnen.

2-1 Beschreibung des Hauptanwendungs-Meniis
2-2 Grundrechenarten

2-3 Verwendung des zuriickliegenden Berechnungs-
verlaufs

2-4 Berechnungen mit vorinstallierten Funktionen
2-5 Listenberechnungen/Listenaritmetik

2-6 Matrizen- und Vektorrechnung

2-7 Nutzung des Aktionsmenis

2-8 Verwendung des Interaktiv-Meniis

2-9 Hauptanwendungs-Menii in Kombination mit
anderen Anwendungs-Meniis
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2-1 Beschreibung des Hauptanwendungs-Menus

Dieser Abschnitt enthélt die folgenden Informationen.

* Fenster des Hauptanwendungs-Mends
* Modi, die bestimmen, wie die Berechnungen und ihre Ergebnisse angezeigt werden
* Unter-Ments und ihre Befehle

Offnen des Hauptanwendungs-Meniis
Verwenden Sie den folgenden Vorgang, um das Hauptanwendungs-MenU zu 6ffnen.

® Operationen auf dem ClassPad
I Tippen Sie im Meni aller Anwendungen auf ‘:OT .
Dadurch wird das Hauptanwendungs-MenU gedffnet, der Arbeitsbereich wird angezeigt.

Fenster des Hauptanwendungs-Meniis

Durch das Offnen des Hauptanwendungs-Mendis erhalten Sie einen leeren Bildschirm mit einem
groBBen weiBBen Arbeitsbereich.

N _Edit Action Interactive —} Menuleiste
= ] Das [Action]-Meni und das
3 — ~ [Interactive]-Menii dienen

der Ausfihrung und Verar-
beitung von mathemati-
schen Termen.

— Symbolleiste

Arbeitsbereich:

Verwenden Sie diesen
Bereich fir die Eingabe der
Operationen und Befehle.
Der ClassPad verwendet
diesen Bereich auch, um
die Berechnungsergeb-
nisse auszugeben.

Statusleiste
| | Dieser Bereich zeigt die aktuel-
bl len Moduseinstellungen des

Hauptanwendungs-Men(s an.

Fla Standard Crlx Fad gm
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* Die grundlegende Operation im Hauptanwendungs-Menu besteht in der Eingabe eines
Berechnungstermes in den Arbeitsbereich und das Driicken von @9. Dadurch werden die
Berechnung ausgefiihrt und das Ergebnis auf der rechten Seite des Arbeitsbereichs angezeigt.

W Edit Action Interactive |

S o] =t R B
11 - )
—4= = Eingabe des Terms
2 3
=] .
c Berechnungsergebnis
0

b
mth |abc | cat | 20
nlafi|a]: |
]
= |/
xl

Ala Standard Cplx Rad oy

» Die Berechnungsergebnisse werden im naturlichen Format angezeigt, wobei die mathemati-
schen Terme genau so wie in Ihrem Textbuch geschrieben erscheinen. Sie kénnen die Terme
auch im natlrlichen Format eingeben, indem Sie die [2D]-Software-Tastatur verwenden.

» Ein Datensatz (Ablauf) der von lhnen eingegebenen Berechnungsterme und ihrer Ergebnisse
wird auch im Berechnungsspeicherbereich abgespeichert. So lange Sie diesen Datensatz
nicht I6schen, stehen diese Informationen fir einen spateren Aufruf zur Verfligung. Auf diese
Weise kdnnen Sie friihere Berechnungen aufrufen, Anderungen in diesen vornehmen, und
diese danach nochmals ausfiihren.

20030401




2-1-3
Beschreibung des Hauptanwendungs-Menlis

Unter-Meniis und Schaltflachen des Hauptanwendungs-Menis

Dieser Abschnitt erldutert die Operationen, die Sie unter Verwendung der Unter-Menis und
Schaltflachen des Hauptanwendungs-Menis ausfihren kénnen.

¢ Zu Informationen Uber das ¥ -Men( siehe ,Verwendung des ¥ -Menis"“ auf Seite 1-5-4.

Meniibefehle

Um dies auszufiihren: Wah!.er) Sie diesen
Meniieintrag:

Rickgangig machen der letzten Operation oder Wiederherstellen Edit - Undo/Redo

der gerade rickgangig gemachten Operation

Ausschneiden der gewéhlten Zeichenkette und Ablegen Edit - Cut

in der Zwischenablage

Kopieren der gewahlten Zeichenkette und Ablegen Edit - Copy

in der Zwischenablage

Einfligen d.e.s Iqhalts dgr ZW|s.chenabIage an die aktuelle Edit - Paste

Cursorposition im Arbeitsbereich

Wabhlen einer gesamten Zeile (Eingabeterm oder Zahlenwert bzw. Edit - Select Al

Ergebnis), in welcher der Cursor im Arbeitsbereich angeordnet ist

Léschen des eingegebenen Terms und Ergebnisses, an dem Edit - Delete

der Cursor im Arbeitsbereich angeordnet ist

Léschen des gesamten Inhalts des Arbeitsbereichs .

(Berechnungsverlauf) Edit - Clear Al

Einfligen eines Befehls in den Arbeitsbereich (Seite 2-7-1) Action

Ausflhren eines interaktiven Befehls fur den im Arbeitsbereich Interactive

ausgewahlten Term (Seite 2-8-1)

Schaltflichenfunktionen

Um dies auszufiihren: Tippen Sie autf diese

Schaltflache:
Umschalten der Anzeige des Rechenergebnisses zwischen dem e
Standardmodus und dem Dezimalmodus e
Unveranderte Ausgabe eines eingegebenen Terms* fied
Anzeige des Variablenmanagers (Seite 1-8-1)
Zugriff auf die Anwendungsanzeigen des ClassPad vom e

Hauptanwendungs-Menu aus

* Normalerweise werden durch die Eingabe und Ausfiihrung des Integralterms | (x X sin(x), x)
der Term x X sin(x) integriert und das Ergebnis sin(x) — x X cos(x) angezeigt. Durch das
Tippen auf die Schaltflache wird jedoch der Integralterm | (x X sin(x), x) im nattrlichen
Mathematikformat unveréndert angezeigt, ohne eine Berechnung auszufiihren.
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Verwendung der Modi im Hauptanwendungs-Menii

Das Hauptanwendungs-Men( weist eine Anzahl unterschiedlicher Modi auf, die festlegen, wie
die Berechenergebnisse und andere GréBen angezeigt werden. Der aktuelle Modus wird in
der Statusleiste des Displays angezeigt.

H Statusleiste mit den Modusindikatoren

G

Ala Standard Cplx Rad dm]
— Y

@ @ 6 @

Die in der folgenden Tabelle mit einem Sternchen (*) markierten Einstellungen sind die Anfangs-

Vorgaben.
;‘::t':;:i:te; Indikator Beschreibung Einstellung| Status
Assist Assistentenmodus: Ein
Vereinfacht die Terme nicht automatisch
@ Assistant
Al Algebramodus: Aus*
9 Vereinfacht die Terme automatisch (CAS)
Decimal Dezimalmodus: Wandelt das Ergebnis in eine Ein
Dezimalzahl um (approximative Darstellung)
® Standardmodus: Zeigt das Ergebnis in der Decimal
exakten Form (Bruchform) an. Falls ein Calculation
Standard | Ergebnis nicht in der exakten Form angezeigt Aus*
werden kann, wird es jedoch in der
approximativen Dezimaldarstellung angezeigt.
Colx Komplexer Modus: Fiir Berechnungen mit Ein*
©) P komplexen Zahlen. Complex
Real | Reeller Modus: Fur Berechnungen mit reellen Format AUs
Zahlen.
Rad BogenmaBmodus: Winkel werden im BogenmaR Radian*
@ angezeigt. Angle
Deg Gradmodus: Winkel werden in Altgrad angezeigt. Degree

* Verwenden Sie den [Basic Format]-Befehl des [Setup]-Men(s, um die Einstellung eines
jeden Modus zu andern. Zu Einzelheiten tber das [Setup]-Menu siehe ,,13-2 Verwendung
des Setup-Men(s*.

* Zu Einzelheiten Uber die Anzeige der Berechnungen und deren Ergebnisse, die in jedem
der obigen Modi erzeugt werden, siehe ,Berechnungsmodi“ auf Seite 2-2-5.
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2-1-5
Beschreibung des Hauptanwendungs-Menlis

Zugriff auf die Anwendungsfenster des ClassPad vom Hauptanwendungs-
Menii aus

Falls Sie die Abwartspfeil-Schaltflache in der Symbolleiste antippen, wird eine Palette mit 10
Ikons angezeigt, die Sie fir den Zugriff auf bestimmte Fenster anderer Anwendungen des ClassPad
verwenden kénnen. Falls Sie zum Beispiel auf die Schaltflache tippen, wird der Bildschirm in
zwei Fenster aufgeteilt, wobei das Listeneditorfenster des Statistik-Menis im unteren Fenster

erscheint.
M Edit Action Interactive |

242 2+ ]

Arbeitsbereich des
Hauptanwendungs-
Menls

( listl  [liste  [lists  [&]

* Zu Einzelheiten Uber das Ver-
tauschen der beiden Fenster, das
Aktivieren eines Fensters, das
SchlieBen eines Fensters usw.
siehe ,Verwendung eines Doppel-
fensterdisplays” auf Seite 1-5-1.

Listeneditorfenster

bl L4 I8 OO N

[¥]
s 11=

Ala Standard Cplx Rad o

Die folgende Tabelle zeigt die Anwendungen, auf die Sie mit jeder der Schaltflachen zugreifen

kénnen.
Um diese Anzeige anzuzeigen: Z:Zg:gftizle::;che: iiae’?ifel:
Grafikeditorfenster des Grafik- und Tabellen-MenUs 3
Grafikfenster des Grafik- und Tabellen-MenUs 3
Kegelschnitt-Editorfenster des Kegelschnitt-Menis 4
Tabellenfenster des Grafik- und Tabellen-Menis 3
Zahlenfolgen-Editorfenster des Zahlenfolgen-Menis 6
Geometriefenster des Geometrie-Menis G 8
3D-Grafikeditorfenster des 3D-Grafik-Menis 5
3D-Grafikfenster des 3D-Grafik-Meniis HE. 5
Listeneditorfenster des Statistik-Ments m 7
Fenster des Menis zur numerischen Lésung von Gleichungen Solve 9

Sie kénnen auch Drag & Drop-Operationen mit Termen zwischen dem Arbeitsbereich des
Hauptanwendungs-Meniis und dem aktuell angezeigten Fenster ausfiihren. So kdnnten Sie
zum Beispiel einen Term vom Arbeitsbereich des Hauptanwendungs-Menus durch Drag & Drop
in das Grafikfenster bringen und den Term grafisch darstellen. Zu Einzelheiten siehe ,2-9
Hauptanwendungs-Menu in Kombination mit anderen Anwendungs-Menus®.

* Zu Einzelheiten darliber, wie Sie jeden Fenstertyp verwenden kénnen, siehe das Kapitel zu

der speziellen Anwendung.
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2-1-6
Beschreibung des Hauptanwendungs-Menlis

Zugriff auf das Fenster des Hauptanwendungs-Meniis von einem anderen
Anwendungs-Menii des ClassPad aus

Fast alle Anwendungen des ClassPad gestatten lhnen den Zugriff auf das Fenster des
Hauptanwendungs-Menis, indem Sie % und danach [Main] antippen. Im Statistik-Meni und
in manchen anderen Anwendungen kénnen Sie auch durch Antippen der Schaltflache auf
das Fenster des Hauptanwendungs-Menls zugreifen.

Nachfolgend sind Beispiele dafiir aufgefiihrt, was Sie nach dem Aufrufen des Fensters des
Hauptanwendungs-Menis von einem anderen Anwendungs-Menu aus tun kénnen.

¢ Vlerwendung des Fensters des Hauptanwendungs-Men(s als Rechner fir die Ausfiihrung
einfacher Berechnungen
» Mittels Drag & Drop kénnen Sie Terme und Werte zwischen den Fenstern kopieren

Beispiel: Ein Term ist aus dem Grafikeditorfenster in den Arbeitsbereich des Haupt-
anwendungs-Menus zu ziehen.

e Edit Tywpe Gher # W Edit Action Interactive |
] ] S
Sheetl | Sheet? [Sheat2 [[4]»
Owl=ar"3+a"2+a+l [——][4]
Ow2:0
Ow2:0
Owd: g
Ow5:0
Owé: O
—> Ow»7:0
Ow&: Qg
Py 2 | =
- -

Zu vollstandigen Einzelheiten Uber die individuellen Operationen siehe die Kapitel, in denen

die speziellen Anwendungen behandelt werden.

Tipp

* Sie kénnen vom Geometrie-, Prasentations-, Kommunikations- oder System-Men( aus nicht auf
das Fenster des Hauptanwendungs-Menis zugreifen.

* Sie kédnnen vom Hauptanwendungs-Menl aus auf das Geometrie-Men( zugreifen.
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2-2-1
Grundrechenarten

2-2 Grundrechenarten

Dieser Abschnitt erlautert die Ausfihrung grundlegender mathematischer Operationen im Haupt-
anwendungs-Mend.

Arithmetische Berechnungen und Klammerrechnung

» Sie kénnen arithmetische Berechnungen ausfihren, indem Sie die Zahlenterme so wie
geschrieben eingeben. Alle der nachfolgend aufgefiihrten Berechnungsbeispiele werden unter
Verwendung der [mth]-Software-Tastatur ausgefiihrt, sofern es nicht anders angegeben ist.

* Um einen negativen Wert einzugeben, tippen Sie auf die Vorzeichentaste oder das
Subtraktionszeichen (=], bevor Sie den Zahlenwert eingeben.

* Die Vorrangregeln der Rechenoperationen werden eingehalten, wenn eine Berechnung mit
unterschiedlichen Arithmetikoperationen durchgefiihrt wird (Multiplikation und Division haben
Vorrang gegeniiber Addition und Subtraktion).

* Alle Berechnungsbeispiele werden unter Verwendung des Dezimalmodus ausgefihrt, d.h.
die Ergebnisse werden als Dezimalbriiche dargestellt. Die Verwendung des Standardmodus
fuhrt zur exakten Anzeige der Ergebnisse als gemeine Briiche. Zu Einzelheiten Uber den
Dezimalmodus und Standardmodus siehe ,Statusleiste mit den Modusindikatoren” auf Seite

2-1-4.

Berechnungsbeispiel Tastenoperation
23+4.5-53=-255 QEeEEFEOEO0EEGEEE
56 x (-12) + (-2.5) = 268.8 GEXOHA0EOPEREE O EY
(2 +3) x 102 =500 OEEEO0EER@E
1+2-3x4 +5+6=6.6 OFAERAXGE@BGE B EE
100 - (2 +3)x4 =80 OOODEM0ERBEE DL X @k
2+3x(4+5)=29 QEHEAXOCE@EBEDDE
(7-2)x(8+5)=65 O@DEEOOXNOEBEOE

6 _os 6 E [0 @ X B O] E9 oder

4x5 @ [EperxXBE
(1+2i)+(2+3i)=8+5i OOFQAOO0OEFECOEGHEODOEE
(2+i)x(@2-i)=5 OEOOOEEOMEY
Tipp

* Zu Einzelheiten Uber von jedem Modus erzeugte Berechnungs- und Ergebnisanzeigen siehe
,Berechnungsmodi“ auf Seite 2-2-5.

* Um eine Ergebnisanzeige zwischen dem Dezimal- und Bruchformat umzuschalten, tippen Sie auf
[=1], bevor Sie @ driicken.
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2-2-2
Grundrechenarten

Verwendung der (Exp)-Taste

Verwenden Sie die Exp)-Taste fiir die Eingabe von Exponenten. Sie kénnen Exponenten auch
unter Verwendung der (E] -Taste auf der [mth]- oder [2b]-Tastatur eingeben.

Beispiele: 2.54 x 10% = 2540

REHGE @) E EY Z.54E3
1600 x 10~ = 0.16 2344
DEDLUEEAE teened o 16

Weglassen des Multiplikationszeichens

In den folgenden Fallen kénnen Sie das Multiplikationszeichen weglassen.
* Zahlenfaktor vor einer Funktion
Beispiele: 2sin (30), 10log (1.2)
® Zahlenfaktor im Produkt mit Konstanten oder symbolischen Variablen
Beispiele: ar, 2ab, 3ans

» Zahlenfaktor oder Klammerterm vor einer gedffneten Klammer
Beispiele: 3(5 +6), (a+ 1)(b—1)
Beachten Sie, dass Sie das Multiplikationszeichen unbedingt eingeben missen, wenn
der Faktor direkt vor einer gedffneten Klammer eine symbolische Variable ist.
Beispiel: ab (3 + b) muss als ab x (3 + b) geschrieben werden.
Anderenfalls wird Ihre Eingabe durch den ClassPad als Funktionsnotation (f (x)) inter-
pretiert.

* Faktor vor der (Exp)-Taste oder der (E]-Taste (siehe obigen Abschnitt ,Verwendung der
(Exp)-Taste")

» Skalarer Faktor vor einer Matrix (s. Matrizenrechnung) oder Liste (s. Listenarithmetik)
Beispiele: a {1, 2, 3}, 3 [[1,2] [3,4]]

Verwendung der Antwortvariablen (ans)

Jedes Mal, wenn Sie eine Berechnung im Arbeitsbereich des Hauptanwendungs-Menis
ausfuhren, wird das Ergebnis automatisch einer mit ,ans (answer = Antwort) benannten
Variablen zugeordnet. Sie kénnen den aktuellen Inhalt der ,ans“-Variablen durch Driicken der
(ans)-Taste abrufen und diesen in eine andere Berechnung eingeben, wie es nachfolgend gezeigt

ist.
Beispiel: 123+456=579 {EIEBHMA@E(E 123+456
579
789-579=210] @ E @ = @) Ed TE3—ans
— 218
210]+ 7 =30 (ans) ) (@ B9 ansS 7

38
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2-2-3
Grundrechenarten

Tipp
¢ Die ,ans“Variable ist eine Systemvariable. Zu Einzelheiten Uber die Systemvariablen siehe ,1-7
Variablentypen und Ordnerstruktur*.

* Da ,ans" ein Variablenname ist, kénnen Sie die ,ans“-Variable aufrufen, indem Sie [a][n][s] auf der
(Alphabet)-Tastatur eingeben oder die (ans]-Taste auf der [mth)- oder [2D )-Tastatur antippen.

Die ,ans“-Variable speichert das Ergebnis Ihrer letzten oder zuletzt abgeschlossenen Berechnung
ab.

Im Arbeitsbereich wird der Berechnungsverlauf der von Ihnen ausgefiihrten Berechnungen abgelegt
(Seite 2-3-1), so dass Sie vorher ausgefilhrte Eingabezeilen und deren Resultate riickwirkend
einsehen kdénnen. Die ,ans“-Variable jedoch speichert stets nur das momentan ausgeflhrte
Berechnungsergebnis ab. Sie kénnen die Systemvariable ,ans“ beliebig oft in Berechnungen
verwenden, so lange Sie sich an den der ,ans“-Variablen im Berechnungsablauf zugeordneten
Wert oder Term erinnern, der durch das unmittelbar vorhergehende Berechnungsergebnis erhalten
wurde.

Die Verwendung der ,ans“-Variablen in einer Berechnung fuhrt zu einem Fehler, wenn die
vorhergehende Berechnung eine Fehleranzeige verursacht oder wenn ein Programmablauf die
,done“-Meldung im Display bewirkt hat.

Das Format des der ,ans“-Variablen zugeordneten Berechnungsergebnises hangt von der [Display]-
Einstellung des ,Basic Format“-Dialogfeldes ab (Seite 13-3-2). Nachfolgend ist das verwendete
Format dargestellt, wenn ,Fix2“ als die [Display]-Einstellung ausgewahlt ist.

approx (1/3) 0.33
ans x 3 0.99
Siehe ,Standardmodus und Dezimalmodus* auf Seite 2-2-5.

Berechnungsfehler

Ein Fehlermeldungs-Dialogfeld, wie es unten stehend dargestellt ist, erscheint, wenn ein Problem
mit der Syntax eines eingegebenen Termes oder Wertes vorliegt, wenn die Anzahl der
Dezimalstellen des Berechnungsergebnisses im Standardmodus (Seite 2-2-5) einen
vorgegebenen Bereich Ubersteigt usw. Tippen Sie auf [OK], um das Dialogfeld zu schlieBen
und zur Berechnung zuriickzukehren.

ERROR!

Imwalid Swntax

Tipp
* Der Text des Fehlermeldungs-Dialogfeldes hé&ngt von der Art des aufgetretenen Fehlers ab. Zu
Einzelheiten siehe ,Fehlermeldungstabelle“ auf Seite o-10-1.

 Falls Sie eine Berechnung ausfiihren, die mathematisch nicht definiert ist (wie zum Beispiel eine
Division durch Null), dann erscheint die Meldung ,,Undefined“ an Stelle des Berechnungsergebnisses,
ohne dass eine Fehlermeldung angezeigt wird.

248
Undefined
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2-2-4
Grundrechenarten

Berechnungsprioritdten (Vorrangregeln)

Ihr ClassPad fuhrt die Berechnungen automatisch mit folgenden Vorrangregeln aus.
@ Befehle mit Klammern ( sin(, diff(, usw.)

@ Fakultaten (x!), Gradangaben (°, "), Prozente (%)

@ Potenzen

@ =, Speicher- und Variablen-Multiplikationsoperationen, bei welchen das Multiplikations-
zeichen weggelassen wird (2m, 5A usw.)

Befehl mit Klammern-Multiplikationsoperationen, bei welchen das Multiplikationszeichen
weggelassen wird (23, usw.)

X, +
®+- )
® Relationsoperatoren (=, #, <, >, <, 2)
@ and
or, xor
@ with (1)

Beispiel: 2 + 3 x (log (sin(2n?)) + 6.8) = 22.07101691 (im Algebramodus, Dezimalmodus,
© BogenmaBmodus)

Tipp
* Termen in Klammern wird Prioritat eingerdumt.

* In Féllen, in welchen eine Reihe von Berechnungen im gleichen Term mehr als einen der Operatoren
@ bis @ beinhaltet, die das gleiche Prioritatsniveau aufweisen, werden die Operationen gleicher
Prioritat von links nach rechts ausgefihrt.

Beispiel: 20-2-3-4 =((20-2) - 3) — 4.
Die Mehrfachpotenzierung @ (Beispiel: 422/32) wird jedoch von rechts nach links (472732 =
47N(27(312))) ausgefihrt.
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2-2-5
Grundrechenarten

Berechnungsmodi

Das Hauptanwendungs-Men( hat eine Anzahl unterschiedlicher Modi, so wie es unter
+Verwendung der Modi im Hauptanwendungs-Meni“ auf Seite 2-1-4 beschrieben ist. Das
Anzeigeformat der Berechnungsergebnisse hangt vom aktuell eingestellten Modus des
Hauptanwendungs-Menus ab. Dieser Abschnitt informiert, welchen Modus Sie fir welche
Berechnungsart verwenden mussen, und erlautert die Unterschiede zwischen den in jedem
Modus erzeugten Berechnungsergebnissen.

* Alle der folgenden Berechnungsbeispiele sind nur im Algebramodus (Exaktmodus) dargestellt.

H Standardmodus und Dezimalmodus

Der Standardmodus zeigt die Berechenergebnisse in mathematisch exakter Form an, sofern
dies mdglich ist, hingegen der Dezimalmodus die Berechenergebnisse in ein Dezimalformat
umwandelt (approximative Gleitkomma-Zahlendarstellung). Wenn der Dezimalmodus
voreingestellt ist, kdnnen Sie die Verwendung der Exponentialschreibweise mit der [Display]-
Einstellung im Dialogfeld ,Basic Format” steuern (Seite 13-3-1).

¢ Beispiele fiir die Ergebnisanzeigen im Dezimalmodus und Standardmodus

Berechnungsterm Ergebnis im Dezimalmodus | Ergebnis im Standardmodus
25
50+4=125 125 >
50
100 + 6 = 16.6666666... 16.66666667 3
V2 + 2 =3.414213562... 3.414213562 2+V2
3.52 + 3 + 2.5 = 6.583333333... 6.583333333 :—z
7 =3.1415926535... 3.141592654 T
(=145
sin (2.1m) x 5 = 1.5450849718... 1.545084972 M

* Die in der obigen Tabelle aufgefiihrten Ergebnisse des Dezimalmodus werden im Display
erscheinen, wenn ,Normal 1* fur die [Display]-Einstellung im Dialogfeld ,Basic Format®
voreingestellt ist.
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Grundrechenarten

e Verwendung der [%3]-Schaltfliche zum Umschalten zwischen dem
Standardmodus und dem Dezimalmodus

Sie kénnen auf tippen, um eine angezeigte Zahlendarstellung zwischen dem
Standardmodus- und Dezimalmodusformat umzuschalten.

Beachten Sie, dass durch das Tippen auf nur die Formatierung eines angezeigten
Zahlenwertes umgeschaltet wird. Die aktuelle Standardmodus/Dezimalmodus-Einstellung wird
dadurch nicht geandert.

Beispiel 1: Tippen auf [&i], wenn der ClassPad fiir die Anzeige im Standardmodus (Normal
1) konfiguriert ist

Berechnungsterm Operationen auf dem ClassPad Angezeigtes Ergebnis
DUOHE 16.66666667
(Schaltet auf das Dezimalmodusformat.)
100 + 6 = 16.6666666...
50
(Schaltet zuriick auf das Standardmodusformat.) 3

Beispiel 2: Tippen auf [&i], wenn der ClassPad fiir die Anzeige im Dezimalmodus (Normal
1) konfiguriert ist

Berechnungsterm Operationen auf dem ClassPad Angezeigtes Ergebnis
P06 @E 2 N3
V2 4+ 2 =3.414213562... | (Schaltet auf das Standardmodusformat.)
(Schaltet zuriick auf das Dezimalmodusformat.) 3.414213562

¢ Einstellung der Anzahl der Dezimalstellen, der Anzahl der signifikanten
Stellen und der Normalanzeige

Die [Display]-Einstellungen im Dialogfeld ,Basic Format” (Seite 13-3-1) geben die Anzahl der
Dezimalstellen, die Anzahl der signifikanten Stellen und die Normalanzeigeeinstellung fir die
Darstellung der Berechnungsergebnisse im Dezimalmodus vor.

Nachfolgend ist dargestellt, wie die Berechnungsergebnisse unter jeder Einstellung zur Anzeige
kommen.

Berechnungsterm Normal 1 Normal 2 Fix 3 Sci 3
50+4=125 12.5 12.5 12.500 | 1.25e + 1
100 + 6 = 16.6666666... 16.66666667 16.66666667 16.667 | 1.67e + 1
1+ 600 =0.00166666... | 1.666666667—3 | 0.00166666666 0.002 | 1.67e—-3
10"+ 4=25e+10 2.5e +10 25e+10 | 2.5e+ 10 [2.50e + 10

» Der zulassige Bereich firr die Anzahl der Dezimalstellen ist durch Fix O bis Fix 9 festgelegt,
der Bereich fur die Anzahl der signifikanten Stellen wird durch Sci 0 bis Sci 9 festgelegt.
Zu Einzelheiten Uber die [Display]-Einstellungen siehe ,Basic Format“-Dialogfeld auf Seite
13-3-1.
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Grundrechenarten

Hl Komplexer Modus und reeller Modus

Der komplexe Modus dient fir Berechnungen mit komplexen Zahlen, hingegen der reelle Modus
auf Berechnungen innerhalb des Bereichs der reellen Zahlen eingegrenzt ist. Falls Sie im
reellen Modus eine Berechnung ausfiihren, die zu einem auBBerhalb des Bereichs der reellen
Zahlen liegenden Ergebnis fliihrt, kommt es zu einem Fehler (Non-Real Result Error).

¢ Beispiele fiir Berechnungsergebnisse im komplexen Modus und reellen Modus

Berechnungsterm Komplexer Modus Reeller Modus
solve (x*—x2+x—-1=0, x) fx=1,x=-i,x=1} fx=1}
i+2i 3i | ERROR: Kein reelles Ergebnis

B BogenmaBmodus und Altgradmodus
Sie kénnen das Bogenmaf3 oder Altgrad als das Winkelargument der Ergebnisse von trigono-
metrischen Berechnungen vorgeben.

e Beispiele fiir Berechnungsergebnisse im BogenmaBmodus und Altgradmodus
(im Standardmodus)

Berechnungsterm BogenmaBmodus Altgradmodus
sin (1/6) X sin (1)
2 6
. . 1
sin (30) sin (30) )

H Assistentenmodus und Algebramodus

Der Algebramodus vereinfacht automatisch die von den Berechnungen erzeugten mathemati-
schen Ergebnisse. Im Assistentenmodus wird jedoch keine Vereinfachung ausgefuihrt. Im
Assistentenmodus kénnen Sie auch die Zwischenergebnisse betrachten, wodurch Sie die
Schritte sehen kénnen, die zu einem bestimmten Ergebnis fiihren, so wie es im folgenden
-expand” Beispiel dargestellt ist.

o Beispiele fiir Berechnungsergebnisse im Assistentenmodus und Algebramodus

Berechnungsterm Assistentenmodus Algebramodus
xX2+2x+3x+6 X +2-x+3-x+6 x> +5-x+6
expand ((x+1)?) x2+2-x-1+12 X+2-x+1
X+ 1

1 2
(Wenn 1 dem x zugeordnet ist) o

Wichtig!
Der Assistentenmodus steht nur im Hauptanwendungs-Menl und im eActivity-Menu zur
Verfligung.
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Verwendung des zuriickliegenden Berechnungsverlaufs

Berechnungsverlaufs

2-3 Verwendung des zuruckliegenden

Der Berechnungsverlauf im Arbeitsbereich des Hauptanwendungs-Meniis kann bis zu 30 Paare
von Eingabetermen/Ergebnistermen enthalten. Sie kdnnen eine bis zu 30 Schritte zurlickliegende
Berechnung aufrufen, bearbeiten und danach erneut ausfiihren, wenn Sie dies wiinschen.

Betrachtung des Inhalts des zuriickliegenden Berechnungsverlaufs

Verwenden Sie die Scrollleiste oder die Scrollschaltflaichen, um das Arbeitsbereichsfenster
nach oben oder unten zu scrollen. Dadurch wird der Inhalt des zurlickliegenden Berechnungs-

verlaufs angezeigt.

¢ Edit Fction Interactive |

factorCans)
(x+1)2
=olvel "S- a2+ —1=0. & ¥
Le=1yx=—i,x=i}
L3649, 642 listl
{36,49,64}
[Filistlas i
LUTRPEERY
ans*list2
{6, 7yl
listixlistZ
{216,343, 5123 ]
[T ilist2)

Wi

I
Ala  Standard Cplx Rad gm

Scrollschaltflache

N Edit Action Interactive |

4115
jeickc]
123459999
4115
3333
1234539999
4115
23333
expand( Ca+12™20
2Z42ow+1]
farctor (ans
(132
solve " 3—a"2+ta—1=H, ak
fx=1,x=—d,x=i}
{36, 49, 64 22listl
(36,49, 64} 2

Ala  Standard Cplx Rad qgm

Scrollleiste

¢ Edit Fction Interactive |

1234579

123245799

123457993

12345/9993

123435,/99995

Ala  Standard Cplx Rad gm

Sie kénnen auch die Cursortasten verwenden, um ein eingegebenes Paar von Eingabezeile/
Ausgabezeile im Ablauffenster zu betrachten und weiter zu verwenden.

Tipp

* Nachdem die Anzahl der Eingabe/Ergebnispaare 30 erreicht hat, wird durch die Ausfiihrung einer
neuen Berechnung das &lteste gegenwértig im Speicher fiir den Berechnungsverlauf abgespeicherte

Berechnungspaar geléscht.
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Verwendung des zuriickliegenden Berechnungsverlaufs

Neuberechnung eines Eingabeterms

Sie kénnen einen Eingabeterm im Berechnungsablaufspeicher bearbeiten und danach den
sich ergebenden Term erneut berechnen. Tippen Sie auf Eg, um denjenigen Term neu zu
berechnen, bei dem sich der Cursor aktuell befindet, und um auch alle anderen Terme unterhalb
der aktuellen Cursorposition neu zu berechnen.

Beispiel 1: Der Term ,ans x 2“ ist im folgenden Beispiel auf ,ans x 3“ zu &ndern und an-
schlieBend neu zu berechnen.

e Operationen auf dem ClassPad
(1) Tippen Sie rechts neben den Term ,ans x 2“, um den Cursor dort zu positionieren.
(2) Léschen Sie die ,2“ und geben Sie danach die ,3“ ein.
& BE
(3) Tippen Sie auf [xg.
* Dadurch werden der Term, an dem sich der Cursor befindet, und alle darunter
liegenden Terme neu berechnet.

T+5 T+3
12 12
Elyi=t ansx3
24 36 l Neuberechnet
ans+E ans+é
28 42
0

Wichtig!

Beachten Sie stets, dass die Neuberechnung immer ab der aktuellen Cursorposition ausgefihrt
wird. Falls Sie nach Ausfiihrung der ersten beiden Schritte des obigen Vorgangs den Cursor an
das Ende von ,ans + 6“ in Zeile 3 des Berechnungsverlaufs verschieben und danach
antippen, wird nur die Zeile 3 neuberechnet.

T3 Nicht neu berechnet (da tiber
1z der aktuellen Cursorposition
ansx3 angeordnet)
24
Elgt=

38 l Neuberechnet

Falls Sie mehrere Terme im Berechnungsverlauf bearbeiten, stellen Sie immer sicher, dass der
Cursor an der obersten Zeile angeordnet ist, die Sie bearbeitet haben, bevor Sie auf [ tippen.
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Verwendung des zuriickliegenden Berechnungsverlaufs

Beispiel 2: Umzuschalten ist vom Standardmodus in den Dezimalmodus (Seite 2-2-5).
AnschlieBend ist der Term neu zu berechnen.
e Operationen auf dem ClassPad
(1) Tippen Sie auf der Ikon-Leiste auf sf%gs und danach auf [Setup] und [Basic Format].
* Dadurch wird das Dialogfeld ,Basic Format* angezeigt.

(2) Wéhlen Sie das Kontrollkastchen von ,Decimal Calculation“ aus und tippen Sie danach
auf [Set].

* Dadurch wird das Dialogfeld ,Basic Format” geschlossen. Die Statusleiste sollte nun
,Decimal“ anzeigen, was auf den eingestellten Dezimalmodus hinweist.

(3) Verschieben Sie den Cursor an die Position, ab der die Neuberechnung ausgefiihrt werden
soll.

* In diesem Beispiel tippen Sie auf das Ende der Zeile 2, um den Cursor dort anzuordnen.
(4) Tippen Sie auf (exg.

* Dadurch werden alle Terme ab der Cursorposition neuberechnet, worauf die Ergebnisse
im Dezimalmodusformat angezeigt werden.

W Edit Action Interactive | r Edit Action Interactive |
EE] Fe] [ P b E P ] P e 3
1aE6,2 - 1a@as23 -
1686[ 1066
? ] i
ans2 ans
1868 12. 34367301 l Neuberechnet
— ans~3
21 1.371742112
Elrs b
1666
729
K
-] -
Hlg Standard Cplx Rad dmy] Hlg Decirnal  Cplx Rad dim]

Tipp

* Um alle Terme im Berechnungsablauf neu zu berechnen, ordnen Sie den Cursor an der obersten
Zeile an und tippen danach auf [Exg.
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Léschen eines Teils des Inhalts des Berechnungsverlaufs

Sie kénnen den folgenden Vorgang verwenden, um eine individuelle Zwei-Zeilen-Eingabe/
Ergebniseinheit aus dem Berechnungsverlauf zu 16schen.

e Operationen auf dem ClassPad

(1) Verschieben Sie den Cursor an die Eingabezeile oder Ergebniszeile der Zwei-Zeilen-
Einheit, die Sie I6schen méchten.

(2) Tippen Sie auf [Edit] und danach auf [Delete].

* Dadurch werden die Eingabezeile und das Ergebnis der von lhnen ausgewahlten Zwei-
Zeilen-Einheit geloscht.

Wichtig!

Auch wenn das Ergebnis der geldschten Zwei-Zeilen-Einheit eine Auswirkung auf nachfolgenden
Berechnungen hat, werden die davon betroffenen Berechnungen nach dem Ldschen nicht
automatisch aktualisiert. Falls Sie alle der geléschten Einheit im Berechnungsverlauf
nachfolgenden Eingabezeilen und Ergebnisse aktualisieren mdchten, verschieben Sie den
Cursor an eine Zeile Gber der von lhnen geléschten Zeile und tippen Sie danach auf [Eg. Zu
Einzelheiten Uber die Neuberechnung siehe Seite 2-3-2.

Léschen des gesamten Inhalts des Berechnungsverlaufs

Fihren Sie den folgenden Vorgang aus, wenn Sie den gesamten aktuell im Arbeitsbereich des
Hauptanwendungs-Menus befindlichen Berechnungsverlauf [6schen méchten.
¢ Operationen auf dem ClassPad

(1) Tippen Sie auf [Edit] und danach auf [Clear All].

(2) Als Antwort auf die erscheinende Bestétigungsmeldung, tippen Sie auf [OK], um den
Inhalt des Berechnungsverlaufs zu 16schen, oder auf [Cancel], um den Vorgang
abzubrechen.
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Berechnungen mit vorinstallierten Funktionen

2-4 Berechnungen mit vorinstallierten Funktionen

Dieser Abschnitt erlautert, wie Sie Berechnungen mit vorinstallierten Funktionen im Arbeits-
bereich des Hauptanwendungs-Menus ausfiihren kénnen.

* Die meisten in diesem Abschnitt beschriebenen Operatoren und Funktionen werden Uber die
[mth] (Mathematik)- oder (Katalog)-Tastatur eingegeben. Die tatsachlich zu verwendende
Tastatur fur die Ausflihrung der hier vorgestellten Operationsbeispiele ist die durch die O-
Markierung oder die Schaltflichennamen* (,TRIG", ,MATH", ,Cmd" usw.) in einer der mit
+Verwenden Sie diese Tastatur” benannten Spalte angegebene Tastatur.

*Zu weiteren Informationen Uber diese Schaltflachen siehe ,Weiterfilhrende Operationen auf
der Software-Tastatur” (Seite 1-6-8).

¢ Sie mussen keine schlieBenden Klammern unmittelbar vor der Betatigung der @&o-Taste
eingeben. In allen Berechnungsbeispielen in diesem Abschnitt wurden die schlieBenden Klam-
mern vor der @-Taste weggelassen.

Die nachfolgenden Berechnungsbeispiele werden alle im Dezimalmodus ausgefiihrt. Die
Verwendung des Standardmodus fuhrt ndmlich dazu, dass die Ergebnisse als Briiche angezeigt
werden. Zu Einzelheiten Uber den Dezimalmodus und den Standardmodus siehe ,Statusleiste
mit den Modusindikatoren® auf Seite 2-1-4.

B Winkelumwandlung (°, ")

Die nachfolgend aufgefiihrten beiden ersten Beispiele verwenden ,Degree” (Aligrad) (angezeigt
durch ,Deg” in der Statusleiste) als Winkelmoduseinstellung. Das letzte Beispiel verwendet
,Radian“ (BogenmaB) (angezeigt durch ,Rad" in der Statusleiste) als Winkelmoduseinstellung.
Beachten Sie, dass durch Verwendung der falschen Winkelmoduseinstellung unkorrekte
Berechnungsergebnisse erzeugt werden kénnen.

e Umschalten der Winkelmoduseinstellung
(1) Tippen Sie in dem & -MenU auf [Settings], [Setup] und danach auf [Basic Format].
(2) Tippen Sie auf das Register [Common].
(3) Tippen Sie auf die [Angle]-Abwartspfeil-Schaltflaiche und wéhlen Sie danach [Degree]
oder [Radian] aus.

Zu weiteren Informationen Uber diese Operation siehe ,13-3 Einstellungen des Setup-Meniis*®.

Verwenden Sie diese Tastatur:
Problemstellung Operation
mth abc cat 2D
Wandeln Sie 4.25 im TRIG | MATH| Cmd 4.25 (]9
BogenmaB in Altgrad um.
=243.5070629
47.3° +82.5rad =4774.20181° | TRIG | MATH| Cmd 47.3 82.5 ()g
243.5070629° sind wie viel | TRIG | MATH| Cmd Andern Sie die [Angle]-
im Bogenmaf3? Einstellung auf ,Radian”
= 4.249999999 (BogenmaB), und geben Sie
danach 243.5070629 (=] g ein.
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H Trigonometrische Funktionen (sin, cos, tan) und Arkusfunktionen

(sin™, cos™, tan™)
Die vier ersten der nachfolgenden Beispiele verwenden ,Degree” (Altgrad) (angezeigt durch
,Deg"in der Statusleiste) als Winkelmoduseinstellung. Das letzte Beispiel verwendet ,Radian“
(Bogenmaf) (angezeigt durch ,Rad“). Zu Einzelheiten Uber das [Setup]-Menu siehe ,13-2
Verwendung des Setup-Menus”.

Verwenden Sie diese Tastatur:
Problemstellung Operation
mth abc cat 2D
sin63° = 0.8910065242 TRIG Func (sin) 63 [EBxg
2.sin45° x cos65° TRIG Func 2 (X) (sin) 45 65 [Exg
= 0.5976724775 T T
Kann weggelassen werden.
c0s6C30° = ‘1 _o TRIG Func 1 (5] (sin) 30 (g oder
sin30° 1®
(R G 30
sin"'0.5 =30° TRIG Func g'§
(Bestlmmen Sie x fur »-5" kann ebenfalls
sinx = 0.5)
verwendet werden.
cos((%) rad) = 0.5 TRIG Func Andern Sie die [Angle]-
Einstellung auf ,Radian“
(BogenmaB).
(=3 g oder
@36
Tipp

 Die von Ihnen eingestellte Winkelmoduseinstellung bleibt in Kraft, bis Sie diese &ndern.

¢ Um zwischen den Eingabefeldern in einem 2D-Mathematiksymbol zu wechseln, kénnen Sie die
Cursortasten verwenden oder in eines der Felder tippen.

Hinweis:

Die Notation der Arkusfunktion lautet y=arcsin x oder y=arccos x oder y=arctan x , die verkirzte
Taschenrechnernotation ist y=sin~’x oder y=cos~x oder y=tan~'x und darf nicht mit der
Kehrwertbildung verwechselt werden.

z.B. (sin x)™'=1/sin x =sin~x in Schriftform und andererseits

(arcsin x)™' =1/ arcsin x = (sin~'x)~' # sin x  in verkirzter Taschenrechnernotation!
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B Logarithmische Funktionen (log, In) und Exponentialfunktionen

(e, " ")

Verwenden Sie diese Tastatur:

Problemstellung Operation
mth abc cat 2D
log1.23 (logt1.23) = O Func | O 1.23 (g oder
0.08990511144 10 ® 1.23 [
IN90 (loge90) = 4.49980967 O Func | O | (in) 90 (g oder
(iTH) (e)
® 90
logs9 =2 O Func | O 3 (5] 9 (&g oder
3® 9 (g
102 = 16.98243652 O |MATH|{Cmd | O |10 1.23 &g
€**=90.0171313 O [MATH| Func | O 45 oder
4.5 b9
(-8)* = (=3) x (=3) x (-3) x O |MATH| Cmd | O 3 4
(-3) =81
—-3*=—(3x3x3x3)=-81 O |MATH|Cmd | O |®3@)4 g
1
123 (= 1237) O |[MATH| Cmd | O |123 1 (5 7 B9 oder
= 1.988647795 7® 123 (g
2+3x%64-4=10 O |MATH|Cmd | O |2@#H3IX64AA1 =
3 (=) 4 [ oder 2
3SXE3I®M®E
4 g
Kann weggelassen werden.

Tipp

« A und ™0 besitzen eine hohere Berechnungsprioritét als x und =
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H Hyperbolische Funktionen (sinh, cosh, tanh) und Areafunktionen
(sinh™', cosh™, tanh")

Verwenden Sie diese Tastatur:
Problemstellung Operation
mth abc cat 2D
sinh3.6 = 18.28545536 TRIG Func 3.6 9
cosh1.5 —sinh1.5 TRIG Func (hye) (cosh) 1.5 (=) (sinn)1.5
= 0.2231301601 @9
e5 = 0.2231301601* O |MATH| Func | O 1.5 B9
/20 TRIG Func 20 (3] 15 [xg oder
cosh™' (—)
20 ®
=0.7953654612 15 [
Losen Sie fur x gegeben als | TRIG Func 0.88 O] (=) 4 g oder
tanh(4x) = 0.88. (20) (=] (mm)
—1
x=tanh40.88 0.88 ® 4 B9
=0.3439419141

* Diese Problemstellung Uberprift, ob coshx + sinhx = e** gilt. Das Ergebnis der darlber-
stehenden Problemstellung (cosh1.5 —sinh1.5) und dessen Vergleich mit dem Ergebnis dieser
Problemstellung zeigt, dass diese gleich sind.

Hinweis:

Die Notation der Areafunktion lautet y=arsinh x oder y=arcosh x oder y=artanh x , die verkirzte
Taschenrechnernotation ist y=sinh~'x oder y=cosh~'x oder y=tanh~'x und darf nicht mit der
Kehrwertbildung verwechselt werden.

z.B. (sinh x)™'=1/sinh x =sinh~'x in Schriftform und andererseits

(arsinh x)™' = 1/ arsinh x = (sinh~'x)™' # sinh x in verkurzter Taschenrechnernotation!
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B Andere Funktionen (%, v, x%, x7', x!, abs, signum, int, frac, intg, fRound,

sRound)

Problemstellung

Verwenden Sie diese Tastatur:

Operation

mth abc cat 2D
Wie viel sind 12% von SMBL | Cmd 1500 (X]) 12 (%) B
15007 180
660 ist wie viel Prozent von SMBL | Cmd 660 (<) 880 (%) [Exg
8807 75%
Welcher Wert ist um 15% SMBL | Cmd 2500 (X 1 15
gréBer als 25007 2875
Welcher Wert ist um 25% SMBL| Cmd 3500 1(=) 25
kleiner als 35007 2625
V2 +V5 = 3.65028154 @) Func | O 2 5 [Exg oder
2® 59
V(3 +i) =1.755317302 O Func | O | Wechseln Sie in den
+ 0.2848487846i komplexen Modus (,Cplx*
angezeigt in der
Statusleiste).
3 (#H @ 9 oder
3 BEE
(-3 =(-3)x(-3)=9 O Cmd 3 )
-32=—3x%x3)=-9 O Cmd &3 (23
1 O cmd | O |03@BE4@DBDE
1 1~ oder
3T 1oF1®
3B
1@ 4
8l(=1x2x3x...x8) CALC | SMBL | Cmd 8 (M &
= 40320
Wie groB ist der Absolutwert | O Func | O 3 (3] 4 [xd oder
des Brigg'schen (20 (m) 10 @
Logarithmus von vy ? 3@ 4 [
3
llog (7) |= 0.1249387366
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Verwenden Sie diese Tastatur:

Problemstellung Operation
mth abc cat 2D
Welches Vorzeichen weist Func [signum] 3.4567 &g
—3.4567 auf? -1
(signum ermittelt —1 fir
einen negativen Wert, 1 flr
einen positiven Wert,
,Undefined* fiir 0 und %
fur eine komplexe Zahl.)
Welchen ganzzahligen Teil | CALC Func (int) 3.4567 )
hat —3.4567 ? -3
Welchen Dezimalteil hat Func [frac] 3.4567 (g
-3.4567 7 —-0.4567
Was ist die gréBte Ganzzahl, Func [intg] 3.4567 (g
die kleiner oder gleich zu
—3.4567 ist? -4
Was ergibt —3.4567, wenn Func [fRound] 3.4567 (0] 2
auf zwei Dezimalstellen ES)
gerundet wird? -3.46
Was ergibt —34567, wenn Func [sRound] 34567 (0] 4
auf vier signifikante Stellen Exg*
gerundet wird? —34570

* Um auf 10 Stellen zu runden, geben Sie ,,0“ fiir das zweite Argument ein.

M Zufallszahlgenerator (rand, randList, RandSeed)

* Der Zufallszahlgenerator des ClassPad kann einzelne Zufallszahlen (also keine Zufallszahlen-
Folge) und Zufallszahlen, die einem bestimmten Muster folgen (Zufallszahlen-Folge), erzeugen.
Unter Verwendung der ,randList“-Funktion kdnnen Sie eine Liste generieren, deren Elemente
Zufallszahlen sind. Es gibt neun verschiedene Muster fiir das Generieren unabhangiger
Zufallszahlen-Folgen. Verwenden Sie den ,RandSeed“-Befehl, um zwischen der Generierung
einzelner Zufallszahlen und der Generierung von Zufallszahlen-Folgen umzuschalten und
das Muster flr die Generierung von Zufallszahlen-Folgen auszuwéhlen.

® Operationen auf dem ClassPad

(1) Verwenden Sie den ,RandSeed“-Befehl, um die Einstellungen fir die Zufallszahlen-
generierung wie erforderlich zu konfigurieren.

(2) Verwenden Sie die ,rand“-Funktion oder die ,randList“-Funktion, um die Zufallszahlen zu
generieren.
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e _rand“-Funktion

* Die ,rand“-Funktion generiert (Pseudo-)Zufallszahlen. Falls Sie kein Argument vorgeben,
generiert ,rand”“ eine 10-stellige positive Dezimalzahl zwischen 0 und kleiner 1 gemén einer
stetigen Gleichverteilung im Intervall (0, 1). Falls Sie zwei ganze Zahlen a, b als Argument
vorgeben, werden gleichverteilte ganzzahlige Zufallszahlen im Intervall [a, b] generiert.

Verwenden Sie diese Tastatur:
Problemstellung Operation
mth abc cat 2D

Erzeugen Sie gleichmaBig Func [rand] (Exg
verteilte stetige Zufalls-
zahlen zwischen O und 1.

Erzeugen Sie gleichmaBig Func [rand] 1 G] 6
verteilte ganzzahlige Zufalls-
zahlen zwischen 1 und 6.

e _randList“-Funktion
Syntax: randList (n [, a, b])

Funktion:

* Falls Sie die Argumente ,a“ und ,b“ weglassen, wird eine Zufallszahlen-Liste mit n Elementen
erzeugt, die 10-stellige gleichverteilte positive Dezimalzahlen zwischen 0 und kleiner 1 sind.

* Falls Sie ganzzahlige Argumente ,a“ und ,b“ vorgeben, wird eine Zufallszahlen-Liste mit n
Elementen erzeugt, die gleichverteilte ganzzahlige Zufallszahlen im Intervall von ,a“ bis ,b* sind.

Beschreibung:

* n“ muss eine positive ganze Zahl sein.

* Die (Pseudo-)Zufallszahlen fir jedes Listen-Element werden in Abhéngigkeit von den
s,RandSeed"“-Einstellungen der ,randList‘-Funktion generiert, genau wie bei der ,,rand“-Funktion.

Verwenden Sie diese Tastatur:
Problemstellung Operation
mth abc cat | 2D
Generieren Sie eine Liste Func [randList] 3 Ex)
mit drei Elementen, die
Dezimalzufallszahlen aus
dem Intervall (0, 1) sind.

Generieren Sie eine Liste Func [randList] 5] 1] 6 (g
mit finf Elementen, die
ganzzahlige Zufallszahlen
aus dem Intervall [1, 6] sind.
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e _ RandSeed“-Befehl

» Sie kdnnen eine ganze Zahl von 0 bis 9 als Argument dieses Befehls eingeben. 0 bezieht sich
auf die Generierung einzelner Zufallszahlen. Eine ganze Zahl m von 1 bis 9 bezieht sich auf

die Generierung der speziellen m-ten Zufallszahlen-Folge, wobei der vorgegebene Wert als
Startpunkt flr den jeweiligen Zufallszahlenalgorithmus dient. Das voreingestellte Vorgabe-
argument fir den ,RandSeed“-Befehl ist 0.

Die unmittelbar nach dem Start der Generierung der m-ten Zufallszahlen-Folge durch den
ClassPad erzeugten Zufallszahlen folgen immer dem gleichen Zufallsmuster, d.h. Sie kdnnen
damit Zufallszahlen-Folgen reproduzieren, um spéter erneut das gleiche Zahlenmaterial z.B.
fur eine statistische Untersuchung bereitstellen.

Verwenden Sie diese Tastatur:
Problemstellung Operation
mth abc cat | 2D
Starten Sie den Zufallszahlen- Cmd [RandSeed] 3 [
generator fur die 3. Zufalls-

zahlen-Folge, indem Sie 3

als RandSeed-Wert vorgeben.

Generieren Sie die erste Func [rand]
Zufallszahl der Folge.
Generieren Sie die zweite [rand]
Zufallszahl der Folge.
Generieren Sie die dritte [rand]

Zufallszahl der Folge.

Tipp
* Die mit diesem Befehle generierten Zufallszahlen sind Pseudozufallszahlen.

* Die Argumente ,a“ und ,b“ von ,rand(a,b)" und ,randList(a,b)“ missen ganze Zahlen sein und den
folgenden Bedingungen genlgen:
a<b
lal,lb|<1E10
b-a<1E10
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M Variationen/Permutationen (zPr) und Kombinationen (rCr)

e Gesamtanzahl der Variationen/Permutationen (ohne Wiederholung)

n!

(n—r)!

nPr=

e Gesamtanzahl der Kombinationen (ohne Wiederholung)

n!

=)

Verwenden Sie diese Tastatur:

Teilmengen (Kombinationen)

sind mdéglich, wenn Sie aus

10 verschiedenen Objekten

jeweils 4 davon auswéahlen?
10C4 =210

Problemstellung Operation
mth abc cat 2D
Wie viele unterschiedliche | CALC Func 10 (0] 4 (9
Reihenfolgen (Permutationen)
sind moglich, wenn Sie aus 10
verschiedenen Objekten jeweils
4 auswahlen und anordnen?
10Ps = 5040
Wie viele unterschiedliche | CALC Func 100)4

Tipp

* Die eigentliche Permutation ist n/ , d.h. n/ = nPr mit n=r.

¢ nCr ist der Binomialkoeffizient “n tber r”.

H Bedingungsentscheidung (judge, piecewise)

Die ,judge“-Funktion ermittelt TRUE (wahr), wenn eine Aussage (Gleichung, Ungleichung)
wahr ist, und FALSE (falsch), wenn diese falsch ist.

Verwenden Sie diese Tastatur:

Operation

Problemstellung
mth abc cat | 2D

Ist die folgende Aussage Func [judge]1 =) 1 g
wahr oder falsch?

1=1 TRUE

Ist die folgende Aussage Func [judge] 1 0 g
wahr oder falsch?

1<0 FALSE
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Die ,piecewise“-Funktion (Kodierung einer Fallunterscheidung) ermittelt unterschiedliche
Zahlenwerte (Wahrheitswerte) je nach dem, ob die Aussage wabhr, falsch oder nicht entscheidbar
ist.

Die Syntax der ,piecewise“-Funktion ist nachfolgend dargestellt.
piecewise(<Bedingungsaussage>, <ermittelter Wert, wenn Aussage wabhr ist>, <ermittelter Wert,
wenn Aussage falsch oder nicht entscheidbar ist>[ ) ] oder
piecewise(<Bedingungsaussage>, <ermittelter Wert, wenn Aussage wabhr ist wahr>, <ermittelter
Wert, wenn Aussage falsch ist >,< ermittelter Wert, wenn Aussage nicht entscheidbar ist>[ ) ]

Verwenden Sie diese Tastatur:

Problemstellung Operation
mth abc cat 2D
Fur die Aussage 0 < x (x = Func [piecewise] O G103
Variable) gilt der Wahrheits- 2] 0[Eg

wert 1, wenn x gréBer als 0
ist, 2, wenn x kleiner oder
gleich 0 ist, und 0, wenn x
nicht definiert ist.

H Winkelsymbol ()

Verwenden Sie dieses Symbol (Winkelsymbol, Versor), um die Koordinatenformatierung zu
beschreiben, die fur einen Winkel in einem Betrag erforderlich ist. Sie kénnen dieses Symbol
nur fur Polarkoordinaten verwenden.

Verwenden Sie diese Tastatur:
Problemstellung Operation
mth abc cat 2D
Wandeln Sie die OPTN Func Andern Sie die [Angle]-
Polarkoordinaten r=v2, Einstellung auf ,Radian”
6=7 /4inkartesische (Bogenmaf).
Koordinaten um. 1, 1] toRect M @2 D™
H4O0@™

H Ableitungssymbol (’)

Ein einzelnes Ableitungssymbol zeigt die erste Ableitung eines Terms an, wie es nachfolgend
dargestellt ist:
<Variablenname>’.

Verwenden Sie diese Tastatur:

Problemstellung Operation
mth abc cat | 2D
Losen Sie die Differenzial- | CALC | SMBL | Cmd [dSolve] )] B EEI®)
gleichung y' = x fiir y=y(x). CIBEe
{y=0.5-x% + const (1)}
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B Gleichungssymbol und Ungleichungssymbole (=, #, <, >, <, 2)
Sie kénnen diese Symbole verwenden, um z. B. unterschiedliche Grundrechenarten auf
Gleichungen oder Ungleichungen anzuwenden.

Verwenden Sie diese Tastatur:
Problemstellung Operation

mth abc cat 2D
Addieren Sie 3 zu beiden O |[MATH| Cmd Q=3 3
Seitenvonx=3. x+3=6
Subtrahieren Sie 2 von OPTN |MATH | Cmd 5 =2 kg
beiden Seiten vony =5.

y-2s3
Tipp

* In den ,Syntax“-Erlauterungen jedes Befehls unter ,2-7 Nutzung des Aktionsmenis®, sind die
folgenden Operatoren als ,Eg/lneq” angegeben: =, #, <, >, 5, 2. Ob die ,Eq/Ineq“-Operatoren den
,~-Operator enthalten oder nicht, ist flr jeden Befehl in einem separaten Hinweis angegeben.

¢ Eine Aussage, die mehrere Gleichungs- oder Ungleichungsoperatoren enthalt, kann nicht als einzel-
ner Term eingegeben werden. Als Ergebnisanzeige kann ein Term mit mehreren Operatoren nurim
Falle von Ungleichungsoperatoren ausgegeben werden, die in die gleiche Richtung weisen (Beispiel:
—1<x <1).

Beispiel: solve(x* —1<0, x) g {-1<x<1}

B ,,with“-Operator ()

Der “with”-Operator (l) ordnet temporar einer Variablen einen Wert zu. Sie kénnen den ,with“-

Operator in folgenden Fallen verwenden.

* Um den rechts von | beschriebenen Wert der links von | stehenden Variablen zuzuordnen

* Um den Zahlenbereich einer Variablen links von | in Abhéngigkeit von den rechts von |
stehenden Bedingungen zu begrenzen oder vorzugeben

Nachfolgend ist die Syntax fur den ,with“ (1)-Operator aufgefiihrt.
Exp/Eqg/Ineq/List/MatlEqg/Ineq/List/(,and“-Operator)
Sie kbnnen mehrere Bedingungen in eine Liste eintragen oder mit dem ,and“-Operator auf
der rechten Seite verbinden.
47 kann auf der linken oder der rechten Seite von | verwendet werden.

Verwenden Sie diese Tastatur:
Problemstellung Operation

mth abc cat 2D
Berechnen Sie x2 + x + 1, OPTN [ SMBL | Cmd 2 10&)
wenn x = 3 gilt. 13 =3 e
Berechnen Sie flirx2—1 =0 | OPTN | SMBL | Cmd [solve] 2=130
den Wert von x , wenn x > 0 COMOOEE O @
ist. x=1}
Berechnen Sie den Wert von| OPTN | SMBL | Cmd (R[E3)] 0 [Exg
abs (x), wenn x >0 ist. X

20030401




2-4-12

Berechnungen mit vorinstallierten Funktionen

B Vom ClassPad unterstiitzte Ergebnisanzeigen (TRUE, FALSE, Undefined,

No Solution, <, const, constn)

Anzeige Beschreibung Beispiel

TRUE Anzeige, wenn das Ergebnis wahr ist. judge (1=1) g

FALSE Anzeige, wenn das Ergebnis falsch ist. judge (1 < 0) g

Undefined | Anzeige, wenn das Ergebnis nicht 1/0 g
definiert ist.

No Solution | Anzeige, wenn kein Ergebnis vorhanden solve (abs (x) =—1, x) Exg
ist.

oo Unendlich lim (1/x2, x, 0) [Exg

const Eine Konstante wird als const(1) dSolve (y' = x, x, y) B9
angezeigt, wenn ein im Ergebnis ent- {y = 0.5-x* + const (1)}
haltener Wert konstant ist. Im Falle von
mehreren Konstanten werden diese mit
const(1), const(2) usw. bezeichnet.

constn Eine Konstante wird als constn(1) Stellen Sie die [Angle]-

angezeigt, wenn ein im Ergebnis ent-
haltener Wert ganzzahlig ist.

Im Falle von mehreren Konstanten
werden diese mit constn(1), constn(2)
usw. bezeichnet.

Einstellung auf ,Degree”

(Altgrad) ein.

solve (sin (x) = 0, x) g
{x = 180-constn (1)}
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2-5 Listenberechnungen/Listenarithmetik

Dieser Abschnitt beschreibt, wie Sie Daten unter Verwendung des Listeneditors oder des Haupt-
anwendungs-Menus eingeben und grundlegende Listenberechnungen ausflihren kénnen.

Eingabe von Listendaten

Sie kénnen die Listendaten vom Arbeitsbereich aus oder im Listeneditorfenster eingeben.

H Eingabe der Listendaten vom Arbeitsbereich aus

Beispiel: Einzugeben ist die Liste {1, 2, 3} und danach ist diese der LIST-Variablen ,lista“
zuzuordnen.

e Operationen auf dem ClassPad

(1) Tippen Sie auf der Ikon-Leiste auf "%{f;{k und danach auf %@‘ um das
Hauptanwendungs-Meni zu 6ffnen.

(2) Driicken Sie die Geperd-Taste, um die Software-Tastatur anzuzeigen.
(8) Fuhren Sie danach die folgenden Tastenoperationen aus.

OO0 E
Eee)(DNDEMEIEE
0] o] [ F »
Fi 22y 2ielizta "t
{102,333
Tipp

¢ Zu Informationen Uber die Zuordnung von Daten zu einer Variablen siehe ,Erstellen und Verwendung
von Variablen® auf Seite 1-7-5.

¢ Sie kdnnen eine Liste auch unter Verwendung der in der [List-Create]-Gruppe des [Action]-Men(s
aufgefiihrten Befehle erstellen. Zu Informationen Uber die Verwendung dieser Befehle siehe ,2-7
Nutzung des Aktionsmenus*.
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M Operationen mit den Elementen einer LIST-Variablen

Sie kdnnen den Wert eines beliebigen Elements einer LIST-Variablen aufrufen. Wenn zum
Beispiel die Werte {1, 2, 3} der Liste ,lista“ zugeordnet sind, kdnnen Sie den zweiten Wert in
Jista“ aufrufen, wenn Sie diesen benétigen.

Sie kénnen auch einen Wert einem beliebigen Element in einer Liste zuordnen. Wenn zum
Beispiel die Werte {1, 2, 3} der Liste ,lista“ zugeordnet sind, kénnen Sie den zweiten Wert
durch ,5“ ersetzen, um {1, 5, 3} zu erhalten.

Nachdem Sie den unter ,Eingabe der Listendaten vom Arbeitsbereich aus® beschriebenen
Vorgang ausgefiihrt haben, fihren Sie die folgenden Operationen aus.

e Operationen auf dem ClassPad

(1) Rufen Sie den Wert des zweiten Elements der LIST-Variablen ,lista“ auf.
(zee) (DM@ min) (O 2 @ B9 1,2, 33¢lista
11,2,37
li=tal2]
2
(2) Ordnen Sie die ,5“ dem zweiten Element der LIST-Variablen ,lista“ zu.
B eI MMEME MmO @2 @ Y C1,2,332lista
L1a2,32
listalzZ]
2
S*listalz]
{155232
Tipp

¢ Sie kdnnen die obigen Operationen auch fir die ,ans“-Variable (Seite 2-2-2) ausfiihren, wenn diese
LIST-Daten enthalt.

Beispiel: {1,2, 3, 4} {9 {1,2,3, 4}
D@D EE 2

H Eingabe der Listendaten unter Verwendung des Listeneditorfensters

Tippen Sie auf [EE], um das Listeneditorfenster anzuzeigen, das Sie danach verwenden kénnen,
um Listendaten einzugeben. Die auf diese Weise eingegebenen Listendaten werden einer
LIST-Variablen zugeordnet, sodass Sie auf diese zugreifen kénnen, indem Sie den zutreffenden
Variablennamen eingeben.

Zu weitere Informationen Uber die Verwendung des Listeneditorfensters zur Erstellung einer
Liste siehe ,,7-2 Verwendung des Listeneditors®.
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Verwendung einer Liste fiir einer Berechnung

Sie kénnen arithmetische Operationen zwischen zwei Listen, zwischen einer Liste und einem
numerischen Wert, oder zwischen einer Liste und einem/einer Term/Gleichung/Ungleichung

ausflhren.
Liste Liste
Numerischer Wert Numerischer Wert .
Formelterm Formelterm EI { Liste }
Gleichung Gleichung
Ungleichung Ungleichung

M Fehler bei der Listenarithmetik

* Wenn Sie eine arithmetische Operation zwischen zwei Listen ausfihren, missen beide Listen
die gleiche Anzahl an Elementen aufweisen. Anderenfalls kommt es zu einem Fehler.

¢ Es kommt auch zu einem Fehler, wenn eine Operation zwischen zwei beliebigen Elementen
von zwei Listen zu einem Fehler flhrt.

M Beispiel zur Listenarithmetik

Beispiel: Fihren Sie die Operation list3 x {6, 0, 4} aus, wobei list3 die Werte {41, 65, 22}
enthalt.
e Operationen auf dem ClassPad

(1) Fuhren Sie die folgenden Tastenoperationen im Arbeitsbereich des Hauptanwendungs-
Menis aus.

) DEMEAMMXOEBH@OEEE

() B9 {41,655, 221 5lists
£41,65,223

list3 {6, Byd2

{246,8,88%

Tipp

* Listenoperationen (Ermittlung des Listenmaximums und des Listenminimums, Berechnung
der Listensumme usw.) kénnen auch ausgefiihrt werden, indem Sie die Befehle in der [List-
Calculation]-Gruppe des [Action]-Menls verwenden. Zu weiterer Informationen siehe ,2-7
Nutzung des Aktionsmenus”.
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2-6 Matrizen- und Vektorrechnung

Dieser Abschnitt erlautert, wie Sie Matrizen im Hauptanwendungs-Mend erstellen und wie Sie
die elementare Matrizenrechnung ausfiihren kénnen.

Tipp

¢ Da ein Vektor als eine Matrix mit 1 Zeile und n Spalten (Zeilenvektor) oder als eine Matrix mit n
Zeilen und 1 Spalte (Spaltenvektor) angesehen werden kann, enthalt dieser Abschnitt keine speziellen
Erlduterungen Uber Vektoren. Zu weiteren Informationen Uber die Vektorrechnung siehe die
Erlauterungen der betreffenden Eintrage des [Action]-Menus unter ,2-7 Nutzung des Aktionsmenis*.

Eingabe von Matrixdaten

Sie kdnnen die [mth] (Mathematik)-Tastatur verwenden, um die Matrixelemente in einer einzigen
Zeile des Arbeitsbereichs einzugeben, oder Sie kdnnen die [2p]-Tastatur benutzen, um die
Matrixelemente unter Verwendung einer tatsachlichen On-Screen-Matrix einzugeben.

H Eingabe der Matrixelemente mit der [mih]-Tastatur

Beispiel: Einzugeben ist die Matrix |: 12 :| die anschlieBend der Variablen ,mat1“
zuzuordnen ist. 3 4
e Operationen auf dem ClassPad
(1) Tippen Sie in dem Anwendungsmenu auf -@' um die Hauptanwendung zu starten.
(2) Driicken Sie die (epoard -Taste, um die Software-Tastatur anzuzeigen.
(8) Fuhren Sie danach die folgenden Tastenoperationen aus.
ENODODODDEOOEDEADO®
mEGEE B

W Edit Action Interactive |
2 g | EZ R [ P

[[1,2103,411#matl o

5 4]

Tipp
* Zu Informationen Uber die Zuordnung von Daten zu einer Variablen siehe ,Erstellen und Verwendung
von Variablen“ auf Seite 1-7-5.
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H Operationen mit den Elementen einer Matrix-Variablen
Sie kdnnen den Wert eines beliebigen Elements einer MATRIX-Variablen aufrufen. Wenn zum

12
Beispiel die Daten I: 3 4 :I in der Matrix ,mat1“ abgespeichert sind, kénnen Sie das in Zeile

2, Spalte 1 angeordnete Element aufrufen.

Sie kdnnen auch einem beliebigen Element in einer Matrix einen Werte zuordnen. Sie kénnen
zum Beispiel dem in Zeile 1 und Spalte 2 der Matrix ,mat1“ angeordneten Element den Wert ,,5“

1
zuweisen, um die Matrix |:3 i:l zu erhalten.

Nachdem Sie den unter ,Eingabe der Matrixelemente mit der [mth]-Tastatur“ beschrieben
Vorgang ausgeflhrt haben, fihren Sie die folgenden Operationen aus.

e Operationen auf dem ClassPad
(1) Rufen Sie das Element in Zeile 2, Spalte 1 der MATRIX-Variablen ,mat1* auf.

@@BE@E%}E@@@ [[1,2103,4113matl
12
Zeile Spalte 3 4j|
mat1[2,11
3
(2) Ordnen Sie dem Element in Zeile 1, Spalte 2 der MATRIX-Variablen ,mat1“ die ,5“ zu.
(5] E)zpe] (M (a) (1) (3] (mtn) O (D (] (2 (@) B atl[2, 11
3

Srmatilla. 2]

15
3 4
Tipp

* Sie kdnnen die obigen Operationen auch mit der ,ans“-Variablen (Seite 2-2-2) ausfuhren, wenn
diese MATRIX-Daten enthalt.

Beispie: DDDDEZIDOEHEDDE [;i]
mOEOOD® 3
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H Eingabe der Matrixelemente mit der [2D ) -Tastatur

Die -, - und -Tasten der [2D]-Tastatur garantieren eine schnelle und einfache
Eingabe der Matrixelemente.

Um dies auszufiihren: Tippen Sie auf
diese 2D-Taste:

Erstellen einer neuen Matrix mit 1 Zeile x 2 Spalten

Erstellen einer neuen Matrix mit 2 Zeilen x 1 Spalte

Erstellen einer neuen Matrix mit 2 Zeilen x 2 Spalten

Hinzufligen einer Spalte zur aktuell angezeigten Matrix

Hinzufligen einer Zeile zur aktuell angezeigten Matrix

Hinzufligen einer Zeile und einer Spalte zur aktuell ]
angezeigten Matrix o=

1 2
Beispiel: Einzugeben ist die Matrix |:

:I, die unter der Variablen ,mat2“
abzuspeichern ist.

e Operationen auf dem ClassPad

(1) Tippen Sie auf @ um den unteren Teil der 2D-Tastatur anzuzeigen, und fihren
Sie danach die folgenden Tastenoperationen im Arbeitsbereich des Hauptanwendungs-
Mens aus.

(Erstellt eine Matrix des Typs 1 Zeile x 2 Spalten)

D®E |

(Fugt eine Spalte zur Matrix hinzu)

@ ERE |
(Fugt eine Zeile zur Matrix hinzu)
@eE®I(E 1z ZJ
|4 3

(2) Fuhren Sie die folgenden Tastenoperationen aus, um die Matrix unter der mit ,mat2“
benannten Variablen abzuspeichern.

® B ME@EAEEI [1 2 3
45 6

il#-matZ
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Tipp

* In Schritt (1) des obigen Vorganges hatten wir Zeilen und Spalten hinzugefligt, wenn diese erforderlich
waren. Ein anderes Verfahren mit gleichem Ergebnis wiirde darin bestehen, Zeilen und Spalten
hinzuzufiigen, um eine leere Matrix mit der erforderlichen Dimension zu erstellen und um an-
schlieBend die Daten eingeben zu kénnen. Sie kdnnten eine Matrix mit 2 Zeilen x 3 Spalten

erstellen, indem Sie auf , , oder , tippen. In beiden Fallen kdnnten Sie die

Schaltflachen auch in der umgekehrten Reihenfolge wie hier gezeigt antippen.

* Sie kdnnen Matrizen auch erstellen, indem Sie die Befehle der [Matrix-Create]-Gruppe des [Action]-
Menis verwenden. Zu Informationen Uber die Verwendung dieser Befehle siehe ,2-7 Nutzung des
Aktionsmenus*.

Ausfiihrung der elementaren Matrizenrechnung

Dieser Abschnitt enthalt Beispiele fir die Ausfiihrung der elementaren Rechenoperationen der
Matrizenrechnung.

B Addition, Subtraktion, Multiplikation und Potenzieren von Matrizen

__— 11 2 3
Beispiel 1: |: :I + |: :I
2 1 2 1

¢ Operationen auf dem ClassPad

(1) Fuhren Sie die folgenden Tastenoperationen im Arbeitsbereich des Hauptanwendungs-
Menis aus.

mn ODODODOOOODOOO®

OO2O0EEODOEOOmA
(2) Tippen Sie auf E9. L1, 1002, 11I+L02, 31021 H

H

Beispiel2:|:1 1:|><|:2 3:|
2 1 2 1

e Operationen auf dem ClassPad
(1) Tippen Sie auf [2p], @ und geben Sie danach die Werte fiir die erste Matrix ein.

B |

(2) Tippen Sie auf den Bereich rechts von der eingegebenen Matrix oder driicken Sie die
(®-Taste der Cursorwippe, um den Cursor auf die rechte Seite der eingegebenen Matrix
zu verschieben. Tippen Sie danach auf (X].
[1 1]><1
21
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(8) Tippen Sie auf und geben Sie danach die Werte fir die zweite Matrix ein.
(1 17 [z 2]
L2 1_><_2 il
(4) Tippen Sie auf (g . 1 1'x'2 27
12 1] 12 1]
2 7]
& 7T
D

12
Beispiel 3: Die Matrix |: :| ist mit 5 zu multiplizieren.
3 4

e Operationen auf dem ClassPad

(1) Fuhren Sie die folgenden Tastenoperationen im Arbeitsbereich des Hauptanwendungs-
Menis aus.
FMOOOO0RAO0O0EBC0@MOOXE
(2) Tippen Sie auf (exg. [[1,21[3,411%5
5 18
15 2@
Tipp

¢ Achten Sie darauf, dass beim Addieren oder Subtrahieren von zwei Matrizen, beide die gleiche
Anzahl an Zeilen und die gleiche Anzahl an Spalten (die gleichen Dimensionen) aufweisen missen.
Es kommt zu einem Fehler (Invalid Dimension Error), wenn die beiden Matrizen unterschiedliche
Dimensionen aufweisen.

* Wenn zwei Matrizen multipliziert werden, muss die Anzahl der Spalten in der Matrix links vom
Multiplikationszeichen (x) gleich der Anzahl der Zeilen in der Matrix rechts vom Multiplikationszeichen
sein. Es kommt zu einem Fehler (Invalid Dimension Error), wenn Sie das Multiplizieren von zwei
Matrizen versuchen, die nicht den obigen Bedingungen (keine ,Verkettung“) entsprechen.
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H Potenzieren einer Matrix

Beispiel: Die Matrix |: :13 i :I ist zur 3-ten Potenz zu erheben.

Verwenden Sie die unter ,Addition, Subtraktion, Multiplikation und Potenzieren von
Matrizen®“ auf Seite 2-6-4 beschriebenen Vorgange, um die Berechnung einzugeben.
Nachfolgend sind die Anzeigen dargestellt, die von den beiden Eingabemethoden
erzeugt werden.

[C1,2103,411"3 12 3
[3? 54 } [3 4:|
21 118 I:S? 54 i|
81 118
Eingabe unter Verwendung Eingabe unter Verwendung
der [mth)-Tastatur der (2] -Tastatur

Tipp

* Sie kénnen die Matrizenrechnung auch unter Verwendung der Befehle der [Matrix-Calculation]-
Gruppe des [Action]-Menis ausflhren. Zu Informationen Gber die Verwendung dieser Befehle siehe
,2-7 Nutzung des Aktionsmenus*.

¢ Sie kdnnen nur quadratische Matrizen potenzieren. Es kommt zu einem Fehler, wenn Sie versuchen,
eine nicht quadratische Matrix zu einer bestimmten Potenz zu erheben.
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2-7 Nutzung des Aktionsmenus

Das [Action]-Men( hilft in Ihnen in einfacher Weise, die Expansionsfunktionen, die Differenzial-
und Integralfunktionen, die statistischen Funktionen und anderen h&ufig verwendete
mathematische Men(s zu nutzen. Wahlen Sie einfach die gewlinschte Funktion aus und geben
Sie danach die Terme oder Variablen in Ubereinstimmung mit der Syntax der Funktion ein.

Tipp

* Wenn nicht besonders angegeben, werden alle in diesem Abschnitt beschriebenen Erlauterungen
unter Verwendung der folgenden Modi ausgefihrt: Algebramodus, Standardmodus, Komplexer
Modus, BogenmaBmodus.

In diesem Abschnitt verwendete Abkiirzungen und Interpunktionen

Nachfolgend sind die Bedeutungen der in den Syntaxbeschreibungen dieses Abschnittes
verwendeten Abkurzungen und Interpunktionen erlautert.

Wenn Sie dies sehen: | Bedeutet dies:

Exp Term (Wert, Variable usw.)
Eq Gleichung

Ineq Ungleichung

List Liste

Mat Matrix

[ 1] Sie kénnen den (die) Eintrag (Eintrage) in den eckigen
Klammern weglassen.

{} Waéhlen Sie einen der Eintrage in den geschweiften Klammern.

Manche der Syntaxen in den folgenden Erlauterungen geben Folgendes fiir die Parameter an:
Exp/Eqg/Ineq/List/Mat.

Diese Abkirzungen bedeuten, dass Sie jeden der folgenden Eintrage als Parameter verwenden
kénnen: Term, Gleichung, Ungleichung, Liste oder Matrix.
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Screenshot-Beispiele

Die nachfolgenden Screenshots zeigen Beispiele, wie die ein- und ausgegebenen Terme auf
dem Display des ClassPad erscheinen.

In manchen Fallen passen der eingegebene Term und ausgegebene Term (Ergebnis) vielleicht
nicht in den Anzeigebereich. Falls dies eintritt, tippen Sie auf die linken oder rechten Pfeile, die
auf dem Display erscheinen, um die Termanzeige zu scrollen und den nicht in den Displaybereich
passenden Teil anzuzeigen.

Wenn der eingegebene Term nicht in die Anzeige passt:

A8 2103411, [[5,61[7,2112
125 E.:| Angezeigter Term

478

auarnent{ L1, 2102,411, [[5, 610V, 2112

1236 Vollstandiger Term
3478

Wenn der ausgegebene Term nicht in die Anzeige passt:

eig¥c([[3,4101,31]0 _
B.894427191 -0, 594427 Angezeigter Term
| 3. 4472135955 @.447213
eigWc (L3 4101, 3117

[3.894427191  -0.894427191]| volistandiger Term
| 3. 4472135955 @, 4472135955

Alle Screenshots in diesem Abschnitt zeigen die Version des ,vollstdndigen Terms*” an.
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Anzeige des Aktionsmeniis

Tippen Sie in der Mentileiste auf [Action], um das Menufenster mit den nachfolgend gezeigten
10 Untermenus anzuzeigen.
- Edit Interactive
Tran=sformation
e Calculation
0

Complex

*
)
3
List-Creats r
List-Calculation 4
Matrix-Create r
Matrix-Caloculation »
Vector r
Equation/Tnequality ¥
Assistant +

Nachfolgend sind alle Funktionen erldutert, die in jedem dieser Untermeniis zur Verfiigung
stehen.

Verwendung des Transformationsuntermeniis

Das [Transformation]-Untermen( enthalt Befehle fiir die Transformation von Termen, wie zum
Beispiel ,expand” und ,factor”.

- Edit Interactive
ITEeE  simplity
i Calculd expand

] Comple factor
Lizt-Crl rFactor
List-Cd factorout
Matrixd approx
Matrixd{ toFrac
Vector| propFrac
Egquatid combine
Assistd collect
imwert
tExpand
tCollect
expToTrig
trigToExp
dms
tolMS

o simplify (Vereinfachen)
Funktion: Vereinfacht einen Term
Syntax: simplify (Exp/Eq/Ineg/List/Mat [)]
* Ineq (Ungleichung) schlie3t den ,#“ (ungleich) Zusammenhangsoperator ein.
Beispiel: Zu vereinfachen ist (15 V3 + 26)(1/3)

Menueintrag: [Action][Transformation][simplify] =irnplife ¢ 152’{\4"3_+26:""( 1439

23

Beispiel: Zu vereinfachen ist cos(2x) + (sin(x))? (im BogenmaBmodus)
Menueintrag: [Action][Transformation][simplify] simplifyicosCZar i +sina) 20

(cos(x))?
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® expand (Zerlegung eines Terms in einzelne Summanden)
Funktion: Expandiert einen Term.

Syntax: expand (Exp/Eqg/Ineg/List/Mat [ )]

¢ Ineq (Ungleichung) schlie3t den ,#"“ (ungleich) Zusammenhangsoperator ein.

Beispiel: Zu expandieren ist die binomische Formel (x + 2)?

erpandl (a+2a"20
xZ4daxtd

Menueintrag: [Action][Transformation][expand]

o factor (einfache Faktorisierung)
Funktion: Ergibt die Faktoren eines Terms.
Syntax: factor (Exp/Eq/Ineqg/List/Mat [ )]
* Ineq (Ungleichung) schlieB3t den ,#“ (ungleich) Zusammenhangsoperator ein.
Beispiel: Die Faktoren des Polynoms x? — 4x + 4 sind zu ermitteln

Menueintrag: [Action][Transformation][factor] Factor (a2 —dartd
(x-2)*

® rFactor (Zerlegung in Linearfaktoren)

Funktion: Ergibt die Faktoren eines Terms bis hin zu dessen Wurzeln, sofern vorhanden.

Syntax: rFactor (Exp/Eq/Ineg/List/Mat [ )]

¢ Ineq (Ungleichung) schlieBt den ,#"“ (ungleich) Zusammenhangsoperator ein.

Beispiel: Die Linear-Faktoren des Polynoms x2 — 3 sind zu ermitteln
rFactoria™Z-31

CERREEN

Mendleintrag: [Action][Transformation][rFactor]

o factorOut (Ausklammern)
Funktion: Ermittelt die Faktoren eines Terms hinsichtlich eines bestimmten Faktors.
Syntax: factorOut (Exp/Eq/Ineq/List/Mat, Exp [) ]
* Ineq (Ungleichung) schlieBt den ,#“ (ungleich) Zusammenhangsoperator ein.
Beispiel: Der Faktor ,a“ des Polynoms ax? + bx + ¢ ist auszuklammern.

Menueintrag: [Action][Transformation][factorOut] FactorOULE o a2 +thH A+, 30

a-[12+l-b-x+l-c]
a a
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® approx (approximative numerische Darstellung)
Funktion: Transformiert einen Term in eine approximative numerische Darstellung.
Syntax: approx (Exp/Eq/Ineg/List/Mat [) ]
¢ Ineq (Ungleichung) schlie3t den ,#"“ (ungleich) Zusammenhangsoperator ein.
Beispiel: Der numerische Wert von 12 ist naherungsweise als Dezimalzahl anzugeben.

Mendleintrag: [Action][Transformation][approx] approzlli2a)
1.414213562

(Display: Normal 1)
Beispiel: Anzugeben ist der numerische Wert von 92° in Gleitkommadarstellung

Menueintrag: [Action][Transformation][approx] approx( 326
1.215766546E+19

(Display: Normal 1)

* Zu Informationen Uber die internen Operationen und die Anzahl der angezeigten Stellen
der Zahlenwerte siehe Seite 2-2-6.

e toFrac (Umwandlung in einen gemeinen Bruch)
Funktion: Transformiert eine Dezimalzahl in seine gleichwertige Bruchzahl.
Syntax: toFrac (Exp/Eq/Ineg/List/Mat [) ]
* Ineq (Ungleichung) schlie3t den ,#*“ (ungleich) Zusammenhangsoperator ein.
Beispiel: Die Dezimalzahl 5.28 ist in den gleichwertigen unechten Bruch umzuformen

Menueintrag: [Action][Transformation][toFrac] toFraciS. 250
132
25

® propFrac (Zerlegung in einen echten Bruch und ganzzahligen Anteil)

Funktion: Zerlegt eine Dezimalzahl oder eine gebrochen rationale Funktion in seinen ganz-
zahligen (ganzrationalen) Anteil und einen echten Bruch (echt gebrochenrationaler
Anteil).

Syntax: propFrac (Exp/Eq/Ineq/List/Mat [) ]
* Ineq (Ungleichung) schlieBt den ,#"“ (ungleich) Zusammenhangsoperator ein.

Beispiel: Zu zerlegen ist 1.2 in den ganzzahligen Anteil und den gebrochenen Rest als
echten Bruch

Menueintrag: [Action][Transformation][propFrac] eropFracil.2y

1
1+5

Beispiel: Polynomdivision: x2ist durch (x — 1) zu dividieren

Mendueintrag: [Action][Transformation][propFrac] PropFrac a2/ =110

1
+1+—
* x—1
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® combine (Zusammenfassen von Partialbriichen)

Funktion: Transformiert mehrere Briiche in ihre gleichwertigen Briiche mit gemeinsamen
Nenner (Hauptnenner) und kirzt diese, wenn méglich.

Syntax: combine (Exp/Eq/Ineq/List/Mat [) ]
* Ineq (Ungleichung) schlieBt den ,#"“ (ungleich) Zusammenhangsoperator ein.
Beispiel: Zusammenzufassen und zu kiirzen ist (x + 1)/(x + 2) + x(x + 3)

Menteintrag: [Action][Transformation][combine] combines (ar+1 )/ a2 tar a3

2T 45 2T
x+2

e collect (neu ordnen und gleichartige Summanden zusammenfassen)
Funktion: Ordnet einen Term neu hinsichtlich einer bestimmten Variablen.
Syntax: collect (Exp/Eq/Ineg/List/Mat[,Exp] [)]
* Ineq (Ungleichung) schlie3t den ,#*“ (ungleich) Zusammenhangsoperator ein.

Beispiel: Neu zu ordnen ist x? + ax + bx hinsichtlich von x

Mentieintrag: [Action][Transformation][collect] ollectl T toathar

%2 +at+b)x
* x"“ist die Standard-Vorgabe, wenn Sie ,[,Exp]“ weglassen.

e invert (Austauschen zweier Variabler)
Funktion: Tauscht zwei Variablen in einem Term gegeneinander aus.
Syntax: invert (Exp/Eqg/Ineq/List [,variable-1, variable-2] [ ) ]
* Ineq (Ungleichung) schlieBt den ,#“ (ungleich) Zusammenhangsoperator ein.
Beispiel: Gegeneinander auszutauschen sind x und y in der Gleichung 2x = y

Menueintrag: [Action][Transformation][invert] inwert(Za=y
Zdey=x

*x und y werden gegeneinander ausgetauscht, wenn Sie die Variablen nicht anders
vorgeben.

e tExpand (Zerlegung mit Hilfe der trigonometrischen Additionstheoreme)

Funktion: Verwendet die trigonometrischen Summen- und Differenzformeln (Additions-
theoreme), um eine trigonometrische Funktion zu zerlegen.

Syntax: tExpand(Exp/Eg/Ineg/List/Mat [ )]
¢ Ineq (Ungleichung) schlie3t den ,#"“ (ungleich) Zusammenhangsoperator ein.

Beispiel: Zu expandieren ist sin (a + b) Epandiinlatbhy

Menueintrag: [Action][Transformation][tExpand] cos(blssinial+sin(b]=cosla)
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® tCollect (Zusammenfassen mit Hilfe trigonometrischer Theoreme)

Funktion: Verwendet die Produkt- und Summenformeln, um das Produkt einer trigonome-
trischen Funktion in einen Term in Summenform zu transformieren.

Syntax: tCollect (Exp/Eqg/Ineq/List/Mat [)]
* Ineq (Ungleichung) schlieBt den ,#"“ (ungleich) Zusammenhangsoperator ein.
Beispiel: Zu transformieren ist cos(a) x cos(b) in einen Term in Summenform

Menueintrag: [Action][Transformation][tCollect] tCollecticostarxcoschi)
coslatb)+cos(a-hb)
2

® expToTrig (Umformung von exponentieller in trigonometrische oder hyper-
bolische Darstellung)

Funktion: Transformiert eine exponentielle Darstellung in eine trigonometrische oder
hyperbolische Darstellung.

Syntax: expToTrig (Exp/Eq/Ineg/List/Mat [ ) ]
¢ Ineq (Ungleichung) schlieBt den ,#*“ (ungleich) Zusammenhangsoperator ein.
Beispiel: Zu transformieren ist ¢ in die trigonometrische Darstellung (BogenmaBmodus)

Mendleintrag: [Action][Transformation][expToTrig] expToTHgLE™ Ciar) )
cos(=M=sinlx ]+

e trigToExp (Umformung von trigonometrischer oder hyperbolischer in expo-
nentielle Darstellung)

Funktion: Transformiert eine trigonometrische oder hyperbolische Darstellung in die
exponentielle Darstellung.

Syntax: trigToExp (Exp/Eg/Ineg/List/Mat [) ]
* Ineq (Ungleichung) schlieBt den ,#"“ (ungleich) Zusammenhangsoperator ein.
Beispiel: Zu transformieren ist coshx in die Exponentialdarstellung

Menueintrag: [Action][Transformation][trigTOExp] triaTOEZPCeoshtArd )

e +e "
2

e dms (Umwandlung der Altgrad/Minuten/Sekunden-Darstellung)

Funktion: Transformiert eine Altgrad/Minuten/Sekunden-Darstellung (DMS) in die
gleichwertige Darstellung in Altgrad.

Syntax: dms (Exp/List-1 [,Exp/List-2][,Exp/List-3] [ )]
Beispiel: Zu transformieren ist (3, 5, 6) (= 3° 5’ 6”) in die gleichwertige Altgraddarstellung

Menueintrag: [Action][Transformation][dms] dmsC2, 5,60
617

288

* Null ist die Standard-Vorgabe, wenn Sie [,Exp/List-2] oder [,Exp/List-3] [ ) ] weglassen.
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e toDMS (Umwandlung in die Altgrad/Minuten/Sekunden-Darstellung)

Funktion: Transformiert eine Altgraddarstellung in die gleichwertige Darstellung des Altgrad/
Minuten/Sekunden-Formats.

Syntax: toDMS (Exp/List[ ) ]

Beispiel: Zu transformieren sind 3.085 Altgrad in die gleichwertige Darstellung des Grad/
Minuten/Sekunden-Formats

Menueintrag: [Action][Transformation][toDMS] toDMMSE 3. 885

drn=sl 245, E:I|

Verwendung des Untermendiis fiir Berechnungen

Das [Calculation]-Untermenii enthalt Berechnungsbefehle wie ,diff“ (Differenzial) und ,/*
(Integral).

W Edit Interactive

@ d= TraEsz[mann 3
LE] dif f

T Com| [

List] lim

List
Matl T

Maty  fHin
Wecd fhax
Equy tawlor
Assi| tanLine

riormal
arcLen
acd

Lo
rrth L rangeAppaoint !

[x[&[#[w]c]s] denominator

nurnerator
rnod

o diff (Ableitungsbefehl)
Funktion: Berechnet die Ableitung eines Terms hinsichtlich einer bestimmten Variablen.
Syntax: diff(Exp/List[,Variable] [ ) ]
diff(Exp/List,Variable,Ordnung[,a] [ ) ]
 ,a" ist die Stelle, an der Sie die Ableitung bestimmen méchten.

¢ ,Ordnung” = 1, wenn Sie die folgende Syntax verwenden: diff(Exp/List[,Variable] [ ) ].
Die Vorgabe-Variable ist ,.x“, wenn ,Variable“ weggelassen wird.

Beispiel: Zu berechnen ist die erste Ableitung von x® bezlglich von x

Menueintrag: [Action][Calculation][diff] Ty
Eeze
Beispiel : Zu berechnen ist die zweite Ableitung von x® bezuglich von x
Menueintrag: [Action][Calculation][diff] diff ("G, A, 22
El
je1S Ep-

Beispiel: Zu berechnen ist die zweite Ableitung von x°® bezlglich von x an der Stelle x = 3
Menueintrag: [Action][Calculation][diff] [iFf Ay ars 2a 30

2438
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o/ (Integrationsbefehl)
Funktion: Berechnet das Integral flr einen Term bezlglich einer bestimmten Variablen.
Syntax: /(Exp/List[,Variable] [ ) ]

J(Exp/List, Variable, untere Grenze, obere Grenze [,t0l][) ]

¢ ,x”ist die Standard-Vorgabe, wenn Sie [,Variable] weglassen.
e ,tol“ ist die zulassige Fehler bei einer numerischen Integration.

* Dieser Befehl liefert einen approximativen Integralwert, wenn flr ,fol“ eine Fehlerschranke
vorgegeben wird.

* Dieser Befehl liefert den numerisch exakten Integralwert Uber einem definierten Intervall,
wenn flr ,fol“ nichts vorgegeben ist. Falls der exakten Integralwert nicht erhalten werden
kann, liefert dieser Befehl jedoch einen approximativen Integralwert mit fol =1 — 5.

Beispiel: Unbestimmt zu integrieren ist x bezulglich x

Meniieintrag: [Action][Calculation][ /] S

o
2

Beispiel: Zu integrieren ist bezlglich x zwischen x =1 und x =2

1
x X In(x)
Menieintrag: [Action][Calculation][ /] |J‘( LACar=lncard, o, 1,20

0

Beispiel: Zu integrieren ist 2x2+ 3x + 4 bezliglich x zwischen x = 1 und x = 5 mit einem
zuléssigen Fehler von 1E — 4

Meniieintrag: [Action][Calculation][ / ] |I(22““2+3Af+4, Ay 1,5, 15—4>|

134. 6666667
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® lim (Grenzwertbefehl)
Funktion: Bestimmt den Grenzwert eines Terms.
Syntax: lim (Exp/List, Variable, Punkt [,Richtung] [) ]
Beispiel: Zu bestimmen ist der Grenzwert fiir e ™, wenn x gegen « strebt

Menueintrag: [Action][Calculation][lim] LM (™ —Ar Dy Ay W2

d

Beispiel: Zu bestimmen ist der einseitige Grenzwert von 1/x, wenn x von rechts gegen 0
strebt

Menueintrag: [Action][Calculation][lim] |1i,-,-,( 1/ &, &, 0,10

Beispiel: Zu bestimmen ist der einseitige Grenzwert von 1/x, wenn x von links gegen 0
strebt

Menueintrag: [Action][Calculation][lim] |1i|-.-.( 15, a By —10

-

* Dieser Befehl liefert den Grenzwert von links, wenn der ,Richtungs“-Parameter < 0 ist,
den Grenzwert von rechts, wenn der ,Richtungs“-Parameter > 0 ist, und den Grenzwert
von beiden Seiten (links und rechts), wenn der ,Richtungs“-Parameter = 0 ist oder weg-
gelassen wird.

® ¥ (Summationsbefehl)

Funktion: Interpretiert die Variable in einem Term als diskrete Variable innerhalb eines
Lauf-Bereichs und berechnet danach die Summe.

Syntax: Z(Exp/List, Variable, Anfangswert, Endwert [) ]

Beispiel: Zu berechnen ist die Summe aller x2, wenn der Wert x von x = 1 bis x =10 lauft
und die Schrittweite 1 hat.

Menueintrag: [Action][Calculation][X] Tl Za a1, 160

389

® 11 (Produktbefehl)
Funktion: Interpretiert die Variable in einem Term als diskrete Variable innerhalb eines
Lauf-Bereichs und berechnet danach das Produkt.

Syntax: IT(Exp/List, Variable, Anfangswert, Endwert [) ]

Beispiel: Zu berechnen ist das Produkt aller x2 , wenn der Wert x von x = 1 bis x = 5 lauft
und die Schrittweite 1 hat.

Menueintrag: [Action][Calculation][IT] Mia"Zyasls52

14488
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e fMin (Minimumbefehl fiir eine Funktion)
Funktion: Liefert den Minimumpunkt einer Funktion in einem bestimmten Intervall.

Syntax: fMin(Expl[,Variable] [ ) ]
fMin(Exp,Variable,Anfangswert,Endwert[,n] [ ) ]
» ,x“ist die Standard-Vorgabe, wenn Sie ,[,Variable]“ weglassen.

* Ein negatives Unendlich und ein positives Unendlich sind die Standard-Vorgaben, wenn
die Syntax fMin(Expl[,Variable] [ ) ] verwendet wird.

» .n“ ist die Berechnungsgenauigkeit, die Sie als ganze Zahl im Bereich von 1 bis 9
vorgebenen kénnen. Falls Sie einen Wert auBerhalb dieses Bereichs verwenden, kommt
es zu einer Fehlermeldung.

* Diese Befehl liefert einen approximativen Wert, wenn die Berechnungsgenauigkeit fur ,n*
vorgegeben ist.

* Dieser Befehl liefert einen exakten Wert, wenn fir ,n“ nichts vorgegeben ist. Falls der
exakte Wert nicht erhalten werden kann, liefert dieser Befehl jedoch den approximativen
Wert mit der Berechnungsgenauigkeit n = 4.

*» Unstetigkeitsstellen oder Abschnitte mit groBen Schwankungen der Funktionswerte kénnen
die Genauigkeit beeintrachtigen und sogar zu einem Fehler fiihren.

* Durch die Eingabe einer groBeren Zahl fir ,»“ wird die Genauigkeit der Berechnung erhdht,
wobei jedoch auch die fir die Ausfiihrung der Berechnung erforderliche Zeitdauer zunimmt.

¢ Der von Ihnen fiir den Endpunkt des Intervalls eingegebene Wert muss gréBer als der flr
den Anfangspunkt eingegebene Wert sein. Anderenfalls kommt es zu einem Fehler.

Beispiel: Zu finden ist der Minimumpunkt von x2 — 1 bezlglich x

Menueintrag: [Action][Calculation][fMin] T e
LHMinYalue=—1,x=8%

Beispiel: Zu finden ist der Minimumpunkt von x2 — 1 bezuglich x, wenn 2 = x = 3 gilt

Menueintrag: [Action][Calculation][fMin] FIlir e A 2—1, Ay 2430
LMinYalue=2, =23

Beispiel: Zu finden ist der Minimumpunkt von x® — 6x beztiglich x,
wenn -2 £ x =2 und n = 1 vorgegeben sind.

Menueintrag: [Action][Calculation][fMin] R e T 3 2
fMinYalue=-5. 656779, x=1.41}
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o fMax (Maximumbefehl fir eine Funktion)
Funktion: Liefert den Maximalpunkt einer Funktion in einem bestimmten Intervall.
Syntax: fMax(Expl[,Variable] [ ) ]
fMax(Exp,Variable,Startwert,Endwert[,n] [ ) ]
¢ ,x“ist die Standard-Vorgabe, wenn Sie ,[,Variable]“ weglassen.

* Ein negatives Unendlich und ein positives Unendlich sind die Standard-Vorgaben, wenn
die Syntax fMax(Exp[,Variable] [ ) ] verwendet wird.

» ,n" ist die Berechnungsgenauigkeit, die Sie als ganze Zahl im Bereich von 1 bis 9
vorgebenen kénnen. Falls Sie einen Wert auBerhalb dieses Bereichs verwenden, kommt
es zu einer Fehlermeldung.

* Diese Befehl liefert einen approximativen Wert, wenn die Berechnungsgenauigkeit fur ,n“
vorgegeben ist.

* Dieser Befehl liefert einen exakten Wert, wenn fir ,n“ nichts vorgegeben ist. Falls der
exakte Wert nicht erhalten werden kann, liefert dieser Befehl jedoch den approximativen
Wert mit der Berechnungsgenauigkeit n = 4.

» Unstetigkeitsstellen oder Abschnitte mit groBen Schwankungen der Funktionswerte kénnen
die Genauigkeit beeintrachtigen und sogar zu einem Fehler fihren.

* Durch die Eingabe einer gréBBeren Zahl fir ,,n"“ wird die Genauigkeit der Berechnung erhoht,
wobei jedoch auch die fiir die Ausfihrung der Berechnung erforderliche Zeitdauer zunimmt.

* Der von Ihnen fiir den Endpunkt des Intervalls eingegebene Wert muss gréBer als der fur
den Anfangspunkt eingegebene Wert sein. Anderenfalls kommt es zu einem Fehler.

Beispiel: Zu finden ist der Maximumpunkt von —x2 + 1 bezliglich x

Menueintrag: [Action][Calculation][fMax] Filax -2+, a0
{Maxvalue=1,x=87%

Beispiel: Zu finden ist der Maximumpunkt von —x2 + 1 bezuglich x, wenn 2 £ x = 5 gilt

Menieintrag: [Action][Calculation][fMax] Friam i 2t La s 2,57
{MaxValue=-3,x=22

Beispiel: Zu finden ist der Maximumpunkt von x3— 6x bezlglich x,
wenn —2 £ x =2 und n = 1 vorgegeben sind.

Menueintrag: [Action][Calculation][fMax] TMamt A~ S—Gary Ay —2s 2y 10
{MaxMalue=3. 6367 s x=-1.412
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o taylor (Taylor-Polynom)
Funktion: Findet ein Taylor-Polynom flr einen Term bezuglich einer bestimmten Variablen.
Syntax: taylor (Exp/List, Variable, Ordnung [,Mittelpunkt] [) ]

Beispiel: Zu finden ist das Taylor-Polynom fiinfter Ordnung flr sin(x) bezuglich x an der
Stelle x = 0 (im BogenmaBmodus)

Menueintrag: [Action][Calculation][taylor] o lor (Sl T, e 5. 07

x %3

128 &
* Null ist die Standard-Vorgabe, wenn Sie ,[,Mittelpunkt]“ (Entwicklungsstelle) weglassen.

e tanLine (Tangentengleichung)

Funktion: Liefert den Formelterm der Gleichung fur die Tangente (y = ‘Formelterm’) an einen
bestimmten Punkt der Kurve.

Syntax: tanLine (Exp/List, Variable, Variablenwert am Tangentenpunkt [)]
Beispiel: Zu bestimmen ist die Funktionsgleichung fiir die Tangente an y = x3, wennx = 2 ist.

Menueintrag: [Action][Calculation][tanLine] tanLine a5, ars 20
12-x-16

e normal (Normalengleichung)

Funktion: Liefert den Formelterm der Gleichung fur die Normale (y = ‘Formelterm’) auf einem
bestimmten Punkt der Kurve.

Syntax: normal (Exp/List, Variable, Variablenwert am Punkt der Normalen [)]
Beispiel: Zu bestimmen ist die Funktionsgleichung der Normalen aufy = x3, wenn x =2 ist.

Menueintrag: [Action][Calculation][normal] oFmal a3y s 20

-z 49

—_—

12 &

® arcLen (Bogenlédnge)

Funktion: Berechnet mithilfe des Formelterms die Bogenlange einer Kurve von einem
Anfangswert bis zu einem Endwert bezuglich der vorgegebenen Variablen.

Syntax: arcLen (Exp/List, Variable, Startwert, Endwert [) ]
Beispiel: Zu bestimmen ist die Bogenlénge fur die Kurve y = x% vonx =0bisx =4

MenUeintrag: [Action][Calculation][arcLen] arcLentar (2 20, A, H, 40
g , 88 W@
27 27
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® gcd (groBter gemeinsamer Teiler, groBter gemeinsamer Faktor)
Funktion: Liefert den gréBten gemeinsamen Teiler von zwei Termen.
Syntax: gcd (Exp/List-1, Exp/List-2 [) ]
Beispiel: Zu berechnen ist der gré3te gemeinsame Teiler von x + 1 und x2— 3x — 4

Menteintrag: [Action][Calculation][gcd] acdlart+l, a2 Crar—d)
xt+l

® Icm (kleinstes gemeinsames Vielfaches)
Funktion: Liefert das kleinste gemeinsame Vielfache von zwei Termen.
Syntax: lcm (Exp/List-1, Exp/List-2 [ )]
Beispiel: Zu berechnen ist das kleinste gemeinsame Vielfache von x2— 1 und x2+ 2x - 3

Menueintrag: [Action][Calculation][lcm] lomta™2—1, 2 2+2xar—30
[x+1]- [x2+2- x—3]

e rangeAppoint (Filterbefehl auf Intervallzugehérigkeit)

Funktion: Findet einen Term oder einen Wert, die eine vorgegebene Intervall-Bedingung

erfullen.

Syntax: rangeAppoint (Exp/Eqg/List, Anfangswert, Endwert [) ]

* Wenn Sie eine Gleichung (Eq) fir das erste Argument verwenden, geben Sie die Gleichung
mit der Syntax Var = Exp ein. Eine Bewertung ist nicht méglich, wenn eine andere Syntax
verwendet wird.

Beispiel: Zu finden ist der Gleichungsterm (die Gleichungsterme) in der Liste {x =&, x = 2,

x = 3n}, der (die) zu dem abgeschlossenen Intervall 0 = x =5 gehort (gehoren).

Mendleintrag: [Action][Calculation]
[rangeAppoint]

tangeAppoint (L A=, a=2xn, a=3=nt,H0, 52
fXE=n3

Beispiel: Zu finden sind die ganzzahligen Vielfachen von =, welche die Bedingung 0 = n
xn 5 erfillen.

MenUeintrag: [Action][Calculation][rangeAppoint]  [rangeRppainticonstntl =, 8,5,

{8 m}

e denominator (Nennerterm)
Funktion: Extrahiert den Nenner eines Bruches oder einer gebrochen rationalen Funktion.
Syntax: denominator (Exp/List[) ]
Beispiel: Anzugeben ist der Nenner des Bruches (y — 2)/(x + 1)

Menieintrag: [Action][Calculation][denominator] AEnOMinator .. y—207 (A+10)
o+
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® numerator (Zahlerterm)
Funktion: Extrahiert den Z&hler eines Bruches oder einer gebrochen rationalen Funktion.
Syntax: numerator (Exp/List [ ) ]
Beispiel: Anzugeben ist der Zahler des Bruches (y — 2)/(x + 1)

Menueintrag: [Action][Calculation][numerator] nUMeratorc =207+l |
w2

® mod (Restanteil)
Funktion: Liefert den Restanteil, wenn ein Term durch einen anderen Term dividiert wird.
Syntax: mod ({Exp/List} -1, {Exp/List}-2 [) ]
Beispiel: Zu bestimmen ist der Restanteil, wenn 26 durch 3 dividiert wird (26mod3)

Menueintrag: [Action][Calculation][mod] odiTE. T

Verwendung des Untermeniis fur komplexe Zahlen

Das [Complex]-Untermenl enthélt Befehle, die fiir Berechnungen mit komplexen Zahlen
verwendet werden kénnen.

- Edit Interactive
Transformation [
d: Calculati L

cExpand
compToFol
compTaTrig

® arg (Argument/Winkel einer komplexen Zahl)

Funktion: Liefert das Argument einer komplexen Zahl im Hauptwinkelbereich -t <args n
bzw. -180° < arg = 180°.

Syntax: arg (Exp/Eq/List/Mat [ ) ]
Beispiel: Zu berechnen ist das Argument der komplexen Zahl 2 + i (im BogenmaBmodus)

)

Menueintrag: [Action][Complex][arg] raizris

tan'i[

R | =
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® conjg (konjugiert komplexe Zahl)
Funktion: Liefert die konjugierte komplexe Zahl.
Syntax: conjg (Exp/Eq/List/Mat [ ) ]

¢ Eine Ungleichung mit dem ,#*“ (ungleich) Zusammenhangsoperator ist auch zugelassen
(jedoch nur im reellen Modus).

Beispiel: Zu bestimmen ist die konjugiert komplexe Zahl zur komplexen Zahl 1 + i

Menueintrag: [Action][Complex][conjg] Conigl1+i)

1-i

o re (Realteil)
Funktion: Liefert den reellen Teil einer komplexen Zahl.
Syntax: re (Exp/Eq/List/Mat [ ) ]

* Eine Ungleichung mit dem ,.#“ (ungleich) Zusammenhangsoperator ist auch zugelassen
(jedoch nur im reellen Modus).

Beispiel: Zu bestimmen ist der reelle Teil der komplexen Zahl 3 — 4i

Mendleintrag: [Action][Complex][re] e 3—4q 0

® im (Imaginérteil)
Funktion: Liefert den imaginéren Teil einer komplexen Zahl, der wieder reell ist (ohne die
imaginare Einheit i ).
Syntax: im (Exp/Eq/List/Mat [ ) ]

¢ Eine Ungleichung mit dem ,,#“ (ungleich) Zusammenhangsoperator ist auch zugelassen
(jedoch nur im reellen Modus).

Beispiel: Zu berechnen ist der imaginére Teil der komplexen Zahl 3 — 4i

Menueintrag: [Action][Complex][im] imC3—d40

e cExpand (arithmetische Darstellung einer komplexen Zahl)
Funktion: Expandiert einen komplexen Term in die arithmetische Darstellung (a + bi).
Syntax: cExpand (Exp/Eqg/List/Mat [ ) ]
* Ineq (Ungleichung) schlieBt den ,#"“ (ungleich) Zusammenhangsoperator ein.
* Die Variablen werden als reelle Zahlen angesehen.
Beispiel: In arithmetischer Darstellung anzugeben ist arccos(2) (im BogenmafBmodus)
Menueintrag: [Action][Complex][cExpand] CExpandicos-1C2)

In[z+3 |-
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e compToPol (Polarkoordinaten-Darstellung einer komplexen Zahl)
Funktion: Transformiert eine komplexe Zahl in die Polarform.
Syntax: compToPol (Exp/Eq/List/Mat [ ) ]
¢ Ineq (Ungleichung) schlie3t den ,#"“ (ungleich) Zusammenhangsoperator ein.

Beispiel: Die komplexe Zahl 1 + i ist in die Polarkoordinaten-Darstellung zu trans-
formieren (im BogenmaBmodus)

Mendleintrag: [Action][Complex][compToPol] CompToPol(l+i0

e

e compToTrig (trigonometrische Darstellung einer komplexen Zahl)
Funktion: Transformiert eine komplexe Zahl in ihre trigonometrische/hyperbolische Form.
Syntax: compToTrig (Exp/Eqg/List/Mat [ ) ]
¢ Ineq (Ungleichung) schlie3t den ,#"“ (ungleich) Zusammenhangsoperator ein.

Beispiel: Die komplexe Zahl 1 + i ist in ihre trigonometrische Darstellung zu trans-
formieren (im BogenmaBmodus)

Menueintrag: [Action][Complex][compToTrig] compToTrigsl+i2

(el )rl )4

Verwendung des Untermeniis zur Listenerstellung

Das [List-Create]-Untermeni enthélt die Befehle fir das Erstellen von Listen.

N Edit Interactive
Tran=formation 3
d: Calculation J
C 1

¥

s2q
augrment
fill
Matriz—| =ortA
Wector | sorth
Equatiol =shift
Assistal rotate
=sublist
listTokat
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® seq (Zahlenfolge-Befehl)
Funktion: Generiert eine Liste in Abhangigkeit von einem numerischen Folgenterm.
Syntax: seq (Exp, Variable, Startwert, Endwert [,Schrittweite] [ ) ]

Beispiel: Zu generieren ist eine Liste mit Hilfe des Terms x2 + 2x, wenn der Startwert 1,
der Endwert 5 und die Schrittweite 2 betragen

Menueintrag: [Action][List-Create][seq] EET i VS
{3,15,35}|
* ,1“ist die Vorgabe, wenn Sie ,[,Schrittweite]“ weglassen.
¢ Die Schrittweite muss ein Faktor der Differenz zwischen dem Startwert und dem
Endwert sein.
e augment (Erweitern durch Anfiigen)
Funktion: Erstellt eine neue Liste, indem eine Liste an eine andere angehangt wird.
Syntax: augment (List-1, List-2 [ ) ]
Beispiel: Zu erweitern ist Liste {1, 2} durch Anfigen von Liste {3, 4}

Mendueintrag: [Action][List-Create][augment] AUarnEnt (il 2 s LB g0
1a2y 3247
o fill (Listenelemente vorgeben oder iliberschreiben)

Funktion: Ersetzt die Elemente einer Liste durch einen vorgegebenen Wert oder Term. Dieser
Befehl kann auch verwendet werden, um eine neue Liste zu erstellen, deren
Elemente alle den gleichen Wert oder Term enthalten sollen oder in der die
Héaufigkeit jedes Elements in der ersten Liste von dem zugeordneten Element in
der zweiten Liste (Haufigkeitsliste) bestimmt wird.

Syntax: fill (Exp/Eg/Ineq, Anzahl der Elemente [ ) ]
fill (Exp/Eq/Ineq, List[) ]
* Ineq (Ungleichung) schlieBt den ,#"“ (ungleich) Zusammenhangsoperator ein.
Syntax: fill (List, List[) ]
Beispiel: Zu erstellen ist eine Liste, die aus vier identischen Elementen (2) besteht

Menueintrag: [Action][List-Createl][fill] FilloZ, 42

L2222, 22
Beispiel: Die Elemente in der Liste {1, 2, 3} sind durch 3 zu ersetzen
Menueintrag: [Action][List-Createl][fill] FILLC T, 41,2, 250

{39303
Beispiel: Zu erstellen ist eine Liste, in der die Haufigkeit von a, b und c gleich 1, 2 bzw. 3
ist

Mendueintrag: [Action][List-Create][fill] FillClasbyctalls 2, dta

{asbsbscacacy
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® sortA (Aufwaértssortierung)
Funktion: Sortiert die Elemente der Liste in ansteigender Reihenfolge.
Syntax: sortA (List[)]
Beispiel : Die Elemente der Liste {1, 5, 3} sind in ansteigender Reihenfolge zu sortieren

Menueintrag: [Action][List-Create][sortA] SOFtHACL 1,5, 320
C1a3.32 |

o sortD (Abwartssortierung)
Funktion: Sortiert die Elemente der Liste in abfallender Reihenfolge.
Syntax: sortD (List[)]
Beispiel: Die Elemente der Liste {1, 5, 3} sind in abfallender Reihenfolge zu sortieren

Mentieintrag: [Action][List-Create][sortD] SortDCL1, 5, 330
TR IR

o shift (Listenverschiebungsbefehl)

Funktion: Liefert eine Liste, in der die Elemente um eine bestimmte Anzahl von
Positionen nach rechts oder links verschoben wurden.

Syntax: shift (List [,Anzahl der Verschiebungen] [) ]

* Durch Vorgabe eines negativen Wertes fir ,[, Anzahl der Verschiebungen]” erfolgt eine
Verschiebung nach rechts, hingegen ein positiver Wert eine Verschiebung nach links
verursacht.

Beispiel: Die Elemente der Liste {1, 2, 3, 4, 5, 6} sind um drei Stellen nach links zu
verschieben

Menueintrag: [Action][List-Create][shift] shifti {1l 2aFadaGaba 3
£y 5y &y Undefined, Undefined, Undefined >

* Eine Verschiebung um eins nach rechts (-1) ist die Vorgabe, wenn Sie ,[, Anzahl der
Verschiebungen]“ weglassen.

o rotate (zyklische Verschiebung)
Funktion: Liefert eine Liste, in der die Elemente um einen bestimmte Anzahl von
Positionen nach rechts oder links rotiert wurden.
Syntax: rotate (List [,Anzahl der Positionen der Rotation] [) ]
» Durch Vorgabe eines negativen Wertes fir [, Anzahl der Positionen der Rotation]“ erfolgt
die zyklische Verschiebung nach rechts, hingegen ein positiver Wert eine zyklische
Verschiebung nach links verursacht.

Beispiel: Die Elemente der Liste {1, 2, 3, 4, 5, 6} sind zyklisch um zwei Stellen nach links
zu verschieben.

Menueintrag: [Action][List-Create][rotate] FOLate(Lls2e BrdaSabEl, 20
L3450 6s 1,22

* Die zyklische Verschiebung um eins nach rechts (—1) ist die Standard-Vorgabe, wenn Sie
+L, Anzahl der Positionen der Rotation]“ weglassen.
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® sublList (Teilliste)
Funktion: Extrahiert einen bestimmten Abschnitt einer Liste in eine neue Liste.
Syntax: sublList (List [,Startindex] [Endindex] [) ]
Beispiel: Zu extrahieren sind das zweite bis vierte Element der Liste {1, 2, 3, 4, 5}

Menueintrag: [Action][List-Create][subList] Is._,bList.:{ 1,2, 2, 4,552k
{222,432

* Das ganz linke Element (Index 1) ist die Standard-Vorgabe, wenn Sie ,[,Startindex]"
weglassen, hingegen das ganz rechte Element die Standard-Vorgabe ist, wenn Sie
+L,Endindex]“ weglassen.

o listToMat (Transformationsbefehl zur Matrixerstellung)

Funktion: Transformiert Listen in eine Matrix.

Syntax: listToMat (List-1 [, List-2, ..., List-N] [) ]

Beispiel: Die Listen {3, 5} und {2, 4} sind als Spalten in eine Matrix zu tbernehmen

Menueintrag: [Action][List-Create][listToMat] listToMatl £2, 5%, £ 2,470

EH

Verwendung des Untermentiis zur Listenberechnung

Das [List-Calculation]-Untermeni enthélt Befehle fiir Berechnungen mit Listen.

| ¥ Edit Interactive
Transformation
LE3 Calculation
7] Complex
List—Cr

- v v

FMatriz—
Matriz—| max
Vector | mean
Equatio] median
Assistal mode

variance
o7l

e
percent
piolyEwal
SequUence
sumSeq
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e dim (Dimensionsbefehl)
Funktion: Liefert die Dimension (L&nge) einer Liste.
Syntax: dim (List [) ]
Beispiel: Zu bestimmen ist die Dimension der Liste {1, 2, 3}

Menueintrag: [Action][List-Calculation][dim] dimeEls 2ema) |

3
® min (Minimalwert oder Minimalwerteliste)

Funktion: Liefert den Minimalwert eines Terms oder der Elemente in einer Liste.

Syntax: min (Exp/List-1[, Exp/List-2] [) ]

Beispiel: Zu bestimmen ist das kleinste Element in der Liste {1, 2, 3}

Mendleintrag: [Action][List-Calculation][min] TN Ly 2acis |
1

Beispiel: Zu vergleichen sind die einzelnen Elemente der Liste {1, 2, 3} mit dem Wert 2. Mit
Hilfe des Vergleichs ist eine Liste zu erstellen, deren Elemente den kleineren Werten
der einzelnen Vergleiche entsprechen.

Menueintrag: [Action][List-Calculation][min] minCilsZa3da2)

{1!2!2}|

Beispiel: Zu vergleichen sind die Elemente der Liste {1, 2, 3} und der Liste {3, 1, 2}. Mit Hilfe
des Vergleichs ist eine Liste zu erstellen, deren Elemente den kleineren Werten
der einzelnen Vergleiche entsprechen.

Menueintrag: [Action][List-Calculation][min]

minCsly 2,33, 03, 1,222 |

f1,1,2%
e max (Maximalwert oder Maximalwerteliste)
Funktion: Liefert den Maximalwert eines Terms oder der Elemente in einer Liste.
Syntax: max (Exp/List-1[, Exp/List-2] [)]
Beispiel: Zu bestimmen ist das gréBte Elemente in der Liste {1, 2, 3}
Menueintrag: [Action][List-Calculation][max] Maxiils 2s o0 |
3

Beispiel: Zu vergleichen sind die einzelnen Elemente der Liste {1, 2, 3} mit dem Wert 2. Mit
Hilfe des Vergleichs ist eine Liste zu erstellen, deren Elemente den gréBeren Werten
der einzelnen Vergleiche entsprechen.

MenUeintrag: [Action][List-Calculation][max] maxiila 2, 3322

{2,2,3}|

Beispiel: Zu vergleichen sind die Elemente der Liste {1, 2, 3} und der Liste {3, 1, 2}. Mit Hilfe
des Vergleichs ist eine Liste zu erstellen, deren Elemente den gréBeren Werten
der einzelnen Vergleiche entsprechen.

Menueintrag: [Action][List-Calculation][max]

Mmaxiil, 2, 33,£3, 1,23
{32293

20030101




2-7-22
Nutzung des Aktionsmentis

® mean (Mittelwert)
Funktion: Liefert der Mittelwert der Elemente in einer Liste.
Syntax: mean (List-1[, List-2] [) ]
o List-2” (Haufigkeitsliste) gibt die Haufigkeit jedes Elementes in der Liste ,List-1” an.
Beispiel: Zu bestimmen ist der Mittelwert der Elemente in der Liste {1, 2, 3}

MenUeintrag: [Action][List-Calculation][mean] meaniil, 2,310
z2
Beispiel: Zu bestimmen ist der Mittelwert der Elemente in der Liste {1, 2, 3}, deren
Haufigkeiten {3, 2, 1} betragen
Menueintrag: [Action][List-Calculation][mean] reantil, 2a 3t t 2. 20120
=1
2
o median (Median, Zentralwert)
Funktion: Liefert den Medianwert der Elemente in einer Liste.
Syntax: median (List-1[, List-2] [)]
» List-2“ (Haufigkeitsliste) gibt die Haufigkeit jedes Elements in der Liste ,List-1“ an.
Beispiel: Zu bestimmen ist der Median der Elemente in der Liste {1, 2, 3}
Menueintrag: [Action][List-Calculation][median] median(ols e oty |
2
Beispiel: Zu bestimmen ist der Medianwert der Elemente in der Liste {1, 2, 3}, deren
Haufigkeiten {3, 2, 1} betragen
Mendleintrag: [Action][List-Calculation][median] median (ol e 3t tSaZalty
3
z
¢ mode (Modalwert)
Funktion: Liefert den Modalwert (haufigste Wert) der Elemente in einer Liste.
Syntax: mode (List-1[, List-2][)]
» List-2“ (Haufigkeitsliste) gibt die Haufigkeit jedes Elements in der Liste ,List-1“ an.
Beispiel: Zu bestimmen ist der Modalwert der Elemente in der Liste {1, 1, 2, 2, 2}
Menueintrag: [Action][List-Calculation][mode] e Ly g By 2g 200
z

Beispiel: Zu bestimmen ist der Modalwert der Elemente in der Liste {1, 2, 3}, deren
Haufigkeiten {3, 2, 1} betragen

Menteintrag: [Action][List-Calculation][mode] O T Ly 2y Bha By 2 130

1

¢ Falls mehrere Modalwerte (Elemente mit gleicher maximaler Haufigkeit) vorhanden sind,
dann werden diese in einer Liste ausgegeben.
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® sum (Summe)
Funktion: Liefert die Summe der Elemente in einer Liste.
Syntax: sum (List-1[, List-2][)]
o List-2“ (Haufigkeitsliste) gibt die Haufigkeit jedes Elementes in der Liste ,List-1” an.

Beispiel: Zu bestimmen ist die Summe der Elemente in der Liste {1, 2, 3}

MenUeintrag: [Action][List-Calculation][sum] sumiLl, 2,30
&
Beispiel: Zu bestimmen ist die Summe der Elemente in der Liste {1, 2, 3}, deren
Haufigkeiten {3, 2, 1} betragen
Menueintrag: [Action][List-Calculation][sum] R T LI
18
® prod (Produkt)
Funktion: Liefert das Produkt der Elemente in einer Liste.
Syntax: prod (List-1], List-2] [ )]
o List-2“ (Haufigkeitsliste) gibt die Haufigkeit jedes Elementes in der Liste ,List-1” an.
Beispiel: Zu bestimmen ist das Produkt der Elemente in der Liste {1, 2, 3}
Mendueintrag: [Action][List-Calculation][prod] ored il T I
&
Beispiel: Zu bestimmen ist das Produkt der Elemente in der Liste {1, 2, 3}, deren
Haufigkeiten {3, 2, 1} betragen
Menueintrag: [Action][List-Calculation][prod] redti L T
12

e cuml (kumulative Liste)
Funktion: Liefert die kumulativen Summen der Elemente in einer Liste.
Syntax: cuml (List [) ]
Beispiel: Zu bestimmen sind die kumulativen Summen der Elemente in der Liste {1, 2, 3}

Menueintrag: [Action][List-Calculation][cuml] curnlifl, 2,200
C1a3a62

o list (Differenzenliste)

Funktion: Liefert eine Liste, deren Elemente den Differenzen zwischen zwei benachbarten
Elementen einer anderen Liste entsprechen.

Syntax: Alist (List[)]

Beispiel: Zu generieren ist eine Liste, deren Elemente den Differenzen zwischen zwei
benachbarten Elementen der Liste {1, 2, 4} entsprechen

Menueintrag: [Action][List-Calculation][ 4list] ALISE(C1s Zs by
£1,22
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e stdDev (Stichproben-Standardabweichung)
Funktion: Liefert die Stichproben-Standardabweichung der Elemente in einer Liste.
Syntax: stdDev (List [) ]

Beispiel: Zu bestimmen ist die Stichproben-Standardabweichung der Elemente in der
Liste {1, 2, 4}

Menueintrag: [Action][List-Calculation][stdDev] stdDeviil, 2, a0

B
3
e variance (Stichproben-Streuung)
Funktion: Liefert die Stichproben-Streuung der Elemente in einer Liste.
Syntax: variance (List [)]
Beispiel: Zu bestimmen ist die Stichproben-Streuung der Elemente in der Liste {1, 2, 4}

Menlieintrag: [Action][List-Calculation][variance] AFIANCE L, Zed )

i -l

® Q: (erstes Quartil)
Funktion: Liefert das erste Quartil der Elemente in einer Liste.
Syntax: Q1 (List-1[, List-2][) ]
o List-2" (Haufigkeitsliste) gibt die Haufigkeit jedes Elementes in der Liste ,List-1” an.
Beispiel: Zu bestimmen ist das erste Quartil der Elemente in der Liste {1, 2, 3, 4, 5}
Menueintrag: [Action][List-Calculation][Qi]

Lo FREPRC P PRl ]

[

Beispiel: Zu bestimmen ist das erste Quartil der Elemente in der Liste {1, 2, 3, 4}, deren
Haufigkeiten {4, 3, 2, 1} betragen

MenUeintrag: [Action][List-Calculation][Q1]

Gy Clla 2y 3 da{d, 32,100 |
1

® Q: (drittes Quartil)
Funktion: Liefert das dritte Quartil der Elemente in einer Liste.
Syntax: Qs (List-1[, List-2] [) ]
» List-2" (Haufigkeitsliste) gibt die Haufigkeit jedes Elementes in der Liste ,List-1” an.
Beispiel: Zu bestimmen ist das dritte Quartil der Elemente in der Liste {1, 2, 3, 4, 5}

Menueintrag: [Action][List-Calculation][Qs] A TTETE S

2
z

Beispiel: Zu bestimmen ist das dritte Quartil der Elemente in der Liste {1, 2, 3, 4}, deren
Haufigkeiten {4, 3, 2, 1} betragen

Menueintrag: [Action][List-Calculation][Qs] CRCile Ty Bad e iy Fa s 137

3
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e percent (Prozentliste)

Funktion: Liefert den Prozentsatz jedes Elements in einer Liste, dessen Summe als 100%
angesetzt wird (Haufigkeitsliste).

Syntax: percent (List[)]
Beispiel: Zu bestimmen ist der Prozentsatz jedes Elements in der Haufigkeits-Liste {1, 2, 3}

Menueintrag: [Action][List-Calculation][percent] [ — T

56 1606
{ R SB}‘
® polyEval (Polynombefehl bei Koeffizientenvorgabe)

Funktion: Liefert ein Polynom, das in fallender Reihenfolge der Potenzen aufgebaut ist,
sodass die Koeffizienten in geordneter Reihenfolge jedem in die Liste vorge-
gebenen Element entsprechen.

Syntax: polyEval (List [,Exp/List] [) ]
Beispiel: Zu erstellen ist ein Polynom zweiten Grades mit den Koeffizienten {1, 2, 3}
Menueintrag: [Action][List-Calculation][polyEval] polvEvaliil, 2,33

PRECRE, BPURE

» X" ist die Standard-Vorgabe, wenn Sie ,[,Exp/List]“ weglassen.

e sequence (Polynombefehl bei Zahlenpaarvorgabe)

Funktion: Liefert ein Polynom des niedrigsten Grades, das der durch die eingegebene Liste
ausgedrickten Zahlenfolge (mit Indexbereich ab 1,2,...) entspricht.
Wenn zwei Listen vorhanden sind, dann liefert dieser Befehl ein Polynom, das
jedem Element der ersten Liste das entsprechende Element der zweiten Liste
zuordnet (Polynom durch gegebene Punktepaare).

Syntax: sequence (List-1[, List-2] [,Variable] [) ]

» ,x“ist die Standard-Vorgabe, wenn Sie ,[, Variable]“ weglassen.

Beispiel: Zu bestimmen ist ein Polynom (Bildungsgesetz) fir die Zahlenfolge, die durch die
Liste {3, 5, 7, 9} gegeben ist

Mendeintrag: [Action][List-Calculation][sequence] SEAUEnEE T, 5, 7,010

2ax+l

Beispiel: Zu bestimmen ist ein Polynom (Polynom durch gegebene Punktepaare), das jedem
Element der Liste {1, 3, 5, 7} das entsprechende Element der Liste {0, -1, 2, -3}
zuordnet.

Menueintrag: [Action][List-Calculation] SEaUENCE 1r 315 Tie Cls—1a 2377
[sequence] —® 11.x2 33.x 23

= 5 - ==

4 4 4 4
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® sumSeq (Polynom der Partialsummenfolge)

Funktion: Findet als Zwischenergebnis das Polynom niedrigsten Grades (vgl. sequence-
Befehl Seite 2-7-25), das die vorgegebene Zahlenfolge (ax) explizit beschreibt.
Vorgabe einer Liste bedeutet: Index beginnt intern standardmafBig mit Index 1
(Schrittweite 1) und List-1 ist die vorgegebene Zahlenfolge.
Vorgabe zweier Listen bedeutet: List-1 ist die Indexliste und List-2 die Zahlenfolge.
SchlieBlich wird das Bildungsgesetz der Partialsummenfolge ausgegeben
(Summation ab Summationsindex 1 bis Summationsindex ,,Variable®).

Syntax: sumSeq (List-1[, List-2] [,Variable] [ )]
¢ ,x“ ist die Standard-Vorgabe, wenn Sie ,[,Variable]“ weglassen.

Beispiel: Zu bestimmen ist die Partialsummenfolge s(x) bei einer Summation ab Anfangsindex
1 bis Endindex x fur die arithmetische Zahlenfolge a(k), die durch die Liste {3, 5, 7,
9} dargestellt wird (Standard-Vorgabe fur Indexliste {1, 2, 3, 4}).

Mendueintrag: [Action][List-Calculation][sumSeq] SUmEeaiiI. 5, 7.0

%2420y

Beispiel: Zu berechnen ist die Partialsummenfolge s(x) bei einer Summation ab Anfangsindex
1 bis Endindex x, die auf der gegebenen Zahlenfolge a(k) beruht, welche fir die
Elemente k der Index-Liste {9, 7, 4, 1} die entsprechenden Werte a(k) gemans den
Elementen der Liste {0, 4, 6, 5} aufweist.

Menueintrag: [Action][List-Calculation][sumSeq] SUMSEat (T Tads 179 LBy a6y 570
2t 17.x% 2127 e749.%
228 1446 & 144

Verwendung des Untermeniis zur Matrizenerstellung

Das [Matrix-Create]-Untermeni enthélt die Befehle fir die Erstellung von Matrizen.

s Edit Interactive
E de Transformation ]
LE3 Calculation [
Complex 3
List—Create ]
Lizt=Ca L]

trm
augment
ident

fill
subfat

diag
matTolList

® trn (transponierte Matrix)
Funktion: Liefert die transponierte Matrix.
Syntax: trn (Mat [)]
Beispiel: Die Matrix [[1,2] [3,4]] ist zu transponieren.

Menueintrag: [Action][Matrix-Create][trn] ErrfLLl.2103, 4117

3]
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e augment (Erweitern durch Anfiigen)
Funktion: Erstellt eine neue Matrix, die zwei andere Matrizen aneinanderfligt.
Syntax: augment (Mat-1, Mat-2 [ )]
Beispiel: Zu erweitern ist die Matrix [[1,2] [3,4]] durch Anfligen der Matrix [[5,6] [7,8]]

Men(leintrag: [Action][Matrix-Create] auament(LLl, 212,411, [[5,61L7,5112
[augment] 1256
3478

® ident (Einheitsmatrix)
Funktion: Erstellt eine Einheitsmatrix.
Syntax: ident (natlrliche Zahl [) ]
Beispiel: Zu erstellen ist die Einheitsmatrix vom Typ 2 x 2
Menueintrag: [Action][Matrix-Create][ident]

identi2l

14
a 1
o fill (Matrixelemente vorgeben oder iliberschreiben)

Funktion: Erstellt eine Matrix mit einer vorzugebenden Anzahl von Zeilen und Spalten, oder
ersetzt die Elemente einer Matrix durch einen vorzugebenden Term.

Syntax: fill (Exp, Anzahl der Zeilen, Anzahl der Spalten [) ]
fill (Exp, Mat [)]
Beispiel: Zu erstellen ist eine Matrix vom Typ 2 x 3, deren Elemente alle gleich 2 sind
Menueintrag: [Action][Matrix-Create][fill] FilliZy 2,30
[2 2 2}
222

Beispiel: Alle Elemente der Matrix [[1,2] [3,4]] sind durch das Element 3 zu ersetzen
Menueintrag: [Action][Matrix-Create][fill] fille 2, [[1,2103,411)
33
33
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e subMat (Teilmatrix)
Funktion: Extrahiert einen bestimmten Bereich einer Matrix in eine neue Matrix.
Syntax: subMat (Mat [,Anfangszeile] [,Anfangspalte] [,Endzeile] [,Endspalte] [) ]
 ,1“Ist die Standard-Vorgabe, wenn Sie ,[,Anfangszeile]“ und ,[Anfangspalte]“ weglassen.
¢ Die letzte Zeile (Zeilenindex) ist die Standard-Vorgabe, wenn Sie ,[,Endzeile]“ weglassen.
* Die letzte Spalte (Spaltenindex) ist die Vorgabe, wenn Sie ,[,Endspalte]“ weglassen.

Beispiel: Als Teilmatrix zu extrahieren ist der Bereich von Zeile 2, Spalte 2 (oberer linker
Anfang des Bereiches) bis zu Zeile 3, Spalte 3 (unteres rechtes Ende des Bereiches)
der Matrix [[1,4,7] [2,5,8] [3,6,9]]

Mentieintrag: [Action][Matrix-Create][subMat] [Llsd, TILZ: 525105, 6, 9115 Mat1

147
238

369

£ ]

subkat(Matl, 2.2, 3. 30

e diag (Hauptdiagonalenbefehl)

Funktion: Liefert eine einzeilige Matrix (Zeilenvektor), welche als Elemente die
Hauptdiagonale einer vorgegebenen quadratischen Matrix enthalt.

Syntax: diag (Mat [) ]

Beispiel: Als Zeilenvektor zu extrahieren sind die Hauptdiagonal-Elemente der quadratischen
Matrix [[1,2] [3,4]]

Menueintrag: [Action][Matrix-Create][diag] diagt[[1,21[3,4110

[t 4]

e matToList (Transformationsbefehl zur Listenerstellung)
Funktion: Transformiert eine bestimmte Spalte einer Matrix in eine Liste.
Syntax: matToList (Mat, Spaltennummer [) ]

Beispiel: Als Liste auszugeben ist die Spalte 2 der Matrix [[1,2] [3,4]]

Mendueintrag: [Action][Matrix-Create][matToList] matToListi[L1, 2102, 411,27
{2247

20030101




2-7-29
Nutzung des Aktionsmentis

Verwendung des Untermeniis zur Matrizenrechnung

Das [Matrix-Calculation]-Untermenu enthalt die Befehle fur die Matrizenrechnung.

- Edit Interactive
Transformation
d: Calculation

] Complex
List—Create

List—Calculation
Matrixz—

rrTrwrw

dirn
Vector det
Equatior norm
A=ssistar e=igWl
eighi'c
rref

ref

Lu

IR

Swap
o
mRowAdd
rovAdd
ronbirn
rawblarm
collim
colform

e dim (Dimensionsbefehl)

Funktion: Liefert die Dimension einer Matrix als Liste mit zwei Elementen (Anzahl der
Zeilen, Anzahl der Spalten).

Syntax: dim (Mat [)]
Beispiel: Zu bestimmen ist die Dimension der Matrix [[1,2,3] [4,5,6]]

Menueintrag: [Action][Matrix-Calculation][dim] ImiLLl, 2, 3104, 5,617
L2232

® det (Determinantenbefehl)
Funktion: Liefert die Determinante einer quadratischen Matrix.
Syntax: det (Mat[) ]
Beispiel: Zu berechnen ist die Determinante der Matrix [[1,2] [4,5]]
Menueintrag: [Action][Matrix-Calculation][det]

det([[1,210[4,511>

® norm (Frobenius-Norm)
Funktion: Liefert die Frobenius-Norm der Matrix.
Syntax: norm (Mat [ )]
Beispiel: Zu bestimmen ist die Frobenius-Norm der Matrix [[1,2] [4,5]]

Menueintrag: [Action][Matrix-Calculation][norm] normiLL1.2104,5117

<
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® eigVI (Eigenwerte)
Funktion: Liefert eine Liste, die den (die) Eigenwert(e) einer quadratischen Matrix enthalt.
* Die Zahl 0 kann als Eigenwert auftreten.
Syntax: eigVI (Mat [) ]
Beispiel: Zu berechnen ist (sind) der (die) Eigenwert(e) der Matrix [[3,4] [1,3]]
Mendleintrag: [Action][Matrix-Calculation][eigVI] =igV1¢[[3,4101,211)

{512 |
® eigVc (Eigenvektoren)

Funktion: Liefert eine Matrix, in welcher die Spalten die normierten Eigenvektoren einer
quadratischen Matrix représentieren.
* Da ein Eigenvektor V normalerweise nur bis auf ein skalares Vielfaches eindeutig
bestimmt werden kann, wird er auf die Norm 1 normiert:

Wenn V = [x1, x2, ..., xn] normiert ist, dann gilt NIt P e 1x2lP+ ot lnl® =1,

Syntax: eigVc (Mat [)]
Beispiel: Zu berechnen sind die Eigenvektoren der Matrix [[3,4] [1,3]]

Menueintrag: [Action][Matrix-Calculation][eigVc] eigVc([[3,41[1,31]17
B, 894427191 -8.89%4427191
B, 4472135955 A.4472135955

Im Ergebnisdisplay wurden somit die berechneten (normierten) Eigenvektoren als Spalten
einer Matrix ausgegeben. In diesem Beispiel ist der erste Spaltenvektor der Ergebnismatrix
[0,894427191 ; 0,4472135955] = [2/\5 ; 1/75] ein normierter Eigenvektor zum Eigenwert 5.
Der zweite Spaltenvektor [-0,894427191 ; 0,4472135955] = [-2/\5 ; 1/\5 ]ist ein normierter
Eigenvektor zum Eigenwert 1.

Auch jedes skalare Vielfache eines berechneten Eigenvektors ist ein Eigenvektor der gege-
benen Datenmatrix. Der Nullvektor ist jedoch als Lésung ausgeschlossen.

o rref (reduzierte Zeilenstufenform)
Funktion: Liefert die reduzierte Zeilenstufenform von einer Matrix (diagonalisierte Form).
Syntax: rref (Mat [) ]

Beispiel: Zu berechnen ist die reduzierte Zeilenstufenform der (erweiterten) Matrix eines
Gleichungssystems: [[2, -1, 3, 19][1, 1, -5, —21] [0, 4, 3, 0] ]

Menteintrag: [Action] rrefill2y—1,3,19101,1, -5, -211C@, 4, 3,811
[Matrix-Calculation][rref] 188z

@18 -3

e 14

o ref (Zeilenstufenform)
Funktion: Liefert die Zeilenstufenform einer Matrix (Darstellung als obere Dreiecksmatrix).
Syntax: ref (Mat [)]

Beispiel: Zu berechnen ist die Zeilenstufenform der (erweiterten) Matrix [ [1, 2, 3] [4, 5, 6] ]
Menueintrag: [Action][Matrix-Calculation][ref]

refCllls2y 31042396112

123
a1 2
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® LU (LR-Zerlegung, LR-Faktorisierung, Dreieckszerlegung, Doolittle-Zerlegung)

Funktion: Ermittelt die LR-Zerlegung einer quadratischen Matrix in eine untere (Links-)Drei-
ecksmatrix L (mit diag L =[1 1 ... 1]) und eine obere (Rechts-)Dreiecksmatrix R.

Syntax: LU( Mat, Speichername fiir L, Speichername fir R[)] (LU-Dekomposition)

Beispiel: Zu berechnen ist die LR-Zerlegung der Matrix [[1, 2, 3] [4, 5, 6] [7, 8, 9] ]

* Die untere Dreiecks-Matrix wird, falls nicht anders vorgegeben, der ersten Variablen z.B.
L zugeordnet, hingegen die obere Dreiecks-Matrix der zweiten Variablen z.B. U zugeordnet

wird.
Menueintrag: [Action][Matrix-Calculation][LU] MR AT TR
done
Um die untere Matrix anzuzeigen
Menueintrag: [VAR][CAP][L][EXE] I
18 @
4 1 A8
721
Um die obere Matrix anzuzeigen
Menueintrag: [VAR][CAP][U]J[EXE] &
12 27
B -3 -6
88 @ |

® QR (QR-Zerlegung in eine unitdre und eine Dreiecksmatrix)
Funktion: Liefert die QR-Zerlegung einer quadratischen Matrix.
Syntax: QR (Mat, Speichername fir Q, Speichername fir R[) ]
Beispiel: Zu berechnen ist die QR-Zerlegung der Matrix [[1,2] [3,4]]

* Die unitdre Matrix wird z.B. der Variablen Q zugeordnet, hingegen die obere Dreiecks-
Matrix z.B. der Variablen R zugeordnet wird, falls nichts anderes vorgegeben ist.

Mendleintrag: [Action][Matrix-Calculation][QR]

GRCILL, 21032411, 620 R0
done

Um die unitare Matrix anzuzeigen
Menueintrag: [VAR][CAP][Q][EXE]

:‘.'E 318
18 18

3-8 -f1a
18 18
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Um die obere Dreiecks-Matrix anzuzeigen
Mendieintrag: [VAR][CAP][R][EXE] I

® swap (Zeilenvertauschung)
Funktion: Vertauscht zwei Zeilen einer Matrix.
Syntax: swap (Mat, Zeilenindex 1, Zeilenindex 2 )]
Beispiel: Zu vertauschen ist die Zeile 1 mit der Zeile 2 der Matrix [[1,2] [3,4]]
swap L1 210341122, 12

24
1z
® mRow (skalare Multiplikation mit einer Zeile)

Funktion: Multipliziert die Elemente einer bestimmten Zeile in einer Matrix mit einem
bestimmten Term.

Menueintrag: [Action][Matrix-Calculation][swap]

Syntax: mRow (Exp, Mat, Zeilenindex [)]
Beispiel: Zu multiplizieren ist die Zeile 1 der Matrix [[1,2] [3,4]] mit x
mAowCary (L1, 2103,411.12

x 2w
34
® mRowAdd (skalare Multiplikation einer Zeile mit anschlieBender Zeilenaddition)

Funktion: Multipliziert die Elemente einer bestimmten Zeile in einer Matrix mit einem
bestimmten Term und addiert danach das Ergebnis zu einer anderen Zeile.

Menueintrag: [Action][Matrix-Calculation][mRow]

Syntax: mRowAdd (Exp, Mat, Zeilenindex 1, Zeilenindex 2 [ )]
Beispiel: Zu multiplizieren ist die Zeile 1 der Matrix [[1,2] [3,4]] mit x. AnschlieBend ist das
Ergebnis zur Zeile 2 zu addieren

Menueintrag: [Action][Matrix-Calculation]
[mRowAdd]

mRowAdd A, [01, 2103,411, 1,22

1 2
x+3 Zextd
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® rowAdd (Zeilenaddition)
Funktion: Addiert eine bestimmte Zeile einer Matrix zu einer anderen Zeile.
Syntax: rowAdd (Mat, Zeilenindex 1, Zeilenindex 2 [)]
Beispiel: Zu addieren ist Zeile 1 der Matrix [[1,2] [3,4]] zu Zeile 2

Menueintrag: [Action][Matrix-Calculation][rowAdd] rowAddC LD, 2103.411,1,20
1z
4 &

® rowDim (Zeilenanzahl)

Funktion: Liefert die Anzahl der Zeilen einer Matrix.

Syntax: rowDim (Mat [) ]

Beispiel: Zu berechnen ist die Anzahl der Zeilen in der Matrix [[1,2,3] [4,5,6]]

Menueintrag: [Action][Matrix-Calculation][rowDim] rowbirmt [L1,2,310[4,5,611)

2

® rowNorm (Zeilensummennorm)

Funktion: Berechnet die Summe der Betrdge der Elemente einer jeden Zeile einer Matrix,
und liefert das Maximum dieser Summen.

Syntax: rowNorm (Mat[) ]
Beispiel: Zu berechnen ist die Zeilensummennorm der Matrix [[1, -2, 3] [4, =5, —6]]

Menleintrag: [Action][Matrix-Calculation][rowNorm] [ForcrmeLL1 s—Zs 514, -5, 5117
15

e colDim (Spaltenanzahl)
Funktion: Liefert die Anzahl der Spalten einer Matrix.
Syntax: colDim (Mat [) ]
Beispiel: Zu berechnen ist die Anzahl der Spalten der Matrix [[1,2] [3,4] [5,6]]

Menieintrag: [Action][Matrix-Calculation][colDim] oLl L1, 2IL2. 4105, 6110
2
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® colNorm (Spaltensummennorm)

Funktion: Berechnet die Summe der Betrdge der Elemente einer jeden Spalte einer
Matrix, und liefert das Maximum dieser Summen.

Syntax: colNorm (Mat [)]
Beispiel: Zu berechnen ist die Spaltensummennorm der Matrix [[1, -2, 3][4, -5, —6][-7, 8, 9]]

Menﬂeintrag: [Action][MatriX-CalcuIation] colMarrn(lLl, -2, 2104, 5. -61[-7,2,2112
[colNorm] 15

Verwendung des Untermeniis zur Vektorrechnung

Das [Vector]-Untermeni enthélt die Befehle zur Vektorrechnung.

N Edit Interactive
Tran=formation k
L:E3 Calculation k
D Complex 4
List-Create 4
List—-Calculation 4
Matriz—Create 4
Matriz—C L3
i oF augment
Equation| fill
Assiztan| toRect
toPol
taSFh
talyl
dirn
crassP
daotP
nakm
unith!
angle

¢ Ein Vektor wird wie eine 1 x N Matrix (Zeilenvektor) oder N x 1 Matrix (Spaltenvektor)
behandelt.

* Ein Vektor in der Form von 1 x N kann als [.....] oder [[....]] eingegeben werden.
Beispiel: [1, 2], [[1, 2]]

» Vektoren werden als kartesische Form interpretiert, wenn nicht das Winkelsymbol ( £)
verwendet wird, um ein Winkelmaf anzugeben.
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e augment (Erweitern durch Anfiigen)
Funktion: Liefert einen vergréBerten Vektor [Mat-1 Mat-2].
Syntax: augment (Mat-1, Mat-2 [) ]
Beispiel: Zu vergréBern ist der Vektor [1,2] durch Anfligen von [3,4]

Mendueintrag: [Action][Vector][augment] auarnent{[1, 21, [3,41)
[1 2z 4]

o fill (Vektorkoordinaten vorgeben oder liberschreiben)

Funktion: Erstellt einen Vektor, der eine bestimmte Anzahl von Elementen enthalt, oder
ersetzt die Elemente eines Vektors durch einen bestimmten Term.

Syntax: fill (Exp, Mat[)]

fill (Exp, 1, Anzahl der Spalten [)]
Beispiel: Die Elemente des Vektors [1,2] sind durch x zu ersetzen
Menueintrag: [Action][Vector][fill] FilllAr, L1210

[ =]

Beispiel: Zu erstellen ist ein Vektor vom Typ 1 x 3 (1 Zeile, 3 Spalten), dessen Elemente
alle ,3" betragen.

Menueintrag: [Action][Vector][fill] Fille S 1230
[z 2 2]

® toRect (Koordinatentransformation in kartesische Koordinaten)
Funktion: Liefert eine entsprechende kartesische Darstellung [x y] oder [x y z].
Syntax: toRect (Mat [,naturliche Zahl] [)]
¢ Dieser Befehl kann nur mit einer 1 x N oder N x 1 Matrix (N = 2, 3) verwendet werden.

» Dieser Befehle liefert ,x“, wenn die ,natirliche Zahl“ gleich 1 ist, ,y*, wenn die
ynatirliche Zahl” gleich 2 ist, und ,,z“, wenn die ,naturliche Zahl“ gleich 3 ist.
* Dieser Befehl liefert eine kartesische Darstellung, wenn Sie die ,,naturliche Zahl*
weglassen.
Beispiel: Zu transformieren ist die Polarkoordinatendarstellung [v2 ', Z(w/4)] in die
aquivalente arithmetische Darstellung (im BogenmafBmodus)

Mendleintrag: [Action][Vector][toRect] toRecti[ 2 »<0mdd31d

[t 1]
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® toPol (Koordinatentransformation in Polarkoordinaten)
Funktion: Liefert die &quivalente Polarkoordinatendarstellung [r £ 6].
Syntax: toPol (Mat [,natlrliche Zahl] [)]
* Dieser Befehl kann nur mit einer 1 x 2 oder 2 x 1 Matrix verwendet werden.

* Dieser Befehl liefert .7, wenn die ,naturliche Zahl“ gleich 1 ist, und ,,6“, wenn die
ynatdrliche Zahl“ gleich 2 ist.

* Dieser Befehl liefert die Polarform, wenn Sie die ,natlrliche Zahl“ weglassen.

Beispiel: Zu transformieren ist die kartesische Darstellung [1,2] in ihre dquivalente Polar-
koordinatendarstellung

Menueintrag: [Action][Vector][toPol]

ToPolil1.210
1 n
2z —tan-i| = [+=
["E [ ran [2] 2]}

® toSph (Koordinatentransformation in Kugelkoordinaten)

Funktion: Liefert die &quivalente Kugelkoordinatendarstellung [ p £6 £¢].
Hierbei sind p der Radius, 6 der Winkel zur positiven x-Achse und ¢ der Winkel
zur positiven z-Achse.

Syntax: toSph (Mat [,natirliche Zahl] [) ]
¢ Dieser Befehl kann nur mit einer 1 x 3 oder 3 x 1 Matrix verwendet werden.

* Dieser Befehl liefert ,,p“, wenn die ,natiiriche Zahl“ gleich 1 ist, ,,6“, wenn die ,nattrliche
Zahl“ gleich 2 ist, und ,,¢", wenn die ,natirliche Zahl“ gleicht 3 ist.

* Dieser Befehl liefert eine Kugelkoordinatendarstellung, wenn Sie die ,,natlrliche Zahl*
weglassen.

Beispiel: Zu transformieren ist der Ortsvektor mit kartesischer Darstellung [1,1,1] in die
aquivalente Kugelkoordinatendarstellung (im BogenmafBmodus)

Menueintrag: [Action][Vector][toSph] tosphilla1,112
. &
—_ -1
[‘E ‘[ 4] ‘[“”5 [ 3 m
e toCyl (Koordinatentransformation in Zylinderkoordinaten)
Funktion: Liefert eine &quivalente Zylinderkoordinatendarstellung [r £6 z]
Syntax: toCyl (Mat [,natirliche Zahl] [) ]
* Dieser Befehl kann nur mit einer 1 x 3 oder 3 x 1 Matrix verwendet werden.

* Diese Befehl liefert ./, wenn die ,natirliche Zahl“ gleich 1 ist, , 6%, wenn die ,natlrliche
Zahl“ gleich 2 ist, und ,,z%, wenn die ,naturliche Zahl“ gleich 3 ist.

* Dieser Befehl liefert eine Zylinderkoordinatendarstellung, wenn Sie die ,natirliche Zahl*
weglassen.

Beispiel: Zu transformieren ist der Ortsvektor mit kartesischer Darstellung [1,1,1] in die
aquivalente Zylinderkoordinatendarstellung (im BogenmafBmodus)

Menteintrag: [Action][Vector][toCyl] ToCwl(L1s1,110
o
L& 5]
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e dim (Dimension)
Funktion: Liefert die Dimension eines Vektors.
Syntax: dim (Mat[) ]
Beispiel: Zu bestimmen ist die Dimension des Vektors [1, 2, 3]

Mendueintrag: [Action][Vector][dim] AimCCls2s 312 |
11,33

* Der Vektor [1, 2, 3] wird als eine 1 x 3 Matrix interpretiert.

o crossP (Kreuzprodukt, Vektorprodukt, duBeres Produkt)
Funktion: Liefert das duBere Produkt zweier Vektoren unter Beachtung deren Reihenfolge
Syntax: crossP (Mat-1, Mat-2[) ]
¢ Dieser Befehl kann nur fir eine 1 x N oder N x 1 Matrix (N = 2, 3) verwendet werden.

¢ Eine aus zwei Elementen bestehende Matrix [a, b] oder [[a], [b]] wird automatisch in
eine aus drei Elementen bestehende Matrix [a, b, 0] oder [[a], [b], [0]] umgewandelt.

Beispiel: Zu berechnen ist das Kreuzprodukt der beiden Vektoren [1, 3, 5] und [2, 4, 6]

Mendueintrag: [Action][Vector][crossP] CroSsP (L1, 3,51, [2,d,610
[z 4 -Z]

e dotP (Punktprodukt, Skalarprodukt, inneres Produkt)
Funktion: Liefert das innere Produkt zweier Vektoren.
Syntax: dotP (Mat-1, Mat-2 [ )]
* Dieser Befehl kann nur mit einer 1 x N oder N x 1 Matrix verwendet werden.
Beispiel: Zu berechnen ist das Skalarprodukt der beiden Vektoren [1, 3, 5] und [2, 4, 6]
Menueintrag: [Action][Vector][dotP] dotPCl1,2,51.[2,4,610

44

® norm (Euklidische Norm)
Funktion: Liefert die Euklidische Norm eines Vektors.
Syntax: norm (Mat [)]
Beispiel: Zu berechnen ist die Euklidische Norm des Vektors [1, 2, 3]

Mendleintrag: [Action][Vector][norm] rnormiL1. 2,31

J14
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® unitV (Einheitsvektor)
Funktion: Normiert einen Vektor.
Syntax: unitV (Mat[)]
¢ Dieser Befehl kann nur mit einer 1 x N oder N x 1 Matrix verwendet werden.

Beispiel: Zu normieren ist der Vektor [1, 3, 5]
Mendueintrag: [Action][Vector][unitV] unitY([1,3,5]1

® angle (Winkel)
Funktion: Liefert den von zwei Vektoren gebildeten Winkel.
Syntax: angle (Mat-1, Mat-2[)]
¢ Dieser Befehl kann nur mit einer 1 x N oder N x 1 Matrix verwendet werden.

Beispiel: Zu bestimmen ist der Winkel, der von den beiden Vektoren [1, 2] und [3, 4]
gebildet wird (im BogenmaBmodus)

Menueintrag: [Action][Vector][angle] anglec[1,21,[3,412

[_E]

25

Verwendung des Gleichungs-/Ungleichungs-Untermeniis

Das [Equation/Inequality]-Untermeni enthalt die Befehle fir Gleichungen und
Ungleichungen.

~ Edit Interactive

Tran=sformation
d:4] Calculation
b Cornplex
List—Create

List—-Calculation
Matriz—Create
Matriz—Calculation

Wect L]
Eﬂﬁi solwe

Assis| d5olwe
rSalve
rewrite
exchange
eliminate
getRight
getleft
absExpand
andConnect
and

ar

war

not

wrw T T
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® solve (Gleichungs-/Ungleichungs-Lésebefehl)
Funktion: Liefert die L6sung einer Gleichung oder Ungleichung.
Syntax: solve (Exp/Eq/Ineq [,Variable] [) ]
* Fir diese Syntax schlieBt ,Ineq“ auch einen # Operator ein.
¢ x“ist die Standard-Vorgabe, wenn Sie ,[,Variable]“ weglassen.
solve (Exp/Eq,Variable [, Wert, untere Intervallgrenze, obere Intervallgrenze] [ )]

* Diese Syntax unterstltzt ,Ineq” nicht, wobei jedoch der Operator unterstitzt
wird.

* Wert" ist ein geschétzter Start-Wert fir den Losungsalgorithmus.

» Dieser Befehl gilt nur fur Gleichungen und = Terme, wenn ,Wert“ und die
danach folgenden Eintrage eingeschlossen sind. In diesem Fall liefert dieser
Befehl den approximativen Wert (Naherungslésung).

* Ein exakter Wert wird geliefert, wenn Sie ,Wert“ und die nachfolgenden
Eintrdge weglassen. Falls jedoch ein exakter Wert nicht erhalten werden
kann, dann wird ein approximativer Wert fiir Gleichungen geliefert, basierend
auf der Annahme, dass der Start-Wert = 0, die untere Intervallgrenze = —x,
und die obere Intervallgrenze = « ist.

solve ({Exp-1/Eqg-1, ..., Exp-N/Eqg-N}, {Variable 1, ..., Variable N} [)]

* Wenn ,Exp“ das erste Argument ist, wird die Gleichung Exp = 0 ange-
nommen.

Beispiel: Aufzulésen nach x ist die Gleichung ax + b =0

Menueintrag: [Action][Equation/Inequality][solve] =olvel aar+b=a1

(=2)

Beispiel: Aufzuldsen ist das Gleichungssystem {3x + 4y = 5, 2x — 3y = -8} nach {x, y}
Menueintrag: [Action][Equation/Inequality][solve]

solwe (L Jar+d =0, 2ar—da=—81,la, 1)
Lx=—1l,w=2%

e dSolve (Differenzialgleichungs-Lésebefehl)

Funktion: Lést gewdhnliche Differenzialgleichungen erster, zweiter und dritter Ordnung,
oder ein System von zwei Differenzialgleichungen jeweils erster Ordnung.

Syntax: dSolve (Eq, unabhangige Variable (x), abhé&ngige Variable (y) [, Anfangsbedingung
1 (x1), Anfangsbedingung 2 (y1)][, Anfangsbedingung 3 (x2), Anfangsbedingung 4
(v2)][, Anfangsbedingung 5 (x3), Anfangsbedingung 6 (y3)][) ]
dSolve ({Eg-1, Eg-2}, unabhangige Variable (x), {abh&ngige Variable 1 (y), abhangige
Variable 2 (z)} [, Anfangsbedingung 1 (x1), Anfangsbedingung 2 (y1), Anfangs-
bedingung 3 (x2), Anfangsbedingung 4 (z2)][)]

* Falls Sie die Anfangsbedingungen weglassen, wird die allgemeine Lésung frei wahlbare

Konstanten enthalten.

* Geben Sie alle Gleichungen mit Anfangsbedingungen unter Verwendung der Syntax Var
= Exp ein. Eine Anfangsbedingung, die eine andere Syntax verwendet, wird ignoriert.
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Beispiel: Zu |6sen ist die lineare Differenzialgleichung y’ = x fuir y = y(x) mit der Anfangs-
bedingung y(0) = 1.

Menteintrag: [Action][Equation/Inequality][dSolve] dS0lvel 37 =ar, Ars 4, =0, ¥=1

2
x
=_+1
{’" z }

Beispiel: Zu l6sen ist das lineare System von Differenzialgleichungen erster Ordnung
{y=y+z 7=y -z} fury=y(x) und z = z(x), wobei ,x” die unabhangige Variable,
w* und ,z” die abhangigen Variablen sind, und die Anfangsbedingungen y(0) =3
und z(0) =2 — 3 gegeben sind.

Mendleintrag: [Action][Equation/Inequality][dSolve]

Eﬁnlve({y’=y+2, EF'=y—Fi ALy Eya=0, =3, =0, F=T(21-32

W=2+€ L 'x,z=—2-e‘-|l'2_'x—e_".|l'2_'x+2- = .eNe 'x—‘.ll'z_.e_‘.ll'z_'x}

® rSolve (Ermittlung einer Zahlenfolgen-Darstellung)

Funktion: Liefert die explizite Formel einer Zahlenfolge, die rekursiv zu einem oder zwei
vorhergehenden Folgengliedern definiert ist, oder wertet ein System aus zwei
rekursiven Formeln aus.

Syntax: rSolve (Eq, Anfangsbedingung 1 [, Anfangsbedingung 2] [) ]
rSolve ({Eqg-1, Eqg-2}, {Anfangsbedingung 1, Anfangsbedingung 2} [) ]

Beispiel: Zu ermitteln ist die Darstellung fiir das n-te Glied der Zahlenfolge mit der
Rekursionsformel an+1=3 an—1 und dem Anfangsglied ai=1

Mendleintrag: [Action][Equation/Inequality][rSolve] FSolve Canei=2an—1a a1=10
{ e} n-1 i }
=TS

Beispiel: Zu ermitteln ist die Darstellung fiir das n-te Glied der Zahlenfolge mit der
Rekursionsformel an+2 — 4an+1 + 4an = 0 und den Anfangsgliedern a1 =1, a2 =3

Mendleintrag: [Action][Equation/Inequality]
[rSolve]

rSolvet an+a—danatdan=0, 31=1, 3a=31
_2Men+1)
4

an

Beispiel: Zu ermitteln sind die Darstellungen fur die n-ten Glieder eines Systems aus zwei
Zahlenfolgen mit den Rekursionsformeln { an+1 = 3an + bn, bn+1 = an + 3bn} und
den Anfangsbedingungen a1 =2, b1 = 1.

Menueintrag: [Action][Equation/Inequality][rSolve]

rSDlVE‘ﬁ{anﬂ_:San‘*bn: bn+1=an+3bn}: {a1=2, b1=1 T
2. gh1yon-1 g.g4n=1_on-1 }

an by

2 2
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o rewrite (Gleichungsumformungs-Befehl)

Funktion: Bringt die Elemente der rechten Seite einer Gleichung oder Ungleichheit auf die
linke Seite.

Syntax: rewrite (Eqg/Ineqg/List [)]
* Ineq (Ungleichung) schlieBt den ,#"“ (ungleich) Zusammenhangsoperator ein.

Beispiel: Die Elemente der rechten Seite von x + 3 = 5x — x2 sind an die linke Seite zu
bringen

Menueintrag: [Action][Equation/Inequality][rewrite] Fewrite at+I=Sa—a 2]
%24 x+3=0

e exchange (Vertauschungs-Befehl)

Funktion: Tauscht die Terme der rechten und der linken Seite einer Gleichung oder
Ungleichung (unter Beachtung eines Ungleichungsoperators) gegeneinander aus.

Syntax: exchange (Eg/Ineq/List [) ]
¢ Ineq (Ungleichung) schlie3t den ,#"“ (ungleich) Zusammenhangsoperator ein.
Beispiel: Zu vertauschen sind die Seiten der Ungleichung 3 > 5x — 2y

Menlieintrag: [Action][Equation/Inequality][exchange] e¥Change 3 roar—2 40

Sex—2ewi3
e eliminate (Eliminations-Befehl)

Funktion: Lést eine Gleichung hinsichtlich einer Variablen auf und ersetzt dann die eliminierte
gleiche Variable in einem anderen Term durch das zuvor erhaltene Ergebnis.

Syntax: eliminate (Eg/Ineqg/List-1, Variable, Eq-2 [) ]
* Ineq (Ungleichung) schlieBt den ,#"“ (ungleich) Zusammenhangsoperator ein.

Beispiel: Zu eliminieren ist x in der Gleichung y = 2x + 3. AnschlieBend ist das Zwischen-
ergebnis x = .. in 2x + 3y = 5 einzusetzen. Beachten Sie die Syntax.

Menieintrag: [Action][Equation/Inequality][eliminate] [zliminate (2 a+ 3 3=5, A Y=2a+31
4 y-3=5

e getRight (rechte-Seite-Befehl)
Funktion: Extrahiert den Terme der rechten Seite einer Gleichung oder Ungleichung.
Syntax: getRight (Eg/Ineqg/List [)]
* Ineq (Ungleichung) schlieBt den ,#“ (ungleich) Zusammenhangsoperator ein.
Beispiel: Zu extrahieren der Term der rechten Seite vony =2x2+ 3x + 5
Mentieintrag: [Action][Equation/Inequality][getRight] aetRightt =2 Z+5ar+50

PR T
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o getLeft (linke-Seite-Befehl)
Funktion: Extrahiert die Terme der linken Seite einer Gleichung oder Ungleichung.
Syntax: getLeft (Eq/lneq/List [)]
¢ Ineq (Ungleichung) schlie3t den ,#"“ (ungleich) Zusammenhangsoperator ein.

Beispiel: Zu extrahieren ist der Term der linken Seite von y = 2x2+ 3x + 5

MenUeintrag: [Action][Equation/Inequality][getLeft] getlefti y=Z2a"Z+3a+32

® absExpand (Betragsaufl6se-Befehl)
Funktion: L&st eine Betragsgleichung/-ungleichung durch Fallunterscheidung auf.
Syntax: absExpand (Eqg/Ineq[)]
¢ Ineq (Ungleichung) schlie3t den ,#"“ (ungleich) Zusammenhangsoperator ein.
Beispiel: Aufzuldsen ist die Betragsgleichung 12x — 31 = 9

Mendleintrag: [Action][Equation/Inequality][absExpand] sbsExpandi [Zar—3[=57
2ex—3=% or Z-z-3=-9

e andConnect (Ungleichungskette-Befehl)

Funktion: Verbindet zwei Gleichungen oder Ungleichungen zu einer fortlaufenden
Gleichung/Ungleichung.

Syntax: andConnect (Eg/Ineg-1, Eqg/lneg-2[)]
* Ineq (Ungleichung) schlieBt den ,#"“ (ungleich) Zusammenhangsoperator ein.
Beispiel: x > -1 und x < 3 sind als Ungleichungskette zu verbinden

Menueintrag: [Action][Equation/Inequality][andConnect]

andConnectya>—1, <3
—1{x<3

¢ and (Konjunktions-Befehl, ,,und“-Befehl)
Funktion: Liefert das Ergebnis des logischen AND von zwei Aussagen.
Syntax: Exp/Eqg/Ineq/List-1 and Exp/Eq/Ineq/List-2
* Ineq (Ungleichung) schlie3t den ,#“ (ungleich) Zusammenhangsoperator ein.
Beispiel: Zu erhalten ist das Ergebnis der logischen AND-Verknilipfung von x2> 1 and x <0

Menueintrag: [Action] [Equation/Inequality] [and] = 2+1 ard x<0
wi—1
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® or (Disjunktions-Befehl, ,,oder“-Befehl)
Funktion: Liefert das Ergebnis des logischen OR von zwei Aussagen.

Syntax: Exp/Eq/Ineg/List-1 or Exp/Eqg/Ineg/List-2
¢ Ineq (Ungleichung) schlie3t den ,#"“ (ungleich) Zusammenhangsoperator ein.
Beispiel: Zu erhalten ist das Ergebnis der logischen OR-Verknilpfung von x =3 orx > 2

Mendueintrag: [Action] [Equation/Inequality] [or] A=3 or a2 |
w2
e xor (Antivalenz, ,,entweder-oder“-Befehl)
Funktion: Liefert das logische Exklusiv-OR von zwei Aussagen.
Syntax: Exp/Eqg/Ineq/List-1 xor Exp/Eq/Ineq/List-2
* Ineq (Ungleichung) schlieBt den ,#“ (ungleich) Zusammenhangsoperator ein.
Beispiel: Zu erhalten ist das logische Exklusiv-OR von ,entweder x < 2 oder x < 3“
Menueintrag: [Action] [Equation/Inequality] [xor] xiZ woF ALs
223

® not (Negations-Befehl)
Funktion: Liefert das logische NOT einer Aussage.
Syntax: not (Exp/Eq/Ineg/List [) ]
* Ineq (Ungleichung) schlieBt den ,#“ (ungleich) Zusammenhangsoperator ein.
Beispiel: Zu erhalten ist das logische NOT von x = 1

Menueintrag: [Action][Equation/Inequality][not] notla=12
x#]l
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Verwendung des Assistentenuntermeniis

Das [Assistant]-Untermeni enthélt die Befehle fir den Assistentenmodus.
* Beachten Sie, dass die folgenden Befehle nur im Assistentenmodus glltig sind.

¥ Edit Interactive
E T Transformation

LE3 Calculation
Complex
List-Create
List—-Calculation
Matrizx—Create
Matriz—Calculation

T T T TTTEwTw

neauali
arrange
replace

e arrange (Anordnungs-/Zusammenfassungs-Befehl)

Funktion: Sammelt ahnliche Terme und arrangiert diese in lexikografisch ansteigender
Reihenfolge, wobei mit dem Term begonnen wird, der den kleinsten Koeffizienten
enthélt.

Syntax: arrange (Exp/Eq/Ineg/List/Mat [) ]
* Ineq (Ungleichung) schlie3t den ,#"“ (ungleich) Zusammenhangsoperator ein.
Beispiel: Neu anzuordnen und zusammenzufassen ist der Terms 2x + 3 — 5x + 8y

Menleintrag: [Action][Assistant][arrange] arranger Zarti-CArtE
=3t wtEe w3

® replace (Substitutions-Befehl)

Funktion: Ersetzt die Variable in einem Term, einer Gleichung oder einer Ungleichung mit
dem Wert, der einer Variablen unter Verwendung des ,store“-Befehls ( = )
zugeordnet wurde.

Syntax: replace (Exp/Eg/Ineg/List/Mat[)]
¢ Ineq (Ungleichung) schlieBt den ,#*“ (ungleich) Zusammenhangsoperator ein.

Beispiel: Zu ersetzen ist s im Term 3x + 2s, wenn der Term 2x + 1 dem s vorher
zugeordnet ist

Mendueintrag: [Action][Assistant][replace] T xtlEs

Zex+l
replace(3a+280
DextZe[Zex+l)
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2-8 Verwendung des Interaktiv-Mentls

Das [Interactive]-Menu enthélt alle im [Action]-MenU enthaltenen Befehle, wobei Sie jedoch fiir
bestimmte Befehle des [Interactive]-Menus bei seiner Anwendung zusétzliche Hilfestellung
erhalten. Nachfolgend sind die Unterschiede zwischen dem [Action]-Meni und dem [Interactive]-
Menu aufgefihrt.

Interaktiv-Menii und Aktionsmenii

* Im [Action]-Menu wéhlen Sie einen Befehl aus, um diesen in den Arbeitsbereich einzugeben.

* Im [Interactive]-Meni wahlen Sie einen Befehl erst dann aus, nachdem Sie den Stift Giber die
vorhandene Eingabe des Arbeitsbereichs gezogen haben. Dadurch wird die Befehlsoperation
sofort auf den markierten Bereich der Eingabe angewendet.

» Das [Interactive]-Menu verfigt Uber einen ,apply“-Befehl, den das [Action]-Men( nicht enthélt.

* Wenn ein Befehl mehrere Argumente verwendet, erscheint beim [Interactive]-Men( ein
Dialogfeld, um Sie zur Eingabe der Argumente aufzufordern.

Tipp

 Die Bedienung der folgenden Befehle des [Interactive]-Mends ist identisch mit den meisten Befehlen
des [Action]-Menus.
[Transformation], [Calculation], [Complex], [List-Create], [List-Calculation], [Matrix-Create], [Matrix-
Calculation], [Vector], [Equation/Inequality], [Assistant]

¢ Zu Informationen Uber die Verwendung dieser Befehle siehe ,2-7 Nutzung des Aktionsmenus®.

Beispiel fiir das Interaktiv-Menii

Das folgende Beispiel zeigt, wie Sie den [Transformation]-[factor]-Befehl sowohl vom
[Interactive]-Menu als auch vom [Action]-Meni aus anwenden kénnen.

Beispiel: Der Term x% — 3x2 + 3x — 1 ist in seine Linear-Faktoren zu zerlegen.

¢ Faktorenzerlegung von dem Interaktiv-Menii

(1) Geben Sie den Term, fur den Sie die Faktorenzerlegung ausfiihren méchten, in den
Arbeitsbereich ein (x® — 3x2 + 3x — 1).
(2) Ziehen Sie den Stift tber den Term, um diesen zu ¥ _Edit Action Interactive |

markieren und damit auszuwahlen.

(3) Tippen Sie auf [Interactive], [Transformation] und M Edit Action Interactive |

danach auf [factor]. ] ] [ FE B
* Dadurch erfolgt die Faktorenzerlegung des Factor e oA tia—11 &
markierten Terms. [x-1 JSH
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® Faktorenzerlegung von dem Aktionsmenii
(1) Tippen Sie auf [Action], [Transformation] und danach auf [factor].

¢ Dadurch wird ,factor(“ in den Arbeitsbereich ¥ Edit Action Interactive
eingegeben. o el b
|fai:tn:rr(| |1:r|
(2) Geben Sie den Term ein, fir den Sie die M+ Edit Action Interactive |
Faktorenzerlegung ausfiihren méchten = e R Py

(x®—3x2+3x—-1).

|factnr(x*3—31*2+31—1)l H

(3) Tippen Sie auf (Exg.

¢ Dadurch wird die Faktorenzerlegung des M-
ausgewahliten Terms ausgefiihrt. N2 g [BZ ] B
factor: a~3-ZJa"2+3a-10 |=

(-1 JSH

* Obwohl sich die beiden obigen Vorgénge unterscheiden, ergeben sie beide das gleiche
Ergebnis.

Die Operationen im [Interactive]-MenU sind besonders in den folgenden Fallen vorteilhaft.
¢ Wenn Sie einen Befehl fiir einem Term verwenden méchten, den Sie gerade bearbeiten
* Wenn Sie einen Befehl verwenden méchten, der mehrere Argumente erfordert

Wenn Sie das [Interactive]-Meni verwenden, um auf einen Befehl zuzugreifen, der mehrere
Argumente erfordert, zeigt das fur die Befehlswahl erscheinende Dialogfeld auch die Anzahl
der Argumente, den Inhalt jedes Arguments und die Eingabefolge. Damit kdnnen Sie lhre Eingabe
ausfiihren, ohne dass Sie sich Gedanken Uber die Befehlssyntax machen missen.

Der folgende Vorgang zeigt ein Beispiel fiir die Verwendung des [Interactive]-Menis, wenn
drei Argumente eingegeben werden mussen.

Beispiel: Zu berechnen ist das bestimmte Integral Uber »* +2x fir 1 <x<2

® Operationen auf dem ClassPad
(1) Geben Sie den Term ( x2 + 2x) in den Arbeitsbereich ein.

(2) Ziehen Sie den Stift Gber den Term, um diesen zu W Edit Action Imteractive

: = o
markieren. T re] [ e b

pae :
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() Tippen Sie auf [Interactive], [Calculation] und
danach auf[[].

@Indefinite integral
CDefinite integral
CMum definite intearal

« Dadurch wird das | -Dialogfeld angezeigt.

(4) Tippen Sie im Dialogfeld auf ,Definite integral“, um dies auszuwahlen.
* Dadurch werden Felder fir die Eingabe der
Variablen, der unteren Integrationsgrenze und 2 Indefinite integral
der oberen Integrationsgrenze angezeigt. 4 @Definite intearal
1 CMum definite integral

“ariable: ] |
Lower: |
Upper: |

Cancel

(5) Geben Sie die erforderlichen Daten fir jedes der folgenden drei Argumente ein.
Variable: x
Lower: 1
Upper: 2

(6) Tippen Sie auf [OK].

¢ Dadurch werden die Berechnung ausgefiihrt und ¢ Edit Action Interactive
die Lésung angezeigt. I el ]

J a2t ZA a1, 20 -
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Verwendung des ,,apply“-Befehls

Der ,apply“-Befehl ist nur im [Interactive]-Menu enthalten. Sie kénnen diesen Befehl verwenden,
um nur einen bestimmten Teil eines Terms zu bearbeiten und dessen Ergebnis anzuzeigen.

Beispiel: Zu berechnen ist das Ergebnis von diff(sin(x),x) x cos(x) + sin(x) x diff(cos(x),x).
AnschlieBend soll nur ein Teil des Terms untersucht werden.

Hinweis
* Dieser Vorgang geht von der Annahme aus, dass Ihr ClassPad fir die folgenden Modus-
einstellungen konfiguriert ist: Algebra, Complex, Radian.

® Operationen auf dem ClassPad
(1) Geben Sie das obige Berechnungsbeispiel ein, und fiihren Sie es aus.
* Zu Einzelheiten Uber Differenzialrechnungen siehe ,2-7 Nutzung des Aktionsmenus*.

difflsinlarl, ar<costa r+sinta rxdifftcosCal, al
(cos(x))2 - sin{x))?

(2) Ziehen Sie den Stift Gber ,diff(sin(x),x)", um diesen Teil auszuwéhlen.
cos{al+sinta rxdifficostar, a?
(cos(x))% ~{sin(x))*

(3) Tippen Sie auf [Interactive] und danach auf [apply].
¢ Dadurch wird der von lhnen in Schritt (2) ausgewéhlte Teil der Aufgabenstellung
ausgefihrt. Der nicht ausgewahlte Teil (x cos(x) + sin(x) x diff(cos(x),x)) der
Aufgabenstellung wird unverandert im Display angezeigt.

applyidiffisintal, adr<cosair+sinla r=diff(cosCad.ad

cosx - cos{ = 1+sinlx]- ic.u:us( %]
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2-9 Hauptanwendungs-Menu in Kombination mit
anderen Anwendungs-Menus

Sie kdénnen vom Hauptanwendungs-Menl aus auf die Fenster anderer Anwendungen des
ClassPad zugreifen und die Kopier-, Einflige- und andere Operationen zwischen diesen
ausfuhren.

Dieser Abschnitt erlautert, wie Sie aus dem Hauptanwendungs-Meni heraus auf die Fenster
anderer Anwendungen zugreifen kénnen, und enthalt Beispiele fiir die verschiedenen
Operationen, die Sie zwischen diesen Anwendungs-Menis ausfiihren kdnnen.

Wichtig!

* Zu Einzelheiten Uber die von jedem Anwendungs-Meni des ClassPad erzeugten Fenster
siehe das Kapitel, in dem das entsprechende Anwendungs-Menl behandelt wird. Alle
Erlduterungen in diesem Abschnitt gehen von der Annahme aus, dass Sie sich bereits mit
den Operationen in anderen Anwendungs-Menis des ClassPad vertraut gemacht haben.

Offnen des Fensters eines anderen Anwendungs-Meniis

Verwenden Sie den folgenden Vorgang, um vom Fenster des Hauptanwendungs-Menis aus
auf das Fenster eines anderen Anwendungs-Menus zuzugreifen.

e Operationen auf dem ClassPad
(1) Tippen Sie auf die Abwartspfeil-Schaltflache neben der [i:]-Schaltflache.
* Dadurch wird eine Palette der Anwendungsikons angezeigt.

¥ Edit Action Interactive |

Grafik-Editor — Grafik
Kegelschnitt-Editor Tabelle
Zahlenfolgen-Editor Geometrie
3D-Grafik-Editor 3D-Grafik
Listen-Editor — Num. Lésung von Gleichungen

(2) Tippen Sie auf die Schaltflache, die dem Fenster entspricht, das Sie 6ffnen méchten.
* Dadurch erscheint das der angetippten Schaltflache entsprechende Fenster als

unteres Fenster.
™ X
1

e
w

./

a
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SchlieBen des Fensters eines anderen Anwendungs-Meniis

e Operationen auf dem ClassPad

(1) Tippen Sie auf eine beliebige Stelle innerhalb des Fensters, das Sie schlieBen
mdéchten.

(2) Tippen Sie auf % und danach auf [Close].

* Der Arbeitsbereich des Hauptanwendungs-Menus wird ausgedehnt, um das gesamte
Display auszufillen.

Tipp

¢ Auch wenn Sie das rff_-ii'-lkon der lkon-Leiste verwenden, um das untere Fenster zu vergréBern,
sodass dieses das gesamte Display ausfullt, wird dieses durch das Antippen von s und danach
[Close] geschlossen und zum Fenster des Arbeitsbereichs zurlickgekehrt.

* Nichts passiert, wenn Sie % und danach [Close] antippen, wahrend das Fenster des Arbeitsbereichs
aktiv ist.

* Zu weiteren Informationen Uber die VergréBerung eines der Fenster auf einer Zwei-Fenster-Anzeige,
um das gesamte Display auszufillen ('ﬁi'), den Inhalt des oberen Fensters und des unteren Fensters
auszutauschen (Vfé), ein Fenster aktiv zu machen und andere Fensteroperationen siehe ,Verwen-
dung eines Doppelfensterdisplays” auf Seite 1-5-1.

Verwendung des Grafikfensters und des 3D-Grafikfensters

Durch das Ziehen einer Funktion vom Arbeitsbereich in das Grafikfenster [, wird diese im
Format y = f{(x) grafisch dargestellt.

Durch das Ziehen einer Funktion vom Arbeitsbereich in das 3D-Grafikfenster [Z&], wird diese im
Format z = fix, y) grafisch dargestellt.

Beispiel: Auszuflhren ist die Aufgabenstellung factor (x>— 1) im Arbeitsbereich. AnschlieBend
ist x2— 1 grafisch darzustellen.

e Operationen auf dem ClassPad

(1) Geben Sie ,factor (x2— 1) in dem Arbeitsbereich ein, und tippen Sie danach auf [Exg.

(2) Tippen Sie auf [#], um das Grafikfenster in dem [ Edit Zoom Anslysis ¢ |

unteren Fenster anzuzeigen.

factor{a™2-12 -
Cx=12e(x+1)
[u]
-
Y
4 "
b r
b
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(8) Ziehen Sie den Stift Uber ,x2 — 1“ im Arbeits-

~ Edit Action Interactive |
bereich, um diesen Term auszuwéahlen.

] el e o

factur(Ml) -
Ca=10-(x+1]

[n]

F 9

-,

(4) Ziehen Sie den ausgewahlten Term in das Grafikfenster.

* Dadurch wird der Term y = x2— 1 grafisch ~ Edit Zoom Analysis #
dargestellt. Diese Grafik zeigt an, dass die 3

x-Achsenabschnitte gleich x = +1 sind.

factorja™2-1 -
Ca=10-(x+1]
[n]

-

v FY
d &
1 1 r

-

Tipp

* Wie Sie dem obigen Beispiel entnehmen kénnen, kann eine Grafik gezeichnet werden, wenn Sie

einen Term in der Form f{x) in das Grafikfenster bringen. Im Falle des 3D-Grafikfensters, muss der
Term in der Form f{x,y) eingegeben werden.

* Zu weiteren Informationen Uiber das Grafikfenster siehe Kapitel 3. Zu weiteren Informationen Gber
das 3D-Grafikfenster siehe Kapitel 5.
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Verwendung eines Grafikeditorfensters (Grafik und Tabelle:
schnitte: [fix], 3D-Grafik: [&:], numerische Gleichungslésung: [si])
Sie kdnnen Terme kopieren, indem Sie diese zwischen dem Fenster des Arbeitsbereichs und

den Fenstern des Grafikeditors, des Kegelschnitteditors, des 3D-Grafikeditors und des MenUs
zur numerischen Lésung von Gleichungen hin- oder herziehen.

Kegel-

Beispiel: Zu kopieren ist der Term im Arbeitsbereich, indem er in das Grafikeditorfenster
gezogen wird.

e Operationen auf dem ClassPad

(1) Tippen Sie im Fenster des Arbeitsbereichs auf [i], um das Grafikeditorfenster im unteren
Fenster anzuzeigen.

* Falls Sie bereits einige Funktionen in das Grafik- und Tabellen-Men( eingegeben haben,
werden diese Funktionen im Grafikeditorfenster angezeigt.

(2) Ziehen Sie den Stift im Arbeitsbereich Uber den Term, [~ Edit Action Interactive |

den Sie kopieren méchten, um diesen zu markieren.

factor (mlh

0

1k

[x=1)-(x+1]

hal

Sheetl | SheetZ [ Sheet3 [[4]»
Owl:
Owz:
[mNicH
Oz
Owa:
Owé&:
Ow7:
Ows:

(3) _Ziegenfiiedﬂerr; austgewélh(;tens'l?erT1 aE di_e Position ~ Edit Tope Giem #
im Grafikeditorfenster, an der Sie ihn kopieren == ]
mochten. A = [l TS [

- i
¢ Dadurch wird das Grafikeditorfenster aktiviert und factor{ami-l =17 Ce+1 ][]

der Term wird an die Position kopiert, an der Sie o]
ihn abgelegt haben.

CDoooooono

Sheetl [SheetZ | Sheet3 [[4 ]
Owl=a=2-1]
Ow2:
Ow3:
O
Owa:
Owé:
Ow7:
[mETEH

ODoooooo
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(4) Driicken Sie @, um den Term zu bestatigen.

* Der kopierte Term wird im natirlichen Format angezeigt, wobei das daneben
abgebildete Kontrollkéstchen ausgewéhlt ist.

¢ Sie kdnnen nun auf tippen, um die Funktion ¥ Edit Zoom Analysic # |
grafisch darzustellen. [Bo] F ] s S
HE| gl - -

F 9
w

Sheetl | SheetZ | Sheetd [[4]»
Ewl=
Owz:
Ow3:
Owed-
Owa:
Owé:
Ow7:

| o =08

n i o o o o o )

Tipp

* Zu weiteren Informationen Uber das Grafikeditorfenster siehe Kapitel 3. Zu weiteren Informationen
Uber das Kegelschnitt-Grafikeditorfenster siehe Kapitel 4. Zu weiteren Informationen Uber das 3D-
Grafikeditorfenster siehe Kapitel 5. Zu weiteren Informationen Uiber das Fenster der numerischen
Lésung von Gleichungen siehe Kapitel 9.

Verwendung des Listeneditorfensters

Sie kénnen das Listeneditorfenster verwenden, um neue LIST-Variablen zu erstellen und
vorhandene LIST-Variablen zu bearbeiten. Sie kénnen das Listeneditorfenster auch fur die
Anzeige des Inhalts einer LIST-Variablen verwenden, die Sie unter Verwendung des
Arbeitsbereichs erstellt haben, indem Sie den Namen der LIST-Variablen eingeben.

M Beispiel fiir Listenoperation

Nachfolgend sind die allgemeinen Schritte fiir die Verwendung des Listeneditors aufgefihrt.
Die in Klammern aufgefiihrten Schritte beziehen sich auf die im nachfolgenden Abschnitt
,Operationen auf dem ClassPad“ beschriebenen Schritte.

1. Offnen Sie den Listeneditor (Schritt (1)) und geben Sie die beiden mit ,list1“ und ,list2
benannten LIST-Variablen ein (Schritt (2)).

2. Fuhren Sie im Fenster des Arbeitsbereichs die Berechnungen aus, welche ,list1“ und ,list2“
verwenden (Schritt (3) und Schritt (4)).

3. Verwenden Sie den Arbeitsbereich, um Zahlen einer Variablen zuzuordnen, und erstellen
Sie eine neue LIST-Variable (Schritt (5) und Schritt (6)).

4. Offnen Sie das Listeneditorfenster und rufen Sie die erstellte LIST-Variable auf (Schritt (7),
Schritt (8) und Schritt (9)).
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e Operationen auf dem ClassPad

(1) Tippen Sie in dem Fenster des Arbeitsbereichs auf [E], um das Listeneditorfenster im
unteren Fenster anzuzeigen.

(2) Geben Sie die folgenden Listendaten in die V Edit Calc SetGraph

mit list1* und ,list2“ benannten Listen ein.
list1 ={1, 2, 3} list2 = {4, 5, 6}

— e

Metl Tz = 1=]
i] 1

0Lk

(3) Machen Sie das Fenster des Arbeitsbereichs aktiv
und fuhren Sie danach die folgende Rechnung aus:
list1 + list2 = list3.

¢ Edit Action Interactive

listl+list2*list3 -
{37292

mth |abc |cat | 2D

[ JFATH] SPARCE |5MBL|E><E'|
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(4) Tippen Sie auf das Listeneditorfenster, um dieses aktiv zu machen.

¢ Hier kdnnen Sie sehen, dass list3 das
Ergebnis von list1 + list2 enthalt.

 Edit Calc SetGraph |

listl+listz2+list2 -
{5792
]

listl  [liste  [lista |4
1 1 q il
2 2 5
3 ] &
1
5
Calk
4

(5) Tippen Sie auf das Fenster des Arbeitsbereichs, um dieses aktiv zu machen.

(6) Fuhren Sie die Operation {12,24,36}=test aus,
wodurch die Listendaten {12,24,36} der mit ,test”
benannten LIST-Variablen zugeordnet werden.

20030101

¥ Edit Action Interactive |
=] ] (e I

listl+list2#list3 -
=TI

{12, 24,3633 test
12424, 362
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(7) Tippen Sie auf das Listeneditorfenster, um dieses aktiv zu machen.

(8) Scrollen Sie die Anzeige nach rechts, bis die ~ Edit Calc SetGraph

leere Liste rechts von ,list6“ sichtbar ist.

listl+listZ*list3 -
[S=TArFE-h
12y 24y 363FLest
£12,24,362
]
-]

li=zts  [list& |Z|

(9) Tippen Sie auf die leere Zelle neben ,list6“, geben Sie ,test” ein, und tippen Sie danach

auf (Bxg.

* Dadurch werden die Listendaten {12, 24, 36} angezeigt, die der mit ,test” benannten
Variablen zugeordnet sind.

* An diesem Punkt kdnnen Sie Listenbearbeitungs- [~ Edit Calc SetGraph
operationen wie Anhangen, Léschen, Bearbeiten Lali [ E’*’ .E'
usw. ausfihren. -

lizts  [liste

[ i JMATH] SPACE |5MBL|E><E'|

Tipp

* list1 bis list6 sind Systemvariablen des LIST-Typs. Zu weiteren Informationen siehe ,1-7 Variablen-
typen und Ordnerstruktur®.

¢ Zu Informationen Uber die Eingabe und Bearbeitung von Listendaten unter Verwendung des Listen-
editors siehe Kapitel 7.
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Verwendung des Geometriefensters

Wenn ein Geometriefenster auf dem Display angezeigt wird, kénnen Sie Werte und Terme in
das Geometriefenster ziehen, um die Grafik oder Figur des Wertes oder Termes zu zeichnen.
Sie kénnen auch eine Figur vom Geometriefenster in den Arbeitsbereich ziehen, der den
entsprechenden Term oder Wert anzeigt.

M Ziehen eines Terms vom Arbeitsbereich in das Geometriefenster

Beispiel: Einzugeben sind die Terme x%5%2+ y%22=1 und X2 +y2=1 inden
Arbeitsbereich. Danach sind diese in das Geometriefenster zu ziehen.

e Operationen auf dem ClassPad

(1) Geben Sie die beiden Terme in den Arbeitsbereich ein.

(2) Tippen Sie auf [@], um das Geometriefenster in dem unteren Fenster anzuzeigen.
* Das zunachst erscheinende Geometriefenster ist leer.

(3) Ziehen Sie den Stift im Arbeitsbereich tber W Edit Action Interactive |
X?/5? + y?/22 = 1, um diesen Term auszuwahlen. Emﬁgu_ P
2 2
Eeaara
w2t 2=]
x2+y2=1
D bl
hd
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2-9-10
Hauptanwendungs-Menii in Kombination mit anderen Anwendungs-Men(lis

(4) Ziehen Sie den ausgewahlten Term in das N File Edit View Draw
Geometriefenster. :
« Eine Ellipse erscheint im Geometriefenster. S T2 P =]
2 2
I
2 4
w2t d=]1
w222y
0
-
v

(5) Ziehen Sie den Stift im Arbeitsbereich tber x2 + y2 = 1, um diesen Term auszuwéahlen.

(6) Ziehen Sie den ausgewéhlten Term in das 4 File Edit Yiew Draw

Geometriefenster.

 Ein Kreis erscheint im Geometriefenster.

2=l

—

0

4 [

Tipp
* Die folgende Tabelle zeigt die Typen der Terme, die Sie in dem Geometriefenster ablegen kénnen.
Ablegen dieses Terms in dem Geometriefenster: Zeigt Folgendes an:
Lineare Gleichung mit x und y Eine Gerade
Gleichung eines Kreises mit x und y Ein Kreis
Gleichung einer Ellipse mit x und y Eine Ellipse
Zweidimensionaler Vektor (im Format von 2 Zeilen x 1 Spalte) | Ein Punkt
Gleichung y = f(x) Eine Kurve
Ein geschlossenes Polygon (jede
2 xn Matrix,nz 3 Spalte représentiert einen Eckpunkt
des Polygons)
n x 2 Matrix,nz 3 Ein offener Polygonzug
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2-9-11
Hauptanwendungs-Menii in Kombination mit anderen Anwendungs-Men(lis

B Ziehen einer Figur vom Geometriefenster in den Arbeitsbereich

Nachfolgend ist gezeigt, was passiert, wenn Sie eine Figur vom Geometriefenster in den Arbeits-
bereich ziehen.

Ablegen dieser Figur in dem
Arbeitsbereich:

Punkt Koordinaten als Ortsvektor (2 x 1 Matrix)
Gerade Gleichung der Geraden

Zeigt Folgendes an:

Koordinaten als freier Vektor
Vektor (entspricht dem dazu parallelen
Ortsvektor mit gleicher Pfeilrichtung)

Kreis, Kreisbogen, Ellipse, Funktion oder Kurve | Entsprechende Gleichung

Polygon 2 x n Matrix
Offener Polygonzug (erstellt durch Animation) n x 2 Matrix
Geradenpaar lineares Gleichungssystem fir das Paar

Ein Punkt und seine Abbildung unter

) . Matrixterm fiir die Transformation
einer Transformation

W Edit Action Interactive | ¥ Edit Action Interactive | S Edit Action [nteractive |
BN R R o] 353 [ag [E2: ]G o] Y T ] R =2 U I
1.8 £ | W — o [3.59 9.85]{2}[—@.3] o
2.3 B85 1,9 | v 1.61
- - =
Y E
] -] F‘ﬂ
( H’ )B
ﬂuﬁ E HSI
A [

Alg Standard Cplx Rad gim]  Alg Standard Cplx Rad gm]  Rla Standard Crlx Ead qin]

Punkt Kreis Ein Punkt und seine Abbildung

Tipp

* Zu Einzelheiten Uber die Geometriefensteroperationen siehe Kapitel 8.
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2-9-12
Hauptanwendungs-Ment in Kombination mit anderen Anwendungs-Mentlis

Verwendung des Zahlenfolgen-Editorfensters

Durch die Anzeige des Zahlenfolgen-Editorfensters vom Hauptanwendungs-Men( aus, wird
Ihnen die Ausfiihrung der gleichen Operationen wie im Zahlenfolgen-Menli erméglicht. Sie
kénnen auch Drag & Drop (Ziehen und Ablegen) verwenden, um Terme zwischen dem Arbeits-
bereich und dem Zahlenfolgen-Editorfenster zu kopieren.

Tipp
¢ Zu Informationen Uber die Zahlenfolgen-Editoroperationen und andere Operationen des Zahlen-
folgen-Menus siehe Kapitel 6.

Verwendung des Tabellenfensters [k

Wahrend das Tabellenfenster das untere Fenster ist, konnen Sie die aus Berechnungen im
Arbeitsbereich gewonnenen Terme in eine Tabelle ziehen. Dadurch wird eine schnelle und
einfache Eingabe von Tabellendaten sichergestellt.

Beispiel: Einzugeben ist der Term x? — 1 im Arbeitsbereich, danach ist das Ergebnis in eine
Tabelle im Tabellenfenster zu ziehen.

e Operationen auf dem ClassPad

(1) Geben Sie (x2— 1) in den Arbeitsbereich ein und ~ Edit Action Interactive

tippen Sie danach auf [Exg.

(2) Tippen Sie auf [E], um das Tabellenfenster im W

unteren Fenster anzuzeigen. o

(8) Ziehen Sie den Stift in dem Arbeitsbereich lber I}
den Term oder das Berechnungsergebnis, den/das
Sie kopieren méchten, um diesen/dieses
auszuwahlen.

]

F

_® W ]
C MHull Mull]

]

i=p —-—
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2-9-13
Hauptanwendungs-Ment in Kombination mit anderen Anwendungs-Mentlis

(4) Ziehen Sie den gewéhlten Term in das “ Edit T-Fact Graph #
Tabellenfenster.
¢ Dadurch wird eine Tabelle erstellt. A1) <]
221
0
-]
+ m
x o I
L] ]
2 3
3 2
4 15 Ll
L =] 24 -
L] — ]
1

Tipp
* Der obige Vorgang erstellt eine Tabelle in Abh&ngigkeit von den aktuellen , Table Input*- Einstellungen.
Zu Einzelheiten Uber das Konfigurieren der ,Table Input“-Einstellungen siehe Kapitel 3.
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Kapitel

Grafik- und Tabellen-Menu

Im Grafik- und Tabellen-Meni kénnen Sie Gleichungen (oder Un-
gleichungen) in kartesischen Koordinaten, Polarkoordinaten und in
Parameterdarstellung eingeben und grafisch darstellen. Nachdem Sie
eine Gleichung grafisch dargestellt haben, kénnen Sie diese ein- oder
auszoomen und einen Cursor entlang der Grafik verschieben, wobei
gleichzeitig die jeweiligen Koordinaten angezeigt werden.

Sie kénnen auch verschiedene auf Grafiken beruhende analytische
Operationen ausfihren, um z.B. die Schnittpunkte zweier Grafiken
festzustellen und das Maximum, das Minimum bzw. den Wendepunkt zu
bestimmen, und das Integral fir einen bestimmten Bereich einer Parabel
oder einer anderen Figur ausrechnen. Sie kdnnen sogar Wertetabellen
und Ubersichtstabellen (Kurvendiskussion) fiir die von lhnen einge-
gebenen Funktionen generieren.

3-1 Beschreibung des Grafik- und Tabellen-Meniis
3-2 Grafikfensteroperationen

3-3 Speicherfunktionen

3-4 Tabelle und Grafik

3-5 Modifizieren einer Grafik

3-6 Verwendung des Skizzenmeniis

3-7 Verwendung von Trace

3-8 Analyse einer fiir das Zeichnen einer Grafik
verwendeten Funktion (Kurvendiskussion)
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3-1-1
Beschreibung des Grafik- und Tabellen-Mentis

3-1 Beschreibung des Grafik- und Tabellen-
Menus

Dieser Abschnitt beschreibt die Konfiguration der Fenster des Grafik- und Tabellen-Men(s und
enthélt grundlegende Informationen Uber deren Unter-Menis und Befehle.

Offnen des Grafik- und Tabellen-Meniis

Verwenden Sie den folgenden Vorgang, um das Grafik- und Tabellen-Menu zu 6ffnen.

e Operationen auf dem ClassPad
Tippen Sie im Menu aller Anwendungen auf das lkon

Dadurch wird das Grafik- und Tabellen-Men gedffnet, das Grafikeditorfenster sowie das
Grafikfenster werden angezeigt.

Fenster des Grafik- und Tabellen-Meniis

Wenn Sie das Grafik- und Tabellen-Men( 6ffnen, erscheinen zwei Fenster auf dem Display:
das Grafikeditorfenster und das Grafikfenster.

W Edit Twpe GiMern # |

Ok1:|0
Op2:0
Ok=:0 -
Zeilennummern — 54 - (g Grafikeditorfenster
Ok35:|0
Op&:|0
Op7:|0
[ [j= n]
F
{ M | Grafikfenster
-
I |
Fad Crlx (]
Meldungsfeld

 Ein Grafikeditorblatt kann bis zu 20 Funktionen enthalten. Sie kédnnen gleichzeitig bis zu 100
Funktionen im Grafikeditor abspeichern. Die im Grafikeditor abgespeicherten Funktionen
kénnen im Grafikfenster grafisch dargestellt werden.

* Das Grafikfenster und das Tabellenfenster haben an der Unterseite ein Meldungsfeld, in
welchem Terme und Werte angezeigt oder die fiir die Eingabe und Bearbeitung verwendet
werden kénnen.
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3-1-2
Beschreibung des Grafik- und Tabellen-Mentis

Sie konnen im Grafikeditorfenster auch eine Funktion nutzen, um eine Wertetabelle oder eine
Ubersichtstabelle zu generieren. Die Wertetabellen und Ubersichtstabellen werden in einem
Tabellenfenster angezeigt.

W Edit Zoom Analysis #
4 b
w
|
rFy
x wi w2
[ -3 25 9
-2 1@ 4
‘é _é é Tabellenfenster
1 1 1 [[w]
Af 1]
[z
Fad Cplx (]

¢ Das Grafikeditorfenster oder das Grafikfenster sind im Hintergrund versteckt, wahrend das
Tabellenfenster angezeigt wird. Im Grafik- und Tabellen-Menu werden stets gleichzeitig zwei
Fenster angezeigt.

Meniis und Schaltflachen des Grafik- und Tabellen-Meniis

Dieser Abschnitt erldutert die Operationen, die Sie unter Verwendung der Menus und
Schaltflachen des Grafik- und Tabellen-Men(s ausfihren kénnen.
* Zu Informationen Uber das ¥ -Men( siehe ,Verwendung des “ -Menus" auf Seite 1-5-4.

M Meniis und Schaltflachen des Grafikeditorfensters

Tippen Sie auf Oder wahlen Sie

Um dies auszufiihren: diese Schaltfliche: | diesen Meniieintrag:

Gewabhlte Zeichenkette ausschneiden und in die

— Edit - Cut
Zwischenablage bringen
Gewabhlte Zeichenkette in die Zwischenablage kopieren — Edit - Copy
Inh . -
nhalt der ;Wlsc‘:henabl.age lan der gegelnvx'/lamgen . Edit - Paste
Cursorposition im Grafikeditorfenster einfligen
Den gesamten Term im Grafikeditorfenster auswéhlen — Edit - Select All

Alle Terme vom Grafikeditorfenster léschen — Edit - Clear All
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3-1-3

Beschreibung des Grafik- und Tabellen-Mendis

Um dies auszufiihren:

Tippen Sie auf
diese Schaltflache:

Oder wahlen Sie
diesen Meniieintrag:

Eingabe einer Funktion in kartesischen Koordinaten

Type - y="Type

Eingabe einer Funktion in Polarkoordinaten

Type - r=Type

Eingabe einer Funktion in Parameterdarstellung

® ==
H I "

Type - ParamType

Eingabe einer x-Gleichheit (vertikale Linie)

Type - x= Type

Eingabe einer Ungleichung in kartesischen
Koordinaten

-
W

Type - y> Type

Type - y< Type

Type - y= Type

Type - y< Type

Eingabe einer x-Ungleichung

Type - x> Type

Type - x< Type

Type - x> Type

Type - x< Type

| B b b = = ] =
nia | [ [ a W na [ | e I i

Speichern aller Terme des Grafikeditorfensters GMem - Store
Aufrufen aller gespeicherten Daten in das Grafikeditorfenster — GMem - Recall
Verwendung einer vorinstallierten Funktion fir die Eingabe — 4 - Built-In
. - # - Sheet -
Léschen aller Terme auf dem aktivierten Blatt —
Clear Sheet
Rickstellen aller Blattnamen auf ihre urspriinglichen # - Sheet -

Vorgaben

Default Name

Grafische Darstellung der ausgewahlten Funktion(en)

E

Generieren einer Tabelle fiir die ausgewahlte Funktion

Generieren einer Ubersichtstabelle fiir die gewéhlte Funktion

iE
v

Léschen der ausgewahlten Funktion(en)

Anzeigen des Betrachtungsfenster-Dialogfeldes, um die
Grafikfenstereinstellungen zu konfigurieren

ENA

¥ - Settings -
View Window

Anzeigen des Tabelleneingabe-Dialogfeldes, um die
Einstellungen zu konfigurieren

[£]

Anzeigen des Variablenmanagers (Seite 1-8-1)

~r - Settings -
Variable Manager

Speichern des aktuell eingegebenen Terms (y1=, y2= usw.)
im Speicher des ClassPad

20030401




3-1-4

Beschreibung des Grafik- und Tabellen-Mentis

M Meniis und Schaltflachen des Grafikfensters

Um dies auszufiihren:

Tippen Sie auf
diese Schaltflache:

Oder wiéhlen Sie
diesen Meniieintrag:

Ausschneiden der im Meldungsfeld gewahlten

Rahmen begrenzt wird

Zeichenkette und Ablegen in der Zwischenablage - Bdit - Cut
Kopieren der im Meldungsfeld ausgewahlten Zeichenkette .
L . — Edit - Copy
in die Zwischenablage
Einfigen des Inhalts der Zwischenablage an die aktuelle .

L — Edit - Paste
Cursorposition im Meldungsfeld
Auswahlen des gesamten Textes im Meldungsfeld —_ Edit - Select All
Loéschen des gesamten Inhalts des Grafikfensters — Edit - Clear All
VergréBerung des Teils der Bildschirm, der von einem

Zoom - Box

Vorgeben eines Zoomfaktors

Zoom - Factor

Einzoomen um den Zoomfaktor

Zoom - Zoom In

Auszoomen um den Zoomfaktor

Zoom - Zoom Out

Konfigurieren der Parameter der x-Achse des

Grafik

Betrachtungsfensters und Neuzeichnen der Grafik, sodass Zoom - Auto
diese den Grafikbildschirm entlang der y-Achse ausfllt
Ruckkehr der Grafik zu ihrer urspriinglichen GréBe — Zoom - Original
Einstellen der Werte der x-Achse des Betrachtungsfensters,
. . . . ) — Zoom - Square
sodass diese identisch mit den Werten der y-Achse sind
Runden der unter Verwendung von Trace gefundenen 7 Round
Koordinatenwerte (Seite 3-7-1) - oom = Houn
Wert jedes Punktes gleich zu 1 machen, damit alle
Koordinatenwerte zu Ganzzahlen werden - Zoom - Integer
Ruckkehr der Parameter des Betrachtungsfensters zu den .
) ’ — Zoom - Previous
Einstellungen vor der letzten Zoomoperation
Zoom -
- Quick Initialize
— Zoom - Quick Trig
— Zoom - Quick log(x)
Ausflihren einer schnellen Zoomoperation (Seite 3-2-9) — Zoom - Quick e”x
— Zoom - Quick xA2
— Zoom - Quick —x"2
Zoom -
- Quick Standard
Anzeigen der Koordinaten an einem bestimmten Punkt der
zelg : ! : ! Analysis - Trace
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Beschreibung de Grafik- und Tabellen-Mendiis

Um dies auszufiihren:

Tippen Sie auf
diese Schaltflache:

Oder wiéhlen Sie
diesen Meniieintrag:

Einfigen eines Punktes, einer Grafik oder eines Textes in
eine bestehende Grafik (Seite 3-6-1)

Analysis - Sketch

Erhalten einer Nullstelle (x-Achsabschnitt) einer Grafik

Analysis - G-Solve -
Root

Analysis - G-Solve -

Erhalten des Maximalwertes einer Grafik Max
_ Analysis - G-Solve -
Erhalten des Minimalwertes einer Grafik =

Min

Erhalten des y-Achsabschnittes einer Grafik

Analysis - G-Solve -
y-Intercept

Erhalten des Schnittpunktes von zwei Grafiken

Analysis - G-Solve -
Intersect

Erhalten der y-Koordinate flr eine gegebene x-Koordinate

Analysis - G-Solve -
y-Cal

Erhalten der x-Koordinate flr eine gegebene y-Koordinate

Analysis - G-Solve -
x-Cal

Erhalten des bestimmten Integrals fir einen bestimmten
Bereich

Analysis - G-Solve -
Jdx

Erhalten des Wendepunktes

Analysis - G-Solve -
Inflection

Erhalten des Abstandes zwischen zwei Punkten

Analysis - G-Solve -
Distance

Erhalten des Volumens eines Rotationskérpers

Analysis - G-Solve -
7] (f (1)) dx

Modifizieren einer Grafik durch Anderung der Werte der
Koeffizienten

Analysis - Modify

Speichern einer Grafik als Bilddatei (Seite 3-2-10)

4 - Store Picture

Aufrufen der Bilddatei einer Grafik (Seite 3-2-10)

4 - Recall Picture

Anzeigen des Grafikcontroller-Dialogfeldes (Seite 3-5-4)

4 - Graph Controller

Verwenden einer vorinstallierten Funktionsschablone fir die
Eingabe einer Funktion fur die grafische Darstellung

* Beachten Sie, dass eine vorinstallierte Funktion nicht fur — 4 - Built-In
die Eingabe in das Grafikeditorfenster verwendet werden
kann.

Neuzeichnen einer Grafik — 4 - ReDraw

Generieren einer Wertetabelle fir eine bestehende Grafik

Generieren einer Ubersichtstabelle fiir bestehende Grafik

Aktivieren des Grafikeditorfensters
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3-1-6

Beschreibung des Grafik- und Tabellen-Mentis

Um dies auszufiihren:

Tippen Sie auf
diese Schaltflache:

Oder wiéhlen Sie
diesen Meniieintrag:

Anzeigen des Variablenmanagers (Seite 1-8-1)

Anzeigen des Betrachtungsfenster-Dialogfeldes zum @l g - Settings -
Konfigurieren der Grafikfenstereinstellungen View Window
Anzeigen des Tabelleneingabe-Dialogfeldes fir das
Konfigurieren der Einstellungen -
Schwenken (Verschieben) des Grafikfensters —

g - Settings -

Variable Manager

M Meniis und Schaltflachen des Tabellenfensters

Um dies auszufiihren:

Tippen Sie auf
diese Schaltflache:

Oder wiéhlen Sie
diesen Meniieintrag:

Ausschneiden der im Meldungsfeld ausgewéhlten

Zeichenkette und Ablegen in die Zwischenablage - Edit - Cut
Kopieren der im Meldungsfeld ausgewéhlten Zeichenkette .
in die Zwischenablage - Edit - Copy
Einfligen des Inhalts der Zwischenablage an die aktuelle ’

e — Edit - Paste
Cursorposition im Meldungsfeld
Auswahlen des gesamten Textes im Meldungsfeld — Edit - Select All
Léschen des gesamten Inhalts des Tabellenfensters — Edit - Clear All

Léschen einer Zeile aus der Tabelle

T-Fact - Delete

Einfigen einer Zeile in die Tabelle

T-Fact - Insert

Hinzuftigen einer Zeile an der Unterseite der Tabelle

T-Fact - Add

Zeichnen einer Grafik als Kurvenzug unter
Verwendung einer generierten Tabelle

Graph - G-Connect

Zeichnen einer Grafik als Punkteplot unter Verwendung einer|
generierten Tabelle

Graph - G-Plot

Speichern des Inhalts einer Tabelle in einer Liste

4 - Table to List

Neugenerieren einer Tabelle beruhend auf den
aktuellen Tabelleneinstellungen

# - ReTable

Léschen der angezeigten Tabelle

# - Delete Table

Verschieben des Cursers an die Position auf der Grafik,

welche dem in der Tabelle gewéhlten Wert entspricht - # - Link
Aktivieren des Grafikeditorfensters —
Anzeigen des Betrachtungsfenster-Dialogfeldes, um die @l “r - Settings -

Grafikfenstereinstellungen zu konfigurieren

View Window

Anzeigen des Tabelleneingabe-Dialogfeldes zur
Konfigurierung der Einstellungen

B

Anzeigen des Variablenmanagers (Seite 1-8-1)

- Settings -
Variable Manager
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Beschreibung des Grafik- und Tabellen-Mentis

Statusleiste des Grafik- und Tabellen-Meniis

Die Statusleiste an der Unterseite des Grafik- und Tabellen-Menus zeigt die aktuelle Winkel-
moduseinstellung und die [Complex Format]-Einstellung an (Seite 13-3-2).

Rad Cplx 10|

Winkelmodus = Komplexer Modus

Falls Sie dies sehen: Bedeutet dies:
Rad Die Winkelmoduseinstellung ist das Bogenmaf.
Deg Die Winkelmoduseinstellung ist in Altgrad.

Der komplexe Modus ist ausgewahit.

Cpix (Berechnungen mit komplexen Zahlen)

Der reelle Modus ist ausgewéhlt.

Real (Berechnungen mit reellen Zahlen)

Grundlegende Operationen des Grafik- und Tabellen-Meniis

Dieser Abschnitt erldutert die Eingabe einer Funktion in das Grafikeditorfenster und deren darauf
folgende grafische Darstellung im Grafikfenster. Dies sind die grundlegendsten Operationen,
die Sie im Grafik- und Tabellen-Men( ausflihren kdnnen.

Ml Beispiel fiir Funktionsspeicherung und grafische Darstellung

Dieses Beispiel zeigt, wie Sie zwei Funktionen auf dem Arbeits-Blatt 1 des Grafik- und
Tabellen-Menis eingeben und danach ihre Grafiken zeichnen kénnen.

Tipp

* Das Grafikeditorfenster weist flnf Arbeits-Blatter auf, die als Blatt 1 (Sheet 1) bis Blatt 5 (Sheet 5)

bezeichnet sind, auf welchen die Funktionsterme eingegeben werden kdénnen. Zu weiteren
Informationen siehe ,Verwendung der Grafikeditorblatter auf Seite 3-3-1.
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3-1-8
Beschreibung des Grafik- und Tabellen-Mentis

Beispiel 1: Einzugeben ist die Funktion y = 3x2 in das Arbeits-Blatt 1. AnschlieBend ist
diese grafisch darzustellen.

® Operationen auf dem ClassPad
(1) Tippen Sie auf

A
£l

2 im Men aller Anwendungen.

GraphaTab,

* Dadurch wird das Grafik- und Tabellen-Men( gedffnet.

(2) Tippen Sie im Grafikeditorfenster auf das Eingabefeld unmittelbar rechts von der
Zeilennummer y1.

* Dadurch wird der Cursor im Eingabefeld flr die Zeile y1 positioniert.

e Edit Tywpe GMern # | W Edit Twpe GiHern # |

Cursor

(8) Geben Sie den Funktionsterm ein.

D&

* Durch Dricken von & wird der von lhnen eingegebene Term gespeichert, wobei ein
Hackchen in das Kontrollkéstchen links von der Zeilennummer y1 erscheint. Wenn eine
Zeilennummer eines danebenstehendes Hackchen aufweist, dann bedeutet dies, dass
der Formelterm aktuell fur die grafische Darstellung ausgewéhlt ist.

¥ Edit Types GMerm # |

Wenn Sie einen Term eingeben,

erscheint hier der Linienstil, der
[— flr die Grafik verwendet wird.
Zu Informationen Uber das
Konfigurieren der Linienein-
stellungen siehe Seite 3-3-8.

Hinweis:
Tippen Sie auf die Linie, die
oben eingekreist ist!
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3-1-9
Beschreibung des Grafik- und Tabellen-Mentis

(4) Tippen Sie auf [#].

¢ Dadurch wird der Formelterm grafisch dargestellt.
W Edit Zoom Analysis +
Bvl=g. .2
Owz2:-n0
O»3:0
Ow4:0
Ov3:-0
Ove:0
Ov7:0
n -n

\‘7
4d (%
| L
w

I |

Der Formelterm wird im Meldungsfeld angezeigt, wahrend die Grafik gezeichnet wird.

Tipp

* Das Grafikfenster-Meldungsfeld (Mitteilungsfeld) dient sowohl fiir die Eingabe als auch fir die Aus-
gabe. Es zeigt die Informationen Uber die Funktion und andere Informationen an. Sie kdnnen es
auch verwenden, um die Funktion zu bearbeiten, wodurch die Form der Grafik gedndert wird. Einzel-
heiten Uber die Informationen, die im Meldungsfeld erscheinen, und Uber die Verwendung des
Meldungsfeldes sind auf Seite 1-6-8 beschrieben.
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Beschreibung des Grafik- und Tabellen-Mentis

Beispiel 2: Einzugeben in Zeile 2 des Arbeits-Blattes 1 ist eine Funktion in Polarkoordinaten:
r=r(0) =3sin(20 ). AnschlieBend ist diese Funktion grafisch darzustellen.

In Beispiel 1 hatten wir einen Formelterm in kartesischen Koordinaten in der Form y = f{x)
grafisch dargestellt. Sie kdnnen aber auch Formelterme mit Polarkoordinaten, als Ungleichungen
und andere Funktionstypen fir die grafische Darstellung eingeben. In diesem Beispiel geben
wir den Formelterm r = 3sin26 in Polarkoordinaten ein und stellen ihn grafisch dar. Beachten
Sie, dass das folgende Vorgangsbeispiel davon ausgeht, dass Sie die Schritte fur Beispiel 1
bereits beendet haben.

e Operationen auf dem ClassPad

(1) Tippen Sie auf eine beliebige Stelle innerhalb das Grafikeditorfensters, um dieses aktiv
zu schalten.

(2) Tippen Sie auf den Abwértspfeil neben ,y =*, oder tippen Sie im Meni auf [Type]. In der
erscheinenden Liste tippen Sie auf .- =*.

W Edit Typs GMem # | ¥ Edit Twpe GMern # |

* Dadurch &ndert sich im Grafikeditorfenster die Zeilenbezeichnung beliebiger Zeilen,
die keinen Formelterm enthalten, von ,y“ auf ,7* (2, r3, usw.). Die Zeilenbezeichnung
derjenigen Zeilen, in welchen sich bereits Formelterme befinden, andert sich nicht.

(3) Tippen Sie auf das Eingabefeld rechts von der Zeilenbezeichnung r2 und geben Sie den
Formelterm in Polarkoordinaten ein.

(eeer> [mth] (3] (TRIG) (sin) (2] &g

* Durch das Tippen auf wird der von lhnen eingegebene Formelterm gespeichert,
gleichzeitig wird ein Hackchen in das Kontrollkéstchen links von der Zeilenbezeichnung
r2 gesetzt. Wenn eine Zeilenbezeichnung ein danebenstehendes Hackchen aufweist,
bedeutet dies, dass der Formelterm momentan fiir die grafische Darstellung ausgewahit
ist.
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(4) Tippen Sie auf [#].

* Da Hackchen sowohl neben ,y1“ als auch neben ,r2“ gesetzt sind, werden beide
Formelterme grafisch dargestellt.

W Edit Zoom Analysis #

Ewl=g, x2

ErZ=3.=in(2-8)
Or3:
Or4:
Or5:
Oré:
Or7:

[ =1

pOoooono

e
Na

L)
A
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3-2 Grafikfensteroperationen

Dieser Abschnitt erlautert die Grafikfensteroperationen, einschlieBlich des Konfigurierens der
Displayeinstellungen, des Scrollens, das Zoomens der Abbildungen und noch vieles mehr.

Konfigurieren der Betrachtungsfensterparameter fiir das Grafikfenster

Im Betrachtungsfenster-Dialogfeld kdnnen Sie die Maximal- und Minimalwerte fir jede Achse,
die Abstande zwischen den Markierungen jeder Achse (die Skalierung) und andere
Grafikanzeigeparameter vorgeben. Bevor Sie eine Grafik zeichnen, konfigurieren Sie unbedingt
zuerst die Betrachtungsfensterparameter, um richtige Anzeige der Grafik sicherzustellen.

¢ Konfigurieren der Betrachtungsfensterparameter

(1) Tippen Sie auf 8 im Meni aller Anwendungen.

GraphaTab.

(2) Tippen Sie auf [E8], oder tippen Sie auf ¥, [Settings] ] View Window =)
und danach auf [View Window]. d Memary

« Dadurch wird das Betrachtungsfenster-Dialogfeld Sl_:i;log :E'.I,”'__?log

angezeigt. max 7.7
scale: 1
dot :-@.1

wmin :-3.8
max 3.8
scale: 1

Cancel

(3) Konfigurieren Sie die Betrachtungsfensterparameter, die fir den Typ der zu zeichnenden
Grafik erforderlich sind.

* Driicken Sie ®, um den Cursor zu verschieben, und geben Sie danach den jeweils
geeigneten Wert fur jeden Parameter ein.

Kartesische Koordinaten

Verwenden Sie diesen Eintrag: Um t_iies_en Betrachtungsfensterparameter zu
konfigurieren:

Xmin Minimalwert der x-Achse

Xxmax Maximalwert der x-Achse

xscale Markierungsabstand der x-Achse

xdot Wert jedes Punktes auf der x-Achse

ymin Minimalwert der y-Achse

ymax Maximalwert der y-Achse

yscale Markierungsabstand der y-Achse

ydot Wert jedes Punktes auf der y-Achse
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* Sie kénnen das Betrachtungsfenster-Dialogfeld fur kartesische Koordinaten auch ver-
wenden, um eine x-log-skalierte, y-log-skalierte oder xy-log-skalierte Grafik zu zeichnen.

Um diesen Grafiktyp zu wéhlen: Fihren Sie dies aus:

x-log Grafik Wahlen Sie das x-log Kontrollkéstchen.
S;T';.n. e Dadurch werden ,xdot“ und ,xscale”
E:ﬁiﬁ automatisch auf ,Undefined” (nicht
gsgg definiert) eingestellt.
Ow8: 0 hd

~
¥

v N

H Edit Zoom Analysis ¢ o . P
y-log Grafik &2 Wahlen Sie das y-log Kontrollkastchen.

;:T_‘; (et [Seen * Dadurch werden ,ydot* und ,yscale*
v2:0 automatisch auf ,,Undifined” (nicht
definiert) eingestellt.

xy-log Grafik Wahlen Sie das x-log Kontrollkéstchen
und das y-log Kontrollkastchen.
Dadurch werden ,xdot", ,xscale®, ,ydot*
und ,yscale“ automatisch auf

LUndefined” (nicht definiert) eingestellt.

[ |

Polarkoordinaten und parametrische Koordinaten

Um diesen Betrachtungsfensterparameter zu

Verwenden Sie diesen Eintrag: konfigurieren:

tomin Minimalwert von 16
te max Maximalwert von t6
tg step SchrittgroBe von 16

(4) Nachdem Sie alle Parameter wunschgeman eingestellt haben, tippen Sie auf [OK].

Tipp

* Wenn Sie auf [OK] tippen, nachdem Sie die Einstellungen des Betrachtungsfenster-Dialogfeldes
bei aktiviertem Grafikfenster gedndert haben, dann wird die Grafik mit den neuen Betrachtungs-
fenstereinstellungen automatisch neu gezeichnet.

* Falls das Grafikfenster nicht aktiviert ist, wird durch das Tippen auf [OK] nur das Betrachtungsfenster-
Dialogfeld geschlossen, ohne dass die Grafik neu gezeichnet wird. Um in diesem Falle die Grafik
neu zu zeichnen, tippen Sie im Grafikeditorfenster auf [7].
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e VorsichtsmaBregeln hinsichtlich der Betrachtungsfensterparameter
* Es kommt zu einem Fehler, wenn Sie 0 fur tOstep eingeben.

¢ Es kommt auch zu einem Fehler, wenn Sie einen Wert eingeben, der auBerhalb des Bereichs
fur einen Parameter liegt, wenn Sie nur ein Minuszeichen eingeben oder wenn Sie eine illegale
Operation ausfihren.

* Es kommt zu einem Fehler, wenn ymin gréBer als oder gleich zu ymax ist. Dies gilt sinngeman
auch fir xmin und xmax. Falls der von Ihnen fiir tdmin vorgegebene Wert groBer als der fir
tOmax vorgegebene Wert ist, wird die Einstellung fir tfstep automatisch in einen negativen
Wert umgeéndert.

* Wenn die Betrachtungsfenstereinstellung zu einer Achse flihrt, die nicht auf das Display passt,
dann wird der Maf3stab der Achse an der am nachsten zum Ursprung befindlichen Kante des
Displays angezeigt.

e Falls Sie den Wert fir xmin (ymin) oder xmax (ymax) andern, wird der Wert fiir xdot (ydot)
automatisch geéndert, andererseits filhrt eine Anderung des Wertes fiir xdot (ydot) automatisch
auch zu einer Anderung des Wertes fir xmax (ymax).

e |nitialisieren der Betrachtungsfensterparameter
(1) Tippen Sie im Menu aller Anwendungen auf el

(2) Tippen Sie auf [3]. Dadurch wird das Betrachtungsfenster-Dialogfeld angezeigt.

() Tippen Sie auf [Memory] und danach auf [Initial]. Dadurch werden die
Betrachtungsfensterparameter in folgender Werte voreingestelit.

Xmin=-7.7 xmax=7.7 xscale=1 xdot=0.1
ymin=-3.8 ymax=23.8 yscale=1 ydot=0.1
témin=0 témax = 6.28318530717 tOstep = 0.05235987755

e |nitialisieren des Betrachtungsfensters fiir ein Winkelargument
(1) Tippen Sie im Menu aller Anwendungen auf ﬁ .

raph&Tab.

(2) Tippen Sie auf [€3]. Dadurch wird das Betrachtungsfenster-Dialogfeld angezeigt.

(3) Tippen Sie auf [Memory] und danach auf [Trigonometric]. Dadurch werden die
Betrachtungsfensterparameter in Abhangigkeit vom Winkelargument wie folgt vorein-

gestellt.

(Setup: Radian/Bogenmal3)

xmin = -9.4247779607 xmax = 9.42477796076
xscale = 1.57079632679 xdot = 0.12239971377
ymin=-1.6 ymax = 1.6

yscale = 0.5 ydot = 0.04210526315
témin =0 témax = 6.28318530717

tOstep = 0.05235987755

(Setup: Degree/Altgrad)

xmin = -540 xmax = 540 xscale = 90 xdot = 7.01298701298
ymin =-1.6 ymax = 1.6 yscale = 0.5 ydot = 0.04210526315
témin =0 tOmax = 360 tostep =3
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¢ Standardisieren des Betrachtungsfensters
(1) Tippen Sie im Menii aller Anwendungen auf F8

Grapha.Tab.

(2) Tippen Sie auf [€3]. Dadurch wird das Betrachtungsfenster-Dialogfeld angezeigt.

(3) Tippen Sie auf [Memory] und danach auf [Standard]. Dadurch werden die nachfolgend
aufgefuhrten Standardparameter des Betrachtungsfensters angelegt.

xmin ==10 xmax = 10 xscale = 1 xdot = 0.12987012987
ymin =-=10 ymax =10 yscale = 1 ydot = 0.26315789473
témin =0 témax= 6.28318530717 tostep = 0.05235987755

e Automatisches Konfigurieren der Betrachtungsfensterparameter
(1) Tippen Sie im Men( aller Anwendungen auf ﬁ, .
(2) Tippen Sie auf [€2]. Dadurch wird das Betrachtungsfenster-Dialogfeld angezeigt.

(3) Tippen Sie auf [Memory] und danach auf [Undefined]. Dadurch werden die Betrachtungs-
fensterparameter automatisch in Abhangigkeit von der Funktion im Grafikeditorfenster
konfiguriert.

* Wenn mehrere Funktionsterme fir die grafische Darstellung ausgewahlt sind, dann

wird der Term mit der am weitesten oben stehenden Zeile (niedrigste Formelnummer)
fur die automatische Einstellung der Betrachtungsfensterparameter verwendet.

Tipp

Durch die Initialisierung oder Standardisierung der Betrachtungsfensterparameter werden die Werte
témin, témax und tOstep der Polarkoordinaten/parametrischen Koordinaten automatisch in
Abhéangigkeit von dem aktuell ausgewahlten Winkelargument eingestellt. Im Altgradmodus (Degree)
werden zum Beispiel die folgenden Einstellungen konfiguriert: tdmin = 0, tdmax = 360, tostep = 3

H Verwendung des Betrachtungsfensterspeichers

Sie kdnnen lhre anwenderspezifischen Betrachtungsfenstereinstellungen fiir eine spatere
erneute Verwendung abspeichern.

¢ Speichern des aktuellen Betrachtungsfenster-Setups
(1) Tippen Sie im Menu aller Anwendungen auf ﬁ, .
(2) Tippen Sie auf [£3].
(3) Im Betrachtungsfenster-Dialogfeld konfigurieren Sie die gewlinschten Parameter.

(4) Tippen Sie auf [Memory] und danach auf [Store]. Dadurch wird das Dialogfeld fur die Ein-
gabe eines Namens flr das Betrachtungsfenster-Setup angezeigt.

(5) Geben Sie den Namen ein und tippen Sie danach auf [OK].
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e Aufrufen eines Setups aus dem Betrachtungsfensterspeicher
(1) Tippen Sie im Menii der Anwendungen auf 2 .
(2) Tippen Sie auf [€3]. Dadurch wird das Betrachtungsfenster-Dialogfeld angezeigt.

(3) Tippen Sie auf [Memory] und danach auf [Recall]. Dadurch wird eine Namensliste von
Datein der Betrachtungsfenster-Setups angezeigt, die Sie im Speicher abgespeichert
haben.

(4) Wéhlen Sie den Namen des gewlinschten Setups, und tippen Sie danach auf [OK].

Tipp
* Durch das Aufrufen eines Betrachtungsfenster-Setups werden die aktuellen
Betrachtungsfensterparameter durch die Parameter des aufgerufenen Setups ersetzt.

Scrollen des Grafikfensters

Nach dem Zeichnen einer Grafik, kénnen Sie eine von zwei Operationen verwenden, um
diese nach oben, unten, links oder recht zu scrollen.

* Tippen Sie auf die Grafikcontrollerpfeile an den Kanten des Grafikfensters.

o M
=

\_/ |

Grafikcontrollerpfeile

¢ VVerwenden Sie die Cursortasten.

Tipp
* Sie kdnnen die Grafikcontrollerpfeile und die Cursortasten auch verwenden, um die Konfiguration
einer Grafik zu andern. Zu Einzelheiten siehe ,3-5 Modifizieren einer Grafik*.

Verschiebung des Grafikfensters

Halten Sie den Stift gegen das Grafikfenster und ziehen Sie ihn in die gewlinschte Richtung,
um das Fenster automatisch in diese Richtung zu verschieben.
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e Operation auf dem ClassPad
(1) Tippen Sie auf das Grafikfenster, um dieses aktiv zu machen.
(2) Tippen Sie auf [&m].

(3) Halten Sie den Stift an beliebiger Stelle gegen das Grafikfenster, und ziehen Sie den
Stift in die gewiinschte Richtung.

* Dadurch scrollt das Grafikfenster automatisch in die gezogene Richtung.

Yy \\ A.///
\ -
1 b 4 4
\ Pan Pan
w w
I | I |
Nach dem Tippen auf Waéhrend des Verschiebens

(4) Sobald das Grafikfenster den von lhnen gewlinschten Bereich anzeigt, nehmen Sie
den Stift vom Display.

* Dadurch wird die Grafik im Grafikfenster neu gezeichnet.

Zoomen des Grafikfensters

Ihr ClassPad weist eine gro3e Auswahl an Zoombefehlen auf, die Sie verwenden kénnen, um
die gesamte Grafik oder einen bestimmten Bereich lhrer Grafik zu vergréBern bzw. zu verkleinern.

M Zoombefehle

Das [Zoom]-Menii des Grafikfensters enthélt die in der folgenden Tabelle beschriebenen Zoom-
befehle.

Zoombefehl Beschreibung
Mit ,box zoom*“ zeichnen Sie eine Wahlgrenze um den Bereich, den Sie
Box vergréBern mochten. Dadurch wird der gewéhlte Bereich vergroBert,

sodass er das gesamte Grafikdisplay ausfullt.

,Factor zoom* lasst Sie einen Zoomfaktor flr die VergroBerung oder

Factor Verkleinerung einer Grafik spezifizieren.
Zoom In Verwenden Sie den [Factor]-Befehl, um die Zoomfaktoreinstellungen zu
Zoom Out konfigurieren, wobei der [Zoom In]-Befehl fir das Einzoomen bzw. der

[Zoom Out]-Befehl fur das Auszoomen dient.

,+Auto zoom* konfiguriert automatisch die Werte der y-Achse des
Auto Betrachtungsfensters und zeichnet die Grafik neu, sodass diese das
Grafikfenster entlang der y-Achse ausfllt.

Lasst eine Grafik auf die urspriinglichen Einstellungen des
Betrachtungsfensters zurlickkehren.

Durch die Ausfuhrung dieses Befehls werden die Werte der x-Achse des

Square Betrachtungsfensters so eingestellt, dass sie identisch mit den Werten der
y-Achse sind.

Original
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Zoombefehl Beschreibung
Damit werden die Einstellungen (xmin, xmax, xdot) des Betrachtungs-
Round fensters auf eine geeignete Anzahl von Dezimalstellen gerundet, worauf
die Grafik neu gezeichnet wird.
Dieser Befehl macht den Wert jedes Punktes gleich 1, wodurch alle
Integer "
Koordinatenwerte zu Ganzzahlen werden.
Durch die Ausflihrung einer Zoomoperation werden die
Previous Betrachtungsfenster-Parameterwerte geandert. Filhren Sie diesen Befehl

aus, um die Betrachtungsfensterparameter wieder auf ihre Einstellungen
vor der letzten Zoomoperation zurtickzustellen.

Quick Initialize
Quick Trig
Quick log (x)
Quick e™x
Quick x"2
Quick —x"2
Quick Standard

Diese sieben Schnellzoombefehle verursachen ein Neuzeichnen der
Grafik unter Verwendung von voreingestellten Betrachtungsfenster-
Parameterwerten (Seite 3-2-9).

e Verwenden von Box Zoom

Beispiel: Verwenden Sie Box Zoom, um einen Teil der Grafik y = (x + 5)(x + 4)(x + 3) zu
vergréBern.

(1) Tippen Sie im Menii der Anwendungen auf £33
(2) Geben Sie im Grafikeditorfenster y = (x + 5)(x + 4)(x + 3) ein.

* Zu Einzelheiten Uber die Eingabe eines Formelterms siehe ,Beispiel flr
Funktionsspeicherung und grafische Darstellung” auf Seite 3-1-7 und ,3-3
Speicherfunktionen®.

(3) Tippen Sie auf [, um die Funktionen grafisch darzustellen.
(4) Tippen Sie auf [Zoom] und danach auf [Box], oder tippen Sie auf [Z&].

(5) Ziehen Sie den Stift auf dem Grafikfenster, um eine Wahlgrenze (Rechteck) um den
Bereich zu zeichnen, den Sie vergréBern mochten.

(6) Heben Sie den Stift von dem Display ab. Dadurch wird der Bereich innerhalb der

Wahlgrenze vergréBert, bis das gesamte Grafikfenster ausgefullt ist.

Ergebnis von Box Zoom

Wi

Y
_—
i
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e Verwenden von Factor Zoom

Beispiel: Die Grafiken der beiden folgenden Funktionsterme sind um einen Faktor von 5 in
beiden Richtungen zu vergréBern, um zu sehen, ob sie sich beriihren.
yl=x+4)(x+1)(x-23)
y2=3x+22

(1) Tippen Sie im Men( der Anwendungen auf

(2) Geben Sie y1 = (x + 4)(x + 1)(x — 3) und y2 = 3x + 22 im Grafikeditorfenster ein.
¢ Zu Einzelheiten Uber die Eingabe eines Funktionsterms siehe ,Beispiel fur
Funktionsspeicherung und grafische Darstellung” auf Seite 3-1-7 und ,,3-3
Speicherfunktionen®.

(3) Tippen Sie auf [&3], um das Betrachtungsfenster anzuzeigen, und konfigurieren Sie
dieses danach mit den folgenden Parametern.

xmin=-8, xmax=8, xscale=1

ymin =-30, ymax =30, yscale =5

» Siehe ,Konfigurieren der Betrachtungsfensterparameter auf Seite 3-2-1.
(4) Tippen Sie auf [#], um die Funktionen grafisch darzustellen.
(5) Tippen Sie auf [Zoom] und danach auf [Factor].

¢ Dadurch wird ein Dialogfeld fir das Konfigurieren der Zoomfaktoreinstellungen fur die
x-Achse und die y-Achse angezeigt.

(6) Geben Sie 5 sowohl fiir den x-Faktor als auch fir den y-Faktor ein, und tippen Sie
danach auf [OK].

(7) Tippen Sie auf [¥m], und ziehen Sie danach den Stift auf dem Bildschirm, sodass der zu
zoomende Teil in der Mitte des Bildschirms liegt.

(8) Tippen Sie auf [Zoom] und danach auf [Zoom In].

Ergebnis von Factor Zoom
il X Y
4//7< v o, |« 3
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M Verwendung von Quick Zoom

Die sieben Schnellzoombefehle zeichnen eine Grafik unter Verwendung von voreingestellten
und vorinstallierten Betrachtungsfenster-Parameterwerten.

Betrachtungsfenster-Parameterwerte

Befehl xmin Xmax xscale ymin ymax yscale
Quick Initialize -7.7 7.7 1 -3.8 3.8 1

: : -9.424 9.424 1.570
Quick Trig 3n) (3n) (n/2) -1.6 1.6 0.5
Quick log (x) -2 13.4 2 -3.8 3.8 1
Quick erx 2.2 2.2 1 -1.4 9 1
Quick xA2 -7.7 7.7 2 -10 66 5
Quick —x"2 -7.7 7.7 2 —66 10 5
Quick Standard -10 10 1 -10 10 1

Der zutreffende Satz von Betrachtungsfenster-Parameterwerten wird angelegt, sobald Sie einen
der sieben Schnellzoombefehle (Quick Zoom) ausgewahlt haben.

Tipp
* Jeder Betrachtungsfensterparameter, der in der obigen Tabelle nicht aufgefiihrt ist, bleibt unverandert,
wenn Sie einen Schnellzoombefehl ausfihren.

* Wenn die Winkelargumenteinstellung auf Altgrad eingestellt ist, werden mit Quick Trig die folgenden
Werte konfiguriert.

xmin = -540, xmax = 540, xscale = 90
ymin = —-1.6, ymax = 1.6, yscale = 0.5

H Verwendung andere Zoommeniibefehle

Die Zoombefehle [Auto], [Original], [Square], [Round], [Integer] und [Previous] werden
ausgefihrt, so bald Sie auf einen dieser Befehle im [Zoom]-MenU des Grafikfensters tippen.
Zu Informationen darliber, was jeder Befehl bewirkt, siehe ,Zoombefehle* auf Seite 3-2-6.

Tipp
¢ FUr Auto Zoom kénnen Sie auf die Schaltflache
zu verwenden.

* Mit Integer Zoom tippen Sie auf [##1], und ziehen Sie danach den Stift auf dem Bildschirm, sodass
der zu zoomenden Teil in der Mitte des Bildschirms liegt.

tippen, anstatt den Menubefehl [Zoom] - [Auto]
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Andere Grafikfensteroperationen

Dieser Abschnitt erldutert, wie Sie einen Screenshot des Grafikfensters abspeichern, eine Grafik
neu zeichnen, und das Grafikeditorfenster zum aktiven Fenster machen kénnen.

H Speicherung eines Screenshots einer Grafik

Verwenden Sie den folgenden Vorgang, um einen Screenshot einer Grafik als Bilddatei fir

einen spéateren Aufruf abzuspeichern.

e Speichern eines Screenshots einer Grafik
(1) Tippen Sie im MenU der Anwendungen auf £ i

(2) Zeichnen Sie die Grafik, die Sie abspelchern mochten

(3) Tippen Sie auf #¢ und danach auf [Store Picture]. Dadurch wird ein Dialogfeld fur die
Eingabe des Datei-Namens des Screenshots angezeigt.

(4) Geben Sie den Namen ein, und tippen Sie danach auf [OK].

e Aufrufen eines Screenshots einer Grafik
(1) Tippen Sie im Menu der Anwendungen auf 4 m .
(2) Tippen Sie auf das Grafikfensters, um dieses zu aktivieren.

(3) Tippen Sie auf #¢ und danach auf [Recall Picture]. Dadurch wird eine Liste der Namen
der Grafikabbildungen angezeigt, die Sie im Speicher abgespeichert haben.

(4) Wéahlen Sie den Namen des gewiinschten Bildes, und tippen Sie danach auf [OK].

M Neuzeichnen einer Grafik

Verwenden Sie den folgenden Vorgang, um eine Grafik neu zu zeichnen, wenn dies erforderlich
ist.
e Operationen auf dem ClassPad

(1) Tippen Sie auf das Grafikfenster, um dieses aktiv zu machen.

(2) Tippen Sie auf #¢ und danach auf [ReDraw].

¢ Wahrend das Grafikeditorfenster aktiv ist, kdnnen Sie die Grafik neu zeichnen,
indem Sie auf tippen.

Wichtig!

 Verwenden Sie den Befehl 4 - [ReDraw], um eine Grafik neu zu zeichnen, die Sie gezeichnet
hatten, indem Sie einen Formelterm von einem anderen Fenster in das Grafikfenster gezogen
hatten (siehe ,2-9 Hauptanwendungs-Menu in Kombination mit anderen Anwendungs-Mens*),
oder eine mit einer Skizzenfunktion (Sketch) (siehe ,3-6 Verwendung des Skizzenmeniis®)
modifizierte Grafik. Nachdem Sie die neu gezeichnete Grafik geléscht haben, kénnen Sie die
Grafik des im Grafikeditorfensters ausgewahlten Formelterms neu zeichnen, indem Sie
[Analysis], [Sketch] und danach [Cls] antippen.

M Grafikeditorfenster zum aktiven Fenster machen

Wahrend das Grafikfenster aktiv ist, kdnnen Sie das Grafikeditorfenster zum aktiven Fenster
machen, indem Sie auf einer beliebigen Stelle darin oder auf tippen.
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3-3 Speicherfunktionen

Verwenden Sie das Grafikeditorfenster zum Abspeichern einer Funktion des Grafik- und Tabellen-
Menus. Dieser Abschnitt beschreibt die Grafikeditoroperationen und erldutert, wie die Funktionen
abgespeichert werden kénnen.

Verwendung der Grafikeditorblatter

Das Grafikeditorfenster weist flinf Register fir die mit Sheet 1 bis Sheet 5 benannten Arbeits-
Blatter auf, die jeweils bis zu 20 Funktionen aufnehmen kénnen. Sie kénnen also gleichzeitig
bis zu 100 Funktionen im Grafikeditor vorhalten.

Sie kénnen gleichzeitig bis zu 20 Funktionen grafisch darstellen, so lange alle Funktionen im
gleichen Arbeits-Blatt enthalten sind.

M Wahl eines Arbeits-Blattes

Verwenden Sie die nachfolgend beschriebenen Operationen, um von einem Arbeits-Blatt auf
ein anderes Arbeits-Blatt zu wechseln.

Tippen Sie auf das Register
des auszuwéahlenden Blattes.
Das gegenwartig ausgewahlte
Blatt ist das ,aktive” Blatt.

Tippen Sie hier, um die Register
zu scrollen, sodass die Register,
die nicht in das aktuelle Fenster
passen, sichtbar werden.

Coooooono

B Umbenennen eines Arbeits-Blattes

Urspriinglich sind den funf Arbeits-Blattern die Vorgabenamen von Sheet 1 bis Sheet 5
zugeordnet. Sie kdnnen diese Blattnamen unverandert verwenden oder ein Blatt umbenennen,
indem Sie die folgenden Schritte ausfiihren.

e Operationen auf dem ClassPad

(1) Tippen Sie auf das Register des umzubenennenden Blattes, damit dieses Blatt aktiviert

wird.
(2) Tippen Sie nochmals auf das Register des aktiven
Blattes.
. R Mames[I___ ]
* Dadurch wird ein Dialogfeld flr die Eingabe des
Blattnamens angezeigt.

(3) Geben Sie bis zu acht Byte fiir den Blattnamen ein und tippen Sie danach auf [OK].
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B Zurickstellen der Arbeit-Blatter auf ihre Vorgabenamen
Der nachfolgend beschriebene Vorgang stellt die Blattnamen auf ihre urspriinglichen Vorgabe-
namen (Sheet 1 bis Sheet 5) zurlick.
e Operationen auf dem ClassPad
(1) Tippen Sie auf das Grafikeditorfenster, um dieses aktiv zu machen.
(2) Tippen Sie auf 4, [Sheet] und danach [Default Name].
¢ Dadurch bekommt das momentan aktive Blatt seinen Vorgabenamen zuriick.

M Initialisierung eines Arbeits-Blattes

Mit dem folgenden Vorgang kénnen Sie ein Blatt initialisieren, womit alle seine Funktionen
geldscht und sein Name auf den Vorgabenamen zuriickgestellt werden.

e Operationen auf dem ClassPad

(1) Falls das Blatt, das Sie initialisieren méchten, nicht aktiv ist, tippen Sie auf dessen
Register.

(2) Tippen Sie auf #¢, [Sheet] und danach auf [Clear Sheet].

(3) Als Antwort auf die erscheinende Bestatigungsmeldung, tippen Sie auf [OK] oder
[Cancel], um das Blatt zu initialisieren bzw. die Operation abzubrechen.

* Zu Einzelheiten Uber die Bearbeitung und das Léschen individueller Funktionen siehe
+Bearbeitung von abgespeicherten Funktionen® auf Seite 3-3-6.

¢ Sie kdnnen alle Funktionsterme auf allen Blattern I6schen, indem Sie [Edit] und danach [Clear
All] antippen. Zu weiteren Informationen siehe ,Léschung aller Grafikeditorterme” auf Seite
3-3-7.

Vorgabe des Funktionstyps

Wenn Sie im Grafik- und Tabellen-Meni eine Anwendungsfunktion abspeichern wollen, missen
Sie zuerst den Funktionstyp vorgeben. Die folgende Tabelle listet alle Funktionstypen auf, die
Sie auswéhlen kdénnen.

y= Term mit kartesischen Koordinaten
r= Term mit Polarkoordinaten

xt/yt =| Parametrische Terme

X = X =Term

y>
y<

y<
y=

Ungleichheit
x>

X<
x <

X2
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e Operationen auf dem ClassPad
(1) Tippen Sie im Menl der Anwendungen auf
(2) Tippen Sie im Grafikeditorfenster auf den Abwartspfeil neben ,,y =* oder auf [Type].
(8) In der erscheinenden Liste tippen Sie auf den Funktionstyp, den Sie auswéhlen méchten.

Graph&Tab

Abspeichern einer Funktion

Dieser Abschnitt enthélt eine Anzahl von Beispielen, welche zeigen, wie im Grafik- und
Tabellen-Menu eine Anwendungsfunktion abgespeichert werden kann.

e Abspeichern einer Funktion mit kartesischen Koordinaten (Y=)
Beispiel: Abzuspeichern ist die Funktion y = 2x2 — 5 mit kartesischen Koordinaten im
Zeilenbereich y1
(1) Tippen Sie im Grafikeditorfenster auf [Type] und danach auf [y=Type], um den Funktionstyp
mit kartesischen Koordinaten auszuwéhlen.

(2) Tippen Sie auf das Kontrollkastchen neben der Zeilenbezeichnung ,,y1“ und geben Sie
danach den folgenden Funktionsterm ein:

@D Do0®.

(3) Driicken Sie @, um den Funktionsterm abzuspeichern.

e Abspeichern einer Gleichung mit Polarkoordinaten (r=)
Beispiel: Abzuspeichern ist die Gleichung r = 5sin36 mit Polarkoordinaten im
Zeilenbereich r2
(1) Tippen Sie im Grafikeditorfenster auf [Type] und danach auf [r=Type], um den Gleichungs-
typ mit Polarkoordinaten auszuwéhlen.
(2) Tippen Sie auf das Kontrollkéstchen rechts von der Zeilenbezeichnung ,,72“ und geben
Sie danach den folgenden Funktionsterm ein:
(mth] (5] (TRiG) (sin) (3] (€] O3J.

(3) Tippen Sie auf Exg, um den Funktionsterm abzuspeichern.

e Abspeichern einer Kurvengleichung in Parameterdarstellung
Beispiel: Abzuspeichern ist die folgende Parameterdarstellung im Zeilenbereich xt3/yt3:
xt = 3sint, yt = 3cost

(1) Tippen Sie im Grafikeditorfenster auf [Type] und danach auf [Param Type], um den
Kurventyp mit Parameterdarstellung auszuwahlen.

(2) Tippen Sie auf das Kontrollkastchen rechts nach der Zeilenbezeichnung ,x#3“ und
geben Sie danach den x-Term der Parameterdarstellung ein:
(mth) (3] (TRi&] (sin) (1) O] &9

(3) Tippen Sie auf das Kontrollkéstchen rechts nach der Zeilenbezeichnung ,,yt3“ und
geben Sie danach den y-Term der Parameterdarstellung ein:

(mth] (3] oy (] ) 9.
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e Abspeichern einer x = Gleichung

Beispiel: Abzuspeichern ist die Gleichung x = 3y in Zeile x4
(1) Tippen Sie im Grafikeditorfenster auf [Type] und danach auf [x=Type], um einen x =
Gleichungstyp auszuwahlen.
(2) Tippen Sie auf das Kontrollkastchen rechts neben der Zeilenbezeichnung ,.x4“ und
geben Sie danach die Gleichung ein:
@D@.
(3) Driicken Sie @, um die Gleichung abzuspeichern.

e Abspeichern einer Ungleichung

Beispiel: Abzuspeichern ist die Ungleichung y > x2 —2x — 6 in Zeile y5
(1) Tippen Sie im Grafikeditorfenster auf [Type] und danach auf [y>Type], um den Un-
gleichungstyp auszuwéhlen.
(2) Tippen Sie auf das Kontrollkastchen rechts neben der Zeilenbezeichnung ,,y5“, und
geben Sie danach den Ungleichungsterm ein:

@O@DO@D®o®.

(3) Driicken Sie auf @, um den Ungleichungsterm abzuspeichern.

Tipp

* Falls Sie einen Formelterm eingegeben haben, der nicht dem ausgewahlten Funktionstyp entspricht,
wird eine Fehlermeldung angezeigt. Geben Sie entweder die neue Funktion in eine anderee Zeile
ein, oder I6schen Sie die aktuelle Funktion, und dndern Sie danach den Formeltyp, bevor Sie die
Funktion erneut eingeben.

¢ Sie kénnen das Gleichheits-/Ungleichheitszeichen eines Terms des x-Typs (x=, x>, x<, x>, x<) oder
des y-Typs (y=, y>, ¥<, ¥y, y<) &ndern, nachdem Sie den Term eingegeben haben. Tippen Sie dazu
einfach auf das Gleichheits-/Ungleichheitszeichen.

Cyw=Type
Qo iType
& Type
CrpaType
CywiType

Cancel

In dem erscheinenden Dialogfeld , Type*, wahlen Sie das gewlinschte Relationszeichen aus und
tippen danach auf [OK].
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Verwendung der vorprogrammierten Funktionen

Ihr ClassPad ist vorprogrammiert mit hdufig verwendeten Funktionen, die nachfolgend aufgefihrt
sind. Sie kénnen eine eingebaute Funktion aufrufen, diese auf einem Grafikeditorblatt speichern,
deren Koeffizienten Werte zuordnen und die Ergebnisse grafisch darstellen.

y=ax+b
y=ax2+bx+c
y=ax"3+bx"2 +cx+d
y=asin(bx+c)+d
y=a-cos (b-x +c)+d
y=atan (bx+c)+d
y=alog (bx+c)+d
y=alin(bx+c)+d
y=aeNbx+c)+d
y=arbx+c)+d
y=allbx+c)+d

e Operationen auf dem ClassPad
(1) Tippen Sie im Menii der Anwendungen auf _+

(2) Wahlen Sie im Grafikeditorfenster das Arbeits- Blatt und die Zeile aus, wo Sie die
vorprogrammierte Funktion abspeichern méchten.

(3) Tippen Sie auf #¢ und wahlen Sie danach [Built-In].

(4) In dem erscheinenden Meni tippen Sie auf die vorprogrammierte Funktion, die Sie
auswéhlen mochten.

* Dadurch wird ein Dialogfeld fir die Zuordnung der Werte zu den Koeffizienten
angezeigt. Die tats&chliche erscheinenden Koeffizienten (a bis d) hdngen von der
ausgewahlten und vorprogrammierten Funktion ab.

(5) Ordnen Sie jedem Koeffizienten Werte zu.
(6) Tippen Sie auf [OK].

Speicherung des Meldungsfeldtermes im Grafikeditorfenster

Sie kénnen den aktuell im Meldungsfeld des Grafikfensters angezeigten Formelterm im

Grafikeditorfenster abspeichern. Diese Moglichkeit ist dann besonders vorteilhaft, wenn Sie

einen Formelterm abspeichern méchten, der im Meldungsfeld erscheint, wenn Sie die

Skizzenfunktion verwendet haben (siehe ,3-6 Verwendung des Skizzenmenus*).

Hinweis

* Nachfolgend sind die Schritte aufgefiihrt, die Sie ausfiihren sollten, nachdem ein Formelterm
im Meldungsfeld des Grafikfensters abgespeichert wurde.
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e Abspeichern eines Terms vom Meldungsfeld in das Grafikeditorfenster
(1) Tippen Sie auf das Grafikfenster, um dieses aktiv zu machen.

(2) Fuhren Sie die Trace-Operation (siehe ,3-7 Verwendung von Trace“) oder eine andere
Operation aus, die dazu fuhrt, dass ein Meldungsfeld erscheint.

(3) Ziehen Sie den Stift iber den Formelterm im Meldungsfeld, um diesen auszuwéhlen.
(4) Tippen Sie auf (3.
(5) Tippen Sie auf das Grafikeditorfenster, um dieses aktiv zu machen.

)

(6) Wahlen Sie das Arbeits-Blatt und tippen Sie auf die Zeile, wo Sie den Formelterm
abspeichern méchten, womit der Cursor an diese Stelle verschoben wird.

(7) Tippen Sie auf [Edit] und danach auf [Paste].
(8) Driicken Sie &, um den Formelterm abzuspeichern.

Tipp

¢ Sie kdnnen den Formelterm auch vom Meldungsfeld in das Grafikeditorfenster ziehen. In diesem
Falle miissen Sie den Formelterm in einer Zeile des Grafikeditorfensters ablegen, die noch keinen
Formelterm enthalt.

Bearbeitung von abgespeicherten Funktionen

e Bearbeiten einer Funktion
1
Beispiel: Zu bearbeiten ist die Funktion y = x2 — Exs, die in Zeile y2 des Grafikeditors

2
abgespeichert ist, um die Funktion y=x2-— Exa zu erhalten.

(1) Tippen Sie im Grafikeditorfenster auf die Zeile y2.

) . . . . 1
(2) Tippen Sie auf den Bereich unmittelbar rechts vom Z&hler von 3 sodass der Cursor
dort angeordnet ist.

(3) Driicken Sie die ("&=>-Taste und danach die (2)-Taste, um den Bruch zu bearbeiten.
(4) Driicken Sie @, um die bearbeitete Version der Funktion abzuspeichern.

e Léschen einer Funktion

(1) Im Grafikeditorfenster wahlen Sie das Arbeits-Blatt aus, welches die Funktion enthélt,
die Sie l6schen mochten.

(2) Tippen Sie auf die zu I6schende Funktion, sodass der Cursor an einer beliebigen Stelle
innerhalb dieser Funktion angeordnet ist.

(3) Tippen Sie auf [-=].
¢ Dadurch wird die ausgewéhlte Funktion geldscht.
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Léschung aller Grafikeditorterme

Verwenden Sie den folgenden Vorgang, um alle Terme auf allen Grafikeditorblattern zu I6schen
und alle Blattnamen zu initialisieren.

(1) Im Grafikeditorfenster tippen Sie auf [Edit] und danach auf [Clear All].

(2) Als Antwort auf das erscheinende Bestétigungsfeld tippen Sie auf [OK], um alle Terme zu
I6schen und die Blattnamen zu initialisieren. Um die Operation abzubrechen, ohne etwas
zu l6schen oder zu initialisieren, tippen Sie auf [Cancel].

Grafische Darstellung einer abgespeicherten Funktion

Sie kénnen mehrere Funktionen auswéahlen und diese gleichzeitig grafisch darstellen, so lange
sich alle Funktionen auf dem gleichen Arbeits-Blatt befinden. Sie kénnen die grafische
Darstellung firr jede Funktion ein- oder ausschalten, und sogar den fiir jede Funktion zu
verwendenden Linienstil vorgeben.

e Operationen auf dem ClassPad

(1) Tippen Sie auf das Register des Arbeits-Blattes, welches die Funktion enthalt, die Sie
grafisch darstellen méchten, um dieses Blatt aktiv zu machen.
* Falls sich die Funktionen, die Sie grafisch darstellen méchten, zum Beispiel auf
Sheet 2 befinden, tippen Sie auf das mit [Sheet 2] markierte Register.

(2) Wahlen Sie die Kontrollkéstchen aller Funktionen, die Sie grafisch darstellen méchten,
und I6schen Sie die Kontrollkastchen aller Funktionen, die nicht grafisch dargestellt werden
sollen.

* Zu weiteren Informationen siehe den nachfolgenden Abschnitt ,,Auswahlen der
Funktion, die Sie grafisch darstellen méchten®.

(3) Sie kdnnen den aktuell angegebenen Linienstil antippen, um einen anderen Stil
auszuwahlen, wenn Sie dies wiinschen.
¢ Zu weiteren Informationen siehe ,Auswahlen des Grafiklinienstils“ auf Seite 3-3-8.

(4) Tippen Sie auf [#], um die augewahlten Funktionen grafisch darzustellen.

W Edit Zoom Analysis #

Ew22= (x+5) [x+4- [b[_]
Er23=3. Sln(z 9) [nemsnnen

|:|;,-2-4-x2-§ e [

Ew2S=x-1 [sasnns ]
Owz2é: 0
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B Auswéhlen der Funktion, die Sie grafisch darstellen méchten

Im Grafikeditorfenster kénnen eine oder mehrere Funktionen flr die grafische Darstellung
auswahlen, indem Sie ihre Kontrollkastchen anhaken. Die Funktionen, deren Kontrollkéstchen
nicht angehakt sind, werden nicht grafisch dargestellt.

» Dieses Kontrollkdstchen ist angehakt, sodass die ~ Edit Zoom Analvsis #

danebenstehende Funktion grafisch dargestellt wird, wenn

Sie auf ti.ppen. Fglls Sie Qiese Funktion nichtﬂgraﬁsch Sheetl|Sheetz |Sheeta [[4]F
darstellen moéchten, tippen Sie auf das Kontrollkéstchen, FbIis 2 — [
um die Markierung zu I&schen. = 22=%x+52)_(x+4)_ b [—]

¢ Mit jedem Tippen auf ein Kontrollkastchen wird zwischen Er23=3.gin( 2. 8] [mr=r
gewahlt (angehakt) und freigegeben (nicht angehakt) O 24=x2—%-x3 [ emazzzm
umgeschaltet. Ey25=x-1 [roosonne

Kontrollkéstchen

B Auswihlen des Grafiklinienstils
Sie kénnen einen der nachfolgend gezeigten sechs Linienstilen fur jede Funktion im
Grafikeditorfenster auswéhlen.

Normal... ~ Edit Zoom Analysis
DicK coveererrreee o
Unterbrochen dick ............. [rrmnnnne] Sheetl] Sheetz | Sheetz [ 4 F
Quadratischer Plottyp......... [ ez By2i=,2 o
Gekreuzter Plottyp ............ D] B2 2= 545 ) (b ) (b
Punkt-Plottyp [rrereee ] Br23=2.zin(2.8] [
Dy24=x2—%.x3
Ey25=x-1

Linienstilbereich

Der aktuell ausgewébhlte Linienstil erscheint im Linienstilbereich neben jeder Funktion.

e Operationen auf dem ClassPad
(1) Tippen Sie auf den Linienstil neben der Funktion, deren Linienstil Sie auswéahlen
méchten. Dadurch wird das Dialogfeld ,Graph Plot Type* angezeigt.

Graph Plot Tvpe E3

O Mormal [—1
O Thick [—]
OBroken Thick [rernenes ]

®S5quare Plot Type [sommm]
QCross Plot Twpe [
Chot Plot Twpe | — ]

Cancel

(2) Wéahen Sie den gewlinschten Linienstil aus und tippen Sie danach auf [OK].
* Eine Vorschau des von lhnen gewahlten Linienstils erscheint im Linienstilbereich
neben der Funktion.
* Um die Funktion mit dem gewahlten Linienstil grafisch darzustellen, tippen Sie auf

[#].
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H Schnelle grafische Darstellung eines Formelterms unter Verwendung von
Drag & Drop

Sie kénnen den folgenden Vorgang verwenden, um eine einzelne Funktion grafisch darzustellen,

auch wenn Sie mehrere Funktionen im Grafikeditorfenster ausgewahlt haben.

e Operationen auf dem ClassPad

(1) Tippen Sie auf das Register des Arbeits-Blattes, welches die Funktion enthalt, die Sie
grafisch darstellen méchten, um dieses Blatt aktiv zu machen.

(2) Ziehen Sie die Funktion, die Sie grafisch darstellen méchten, in das Grafikfenster.

Tipp
Der obige Drag & Drop Vorgang kann verwendet werden, um eine Funktion grafisch darzustellen,
unabhangig davon, ob das Kontrollkastchen der Funktion ausgewahlt oder freigegeben ist.

* Wenn Sie mit Drag & Drop eine Funktion schnell grafisch darstellen, wird die Funktion immer als
Ausdruck ,y=" behandelt, unabhéngig von dem fiir die Funktion vorgegebenen Grafiktyp.

Bis zu 30 der Grafiken, die Sie im Grafikfenster zeichnen méchten, werden im Speicher
abgespeichert, wenn Sie diese zeichnen. Dies schlie3t Grafiken ein, die von den Funktionen des
Grafikeditorfensters aus, die unter Verwendung der Skizzenfunktionen (Tangent, Normal, Inverse),
und unter Verwendung des oben beschriebenen Drag & Drop Vorgangs gezeichnet wurden. Obwohl
Sie gleichzeitig mehr als 30 Grafiken zeichnen kénnen, werden alle Grafiken nach der 30. Grafik
nicht mehr im Speicher abgespeichert.

Alle Grafiken des Grafikfensters, die aktuell im Speicher abgespeichert sind, werden erneut
gezeichnet, wenn Sie das Grafikfenster scrollen oder auf den Befehl [ReDraw] im #-Men( tippen.
Da nur 30 Grafiken im Speicher abgespeichert werden, werden alle Grafiken nach der 30. Grafik
nicht erneut gezeichnet. Denken Sie immer an diese Begrenzung, wenn Sie eine groBe Anzahl an
Grafiken gleichzeitig zeichnen méchten.

Abspeichern der Grafikeditordaten im Grafikspeicher

Der Grafikspeicher erlaubt lhnen, alle Terme und ihre einschlagigen Informationen in einer
Datei zu speichern, die Sie spater wieder aufrufen kénnen.
Jede Grafikspeicherdatei enthélt die folgenden Daten:

¢ Funktionen auf allen funf Grafikeditorblattern (bis zu 100 Funktionen)

* Ob das Kontrollk&stchen neben jeder Funktion ausgewéhlt (angehakt) oder freigegeben
(nicht angehakt) ist

¢ Den Linienstil jeder Funktion

* Den Grafiktyp jeder Funktion

* Die Betrachtungsfenstereinstellungen

* Welches Blatt momentan aktiv ist

* Arbeitsblatt-Namen
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e Abspeichern der Grafikeditordaten im Grafikspeicher
(1) Tippen Sie auf das Grafikeditorfenster, um dieses aktiv zu machen.

(2) Tippen Sie auf [GMem] und danach auf [Store]. Dadurch wird ein Dialogfeld fir die
Eingabe eines Namens fiir die Grafikspeicherdatei angezeigt.

(3) Geben Sie den Namen ein und tippen Sie danach auf [OK].

¢ Aufrufen einer Grafikspeicherdatei

(1) Tippen Sie auf [GMem] und danach auf [Recall]. Dadurch wird eine Liste der Namen
der Grafikspeicherdateien angezeigt, die Sie bereits im Speicher abgespeichert haben.

(2) Wahlen Sie den Namen der gewiinschten Grafikspeicherdatei und tippen Sie danach
auf [OK].
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3-4 Tabelle und Grafik

Das 'I:abellen- und Grafik-Men( schlieBt ein , Tabellenfenster” fir die Anzeige der Wertetabellen
und Ubersichtstabellen ein, die mit Funktionen generiert werden, die Sie in das Grafikeditor-
fenster eingegeben haben.

Generierung einer Wertetabelle

Sie kénnen eine der beiden folgenden Methoden verwenden, um unter Verwendung einer
Anwendungsfunktion im Grafik- und Tabellen-Meni eine Wertetabelle zu generieren. Die fur
das Generieren der Wertetabelle zu verwendende Methode héngt von der Einstellung des
Eintrags [Table Variable] in dem Dialogfeld ,Basic Format“ ab.

* Zu Einzelheiten Uber die Einstellungen ,Basic Format” siehe ,,13-3 Einstellungen des
Setup-Menis*“.

¢ Vorgabe eines Bereichs von Werten fiir x unter Verwendung des
Tabelleneingabe-Dialogfeldes

Dies ist die Anfangs-Vorgabemethode fiir das Generieren einer Wertetabelle. Mit dieser Methode
verwenden Sie das Tabelleneingabe-Dialogfeld, um einen Bereich der Werte fiir die Variable x
vorzugeben, womit Sie eine Wertetabelle fir diese x-Werte generieren. Diese Wertetabellen-
Generierungsmethode ist wirksam, wenn ,Table Input fir die [Table Variable]-Einstellung
ausgewahlt ist.

® Zuordnung von Listenwerten zur x-Variablen

Mit dieser Wertetabellen-Generierungsmethode miissen Sie zuerst den Listeneditor verwenden,
um eine Liste zu erstellen und die Listendaten abzuspeichern. Um Zugriff auf den Listeneditor
zu erhalten, tippen Sie auf % und danach auf [List Editor].

li=tl list2  [lists [

Zu Einzelheiten Uber die Verwendung des Listeneditors siehe Kapitel 7.
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e Generieren einer Wertetabelle durch Vorgabe eines Bereichs der Werte fiir
x unter Verwendung des Tabelleneingabe-Dialogfeldes

Beispiel: Zu generieren ist eine Wertetabelle furr die Funktion y = 3x* — 2, wenn sich der x-
Wert mit der Schrittweite 1 von —3 auf 1 verandert.
(1) Tippen Sie im Men( der Anwendungen auf m@ .
(2) Geben Sie y = 3x2 - 2 in Zeile y1 des Grafikeditorfensters ein und speichern Sie diese
Funktion ab.
(3) Tippen Sie auf [FF]. Dadurch wird das Tabelleneingabe-Dialogfeld angezeigt.
(4) Geben Sie die folgenden Vorgabe-Gréfen fir x in das Dialogfeld ein und tippen Sie

danach auf [OK].

Table Input

Start z|-3 E
End :[Z
Step |1l

Cancel i

(5) Tippen Sie auf [E].
* Dadurch werden die Wertetabelle generiert und das Ergebnis im Tabellenfenster
angezeigt.

W Edit T-Fact Graph # | W Edit T-Fact Graph # |

£y e
x vl x wi Wl
25 25 -1a
-2 1@ -2 1@ -1z
-1 1 -1 1 -&
@ =2 @ -2 a
1 1 - 1 1 & ||+
AL 1k Al TH]
[ -3

* Die Ableitung wird ebenfalls in die Wertetabelle
eingeschlossen, wenn das Kontrollkastchen
,Derivative/Slope“ des Grafikformats ausge-
wahlt ist.

Tipp

* Die obige Operation ist nur méglich, wenn ,Table Input‘ (die Anfangs-Vorgabe) fir den Eintrag
[Table Variable] des Dialogfeldes ,Basic Format“ ausgew&hlt ist.

* Sie kénnen die Breite der Tabellenfelder vorgeben, indem Sie unter [Cell Width Pattern] des Dialog-
feldes ,Basic Format“ die entsprechende sichtbare Spaltenanzahl einstellen (Seite 13-3-3).
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¢ Generieren einer Wertetabelle durch Zuordnung von Listenwerten zu x
(1) Erstellen und speichern Sie die Liste der x-Werte, die zuzuordnen sind.

list1 ={1, 2, 3, 4, 5}

(2) In Zeile y1 des Grafikeditorfensters des Grafik- und Tabellen-Menus geben Sie die

Funktion y = 3x2 — 2 ein und speichern diese ab.

(3) Wahlen Sie die Liste aus, welche die x-Werte enthélt, die Sie zu x zuordnen méchten

(list1 in diesem Beispiel).

* Sie kénnen die Listendateneinstellungen konfigurieren, indem Sie das Dialogfeld
.Basic Format“ verwenden. Zu Einzelheiten Uber die ,Basic Format“-Einstellungen
siehe ,13-3 Einstellungen des Setup-Menus*.

(4) Tippen Sie im Grafikeditorfenster auf die Funktion, die Sie fir das Generieren der

Wertetabelle verwenden mdchten (y1 in diesem Beispiel).

(5) Tippen Sie auf
* Dadurch werden die Wertetabelle generiert und das Ergebnis im Tabellenfenster

angezeigt.
¥ Edit T-Fact Graph 4 .

|
® vl I
1
]
3 25
4 46 ||
5 73 -
4 1k
[1

Tipp

* Die obige Operation ist nur méglich, wenn ,List” (list1 bis list6 oder eine von lhnen erstellte
Listenvariable) fir den Eintrag [Table Variable] im Dialogfeld ,Basic Format“ ausgewabhlt ist.
Achten Sie darauf, dass ,Table Input die Standard-Vorgabe ist, sodass Sie die Einstellung [Table
Variable] andern missen, um eine Tabelle unter Verwendung der Listenwerte generieren zu

kénnen.
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H VorsichtsmaBregeln beim Generieren von Tabellen

* Das Generieren von Tabellen wird unter Verwendung der aktuell ausgewahlten Funktion, die
dem in der Symbolleiste des Grafikeditorfensters ausgewahlten aktuellen Funktionstyp
entspricht, ausgefihrt.

Aktueller Funktionstyp

* Obwohl im obigen Screenshot der ausgewéhlte aktuelle Funktionstyp gleich ,y=" ist, ist im
Grafikeditorfenster keine Funktion des Typs ,y=" ausgewahlt. Falls Sie unter der obigen
Bedingung auf tippen, um eine Tabelle zu generieren, erscheint die Fehlermeldung ,No
Functions Selected".

 Eine Ungleichung kann nicht fiir das Generieren einer Tabelle verwendet werden.

Bearbeitung der Zahlen einer Wertetabelle

Durch Anderung eines x-Wertes in der Wertetabelle wird automatisch der entsprechende
y-Wert berechnet und angezeigt.

Beispiel: Der x-Wert in Zeile 3 der Wertetabelle ist von —1 auf —2.5 zu &ndern.
Um eine Tabelle zu generieren, siehe ,Generieren einer Wertetabelle durch Vorgabe
eines Bereichs der Werte fiir x unter Verwendung des Tabelleneingabe-Dialogfeldes”
auf Seite 3-4-2.

e Operationen auf dem ClassPad
(1) Tippen Sie auf die Zelle in Zeile 3 der Spalte x der

Wertetabelle, um diese auszuwéahlen. = ¥l
B -3 237

-2 1@

| 1] 1

[5] -2

1 1

(2) Fuhren Sie die folgende Tastenoperation aus:

ODO®. T .

* Falls Sie @ driicken, erscheint das Dialogfeld -2 16

~Enter Value* mit einem Minuszeichen (=) im [x- mg 16, ?g

value]-Eingabefeld. Setzen Sie mit den weiteren 1 1

Tastenoperationen fort, um den erforderlichen ) o

Wert einzugeben, und tippen Sie danach auf Der y-Wert wird automatisch in
. . . Abhéangigkeit von dem neuen x-

[OK]. Dadurch wird der Wert in der ausgewéhliten Wert aktualisiert.

Zellen auf den von Ihnen eingegebenen Wert

geéndert.
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Tipp
¢ Eine Fehlermeldung erscheint und der Inhalt der Wertetabelle wird nicht gedndert, wenn Sie einen
unzuldssigen Wert flir x eingeben (wie zum Beispiel 6 + 0).

* Die Daten im Kopf einer ,Y“-Spalte (Y1, Y2 usw.) einer Tabelle kénnen nicht modifiziert werden.

Léschen, Einfligen und Anfiigen von Zeilen in einer Wertetabelle

Sie kdnnen die folgenden Vorgange verwenden, um Wertetabellenzeilen zu I6schen, einzufiigen
oder hinzuzufiigen.
¢ L 6schen einer Zeile in einer Wertetabelle

(1) Tippen Sie auf den x-Wert in der zu I6schenden
Zeile.

Diese Zeile wird geléscht. —]|

(2) Tippen Sie auf [T-Fact] und danach auf [Delete].

x w1
—3 25
[ ] 1
] -2
1 1
2 16
¢ Einfligen einer Zeile in einer Wertetabelle
(1) Tippen Sie auf den x-Wert in der Zeile, Uber der
Sie eine Zeile einfiigen méchten. X wl
= 25
] 16
Die Zeile wird hier eingefiigt. 'é, _%
1 1

(2) Tippen Sie auf [T-Fact] und danach auf [Insert].

Eingeflgte Zeile

Die neue Zeile enthélt die
gleichen Werte wie die von lhnen
in Schritt (1) ausgewahlte Zeile.

* Nachdem Sie eine neue Zeile eingefugt haben, kénnen Sie den x-Wert bearbeiten, wenn
Sie dies wiinschen. Zu weiteren Informationen siehe ,Bearbeitung der Zahlen einer Werte-
tabelle” auf Seite 3-4-4.
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¢ Hinzufligen einer Zeile in einer Wertetabelle

(1) Tippen Sie auf den x-Wert der untersten Zeile der
Wertetabelle. x wi
-1 1
8 -2
1 1
= 18
I 3 25
(2) Tippen Sie auf [T-Fact] und danach auf [Add].
x w1
Hinzugefugte Zeile a -2
Die neue Zeile entht die L -
gleichen Werte wie die unterste ||
Zeile der Wertetabelle. ——{]| i 25

* Nachdem Sie eine neue Zeile hinzugefiigt haben, kénnen Sie den x-Wert bearbeiten,
wenn Sie dies wiinschen. Zu weiteren Informationen siehe ,Bearbeitung der Zahlen einer
Wertetabelle® auf Seite 3-4-4.

* Sie kénnen eine Zeile an beliebiger Stelle hinzufligen. Wenn Sie eine Zeile hinzufigen,
erscheint diese nach der ausgewahlten Zeile.

Aktualisieren einer Wertetabelle

Nachdem Sie die [Table Input]-Einstellungen geéndert haben, kénnen Sie eine Tabelle anhand
der neuen Einstellungen aktualisieren, indem Sie auf #¢ und danach auf [ReTable] tippen. Sie
kénnen auch [ReTable] verwenden, nachdem Sie den Inhalt einer Tabelle bearbeitet haben,
um die Tabelle in ihren urspriinglichen Zustand (vor der Bearbeitung) zuriickzubringen.
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Generieren einer Wertetabelle und deren Verwendung zum Zeichnen einer
Grafik

Nachdem Sie eine Funktion zum Generieren einer Wertetabelle verwendet haben, kénnen Sie
die Tabellenwerte auch dazu verwenden, eine Grafik zu zeichnen. Sie kdnnen die Zahlenpaare
einer Wertetabelle fir das Zeichen von zwei verschiedenen Typen von Grafiken verwenden:
einer ,Grafik des Linientyps®, bei der die Punkte durch Linien (Polygonzug) verbunden sind,
oder eine ,Grafik des Plottyps“, bei der die Punkte einfach geplottet werden ohne sie zu

verbinden.

Beispiel: Zu generieren sind Wertetabellen fir die Funktionen y = 3x2— 2 und y = x2, wenn
sich der x-Wert von —3 bis 3 mit der Schrittweite 1 &ndert. AnschlieBend sind die
generierten Zahlenpaare fir das Zeichnen einer Grafik zu verwenden.

e Operationen auf dem ClassPad
(1) Tippen Sie im Ment der Anwendungen auf . e X
(2) Geben Sie 3x2 -2 in Zeile y1 und x2 in Zeile y2 des Grafikeditorfensters ein.

(3) Tippen Sie auf [3], um das Betrachtungsfenster-Dialogfeld anzuzeigen, und
konfigurieren Sie dieses danach mit den folgenden Parametern.
xmin = =3, xmax = 3, xscale = 1
ymin = -2, ymax = 10, yscale = 2

(4) Tippen Sie auf ], um das Tabelleneingabe-Dialogfeld anzuzeigen, und konfigurieren
Sie dieses danach mit den folgenden Einstellungen.
Start: -3, End: 3, Step: 1

(5) Tippen Sie auf [E].
e Dadurch werden die Wertetabelle generiert und ihr Ergebnis im Tabellenfenster an-

gezeigt.
& Edit T-Fact Graph # |

= w1 W2
23 ]
-2 ] 4
-1 1 1
5] -2 a
1 1 1 |[]
|

20030101




3-4-8
Tabelle und Grafik

(6) Wahlen Sie den Grafiktyp aus.

* Um eine Grafik des Linientyps vorzugeben, tippen Sie auf [Graph] und danach auf [G-
Connect], oder tippen Sie auf []. Fur das Vorgeben einer Grafik des Plottyps tippen
Sie auf [Graph] und danach auf [G-Plot], oder tippen Sie auf [=].

* Danach wird die Grafik im Grafikfenster gezeichnet.

W Edit Zoom Analwsis | W Edit Zoom Analwsis # |

e, 2 e,
4 L I = b
"r.—-"’r w
I | I |
£ £
® wl WE I x wl WE N
-3 25 E] —3 25 E]
-2 1@ 4 -2 1@ 4
-1 1 1 -1 1 1
] -2 a & -2 a
1 1 1 | 1 1 1 |
A 1 k] A 1k|
= =
Linientypgrafik Plottypgrafik

Speicherung einer Wertetabelle in einer Liste

Sie kénnen den folgenden Vorgang verwenden, um eine bestimmte Spalte einer Wertetabelle
in einer LIST-Variablen zu speichern.
e Operationen auf dem ClassPad
(1) Wéahlen Sie im Tabellenfenster eine beliebige Zelle in der Spalte aus, die Sie in einer
LIST-Variablen speichern méchten.
* Um zum Beispiel Spalte y1 in dem nachfolgend gezeigten Fenster zu speichern,
wahlen Sie eine beliebige Zelle in der Spalte y1 aus.

Wl=3Ex 2—2 -
x wl wa
-2 = ]
-z 1@ 4
-1 1 1
@ -z a
1 1 =
Al T ]
25
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(2) Tippen Sie auf 4 und danach auf [Table to List].
* Dadurch wird ein Dialogfeld flr das Eingeben eines Variablennamens angezeigt.

Store Data [x]]

E LIST I

1 1
Folder:z[main [~

Mame:[ ]

(3) Geben Sie den gewlinschten Namen fiir die Variable ein und tippen Sie danach auf
[OK].
* Dadurch wird die Liste der ausgewéhlten Daten der Variablen dem von Ihnen
vorgegebenen Namen zugeordnet.

* Falls der von Ihnen eingegebene Variablenname noch nicht fiir eine andere Variable
verwendet wurde, erstellt der ClassPad eine neue Variable. Bei manchen Datentypen
wird die bestehende Variable durch die neue Variable ersetzt, wenn der von Ihnen
eingegebene Variablenname bereits fiir eine bestehende Variable verwendet wird. Zu
weiteren Informationen siehe ,Variablendatentypen® auf Seite 1-7-3.

Generieren einer Ubersichtstabelle

Sie kénnen eine der drei nachfolgend beschriebenen Methoden verwenden, um von einer
bereits abgespeicherten Funktion eine Ubersichtstabelle zu generieren.

e Automatische Einstellungen der x-Werte

Diese Methode generiert automatisch eine ideale Ubersichtstabelle fiir die Funktion. Diese
Methode verwendet die Betrachtungsfenstereinstellungen, sobald die Tabelle generiert wird.

¢ Nutzung der xmin- und xmax-Werte des Betrachtungsfensters als x-Wert-
Einstellungen

Mit dieser Methode geben Sie einfach die obere und untere Grenze fir die x-Werte ein, und Ihr

ClassPad generiert die richtige Ubersichtstabelle fiir diesen Bereich an x-Werten. Diese Methode

verwendet die Betrachtungsfenstereinstellungen, sobald die Tabelle generiert wird.
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¢ Vorgabe aller x-Werte

Diese Methode generiert eine Ubersichtstabelle, indem die in einer Liste gespeicherten Daten
verwendet werden. Fir die Vorgabe der x-Werte wird eine LIST-Variable verwendet. Wenn Sie
diese Methode verwenden, dann obliegt es Ihnen, alle erforderlichen x-Werte richtig vorzugeben,
um eine Ubersichtstabelle zu generieren. Die Ubersichtstabelle wird nicht richtig generiert,
wenn Sie fehlerhafte x-Werte eingeben.

Nachfolgend sind Beispiele fiir jede der drei Methoden fiir das Generieren von Ubersichtstabellen
aufgeflihrt, indem eine Tabelle fiir die Funktion y = x® — 3x erzeugt wird.

X -1 0

fx o+ o - -3 - 0 +

ffx) - -6 - + 6 + :

fx) r 2 1 L -2 '

Ubersichtstabelle und Grafik fiir y = x® — 3x (Die rechte Grafik dient nur als Referenz.)

Tipp

* Sie kénnen selbst festlegen, ob die Ubersichtstabelle eine f "(x)-Zeile (zweite Ableitung) unter
Verwendung der Einstellung [Summary Table f”(x)] im Register [Cell] des ,,Basic Format“-Dialogfeldes
(Seite 13-3-3) enthalten soll oder nicht. Falls Sie die Option [Summary Table f "(x)] einschalten,
werden sowohl die erste als auch die zweite Ableitung in der Ubersichtstabelle angezeigt. Durch
Ausschalten dieser Option wird nur die erste Ableitung angezeigt.

B Generieren einer Ubersichtstabelle unter Verwendung von automatisch ein-
gestellten x-Werten

Mit dieser Methode wird die Ubersichtstabelle unter Verwendung eines x-Bereichs von —o bis

+oo generiert.

® Operationen auf dem ClassPad

(1) Wahlen Sie im ,,Basic Format“-Dialogfeld ,View Window* die Einstellung [Summary Table],
und geben Sie den gewilinschten Wert fur [Cell Width Pattern] vor. Dieses Beispiel
verwendet die Einstellung [Cell Width Pattern] mit ,4 Cells” (vier Spalten).

* Um das ,Basic Format“-Dialogfeld zu 6ffnen, tippen Sie auf % , [Settings], [Setup] und
danach auf [Basic Format].

* Zu weiteren Einzelheiten Uber die Einstellungen ,Basic Format* siehe ,,13-3 Einstellungen
des Setup-MenUs*.

(2) Geben Sie die Funktion y = x* — 3x in das Grafikeditorfenster ein.

« Das Generieren von Ubersichtstabellen wird nur fir Funktionen des Typs ,y="unterstitzt.

 Ldschen Sie die Kontrollkéstchen aller anderen Funktionen im Grafikeditorfenster, wenn
erforderlich. Wahlen Sie das Kontrollkdstchen neben y = x® — 3x aus und dricken Sie
€.

« Falls Kontrollk&stchen von mehr als nur einer Funktion des Typs ,y=" ausgewahlt sind,
dann wird die Funktion mit der niedrigsten Zeilenbezeichnung (y1, y2, y3 usw.) fir das
Generieren der Ubersichtstabelle verwendet.

(3) Tippen Sie auf [3], um das Betrachtungsfenster-Dialogfeld anzuzeigen.
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(4) Tippen Sie auf [Memory] und danach auf [Undefined].

* Dadurch werden alle Einstellungen im Betrachtungsfenster-Dialogfeld auf ,,Undefined”
(nicht definiert) geandert.

[ View Window ]
E Mermory
Diw—ten w—hen
xmin - : Qs
max  : Undefined
=cale : Undefined
dot - Undefined
Irnin : Undefined
max  : Undefined
=scale : Undefined ke

Cancel

| =] m—

(5) Tippen Sie auf die Schaltflache [OK], um das Betrachtungsfenster-Dialogfeld zu schlie3en.

(6) Tippen Sie auf [EH].

« Dadurch wird mit dem Generieren der Ubersichtstabelle begonnen und anschlieBend
wird das Ergebnis im Tabellenfenster angezeigt. Beachten Sie, dass fiir das Generieren
einer Ubersichtstabelle eine beachtliche Zeitdauer benétigt werden kann.

O

b

£
pOoooooox~

W= B3
iz +
ey =

fixd

Fad Cplx

* Sie kdnnen das Fenster scrollen, um den gesamten Inhalt der Tabelle betrachten zu

kénnen.
x -1 5]
iz + a - -3 -
f ey - -6 - B+
fixa r 2 % B L -
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* Tippen Sie hier auf [#], um die Funktion grafisch darzustellen. Dabei werden die
automatisch flr das Generieren der Ubersichtstabelle konfigurierten Betrachtungsfenster-
einstellungen verwendet.

¥ Edit Zoom Analysis # |

H“"ﬂdk
b

W l=m - -
i -1
£ ixh + B -
iy - -= -
flxa o 2 3
el
4 [
x

Wichtig!

* Eine monoton wachsende Funktion oder eine andere spezielle Funktion kann vielleicht von
der internen Ubersichtstabellen-Berechnung des ClassPad nicht ausgewertet werden. In
diesem Fall verwenden Sie den unter ,Generieren einer Ubersichtstabelle durch Vorgabe
aller Werte fiir x* (Seite 3-4-14) beschriebenen Vorgang, um die Elemente der Ubersichtstabelle
zu berechnen. Anstatt der eingestellten Parameter flr das Betrachtungsfenster geben Sie
jetzt die zuvor in einer Datenliste abgespeicherten x-Variablen als Ausgangspunkt fir die
Ubersichtstabelle vor. Dazu gehen Sie in das ,Basic Format“-Einstellfenster (Offnen Sie das
[Setup]-Menu), wahlen die [Cell]-Seite aus, 6ffnen die Einstellung fur ,Ergebnistabelle” und
wahlen im Untermeni den Listennamen |hrer Datenliste aus, den Sie verwenden méchten.

« Falls Sie eine Grafik zeichnen oder eine Ubersichtstabelle generieren, wahrend ,Undefined”
fur die Betrachtungsfensterparameter eingestellt ist, berechnet der ClassPad die geeigneten
Parameter und konfiguriert die Betrachtungsfenstereinstellungen entsprechend.

H Generieren einer Ubersichtstabelle unter Verwendung des Betrachtungs-
fensters
Mit dieser Methode wird die Ubersichtstabelle unter Verwendung des von lhnen fir die
Betrachtungsfensterparameter ,xmin“ und ,xmax“ definierten Bereiches generiert.
® Operationen auf dem ClassPad
(1) Wéhlen Sie im Grundformat-Dialogfeld ,View Window" die Einstellung [Summary Table],
und geben Sie den gewiinschten Wert fir [Cell Width Pattern] vor. Dieses Beispiel
verwendet eine Einstellung [Cell Width Pattern] von ,4 Cells (vier Spalten).
¢ Zu Einzelheiten (iber die Einstellungen ,Basic Format” siehe ,13-3 Einstellungen des
Setup-Menis*.
(2) Geben Sie die Funktion y = x® — 3x in das Grafikeditorfenster ein.
« Das Generieren von Ubersichtstabellen wird nur fiir Funktionen des Typs ,,y="unterstitzt.
* Loschen Sie die Kontrollkastchen aller anderen Funktionen im Grafikeditorfenster, wenn
erforderlich. Wéhlen Sie das Kontrollkéstchen neben y = x® — 3x aus und druicken Sie

« Falls die Kontrollkdstchen von mehr als einer Funktion des Typs ,y=" ausgewahlt sind,
dann wird die Funktion mit der niedrigsten Zeilenbezeichnung (y1, y2, y3 usw.) fiir das
Generieren der Ubersichtstabelle verwendet.

(3) Tippen Sie auf [EZ], um das Betrachtungsfenster-Dialogfeld anzuzeigen.
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(4) Geben Sie die x-Werte fiir die Ubersichtstabelle vor, indem Sie die Werte fiir die
Einstellungen [xmin] und [xmax] eingeben.

] View Window [x]
E Mernary

Ox-log Ow-log
xrmin c—E.3

max

=scale -1

dot - B.B16Z3I3TEE2S
wrnin 1 =3.8

max 2.8

scale: 1

Cancel i

1 =] ]

* Fur dieses Beispiel geben wir xmin = —0.5 und xmax = 2 vor.
(5) Tippen Sie auf die Schaltflache [OK], um das Betrachtungsfenster-Dialogfeld zu schlief3en.
(6) Tippen Sie auf [EH].

» Dadurch wird mit dem Generieren der Ubersichtstabelle begonnen, wobei der von Ihnen

in Schritt (4) vorgegebene Bereich verwendet wird. AnschlieBend wird das Ergebnis im
Tabellenfenster angezeigt.

W Edit Graph + |
Ewl=,23 5.4 [—— ][]
Owz2: 0
Owz: 0
Owd:0
Ow5:0
Owe: 0
Ow7:0
o -m
=33 o

-B.5 a
froxy =2.2 - -3
i -3 - a
flxd 1.37 =3 a

hd

4 »
x

Wichtig!

¢ Eine monoton wachsende Funktion oder eine andere spezielle Funktion kann vielleicht von
der internen Ubersichtstabellen-Berechnung des ClassPad nicht analysiert werden. In diesem
Fall verwenden Sie den unter ,Generieren einer Ubersichtstabelle durch Vorgabe aller Werte
fir x* (Seite 3-4-14) beschriebenen Vorgang, um die Elemente der Ubersichtstabelle zu
berechnen. Anstatt der eingestellten Parameter fir das Betrachtungsfenster geben Sie jetzt
die zuvor in einer Datenliste abgespeicherten x-Variablen als Ausgangspunkt fir die
Ubersichtstabelle vor. Dazu gehen Sie in das ,Basic Format“Einstellfenster (Offnen Sie das
[Setup]-Men), wahlen die [Cell]-Seite aus, 6ffnen die Einstellung fir ,Ergebnistabelle* und
wahlen im Untermen( den Listennamen Ihrer Datenliste aus, den Sie verwenden méchten.
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M Generieren einer Ubersichtstabelle durch Vorgabe aller Werte fiir x

In den beiden vorhergehenden Beispielen wurden die Ubersichtstabellen generiert, indem die
Betrachtungsfenstereinstellungen fiir die Berechnung der x-Werte verwendet wurden, die der
Funktion f(x) = 0 entsprechen. Mit dieser Tabellengeneriermethode werden die x-Werte nicht
automatisch berechnet.

Sie missen daher eine LIST-Variable verwenden, um alle x-Werte vorzugeben, die in der
Ubersichtstabelle erscheinen.

Im folgenden Beispiel werden die x-Werte in einer mit ,list1“ benannten LIST-Variablen ge-
speichert, die dann fiir das Generieren der Ubersichtstabelle verwendet wird.

e Operationen auf dem ClassPad

(1) Wéhlen Sie ,list1” fur die Einstellung [Summary Tabel] im ,Basic Format“-Dialogfeld und
geben Sie den gewlinschten Wert fir [Cell Width Pattern] vor. Dieses Beispiel verwendet
die Einstellung [Cell Width Pattern] mit ,4 Cells” (vier Spalten).

* Zu Einzelheiten uber die Einstellungen ,Basic Format“ siehe ,,13-3 Einstellungen des
Setup-Meniis*.

(2) Geben Sie die Funktion y = x® — 3x in das Grafikeditorfenster ein.
« Das Generieren von Ubersichtstabellen wird nur fiir Funktionen des Typs ,y=" unterstiitzt.

* Loschen Sie die Kontrollkastchen aller anderen Funktionen im Grafikeditorfenster, wenn
erforderlich. Wéhlen Sie das Kontrollkéstchen neben y = x® — 3x aus und driicken Sie
danach 9.

* Falls die Kontrollkdstchen von mehr als nur einer Funktion des Typs ,y=" ausgewéhlt
sind, dann wird die Funktion mit der niedrigsten Zeilenbezeichnung (y1, y2, y3 usw.) flr
das Generieren der Ubersichtstabelle verwendet.

(3) Tippen Sie auf % und danach auf [List Editor], um das Listeneditorfenster anzuzeigen.

V Edit Calc SetGraph |

liztl [list2 |list3 [Li
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(4) Geben Sie die gewlinschten Werte ein, die Sie in ,list1” fir x vorgeben méchten.
* Hier geben wir die folgenden Werte ein: x =-2,-1,0, 1, 2.

listl [list2 [list3 [listd | [a]
-1

5]
2

0 e 3 )
—

(5) Tippen Sie auf das Grafikeditorfenster, um dieses aktiv zu machen.
(6) Tippen Sie auf (k]
« Dadurch wird mit dem Generieren der Ubersichtstabelle begonnen, wobei die von Ihnen

in Schritt (4) eingegebenen x-Werte verwendet werden. AnschlieBend wird das Ergebnis
im Tabellenfenster angezeigt.

W Edit Graph + |
Ewl=,3_ 3, [—1|&
Owz2: 0
Owz: 0
Owd: 0
Ow5:0
Owe: 0
Ow7:0
o -m
=33 o
-2

frix + 9+
ixy - -1z -
flxd P -2

hd
4 »
x

Wichtig!

» Damit mit der obigen Methode eine Ubersichtstabelle richtig generiert wird, miissen Sie
zulassige x-Werte in der der LIST-Variablen zugeordneten Liste verwenden. Beachten Sie,
dass es zu einem Fehler kommt, wenn die vorgegebene LIST-Variable leer oder nicht
vorhanden ist.

» Manche Funktionen kénnen vielleicht mit der internen Ubersichtstabellen-Berechnung des
ClassPad nicht ausgewertet werden. In einem solchen Fall erscheint die Fehlermeldung ,Can’t
Solve!” auf dem Display.

Das Grafikeditorfenster zum aktiven Fenster machen

Wahrend das Tabellenfenster aktiv ist, kbnnen Sie das Grafikeditorfenster zum aktiven Fenster
machen, indem Sie an beliebiger Stelle in dieses oder auf tippen.
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3-5 Modifizieren einer Grafik

Eine Grafik kann in Echtzeit modifiziert werden, indem Sie ihre Koeffizienten und/oder Variablen
andern. Das Grafik- und Tabellen-Meni bietet Ihnen zwei Methoden zum Modifizieren einer
Grafik.

Direktes Modifizieren

Mit ,,Direct Modify“ wird der Koeffizient in der Gleichung der urspriinglichen Grafik geandert.
Sie kénnen diese Methode verwenden, wenn Sie eine einzelne Grafik modifizieren méchten.
Dynamisches Modifizieren

Mit ,Dynamic Modify“ werden die den gemeinsamen Variablen von mehreren Funktionen
zugeordneten Werte geéndert. Verwenden Sie ,,Dynamic Modify“, wenn Sie gleichzeitig mehrere
Grafiken modifizieren méchten.

Modifizieren einer einzelnen Grafik durch Anderung des Wertes eines
Koeffizienten (,,Direct Modify*)

Verwenden Sie den folgenden Vorgang, um die Werte der Koeffizienten einer Funktion innerhalb
eines bestimmten Bereichs zu &ndern, um die Auswirkungen der Anderungen auf die Form
und Position der Grafik sofort herauszufinden.

e Modifizieren einer einzelnen Grafik

Beispiel: Die Funktionen y = 2x2 + 3x — 1 und y = 2x + 1 sind grafisch darzustellen.
AnschlieBend sollen Sie herausfinden, wie eine Anderung der Koeffizienten jeder
Funktion die Form und Position der Grafiken beeinflusst.

Hinweis
* Bevor Sie mit dem folgenden Vorgang beginnen, tberpriifen Sie das Grafikformat-Dialogfeld,

um sicherzustellen, dass die Einstellung [G-Controller] eingeschaltet ist. Zu Informationen
Uber das Grafikformat-Dialogfeld siehe Seite 13-3-4.

® Operationen auf dem ClassPad

(1) Tippen Sie im Menl der Anwendungen auf E, .
(2) Konfigurieren Sie die Parameter des Betrachtungsfensters.

(3) Geben Sie 2x? + 3x —1 in Zeile y1 und 2x + 1 in Zeile y2 des Grafikeditorfensters ein.
(4) Tippen Sie auf [#/], um die Funktionen grafisch darzustellen.

(5) Tippen Sie auf oder auf [Analysis] und danach auf [Modify].

¢ Dadurch erscheint ,Modify“ im Grafikfenster und die y1-Grafik (2x® + 3x —1) wird zur
aktiven Grafik. Das wird durch eine dicke Grafiklinie angezeigt.

* Die Funktion der momentan aktiven Grafik wird im Grafikfenster-Meldungsfeld angezeigt.

(6) In der im Meldungsfeld angezeigten Grafik, wahlen Sie den zu &ndernden Koeffizienten
aus.
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(7) Tippen Sie auf die linke oder rechte Schaltflache des Grafikcontrollers, um den Wert des
von lhnen in Schritt (6) ausgewéhlten Koeffizienten zu andern.

Um dies auszufiihren: Fiihren Sie dies aus:
Erhéhung des Wertes des Koeffizienten Tippen Sie auf den rechten Grafikcontrollerpfeil.

Verminderung des Wertes des Koeffizienten | Tippen Sie auf den linken Grafikcontrollerpfeil.

 Der Anfangs-Schrittweite der Anderung betragt 1. Sie kénnen das nachfolgend
beschriebene Grafikcontroller-Dialogfeld verwenden, um Veranderung zu modifizieren,
wenn Sie dies wlnschen.

Schritt (6)

7 \ ‘7
b 4 b
r 1 r
%/ Madify
-

[Borzrzm-1 |

Madify

Tippen Sie auf 4 Q Tippen Sie auf .
\ \ A/ \\ ‘7/
. ) . )
W Madify Madify
w w
[ 221 ] [ zranm—1 ]

* An dieser Stelle kdnnten Sie andere Koeffizienten auswéhlen und ihre Werte andern,
wenn Sie dies wlnschen.

20030101




3-5-3
Modifizieren einer Grafik

(8) Um die y2-Grafik (2x + 1) zu modifizieren, tippen Sie auf den nach unten gerichteten
Grafikcontrollerpfeil, um diese Grafik zur aktiven Grafik zu machen.

* Sie kdnnen die nach oben und unten gerichteten Cursor-Tasten der Cursorwippe oder
die Grafikcontrollerpfeile verwenden, um wie erforderlich zwischen den beiden Grafiken
umzuschalten.

* Wiederholen Sie die Schritte (6) und (7), um die aktuell ausgewahlte Grafik zu

modifizieren.
J (% | j (%
A L
X Modify FMadify
r r

F 9

(=

] 2+l |

Tippen Sie auf 4. Q @Tippen Sie auf .

\ Y \ AF/
b d b
r | r
Fadify /(/ Modify
- -

2+ | 23+ |

(9) Um das Modifizieren der Grafik zu beenden, tippen Sie auf ESC. auf der lkon-Leiste.

* Dadurch verschwindet die Meldung ,Modify” vom Display, womit zum normalen
Grafikfenster zurlickgekehrt wird.

il

B Modifizieren der Schrittweite fiir die Verdnderung eines Koeffizienten

Verwenden Sie den folgenden Vorgang, um die Schrittweite fir die Verdnderung fiir den
ausgewahlten Koeffizienten zu modifizieren, wenn Sie die linke oder rechte Cursortaste der
Cursorwippe driicken oder auf den linken oder rechten Grafikcontrollerpfeil tippen.

e Operationen auf dem ClassPad
(1) Tippen Sie auf das Grafikfenster, um dieses aktiv zu machen.

(2) Tippen Sie auf 4 und danach auf [Graph Controller]. Dadurch wird das Grafikcontroller-
Dialogfeld angezeigt.

(3) Geben Sie den gewlinschten Wert fiir die Einstellung [Step] unter [Dynamic <4 »] ein.
(4) Tippen Sie auf [Set].
Tipp

¢ Die anderen Eintrage im Grafikcontroller-Dialogfeld werden verwendet, wenn mehrere Grafiken
gleichzeitig modifiziert werden sollen, was im folgenden Abschnitt beschrieben wird.
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Gleichzeitige Modifikation von mehreren Grafiken durch Verédnderung
gemeinsamer Variablen (,,Dynamic Modify“)
Verwenden Sie den folgenden Vorgang, um die Werte von maximal zwei gemeinsamen Variablen
zu dndern, die in mehreren Funktionen verwendet werden, um deren Grafiken gleichzeitig zu
modifizieren.
® Gleichzeitiges Modifizieren von mehreren Grafiken
Beispiel: Die Funktioneny =ax?—b und y = ax + b sind grafisch darzustellen. AnschlieBend
ist herauszufinden, wie eine Veranderung der Variablen a von 1 auf 4 und eine
Veranderung der Variablen b von -2 auf 2 die Form und die Lage jeder Grafik
beeinflussen.
(1) Tippen Sie im Menl der Anwendungen auf R
(2) Tippen Sie auf % und danach auf @ um das Fenster des Hauptanwendungs-
MenUs zu &ffnen.
Tipp
¢ Zu Einzelheiten Uber die Verwendung des Hauptanwendungs-Menus siehe Kapitel 2.
() Verwenden Sie den Arbeitsbereich im Hauptanwendungs-Men(, um den Variablen ,a'
und ,.b“ neue Werte zuzuordnen (a = 1 und b = 2 in diesem Beispiel).
) @ DR @ E BBn]:E
(4) Tippen Sie auf W und danach auf [Close], um das Fenster des Hauptanwendungs-
Mends zu schlieBen.
(5) Konfigurieren Sie die Parameter des Betrachtungsfensters.
(6) Geben Sie ax?— b in Zeile y1 und ax + b in Zeile y2 des Grafikeditorfensters ein.
(7) Tippen Sie auf [#], um die Grafik zu zeichnen.
(8) Tippen Sie auf 4 und danach auf [Graph Controller]. Dadurch wird das Grafikcontroller-
Dialogfeld angezeigt.
(9) Konfigurieren Sie die folgenden Einstellungen im Grafikcontroller-Dialogfeld.

Einstellung Beschreibung

Markiert eine Variable, deren Wert geandert wird, wenn Sie die
Dynamic €4»:a | linke oder rechte Taste der Cursorwippe driicken oder auf den
linken oder rechten Grafikcontrollerpfeil tippen.

Start : 1 Diese Eintrage bestimmen die obere Grenze (End) und die
untere Grenze (Start) des Bereichs der Anderung des ,Dynamic
End:4 <»“Wertes.
Verwenden Sie diese Einstellung, um die Schrittweite der
Step : 1 Anderung des ,Dynamic < »“-Wertes anzugeben, wenn Sie auf

den linken oder rechten Controllerpfeil tippen.

Markiert eine andere Variable, deren Wert gedndert wird, wenn
Dynamic A ¥:b | Sie die obere oder untere Taste der Cursorwippe driicken bzw. auf
den aufwarts oder abwaérts gerichteten Grafikcontrollerpfeil tippen.

Start : —2 Diese Eintrage bestimmen die obere Grenze (End) und die
untere Grenze (Start) des Bereichs der Anderung des ,Dynamic
End:2 A V“Wertes.
YenNenden Sie diese Einstellung, um die Schrittweite der
Step : 1 Anderung des ,Dynamic A V¥ “-Wertes anzugeben, wenn Sie auf

den obere oder untere Controllerpfeil tippen.
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(10) Tippen Sie auf [Modify].

* Dadurch werden die Funktionen unter Verwendung der von |hnen im Grafikcontroller-
Dialogfeld ausgewéhlten Werte fir die Variablen a und b grafisch dargestellt, wobei
~Modify“ im Grafikfenster angezeigt wird.

(11) Modifizieren Sie die Grafiken, indem Sie den Wert der Variablen a oder b veréndern.

* Um den Wert der Variablen a zu veréndern, driicken Sie die linke oder rechte Taste der
Cursorwippe oder tippen auf den linken oder rechten Grafikcontrollerpfeil.

¢ Um den Wert der Variablen b zu &ndern, driicken Sie die nach oben oder unten gerichtete
Taste der Cursorwippe oder tippen auf den nach oben oder unten gerichteten Grafik-
controllerpfeil.

Y - /

1 b ::> 1 i b
Modify FMadify
==1 whb=-=2 a=d wh=-2

%‘...‘ %‘...‘
I > i
Ny

b
T —=>
FModify Fadify

a=1 wh==2 a=4 whb=2

(12) Um die Modifikation der Grafiken zu beenden, tippen Sie auf £SC. auf der Ikon-Leiste.

("
L

F 9
F

¢ Dadurch verschwindet die Meldung ,Modify“ vom Display, sodass zum normalen
Grafikfenster zurlickgekehrt wird.
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B Automatische Verdnderung der Grafiken

Verwenden Sie den folgenden Vorgang, um zyklisch durch die automatischen schrittweisen
Veranderungen der Grafiken zu schalten, abhangig von den Einstellungen, die Sie im
Grafikcontroller-Dialogfeld konfiguriert haben.

e Operationen auf dem ClassPad

(1) Fuhren Sie die Schritte (1) bis (9) unter ,Gleichzeitiges Modifizieren von mehreren Grafiken®
auf Seite 3-5-4 aus.

(2) Tippen Sie im Grafikcontroller-Dialogfeld auf die Option [Auto].

I Graph Controller ]
E Modify @Auto  OManual ]
Dynamic 1%z 5

Start - 1
End -5
Step =1
Cenamic «7: b L
Start - 1
End =5
Step =1

[Modifw] [ Set ] [Cancel]

() Tippen Sie auf [Modify].
* Dadurch werden die Funktionen, unter Verwendung der von lhnen in dem Grafik-
controller-Dialogfeld angegebenen Startwerte fiir die Variablen a und b, grafisch
dargestellt, wobei ,Modify“ im Grafikfenster angezeigt wird.

(4) FUhren Sie eine automatisierte Veranderungsoperation aus.

* Um drei Zyklen einer automatischen schrittweisen Veranderungsoperation fir die
Variable a auszufiihren, tippen Sie auf den rechten Grafikcontrollerpfeil.

* Um drei Zyklen einer automatischen schrittweisen Verdnderungsoperation fir die
Variable b auszufiihren, tippen Sie auf den aufwarts gerichteten Grafikcontrollerpfeil.

(5) Um die Modifikation der Grafiken zu beenden, tippen Sie auf ESC. auf der Ikon-Leiste.

¢ Dadurch verschwindet die Meldung ,Modify“ vom Display, sodass zum normalen
Grafikfenster zuriickgekehrt wird.
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3-6 Verwendung des Skizzenmeniis

Mit Hilfe des [Sketch]-Menls kénnen Sie Punkte, Linien (Geradenstiicke), Figuren und Text
hinzufigen, nachdem Sie eine Grafik gezeichnet haben. Sie kénnen auch Tangenten und
Normalen zu |hrer Grafik hinzufligen.

Beschreibung des Skizzenmeniis

Um auf das [Sketch]-Meni zugreifen zu kénnen, tippen Sie auf [Analysis] und danach auf
[Sketch]. Die nachfolgende Tabelle enthélt eine Beschreibung der Befehle, die im [Sketch]-
Menu zur Verfligung stehen.

i . Wahlen Sie diesen Befehl
Um dies auszufiihren: des Skizzenmeniis:
Léschen von Figuren und Text, die/den Sie unter Verwendung der Cls
Skizzenfunktion hinzugefiigt haben
Plotten eines Punktes in dem Grafikfenster Plot
Zeichnen einer Geraden in dem Grafikfenster Line
Schreiben von Text in dem Grafikfenster Text
Zeichnen einer Tangente an einen bestimmten Punkt einer Grafik Tangent
Zeichnen einer Normalen auf einen bestimmten Punkt einer Grafik Normal
Grafische Darstellung der invertierten Funktion Inverse
Zeichnen eines Kreises Circle
Zeichnen einer vertikalen Linie (senkrechte Gerade) Vertical
Zeichnen einer horizontalen Linie (waagerechte Gerade) Horizontal

Verwendung der Befehle des Skizzenmeniis

Dieser Abschnitt beschreibt, wie Sie die einzelnen Befehle des [Sketch]-Menls verwenden
kénnen. Beachten Sie dabei, dass alle Vorgénge in diesem Abschnitt im Grafik- und Tabellen-
Menii ausgefiihrt werden, auf das Sie durch Antippen des lkons 22 im Meni der Anwendungen
zugreifen kénnen.

GraphaTab

® Plotten eines Punktes im Grafikfenster

(1) Wahrend das Grafikfenster aktiv ist, tippen Sie auf [Analysis], [Sketch] und danach auf
[Plot].

(2) Tippen Sie auf die Stelle des Grafikfensters, an der Sie einen Punkt plotten méchten.

* Anstatt auf das Grafikfenster zu tippen, kénnten Sie auch die Tastatur verwenden, um
die Koordinaten des Punktes vorzugeben. Durch das Driicken einer Zifferntaste wird
ein Dialogfeld fir die Eingabe der Koordinaten angezeigt. Der Wert der gerade von
lhnen gedriickten Taste wird fir die x-Koordinate eingegeben. Nachdem Sie die Werte
fur die x- und y-Koordinaten eingegeben haben, tippen Sie auf [OK], um den Punkt an
der vorgegebenen Stelle zu plotten.
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e Zeichnen einer Linie (Geradenstiick) im Grafikfenster

(1) Wéahrend das Grafikfenster aktiv ist, tippen Sie auf [Analysis], [Sketch] und danach auf
[Line].

(2) Tippen Sie im Grafikfenster auf den Anfangspunkt der Linie, tippen Sie danach auf den
Endpunkt. Dadurch wird ein Geradenstlick zwischen den beiden Punkten gezeichnet.
Das Meldungsfeld zeigt die Gleichung fir die Gerade an.

» Anstatt auf das Grafikfenster zu tippen, kénnten Sie auch die Tastatur verwenden, um
die Koordinaten des Anfangspunktes und des Endpunktes vorzugeben. Durch das
Driicken einer Zifferntaste wird ein Dialogfeld fir die Eingabe der Koordinaten angezeigt.
Der Wert der soeben von lhnen gedriickten Taste wird fir die x-Koordinate des
Anfangspunktes eingegeben. Nachdem Sie die Werte fiir die x- und y-Koordinaten des
Anfangspunktes (x1, y1) und die x- und y-Koordinaten des Endpunktes (x2, y2)
eingegeben haben, tippen Sie auf [OK], um ein Geradenstiick zwischen den beiden
von lhnen vorgegebenen Punkten zu zeichnen.

e Schreiben von Text in das Grafikfenster

(1) Wéhrend das Grafikfenster aktiv ist, tippen Sie auf [Analysis], [Sketch] und danach
[Text].

* Dadurch wird ein Dialogfeld fur die Eingabe von Text angezeigt.

(2) Geben Sie den gewlinschten Text ein und tippen \ - /

Sie danach auf [OK].

* Dadurch wird das Wort , Text in der unteren
rechten Ecke des Grafikfensters angezeigt.

p
N

(3) Setzen Sie den Stift auf den Bildschirm und halten Y
Sie ihn dort. \ /
ararh

* Dadurch erscheint der von lhnen in Schritt (2)
eingegeben Text an der Position, an der Sie den
Stift angesetzt haben.

p
N

(4) Ziehen Sie den Text an die gewiinschte Position und heben Sie danach den Stift vom
Bildschirm ab.

Tipp
* Die Menge des einzugebenden Textes wird nur dadurch begrenzt, was in das Grafikfenster passt.

* Sie kénnen den obigen Vorgang wiederholen, um mehrere Textblécke einzugeben, wenn Sie dies
winschen.

* Sie kénnen den Text nach der Eingabe in eine Grafik nicht mehr bearbeiten. Um eine Anderung im
Text vorzunehmen, missen Sie zuerst den vorhandenen Text I6schen (Seite 3-6-5) und danach
durch einen neuen Text ersetzen.
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e Zeichnen einer Tangente in eine Grafik

Beispiel: Zu zeichnen ist eine Tagente in die Grafik y = x* —x — 2, wenn x = 1 ist.

(1) Geben Sie in Zeile y1 des Grafikeditorfensters die Funktion y = x2 —x — 2 ein und
speichern Sie diese ab.

(2) Tippen Sie auf [#/], um die Funktion grafisch darzustellen.
(3) Tippen Sie auf [Analysis], [Sketch] und danach auf [Tangent].

* Dadurch wird ein Fadenkreuzzeiger gemeinsam mit seinen entsprechenden
Koordinatenwerten angezeigt.

(4) Driicken Sie (D). Enter Value X

* Dadurch wird ein Dialogfeld fir die Eingabe des
x-Wertes des Tangentenpunktes angezeigt,

wobei 1 fir den Punkt einzugeben ist.

(5) Tippen Sie auf [OK].

* Dadurch wird das Dialogfeld geschlossen, wobei der Cursor an die von lhnen in
Schritt (4) eingegebene Position verschoben wird.

(6) Driicken Sie auf @®. \ - /

xc=1 L o=-2
[v=x-3 |

F 9

w

Tipp

* Anstatt die Koordinatenwerte in den Schritten (4) und (5) einzugeben, kénnen Sie auch die Cursor-
tasten oder die Grafikcontrollerpfeile verwenden, um den Cursor im Grafikfenster an den Tangenten-
beruhrungspunkt zu verschieben.

e Zeichnen einer Normalen in eine Grafik

Der Vorgang fur das Zeichnen einer Normalen in eine Grafik ist virtuell identisch mit dem obigen
Vorgang ,Zeichnen einer Tangente in eine Grafik“. Der einzige Unterschied besteht in Schritt
(3), wo Sie [Analysis], [Sketch] und danach [Normal] an Stelle von [Tangent] antippen missen.

\ Y /
xc=1 wo=—2
[y=—z-1 |

F 9
i
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e Grafische Darstellung einer invertierten Funktion

Beispiel: Grafisch darzustellen ist die Funktion y = x2 — x — 2, die danach mit der Kurve
x =y?—y—2 zu Uberlagern ist.

(1) Geben Sie die Funktion y = x*—x—2 in Zeile y1 des Grafikeditorfensters ein und speichern
Sie diese Funktion ab.

(2) Tippen Sie auf [#/], um die Funktion grafisch darzustellen.

(3) Tippen Sie auf [Analysis], [Sketch] und danach auf i
[Inverse].
* Dadurch wird die an der Geraden y = x ge- \!“{DQ
w
|

F 9

spiegelte Kurve grafisch dargestellt. Das
Meldungsfeld zeigt die invertierte Funktion an.

[r=wrz—u-2

Tipp

* Falls eine Funktion nicht invertiert werden kann, also keine Umkehrfunktion besitzt, ist das Ergebnis
der durch den Befehl [Inverse] dargestellten Grafik das Ergebnis eines Vertauschens der x- und y-
Variablen in der urspriinglichen Funktion.

® Zeichnen eines Kreises
Beispiel: Zu zeichnen ist ein Kreis mit dem Mittelpunkt M(1, 1) und dem Radius R=2.
(1) Wahrend das Grafikfenster aktiv ist, tippen Sie auf [Analysis], [Sketch] und danach auf
[Circle].
* Dadurch wird ,Circle” im Grafikfenster angezeigt.
(2) Driicken Sie CD. Enter Yalue

¢ Dadurch wird ein Dialogfeld fiir das Eingeben der [
Mittelpunktkoordinaten (x, y) und des Radius r

1 =] ]

angezeigt, wobei 1 als Wert von x eingegeben x-value: |1l
ist. w—walue:
Radius

Cancel H

(3) Geben Sie die Werte fiir x, y und r ein und tippen -
Sie danach auf [OK]. (
¢ Dadurch wird das Dialogfeld geschlossen und { \jy b
der Kreis gemas Ihren Vorgaben gezeichnet. Das
Meldungsfeld zeigt die Gleichung fir den Kreis -
an. [tx=13"F+in—10"2=4 |
Tipp

* Anstatt die Werte einzugeben, kénnen Sie auch einen Kreis nur unter Verwendung der
Stiftoperationen zeichnen. Dazu flihren Sie die folgende Operation an Stelle des Schrittes (2) in
dem obigen Vorgang aus.

(2) Tippen Sie auf den Punkt, den Sie als Mittelpunkt des Kreises bestimmen méchten, und tippen
Sie danach auf einen zweiten Punkt irgendwo auf dem Umfang des Kreises.

¢ Sie kdnnten auch auf den Mittelpunkt tippen, und diesen danach an einen zweiten Punkt ziehen.
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e Zeichnen einer vertikalen oder horizontalen Geraden

Beispiel: Zu zeichnen ist eine vertikale Linie an der Stelle x = 2.

(1) Wéhrend das Grafikfenster aktiv ist, tippen Sie auf [Analysis], [Sketch] und danach auf
[Vertical].

* Dadurch wird das Wort ,Vertical“ im Grafikfenster angezeigt und der ClassPad wartet
auf Sie, bis Sie die vertikale Linie zeichnen.

(2) Drucken Sie (2.
e Dadurch wird ein Dialogfeld fir die Vorgabe der x-Koordinate der vertikalen Linie
angezeigt, wobei 2 als die x-Koordinate eingegeben ist.

¢ Anstatt hier einen Wert einzugeben, kénnen Sie auch den Stift verwenden, um auf den
Punkt zu tippen, durch den die vertikale Linie verlaufen soll.

(3) Tippen Sie auf [OK].
¢ Dadurch wird das Dialogfeld geschlossen und die vertikale Linie bei x = 2 gezeichnet.

Tipp

* Um eine horizontale Linie zu zeichnen, tippen Sie auf [Analysis], [Sketch] und danach auf
[Horizontal] an Stelle von [Vertical] in Schritt (1) des obigen Vorganges. Im Falle einer horizontalen
Linie mlssen Sie in Schritt (2) die y-Koordinate vorgeben.

e Loschen von Figuren, die unter Verwendung des Skizzenmeniis eingefiigt
wurden

Um Plots, Linien, Text oder andere unter Verwendung des [Sketch]-Men(s eingefuigte Figuren
zu léschen, tippen Sie auf [Analysis], [Sketch] und danach auf [Cls].

* Danach wird die Grafik anhand der im Grafikeditorfenster gespeicherten Daten neu gezeichnet.
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3-7 Verwendung von Trace

Mit Trace kénnen Sie einen Punkt entlang der Grafik verschieben. Dabei werden die Koordinaten
fur die aktuelle Cursorposition angezeigt. Sie kénnen die Trace-Operation auch mit einer
Wertetabelle verknlpfen, die fir das Zeichnen einer Grafik verwendet wurde, sodass der
Cursor an die Koordinaten springt, die aktuell in der Tabelle ausgewahlt wurden.

Verwendung von Trace fiir das Ablesen der Grafikkoordinaten

Durch das Starten der Trace-Operation erscheint ein Fadenkreuzcursor in der Grafik. Sie kénnen
danach die Cursortasten driicken oder auf die Grafikcontrollerpfeile tippen, um den Cursor zu
verschieben. Die jeweiligen Koordinaten werden angezeigt, so wie Sie den Cursor verschieben.

e Ausfiihren der Trace-Operation

Beispiel: Die Funktion y=x2—3ist grafisch darzustellen. AnschlieBend ist die Trace-Operation
zu verwenden, um die Koordinaten der Grafik abzulesen.

(1) Tippen Sie auf [E2], um das Betrachtungsfenster-Dialogfeld zu 6ffnen, und konfigurieren
Sie dieses danach mit den folgenden Parametern.

xmin =-5, xmax =5, xscale = 1
ymin=-10, ymax=10, yscale=2
(2) Geben Sie die Funktion x2 — 3 in Zeile y1 des Grafikeditorfensters ein und speichern Sie
diese Funktion ab. Tippen Sie danach auf [#], um diese Funktion grafisch darzustellen.
(3) Tippen Sie auf [Analysis], [Trace], oder tippen Sie auf [RE].

* Der Cursor ist nicht sichtbar, wenn er sich an einem Punkt auBerhalb des Grafikan-
zeigebereichs befindet.

* Falls ,Error” an Stelle der xc- oder yc-Koordinate erscheint, dann ist der aktuelle Punkt
nicht definiert. Drlicken Sie die linke oder rechte Taste der Cursorwippe, um den Cursor
in einen definierten Punkt zu verschieben.

(4) Dricken Sie die linke oder rechte Taste der Cursorwippe oder tippen Sie auf den linken
oder rechten Grafikcontrollerpfeil.

* Dadurch wird der Cursor entlang der Grafik verschoben, wobei jeweils die Koordinaten
der aktuellen Cursorposition angezeigt werden.

\ Y /
P "
4 L4

XC=Z, GEZIETEWYC=4, AEEAS 15
[e1=x~2-3 |
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* Sie kénnen den Cursor auch in einen bestimmten Punkt verschieben, indem Sie dessen
Koordinaten eingeben. Durch Dricken einer Zifferntaste wird ein Dialogfeld fir die
Eingabe der Koordinaten angezeigt. Geben Sie die gewiinschten Werte ein und tippen
Sie danach auf [OK].

* Falls mehrere Grafiken im Grafikfenster dargestellt sind, kénnen Sie die nach oben und
unten gerichteten Tasten der Cursorwippe oder die nach oben und unten gerichteten
Grafikcontrollerpfeile verwenden, um den Cursor zwischen den Grafiken zu verschieben.

(5) Um die Trace-Operation zu beenden, tippen Sie auf ESC. auf der lkon-Leiste.

Tipp

* Wahrend der Trace-Cursor im Fenster angezeigt wird, erscheinen die Koordinatenwerte im
Meldungsfeld, sobald Sie auf die angezeigten Koordinatenwerte tippen. Sie kdnnen dann die
Koordinaten in die Zwischenablage kopieren.

H Vorgabe des Formats der durch Trace angezeigten Koordinaten

Mit Hilfe der Kontrollkastchen im Grafikformat-Dialogfeld kénnen Sie auswahlen, ob Sie nur
die Cursorkoordinaten oder gleichzeitig die Cursor-Koordinaten und die Ableitung anzeigen
mdchten. Sie kdnnen die Anzeige der Koordinaten auch ausschalten, wenn Sie dies wiinschen.

Um dies auszufiihren: Fiihren Sie dies aus:
Anzeigen der Koordinaten und | Wéhlen Sie das Kontrollkastchen [Derivative/Slope] unter
der Ableitung [Graph Format].

Geben Sie das Kontrollkastchen [Coordinate] unter

[Graph Format] frei.

* Weder die Koordinaten noch die Ableitung werden angezeigt,
wenn das Kontrollkastchen [Coordinate] freigegeben ist,
unabhangig von der aktuellen Einstellung [Derivative/Slope].

S A LA

=5, 32
xC=2. 6622376 wy=d, BEERY
[1=x"2-3 |

Ausschalten der Anzeige der
Koordinaten

.

[1=x"2-3 |

Zu Einzelheiten Uber die Einstellungen ,Graph Format“ siehe ,13-3 Einstellungen des Setup-
Menus*.
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Verkniipfen von Trace mit einer Wertetabelle
Dieser Abschnitt beschreibt, wie Sie die Bewegung des Trace-Cursors mit den Werten der fir
das Zeichnen der Grafik verwendeten Wertetabelle verknlpfen kénnen. Dieser Typ von
Operation wird als ,linked trace” (verknupfte Ablaufverfolgung) bezeichnet.
* Zu Informationen Uber das Generieren einer Wertetabelle und die Ausfiihrung anderer
Tabellenoperationen siehe ,3-4 Tabelle und Grafik".

Beispiel: Zu verknlpfen ist Trace mit einer Wertetabelle, die durch die grafische Darstellung
von y = 3logx generiert wurde.
® Operationen auf dem ClassPad
(1) Zeigen Sie das Betrachtungsfenster-Dialogfeld an und konfigurieren Sie dieses danach
mit den folgenden Parametern.

xmin = -5, xmax = 5, xscale = 1

ymin = -10, ymax = 10, yscale = 2

(2) Zeigen Sie das Tabelleneingabe-Dialogfeld an und konfigurieren Sie dieses danach mit
den folgenden Einstellungen.

Start: 2, End: 9, Step: 1

(3) Geben Sie y = 3logx in Zeile y1 des Grafikeditorfensters ein, speichern Sie diese

Funktion ab und tippen Sie danach auf

* Dadurch wird eine Wertetabelle generiert und angezeigt.

(4) Tippen Sie auf #¢ und danach auf [Link].

* Dadurch werden das Grafikfenster angezeigt und die Grafik gezeichnet, wobei der
Trace-Cursor auf der Grafiklinie angeordnet ist. Die Koordinaten der Position des
Trace-Cursors werden ebenfalls angezeigt.

* Falls Sie auf eine Zelle in der Spalte y1 tippen, wird der Trace-Cursor an die Position
des Zellenwertes verschoben.

e Edit T-Fact Graph # |

ro=3 woo=1.431363
[1=3xlogixs | Die hervorgehobenen
Tl-Trlogizr - Tabellenwerte entsprechen der
1 aktuellen Position des Trace-

Cursors in der Grafik.

i S ——
1.43136376415899

(5) Sie kdnnen die folgenden Operationen ausfiihren, wéhrend eine verkniipfte Trace-

Operation ausgefihrt wird.

* Sie kdnnen die Markierung in der Wertetabelle verschieben, indem Sie die aufwérts
und abwarts gerichtete Taste der Cursorwippe driicken, oder indem Sie die auszu-
wéhlende Zelle antippen. Dadurch springt der Trace-Cursor an die entsprechende
Position in der Grafik.

(6) Um die verknUpfte Trace-Operation zu beenden, tippen Sie auf ESC, auf der Ikon-Leiste.
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3-7-4
Verwendung von Trace

Generieren einer Wertetabellen mit Hilfe einer Grafik

Mit Hilfe der ,Grafik-zu-Tabelle“-Funktion kénnen Sie die Koordinatenwerte an der aktuellen
Cursorposition extrahieren und in eine Tabelle eingeben.

Beispiel: Zu generieren ist eine Tabelle und Grafik fir den Formelterm y = x* — 3x.
AnschlieBend sollen die Koordinaten fiir bestimmte Punkte auf der Grafik in die
Tabelle eingegeben werden.
Verwenden Sie die urspringlichen Betrachtungsfenstereinstellungen (Seite 3-2-
3). Konfigurieren Sie die nachfolgend gezeigten Tabelleneingabeeinstellungen.

Start: 1, End: 4, Step: 1
® Operationen auf dem ClassPad
(1) Geben Sie die Funktion y = x® — 3x in das Grafikeditorfenster ein.
(2) Tippen Sie auf [#/], um die Funktion grafisch darzustellen.
(8) Tippen Sie auf

, um die Tabelle zu generieren.

~y Edit T-Fact Graph + |

- [ER[eeE] B
x w1 ]
-]

1k

e
AC:
-
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3-7-5
Verwendung von Trace

(4) Tippen Sie auf das Grafikfenster, um dieses aktiv zu machen. Tippen Sie danach auf
[Analysis] und danach auf [Trace].

¢ Dadurch erscheint der Cursor in der Grafik.

¥ Edit Zoom Analysis #
= T

xc=A / wo=A
[2l=" 22 |

(5) Verwenden Sie die Cursortasten, um den Cursor entlang der Grafik zu verschieben, bis
er einen Punkt erreicht, dessen Koordinaten Sie in die Tabelle eingeben méchten.

(6) Driicken Sie @9, um die Koordinaten an der aktuellen Cursorposition am Ende der Tabelle
einzugeben.

W Edit Zoom Analvsis #
0 3

=c=1.9 / woo=1.159
[ 1= 3—Fmx |

(7) Wiederholen Sie die Schritte (5) und (6), um den Rest der gewlnschten Koordinaten
einzugeben.
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3-8-1
Analyse einer fiir das Zeichnen einer Grafik verwendeten Funktion (Kurvendiskussion)

3-8 Analyse einer flr das Zeichnen einer Grafik
verwendeten Funktion (Kurvendiskussion)

Ihr ClassPad hat eine G-Solve-Funktion, mit deren Hilfe Sie eine Vielzahl unterschiedlicher
analytischer Untersuchungen fur eine bestehende Grafik durchfiihren kénnen.

Beschreibung des G-Solve-Menis

Um auf das [G-Solve]-Menu zugreifen zu kénnen, tippen Sie auf [Analysis] und danach auf
[G-Solve]. Nachfolgend sind die Befehle beschrieben, die im [G-Solve]-Men( zur Verfliigung

stehen.
Um dies fiir die Grafik zu erhalten: Wahlen Sie diesen Befehl des G-Solve-Meniis:
Waurzel (x-Achsabschnitt, Nullstelle) Root
Maximalwert Max
Minimalwert Min
y-Achsabschnitt y-Intercept
Schnittpunkt zweier Grafiken Intersect
y-Koordinate fur eine gegebene x-Koordinate y-Cal

x-Koordinate fiir eine gegebene y-Koordinate x-Cal
Bestimmtes Integral eines bestimmten Bereichs | | dx

Wendepunkt Inflection

Abstand zwischen zwei Punkten Distance

Volumen eines Rotationskorpers 7] (flx))2dx
Tipp

* Zu Informationen Uber die Grafiktypen und ausfiihrbaren G-Solve-Funktionen siehe Seite 0-9-1
des Anhangs.
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3-8-2
Analyse einer fir das Zeichnen einer Grafik verwendeten Funktion (Kurvendiskussion)

Verwendung der Befehle des G-Solve-Menis

Dieser Abschnitt beschreibt, wie Sie die einzelnen Befehle des [G-Solve]-Menis verwenden
kénnen. Beachten Sie, dass alle in diesem Abschnitt beschriebenen Vorgénge im Grafik- und
Tabellen-Menl ausgefiihrt werden, das Sie durch Antippen des Ikons im Menu der
Anwendungen aufrufen kénnen.

GraphaTab.

¢ Nullstellenbestimmung einer Funktion

Beispiel: Die Funktion y = x(x + 2)(x — 2) ist grafisch darzustellen. AnschlieBend sind ihre

Nullstellen zu bestimmen.

(1) Offnen Sie das Betrachtungsfenster-Dialogfeld und konfigurieren Sie dieses danach
mit den folgenden Parametern.
xmin = -7.7,
ymin = -3.8,

Xxmax =7.7, xscale = 1

ymax = 3.8, yscale =1

(2) Geben Sie die Funktion y = x(x + 2)(x — 2) in Zeile y1 des Grafikeditorfensters ein, speichern
Sie diese Funktion ab und tippen Sie danach auf [#], um diese Funktion grafisch
darzustellen.
* Achten Sie darauf, dass nur y1 angehakt ist.

(3) Tippen Sie auf [Analysis], [G-Solve] und danach auf [Root], oder tippen Sie auf [£5].

* Dadurch wird ,,Root" im Grafikfenster angezeigt, wobei der Cursor an der ersten Nullstelle
(kleinste Nullstelle auf der x-Achse) angeordnet ist. Die x- und y-Koordinaten der aktuellen
Cursorposition werden ebenfalls im Grafikfenster angezeigt.

(4) Um weitere Nullstellen zu erhalten, driicken Sie die linke oder rechte Taste der Cursor-
wippe, oder tippen Sie auf den linken oder rechten Grafikcontrollerpfeil.

¢ Falls nur eine Nullstelle vorhanden ist, wird der Cursor nicht verschoben, wenn Sie die
Cursortasten drlicken.

Ergebnis-Screenshots
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3-8-3
Analyse einer fir das Zeichnen einer Grafik verwendeten Funktion (Kurvendiskussion)

e Bestimmung der lokalen Minimal- und Maximalwerte, des y-Achs-
abschnittes und der Wendepunkte einer Funktion

Beispiel: Die Funktiony = % X2(x + 2)(x — 2) ist grafisch darzustellen. AnschlieBend ist ihr
lokales Minimum zu bestimmen.
(1) Offnen Sie das Betrachtungsfenster-Dialogfeld und konfigurieren Sie dieses danach
mit den folgenden Parametern.
xmin = -7.7, xmax =7.7, xscale =1
ymin = -3.8, ymax = 3.8, yscale =1
1
(2) Geben Sie die Funktion y = > X2 (x + 2)(x — 2) in Zeile y1 des Grafikeditorfensters ein,

speichern Sie diese Funktion ab, und tippen Sie danach auf [#], um diese Funktion
grafisch darzustellen.

* Achten Sie darauf, dass nur y1 angehakt ist.
(3) Tippen Sie auf [Analysis], [G-Solve] und danach auf [Min], oder tippen Sie auf [&5].

¢ Dadurch wird ,Min“ im Grafikfenster angezeigt, wobei der Cursor an der ersten
Minimumstelle (kleinster x-Wert mit lokalem Minimalwert fir y) angeordnet ist. Die x-
und y-Koordinaten an der aktuellen Cursorposition werden ebenfalls im Grafikfenster
angezeigt.

(4) Um weitere lokale Minimalwerte zu erhalten, driicken Sie die linke oder rechte Taste der
Cursorwippe oder auf den linken oder rechten Grafikcontrollerpfeil.

¢ Falls nur ein lokales Minimum vorhanden ist, wird der Cursor nicht verschoben, wenn
Sie die Cursortasten driicken.

Ergebnis-Screenshots

\ Y ] \ ™y }
VT N
Min iy

xo=—1.41421 39 yc=—2 ro=1.4142135%wc=—2
[1=1/Bna2n e+ 2on (=22 | [1=17 2 2 (et 2omix—20 |

il
il

Tipp
* Um weitere Extrem-Werte oder den Schnittpunkt mit der y-Achse zu erhalten, wahlen Sie in Schritt
(3) des obigen Vorganges den zutreffenden Befehl im [G-Solve]-Menu aus.

Um diesen Wert zu erhalten: Wahlen Sie diesen Befehl des G-Solve-Meniis:
Maximalwert Max (oder tippen Sie auf [££])

y-Achsabschnitt y-Intercept

Wendepunkt Inflection
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Analyse einer fir das Zeichnen einer Grafik verwendeten Funktion (Kurvendiskussion)

® Bestimmung des Schnittpunktes zweier Kurven

Beispiel: Die Funktioneny =x + 1 und y = x sind grafisch darzustellen. AnschlieBend ist der
Schnittpunkt der beiden Funktionen zu bestimmen.

(1) Offnen Sie das Betrachtungsfenster-Dialogfeld und konfigurieren Sie dieses danach mit
den folgenden Parametern.

xmin = =5, xmax = 5, xscale = 1
ymin = -5, ymax =5, yscale = 2

(2) Geben Sie die Funktion y = x + 1 in Zeile y1 und die Funktion y = x? in Zeile y2 des
Grafikeditorfensters ein, speichern Sie diese Funktionen ab, und tippen Sie danach auf
, um diese Funktionen grafisch darzustellen.

* Achten Sie darauf, dass nur y1 und y2 angehakt sind.
(3) Tippen Sie auf [Analysis], [G-Solve] und danach auf [Intersect].

* Dadurch erscheint das Wort ,Intersect” im Grafikfenster, wobei der Cursor im Schnittpunkt
angeordnet ist. Die x- und y-Koordinaten an der aktuellen Cursorposition werden ebenfalls
im Grafikfenster angezeigt.
(4) Um weitere Schnittpunkte zu erhalten, driicken Sie die linke oder rechte Taste der Cursor-
wippe, oder tippen Sie auf den linken oder rechten Grafikcontrollerpfeil.

A

Ergebnis-Screenshots

N

4 4
b r 1
Intersect Intersect
xc=—H.&618033%yc=0. 381965 xc=1.51868339wwc=2. 6186359
| |

[e1=x+1 1=+l
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3-8-5
Analyse einer fir das Zeichnen einer Grafik verwendeten Funktion (Kurvendiskussion)

e Feststellen der Koordinaten eines bestimmten Punktes auf einer Kurve

Beispiel: Die Funktion y = x (x + 2)(x — 2) ist grafisch darzustellen. AnschlieBend ist die y-

Koordinate firx = 0.5 bzw. die x-Koordinate fiir y = 2.2 zu bestimmen.

(1) Offnen Sie das Betrachtungsfenster-Dialogfeld und konfigurieren Sie dieses danach
mit den folgenden Parametern.
xmin =-7.7,
ymin = -3.8,

xscale = 1
yscale = 1
(2) Geben Sie die Funktion y = x (x + 2)(x — 2) in Zeile y1 des Grafikeditorfensters ein,

speichern Sie diese Funktion ab, und tippen Sie danach auf , um diese Funktion
grafisch darzustellen.

xmax =7.7,
ymax = 3.8,

* Achten Sie darauf, dass nur y1 angehakt ist.

(3) Um den y-Wert fir einen bestimmten x-Wert zu erhalten, tippen Sie auf [Analysis],
[G-Solve] und danach auf [y-Cal].

* Dadurch wird ein Dialogfeld fiir die Eingabe des x-Wertes angezeigt.
(4) In diesem Beispiel geben Sie 0.5 ein und tippen Sie danach auf [OK].

* Dadurch wird derCursor in die Position der Grafik verschoben, in der x = 0.5 ist, wobei
die x-Koordinate und die y-Koordinate dieser Position angezeigt werden.

(5) Um den x-Wert fir einen bestimmten y-Wert zu erhalten, tippen Sie auf [Analysis],
[G-Solve] und danach auf [x-Cal].

* Dadurch wird ein Dialogfeld fiir die Eingabe des y-Wertes angezeigt.
(6) In diesem Beispiel geben Sie 2.2 ein und tippen danach auf [OK].

* Dadurch wird der Cursor in die Position der Grafik verschoben, in der y = 2.2 ist, wobei
die x-Koordinate und die y-Koordinate dieser Position angezeigt werden.

Ergebnis-Screenshots

il
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b
F

F

—Cal x—Cal

‘ 7/
ro=—1.6272349uc=2, 2
[1=zm e rn (-2 |

*c=H.5 { wyc=—1.875
[ l=msixt2onix—22 |

Tipp
» Wenn flr den obigen Vorgang weitere Ergebnisse vorhanden sind, driicken Sie ), um den nachsten
Wert zu berechnen. Driicken Sie @, um zu dem vorhergehenden Wert zurlickzukehren.
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Analyse einer fir das Zeichnen einer Grafik verwendeten Funktion (Kurvendiskussion)

® Berechnung des bestimmten Integrals fiir ein bestimmtes x-Intervall

Beispiel: Die Funktion y = x(x + 2)(x — 2) ist grafisch darzustellen. AnschlieBend ist das
bestimmte Integral im Intervall 1 = x =2 zu berechnen.

(1) Offnen Sie das Betrachtungsfenster-Dialogfeld und konfigurieren Sie dieses danach mit
den folgenden Parametern.

xmin =-7.7, xmax = 7.7, xscale = 1
ymin = —4, ymax = 4, yscale = 1

(2) Geben Sie die Funktion y = x(x+ 2)(x —2) in Zeile y1 des Grafikeditorfensters ein, speichern
Sie diese Funktion ab, und tippen Sie danach auf [#], um diese Funktion grafisch
darzustellen.

» Achten Sie darauf, dass nur y1 angehakt ist.
(8) Tippen Sie auf [Analysis], [G-Solve] und danach auf [de].

* Dadurch wird ,Lower” (untere Integrationsgrenze) im Grafikfenster angezeigt.
(4) Druicken Sie (D).

¢ Dadurch wird ein Dialogfeld fur die Eingabe der Enter Yalue
Intervallgrenzen fur die x-Werte angezeigt, wobei Lower:[1l
1 fr die untere Grenze auf der x-Achse (Lower) Uppet
eingetragen ist. Cancel H

(5) Tippen Sie auf das Eingabefeld [Upper], und geben Sie danach 2 fir die obere Grenze
auf der x-Achse ein.

(6) Tippen Sie auf [OK].

Tipp

* Anstatt die Werte fur [Lower] und [Upper] in den Schritten (4) bis (6) einzugeben, kénnen Sie auch
die Cursortasten oder die Grafikcontrollerpfeile verwenden, um den Cursor entlang der Grafik zu
verschieben, um die untere Grenze und die obere Grenze vorzugeben. Falls Sie dies tun, fiihren
Sie die folgenden beiden Schritte nach dem Schritt (3) aus.

(4) Verwenden Sie die Cursortasten oder den Grafikcontroller, um den Cursor in die Position fiir die
untere Grenze zu verschieben, und driicken Sie danach €.

» Dadurch wird die untere Grenze registriert, wobei anschlieBend das Wort in der unteren rechten
Ecke der Grafikanzeige auf ,Upper“ geéndert wird.

(5) Verschieben Sie den Cursor in die Position der oberen Grenze und driicken Sie danach @9.

Ergebnis-Screenshot

-~
4 b
Lowwer=1 wpper=2
[rax=—2.25 ]
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3-8-7
Analyse einer fir das Zeichnen einer Grafik verwendeten Funktion (Kurvendiskussion)

e Bestimmen des Abstandes zwischen zwei Punkten
(1) Tippen Sie auf das Grafikfenster, um dieses aktiv zu machen.
(2) Tippen Sie auf [Analysis], [G-Solve] und danach auf [Distance].

¢ Dadurch wird ,Distance” im Grafikfenster angezeigt und Ihr ClassPad wartet auf Sie,
damit Sie den ersten Punkt vorgeben.

(3) Tippen Sie im Grafikfenster auf den ersten Punki.
* Dadurch erscheint ein Cursor in der angetippten Position.
(4) Tippen Sie im Grafikfenster auf den zweiten Punkt.

e Dadurch erscheint ein Cursor im zweiten Punkt und der Abstand zwischen den beiden
Punkten wird im Meldungsfeld angezeigt.

Y j

b

\j r

{ Distance
b d

[b=6.457671681 |

Ergebnis-Screenshot

—

Tipp

¢ Anstatt auf das Grafikfenster zu tippen, kdnnten Sie auch Enter Yalue [X]
die Punkte vorgeben, indem Sie deren Koordinaten ein-
geben. Wenn Sie einen Wert eingeben, ohne auf das
Grafikfenster zu tippen, erscheint ein Dialogfeld fur die
Eingabe der Koordinaten. Geben Sie die x- und y-
Koordinaten fiir die beiden Punkte ein.

Cancel

e Bestimmen der Wendepunkte

Sie kénnen den folgenden Vorgang verwenden, um die Koordinaten der vorhandenen Wende-
punkte z.B. flr eine kubische Funktion zu bestimmen.

Beispiel: Die Funktion y = x® — 1 ist grafisch darzustellen. AnschlieBend ist der Wende-
punkt zu bestimmen.
e Operationen auf dem ClassPad

(1) Offnen Sie das Betrachtungsfenster-Dialogfeld und konfigurieren Sie dieses danach
mit den folgenden Parametern.

xmin =-4.9, xmax = 4.9, xscale = 1
ymin =-3.3, ymax = 1.8, yscale =1
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Analyse einer fir das Zeichnen einer Grafik verwendeten Funktion (Kurvendiskussion)

(2) Geben Sie die Funktion y1 = x®— 1 in Zeile y1 des Grafikeditorfensters ein, speichern Sie
diese Funktion ab, und tippen Sie danach auf [#], um diese Funktion grafisch darzustellen.

« Stellen Sie sicher, dass nur ,,y1“ gewéhlt (angehakt) ist.
(3) Tippen Sie auf [Analysis], [G-Solve] und danach auf [Inflection].

* Dadurch erscheint ,Inflection” im Grafikfenster, wobei der Cursor im Wendepunkt
angeordnet ist.

¥ Edit Zoom Analysis #
EE R [FR T Ee |

Sheetl | SheetZ [ Sheet3 [[4] ¥

4
/( Inflection
xc=H wo=—1

[e1=3-1 |

Tipp
¢ Falls lhre Funktion weitere Wendepunkte aufweist, verwenden Sie die Cursortasten oder die

Grafikcontrollerpfeile, um den Cursor zwischen den verschiedenen Wendepunkten zu verschieben
und deren Koordinaten anzuzeigen.

e Bestimmen des Volumens eines Rotationskérpers

Beispiel: Die Funktion y = x2 —x — 2 ist grafisch darzustellen. AnschlieBend ist das Volumen
des Rotationskdrpers zu bestimmen, der durch Drehung des Kurvenabschnittes
von x = 1 bis x = 2 um die x-Achse entsteht.

(1) Offnen Sie das Betrachtungsfenster-Dialogfeld und konfigurieren Sie dieses danach mit
den folgenden Parametern.

xmin =-7.7, xmax = 7.7, xscale = 1
ymin = -3.8, ymax = 3.8, yscale = 1

(2) Geben Sie die Funktion y = x2 —x — 2 in Zeile y1 des Grafikeditorfensters ein, speichern

Sie die Funktion ab, und tippen Sie danach auf [#], um diese Funktion grafisch darzu-
stellen.

¢ Achten Sie darauf, dass nur y1 angehakt ist.
(3) Tippen Sie auf [Analysis], [G-Solve] und danach auf [ﬂf (fix))2dx].

* Dadurch wird ein Fadenkreuzcursor in der Grafik angezeigt und das Wort ,Lower” (untere
Integrationsgrenze) erscheint in der unteren rechten Ecke des Grafikfensters.
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Analyse einer fir das Zeichnen einer Grafik verwendeten Funktion (Kurvendiskussion)

(4) Driicken Sie (D). Enter Value
* Dadurch wird ein Dialogfeld fiir die Eingabe der Lenaer (11
Intervallgrenzen fur x angezeigt, wobei 1 fur die Upper -
untere Grenze der x-Achse (,Lower") eingetragen ist. H

(5) Tippen Sie auf das Eingabefeld [Upper] und geben Sie danach 2 fiir die obere Intervall-
grenze auf der x-Achse ein.

(6) Tippen Sie auf [OK].

* Dadurch erscheint die Silhouette des Rotationskorpers im Grafikfenster und sein Volumen
wird im Meldungsfeld angezeigt.

Tipp

* Anstatt die Werte fur [Lower] und [Upper] in den Schritten (4) bis (6) einzugeben, kénnen Sie auch
die Cursortasten oder die Grafikcontrollerpfeile verwenden, um den Cursor entlang der Grafik zu
verschieben, um die untere Intervallgrenze und die obere Intervallgrenze zu vorzugeben. Falls Sie
dies tun, flhren Sie die folgenden beiden Schritte nach dem Schritt (3) aus.

(4) Verwenden Sie die Cursortasten oder den Grafikcontroller, um den Cursor in die Position fur die
untere Intervallgrenze zu verschieben, und driicken Sie danach @®.

* Dadurch wird die untere Intervallgrenze registriert und das Wort in der unteren rechten Ecke
der Grafikanzeige andert sich in ,Upper*.

(5) Verschieben Sie den Cursor in die Position der oberen Grenze, und driicken Sie danach 9.

*IA 4

Lower=1 wUppetr=2
[erfrxi2dy=5. 24@7ATS111 |

Ergebnis-Screenshot
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Untersuchungen zu
Kegelschnitten

Das Kegelschnitt-MenU (Conics) bietet Ihnen die Mdglichkeit,
Kreis-, Parabel-, Ellipsen- und Hyperbelgleichungen grafisch
darzustellen. Sie kénnen das Kegelschnitt-Meni auch dazu
nutzen, schnell und einfach Brennpunkte, Scheitelpunkte, Leit-
linien, Symmetrieachsen, den Halb-Parameter, den Mittelpunkt,
den Radius, Asymptoten, die numerische Exzentrizitdt und auch
die x- und y-Achsenabschnitte zu bestimmen.

4-1 Beschreibung des Kegelschnitt-Meniis
4-2 Eingabe von Kegelschnitt-Gleichungen
4-3 Zeichnen einer Kegelschnittgrafik

4-4 Verwendung von Trace zum Ablesen der
Grafikkoordinaten

4-5 Verwendung von G-Solve zur Analyse einer
Kegelschnittgrafik
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4-1-1
Beschreibung des Kegelschnitt-Mentis

4-1 Beschreibung des Kegelschnitt-Menus

Dieser Abschnitt beschreibt den Aufbau der Fenster des Kegelschnitt-Menls und enthélt
grundlegende Informationen iber dessen Unter-Menis und Befehle.

* Im Kegelschnitt-Men( wie auch im Grafik- und Tabellen-Mend findet man viele gleichen Befehle
(Zoom, Trace, Sketch usw.). Es wird daher empfohlen, dass Sie sich vorher mit den Grafik-
und Tabellenoperationen vertraut machen, ehe Sie die Arbeit im Kegelschnitt-Menu beginnen.

Start einer Kegelschnitt-Untersuchung
Verwenden Sie den folgenden Vorgang, um das Kegelschnitt-Menu zu 6ffnen.

e Operationen auf dem ClassPad
Tippen Sie im Meni der Anwendungen auf das lkon .

Conics

Dadurch wird das Kegelschnitt-MenU gedffnet. Sowohl das Kegelschnitt-Editorfenster als
auch das Kegelschnitt-Grafikfenster werden angezeigt.

Fenster des Kegelschnitt-Meniis

Wenn Sie das Kegelschnitt-Menu 6ffnen, erscheinen zwei Fenster auf dem ClassPad-Bildschirm:
das Kegelschnitt-Editorfenster und das Kegelschnitt-Grafikfenster. Eine im Kegelschnitt-
Editorfenster analytisch eingegebene Gleichung wird dann im Kegelschnitt-Grafikfenster durch
eine entsprechende Kurve grafisch dargestellt.

% Edit Form Fit |
ElELrlERE] ¢

Conics Equation:

Kegelschnitt-Editorfenster

Grafikcontrollerpfeile

—t\ ® :
4 ]

)
/Ci Kegelschnitt-Grafikfenster
v)

|

LA

Fad Cplx
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4-1-2
Beschreibung des Kegelschnitt-Mentis

* In das Kegelschnitt-Editorfenster kann jeweils nur eine Kegelschnittgleichung eingegeben
werden. Das Kegelschnitt-Menu enthalt eine Vielzahl von voreingestellten Kegelschnitt-
Gleichungstypen (Seite 4-2-1), welche fiir eine schnelle und einfache Eingabe der Kegelschnitt-
Gleichungen hilfreich sind.

* Sie kénnen auf die Grafikcontrollerpfeile tippen oder die Cursor-Tasten verwenden, um das
Kegelschnitt-Grafikfenster zu scrollen.

 Sie kdnnen die Trace-Funktion (Seite 4-4-1) verwenden, um die Kegelschnittgrafik abzutasten
(sie punktweise zu verfolgen).

Unter-Meniis und Schaltflachen im Kegelschnitt-Menii

Dieser Abschnitt erlautert die Operationen, die Sie mit Hilfe der Unter-Meniis und Schaltflachen

im Eingangs-Fensters der Kegelschnitt-Menus ausfihren kénnen.

* Zu Informationen ber das ¥ -Menii siehe ,Verwendung des ™ -Menus“ auf Seite
1-5-4.

H Unter-Meniis und Schaltflachen im Kegelschnitt-Editorfenster

Nachfolgend sind die Untermeni- und die Schaltflachenoperationen beschrieben, die Sie
ausfiihren kénnen, wahrend das Kegelschnitt-Editorfenster aktiv ist.

Tippen Sie

Um dies auszuffithren: auf diese Oder wahlen Sie
Schaltfliche: | diesen Menieintrag:

Ausschneiden der ausgewahlten Zeichenkette und deren

Zwischenabspeicherung in der Zwischenablage (Clipboard) - Edit - Cut
Kopieren der ausgewahlten Zeichenkette in die Zwischenablage — Edit - Copy
Einfigen des Inhalts der Zwischenablage an die aktuelle _ Edit - Past
Cursorposition im Kegelschnitt-Editorfenster it-Faste
Auswéhlen des gesamten Textes im Kegelschnitt-Editorfenster — Edit - Select All
Léschen des gesamten Textes aus dem Kegelschnitt- .

— Edit - Clear All

Editorfenster

Einfigen einer Kegelschnittform in das Kegelschnitt- Form - Insert

Editorfenster Conics Form
Einstellen der Gleichung im Kegelschnitt-Editorfenster, sodass Fit - Fit into Conics
diese in die Kegelschnittform passt S Form

Zeichnen einer Kegelschnitt-Grafik —
Anzeigen des Betrachtungsfenster-Dialogfeldes (Seite 3-2-1) fir @l ¥ - Settings -
das Konfigurieren der Grafikfenstereinstellungen View Window
Anzeigen des Variablenmanagers (Seite 1-8-1) N - Settings -

Variable Manager
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Beschreibung des Kegelschnitt-Mentis

H Unter-Meniis und Schaltflachen des Kegelschnitt-Grafikfensters
Nachfolgend sind die Untermenii- und Schaltflachenoperationen beschrieben, die Sie ausfiihren

kénnen, wahrend das Kegelschnitt-Grafikfenster aktiv ist.

Um dies auszufiihren:

Tippen Sie
auf diese
Schaltflache:

Oder wahlen Sie
diesen Meniieintrag:

VergréBerung desjenigen Ausschnittes der Anzeige, der durch
das markierte Rechteckfenster (Box) umrandet ist

Zoom - Box

Vorgabe eines Zoom-Faktors

Zoom - Factor

Einzoomen um den Zoomfaktor

Zoom - Zoom In

Auszoomen um den Zoomfaktor

Zoom - Zoom Out

Konfigurieren der Parameter der y-Achse des
Betrachtungsfensters und Neuzeichnen der Grafik, sodass
diese das Grafikfenster entlang der y-Achse ausfuillt

Zoom - Auto

Rucksetzen einer Grafik auf ihr urspriingliche GroBe

Zoom - Original

Einstellen der Werte der x-Achse des Betrachtungsfensters,
sodass diese identisch mit den Werten der y-Achse sind

Zoom - Square

Runden der unter Verwendung von Trace (Seite 4-4-1)
angezeigten Koordinatenwerte

Zoom - Round

Einstellen des Wertes jedes Punktes auf 1, wodurch alle
Koordinatenwerte zu Ganzzahlen werden

Zoom - Integer

Ruckstellen der Parameter des Betrachtungsfensters auf ihre
Einstellungen vor der letzten Zoomoperation

Zoom - Previous

Ausfiihren einer schnellen Zoomoperation (Seite 3-2-9)

Zoom - Quick Initialize

Zoom - Quick Trig

Zoom - Quick log(x)

Zoom - Quick erx

Zoom - Quick x"2

Zoom - Quick —x"2

Zoom - Quick
Standard

Anzeigen der Koordinaten eines bestimmten Punktes der Grafik

Analysis - Trace

Einfigen eines Punktes, einer Grafik oder eines Textes in eine

vorhandene Grafik

* Fir Einzelheiten Uber diese Operation siehe ,3-6 Verwendung
des Skizzenmeniis®.

Analysis - Sketch

Ausfiihren einer G-Solve-Operation
* Zu Einzelheiten fir diese Operation siehe ,4-5 Verwendung
von G-Solve zur Analyse einer Kegelschnittgrafik®.

Analysis - G-Solve
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Beschreibung des Kegelschnitt-Mentis

Tippen Sie
auf diese
Schaltflache:

Oder wiéhlen Sie

Um dies auszufiihren: . .
diesen Mentieintrag:

# - Store Picture
# - Recall Picture

Speichern einer Grafik als Bilddatei (Seite 3-2-10)
Aufrufen der Bilddatei einer Grafik (Seite 3-2-10)

QI ]

Neuzeichnen einer Grafik 4 - ReDraw
Das Kegelschnitt-Editorfenster in aktiven Zustand versetzen fin) —
Anzeigen des Betrachtungsfenster-Dialogfeldes (Seite 3-2-1) @l g - Settings -
zum Konfigurieren der Grafikfenstereinstellungen View Window
Craidonmiors mtdom St -
- Settings -

Anzeigen des Variablenmanagers (Seite 1-8-1)

Variable Manager

Tipp

* Die Befehle [Tangent], [Normal] und [Inverse] der Skizzenfunktion des Grafik- und Tabellen-Men(s
sind im Kegelschnitt-Menu nicht enthalten.

* Die G-Solve-Funktion des Kegelschnitt-Menus flihrt eine Kegelschnitt-Analyse aus, die speziell fir
Kegelschnitte vorgesehen ist und sich deshalb von der G-Solve-Funktion im Grafik- und Tabellen-
Men( unterscheidet.

Statusleiste des Kegelschnitt-Meniis

Die Statuszeile ganz unten im Kegelschnitt-Menu zeigt die aktuelle Winkelmoduseinstellung und die
[Complex Format]-Einstellung an (Seite 13-3-2).

Rad Cplx L0
Winkelmodus Komplexer Modus
Falls Sie dies sehen: Bedeutet dies:
Rad Die Winkelmoduseinstellung ist das Bogenmaf3.
Deg Die Winkelmoduseinstellung ist in Altgrad.
Colx Der komplexe Modus ist ausgewahilt.
P (Berechnungen mit komplexen Zahlen)
Real Der reelle Modus ist ausgewéhlt.
(Berechnungen mit reellen Zahlen)
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4-2-1
Eingabe von Kegelschnitt-Gleichungen

4-2 Eingabe von Kegelschnitt-Gleichungen

Dieser Abschnitt erldutert die verschiedene Wege, wie Sie Kegelschnitt-Gleichungen unter
Verwendung des Kegelschnitt-Editorfensters eingeben kénnen.

Verwendung einer Kegelschnittform fiir die Eingabe der Gleichung

Voreingestellte Formen und Gleichungstypen kénnen Ihnen bei der schnellen und einfachen
Eingabe von Kegelschnittgleichungen hilfreich sein. Die folgende Tabelle enthélt eine vollstédndige
Liste der Gleichungstypen, die Sie einfach durch Antippen von [Form] und danach von [Insert
Conics Form] eingeben kénnen.

Kegelschnittformen Gleichungen
Horizontale Parabel 1
x=A-(y-KY2+H

Horizontale Parabel 2
x=A-y2+B.y+C

Vertikale Parabel 1
y=A-x-HM2+K

Vertikale Parabel 2
y=A-x2+B-x+C

O H=ACY-K2+H

O H=AYE+EY+T

O N=RCK-HIE+E

O Y=ARE+HBEAC

O (H—H)B+CY— 22 =R Kreis 1
(x—H"2+(y—-K"N2=RN2
Kreis 2

O AXE+HAYE+EH+CY+D=0 AxM2+A-y2+B.-x+C-y+D=0
Ellipse

Lu—HME | (W—KbE _
R tTE L

x—HM2+AN2+ (y—-Ky2+B2 =1
Horizontale Hyperbel

(x—HM2+AN2 —(y—- K2+ B2 =1
Vertikale Hyperbel

(y-K)"N2+AN2 — (x—H)Y"2 + B2 =1

ax—H=2 _dY-Rie
-

ei=kag _ ox-H»E _
O L

=— | Allgemeine Form
© BBV CVRDIENF=B ] | 4. A2 +Bx.y+C-y2+D.-x+E-y+F=0

@ (B R R
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4-2-2
Eingabe von Kegelschnitt-Gleichungen

¢ Eingabe der Gleichung unter Verwendung der Kegelschnittform

Beispiel: Zu verwenden ist die passende Kegelschnittform, um die Gleichung fir eine
Parabel mit horizontaler Achse (Hauptachse parallel zur x-Achse) einzugeben.

(1) Tippen Sie im Menii der Anwendungen auf [£2], um das Kegelschnitt-Meni zu éffnen.

(2) Tippen Sie im Kegelschnitt-Editorfenster auf oder auf [Form] und danach auf [Insert
Conics Form].
* Dadurch wird das Dialogfeld ,,Select Conics Form“ angezeigt.

Select Conics Form E

@ ¥=ACY -k IE+H

O M=AYEHEYHC

D VY=ACE-HIEHE

O VY=AKEHEREAHC

O C¥=HIE+ (YR DE=RE

2 AXE+AYE+BEACY +0=8
o k] o LY o 1 =1

nx—Ha2 (YBIE{:-E
° (YHE:-E_(XBIE-DE:].
O m T Ee L

A

O AEBE RN OB DBV F =0 E.

Cancel

den Sie grafisch darstellen méchten, und tippen Sie FHE EIEE S |

danach auf [OK]. ez Equation:

* Da wir in diesem Beispiel eine Parabel mit horizon- e=A- [ -k 12 +H
taler Achse grafisch darstellen méchten, wahlen Sie
X =A(Y —K)2 + H". Tippen Sie auf [OK], um das
Dialogfeld ,Select Conics Form“ zu schlieBen. Die
ausgewahlte Gleichung wird im Kegelschnitt-
Editorfenster angezeigt.

(3) Wahlen Sie die Kegelschnittform des Gleichungstyps, [~ Edit Form Fit
=i
[Coni

(4) Modifizieren Sie die Gleichung im Kegelschnitt- [ Edit Form Fit |
Editorfenster wie es die Aufgabenstellung fordert. EE FEAE e
* Hier mdchten wir die Koeffizienten der Gleichung wie [Senies Equation:
folgt eingeben: A=2, K=1,H=-2. =2 (p-112 -3
(5) Tippen Sie auf [z€], um den Kegelschnitt grafisch 4:_#____#——

darzustellen. <
F|
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4-2-3
Eingabe von Kegelschnitt-Gleichungen

Manuelle Eingabe einer Gleichung

Um eine Gleichung manuell einzugeben, aktivieren Sie das Kegelschnitt-Editorfenster, und
verwenden Sie danach die Software-Tastatur flr die Eingabe.

W Edit Form Fit

FPLEEEE] [

onics Equation:

IIH%}I_

[ My

Geben Sie hier die —
Gleichung ein.

Kegelschnitt-Editorfenster

Transformation einer manuell eingegebenen Gleichung in eine spezielle
Normalform einer Kegelschnittgleichung

Nachdem Sie im Kegelschnitt-Editorfenster die Gleichung manuell eingegeben haben, kénnen

Sie den nachfolgenden Vorgang verwenden, um diese in eine voreingestellte Kegelschnitt-
Normalform zu transformieren.

(x _ 1)2 , X2 o ) .
> +(y—2p= 7z ist in die Standard-Kegelschnittdarstellung

x = Ay? + By + C zu transformieren.

Beispiel: Die Gleichung

® Operationen auf dem ClassPad

(1) Geben Sie die obigen Gleichung in das Kegelschnitt-
Editorfenster ein.

Conics Equation:
ﬂ.‘_(:}_z)z:ﬁ
Hinweis: Tippen Sie auf das Register der Software- 22 4
Tastatur. Das 2D-Brucheditorfenster und das 2D-
Exponenteneditorfenster sind sehr nitzlich fir die
Eingabe dieser Gleichung!

(2) Nachdem Sie die Gleichung eingegeben haben, tippen Sie auf [.&.], oder tippen Sie auf
[Fit] und danach auf [Fit into Conics Form].

¢ Dadurch wird das Dialogfeld ,Select Conics Form* angezeigt.
(3) Wahlen Sie X = AY2 + BY + C“, und tippen Sie danach auf [OK].

* Dadurch wird die Gleichung transformiert, sodass x = 2y? —8y +g erhalten wird.

Conics Equation:

- 17
=2.yZ-3. +—|
[ b b Z

Tipp
¢ Falls die von Ihnen eingegebene Gleichung nicht in die von Ihnen gewéhlte Standard-Kegel-
schnittform transformiert werden kann, erscheint die Meldung ,Can’t Transform into This Type“.

* Eine eingegebene Gleichung wird vielleicht nicht richtig transformiert, wenn sie eine
Quadratwurzelberechnung oder gewisse andere Funktionen enthélt.
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4-3-1
Zeichnen einer Kegelschnittgrafik

4-3 Zeichnen einer Kegelschnittgrafik

Dieser Abschnitt enthalt Beispiele, die zeigen, wie Sie die verschiedenen Arten von Kegel-
schnittgrafiken zeichnen kénnen.

Zeichnen einer Parabel

Eine Parabel kann entweder horizontal oder vertikal dargestellt werden. Der Typ der Parabel
wird von der Richtung ihrer Hauptachse bestimmt.

B Zeichnen einer horizontal geéffneten Parabel

Eine Parabel mit horizontaler Symmetrie-Achse ist eine Parabel, deren Hauptachse parallel
zur x-Achse angeordnet ist. Es gibt zwei mogliche Gleichungen fiir eine Parabel mit
horizontaler Symmetrie-Achse: x=A(y—K)2+H und x=Ay?+By+C.

Beispiel 1: Zu zeichnen ist die Parabel x =2(y —1)2 -2

® Operationen auf dem ClassPad

(1) Tippen Sie im Kegelschnitt-Editorfenster auf oder auf [Form] und danach auf [Insert
Conics Form].

¢ Dadurch wird das Dialogfeld ,,Select Conics Form“ angezeigt.
(2) Wahlen Sie ,X = A(Y — K)? + H* und tippen Sie danach auf [OK].

* Dadurch wird das Dialogfeld ,Select Conics Form“ geschlossen. Die gewahlte Kegel-
schnitt-Gleichung wird im Kegelschnitt-Editorfenster angezeigt.

(3) Verandern Sie die Koeffizienten der Gleichung wie folgt: A=2, K=1, H=-2.
(4) Tippen Sie auf , um den Kegelschnitt grafisch darzustellen.

¥ Edit Zoom Analysis # |

Conics Equation:

=2 [w-1)2-2

A

w
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4-3-2
Zeichnen einer Kegelschnittgrafik

Beispiel 2: Zu zeichnen ist die Parabel x=y? + 2y + 3.
e Operationen auf dem ClassPad

(1) In Schritt (2) des vorigen Beispiels wahlen Sie im Dialogfeld ,Select Conics Form*
nunmehr X =AY2+ BY + C“.

(2) In Schritt (3) des vorigen Beispiels verdndern Sie die Koeffizienten der Gleichung nun-
mehr wie folgt: A=1,B=2,C =3.

¥ Edit Zoom Analysis #

Fen R [ [V S ]

Conics Equation:

x=1-:.'2+2-:.'+3

il
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4-3-3
Zeichnen einer Kegelschnittgrafik

B Zeichnen einer vertikal gedffneten Parabel

Eine Parabel mit einer vertikalen Symmetrie-Achse ist eine Parabel, deren Hauptachse
parallel zur y-Achse angeordnet ist. Es gibt zwei mdgliche Gleichungen fiir eine Parabel mit
einer vertikalen Symmetrie-Achse: y=A(x—H)?+ K und y=Ax?+Bx +C.

e Operationen auf dem ClassPad

(1) In Schritt (2) der Beispiele unter ,Zeichnen einer horizontal gedffneten Parabel” wéhlen
Sie ,Y = A(X — H)® + K“ oder ,Y = AX? + BX + C“.

(2) Modifizieren Sie die Werte fir die Koeffizienten.

- Edit Zoom Analvsis # |

Conics Equation:

w=1[x-212-3

F Y
("
r
P

<
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Zeichnen einer Kegelschnittgrafik

Zeichnen eines Kreises

Es gibt zwei Darstellungen, die Sie fur das Zeichnen eines Kreises verwenden kénnen. Eine
Darstellung ist die Standard-Darstellung, welche Ihnen die Eingabe des Mittelpunktes und des
Radius gestattet. Die andere Darstellung ist die allgemeine Darstellung, die Ihnen die Eingabe
der Koeffizienten fur jeden Gleichungsterm erméglicht.

B Zeichnen eines Kreises durch Eingabe des Mittelpunktes und des Radius
Beispiel: Zu zeichnen ist der Kreis mit dem Mittelpunkt M(2, 1) und dem Radius 2.

e Operationen auf dem ClassPad

(1) Tippen Sie im Kegelschnitt-Editorfenster auf oder auf [Form] und danach auf [Insert
Conics Form].

* Dadurch wird das Dialogfeld ,Select Conics Form® angezeigt.
(2) Wahlen Sie ,(X — H)? + (Y — K)? = R** und tippen Sie danach auf [OK].

¢ Dadurch wird das Dialogfeld ,,Select Conics Form* geschlossen. Die gewéahlte Gleichung
wird im Kegelschnitt-Editorfenster angezeigt.

(8) Verandern Sie die Koeffizienten der Gleichung wie folgt: H=2, K=1, R =2.
(4) Tippen Sie auf [€], um den Kegelschnitt grafisch darzustellen.

¥ Edit Zoom Analysis # |
i EEE] e fEm R & v

Conics Equation:
(e-2)7+(y-1)7=27

F 9

w

.
S
r
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Zeichnen einer Kegelschnittgrafik

H Zeichnen eines Kreises durch Eingabe der Koeffizienten in die allgemeine
Kreis-Gleichung

Beispiel: Zu zeichnen ist der Kreis x* + Y+ 4x — 6y + 9=0

® Operationen auf dem ClassPad

(1) In Schritt (2) des unter ,Zeichnen eines Kreises durch Eingabe des Mittelpunktes und
des Radius” beschriebenen Beispiels wahlen Sie ,AX? + AY2 + BX + CY + D = 0“.

(2) Geben Sie die folgenden Werte fir die Koeffizienten eintA=1,B=4,C=-6,D=9.

- Edit Zoom Analvsis #

Conics Equation:

lox241ey2ude g p+o=0

—

F 9

i

Zeichnen einer Ellipse

Sie koénnen eine Ellipse zeichnen, indem Sie die Koeffizienten flr die Standard-Gleichung
— 2 — 2
vorgeben: )i il Y

e + B =1.

— 1 2 —_ 2 2
Bawm:aMmmmmmmmmeuy)+wy)_.
e Operationen auf dem ClassPad

(1) Tippen Sie im Kegelschnitt-Editorfenster auf oder auf [Form] und danach auf [Insert
Conics Form].

* Dadurch wird das Dialogfeld ,Select Conics Form® angezeigt.

. _ (X=H? (YK
(2) Wahlen Sie ,, . T

= 1“und tippen Sie danach auf [OK].

* Dadurch wird das Dialogfeld ,Select Conics Form“ geschlossen. Die ausgewéhlte
Gleichung wird im Kegelschnitt-Editorfenster angezeigt.

(3) Verandern Sie die Koeffizienten der Gleichung wie folgt: A=2,B=3, H=1,K=2.
(4) Tippen Sie auf [z€], um den Kegelschnitt grafisch darzustellen.
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Zeichnen einer Kegelschnittgrafik

Conics Equation:

(x-1)? (v-2)%
22 32

F Y
.-""'_"‘:
r
I

e

Zeichnen einer Hyperbel

Eine Hyperbel kann mit horizontaler oder vertikaler Ausrichtung gezeichnet werden. Der
Hyperbeltyp wird von der Richtung seiner Hauptachse bestimmt.

H Zeichnen einer horizontal ge6ffneten Hyperbel

— H)? _ K)2
Die Standard-Form einer Hyperbel mit horizontaler Hauptachse ist: G- HE 0K =

2 ® 1.

Beispiel: Zu zeichnen ist die folgende Hyperbel mit horizontalen Hauptachse
(=12 (-2 _

22 3

e Operationen auf dem ClassPad

(1) Tippen Sie in dem Kegelschnitt-Editorfenster auf oder auf [Form] und danach auf
[Insert Conics Form].
* Dadurch wird das Dialogfeld ,Select Conics Form“ angezeigt.
— 2 - 2
(2) Wahlen Sie ,SX H) - (Y —K)
A? B2
¢ Dadurch wird das Dialogfeld ,Select Conics Form“ geschlossen. Die gewahite
Gleichung wird im Kegelschnitt-Editorfenster angezeigt.
(8) Verandern Sie die Koeffizienten der Gleichung wie folgt: A=2,B=3,H=1,K=2.
(4) Tippen Sie auf [€], um den Kegelschnitt grafisch darzustellen.

1

=1 “und tippen Sie danach auf [OK].
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Conics Equation:
(e-1)2 (w-23%_
22 32

T
/LN

B Zeichnen einer vertikal ge6ffneten Hyperbel

_K)2 _ 2
Die Standard-Form fir eine Hyperbel mit vertikaler Hauptachse ist: 0 =K - Ala) =
A? B2

F Y

1.

® Operationen auf dem ClassPad

(1) In Schritt (2) des unter ,Zeichnen einer horizontal gedffneten Hyperbel“ beschriebenen

(Y-K)2 (X=H)?
A2 B

(2) Geben Sie die Werte fiir die Koeffizienten ein.

Beispiels wahlen Sie ,, 1%

¥ Edit Zoom Analysis # |
fuen] R IR e [

Conics Equation:

Ey—llz_Ex—ijz_i
22 a2

il
w

!
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Zeichnen eines allgemeinen Kegelschnittes

Unter Verwendung der allgemeinen Kegelschnittgleichung Ax? + Bxy + Cy*+ Dx + Ey + F =0
kénnen Sie eine Parabel oder Hyperbel, deren Hauptachse nicht parallel zur x-Achse oder y-
Achse ist, z.B. eine geneigte Ellipse usw., zeichnen.

Beispiel: Zu zeichnen ist der Kegelschnitt x2 + 4xy + y2 —6x + 6y +4=0.

e Operationen auf dem ClassPad

(1) Tippen Sie in dem Kegelschnitt-Editorfenster auf oder auf [Form] und danach auf
[Insert Conics Form].

* Dadurch wird das Dialogfeld ,Select Conics Form® angezeigt.
(2) Wahlen Sie ,AX? + BXY + CY2+ DX + EY + F = 0 und tippen Sie danach auf [OK].

* Dadurch wird das Dialogfeld ,Select Conics Form“ geschlossen. Die ausgewahlte
Gleichung wird in dem Kegelschnitt-Editorfenster angezeigt.

(3) Verandern Sie die Koeffizienten der Gleichung wie folgt:
A=1,B=4,C=1,D=-6,E=6,F=4.
(4) Tippen Sie auf [2€], um den Kegelschnitt grafisch darzustellen.

¥ Edit Zoom Analysis # |
e ER [ T3 JPmER £ v

Conics Equation:

L R e T T

F 9
w
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4-4-1
Verwendung von Trace zum Ablesen der Grafikkoordinaten

4-4 Verwendung von Trace zum Ablesen der
Grafikkoordinaten

Die Trace-Funktion gestattet lhnen ein Verschieben des Cursors entlang des Kurvenzuges
eines Kegelschnittes und eine Anzeige der Koordinaten an der aktuellen Cursorposition.
Wenn Sie die Trace-Funktion starten, erscheint ein Fadenkreuz-Cursor (gh) auf der Grafik. Sie
kénnen danach die Cursortasten driicken oder auf die Grafikcontrollerpfeile tippen, um den
Cursor an die gewulnschte Position zu verschieben, damit Sie die im Display erscheinenden
Koordinaten ablesen kénnen.

Verwendung von Trace

Beispiel: Die Gleichung x = 2(y — 1)? — 2 ist grafisch darzustellen. Mit Hilfe der Trace-
Funktion sind die Koordinaten abzulesen.

e Operationen auf dem ClassPad

(1) Geben Sie die obige Gleichung in das Kegelschnitt-Editorfenster ein und tippen Sie
danach auf [z], um diese Gleichung grafisch darzustellen.

(2) Tippen Sie auf [Analysis] und danach auf [Trace], oder tippen Sie auf [RE].
¢ Dadurch erscheint ,Trace” im Grafikfenster, wobei sich der Cursor auf dem Kurven-
zug zur vorgegebenen Gleichung befindet.
(8) Driicken Sie die linke oder rechte Cursortaste, oder tippen Sie auf den linken oder
rechten Grafikcontrollerpfeil.

* Dadurch wird der Cursor entlang der Grafik -~
verschoben, wobei die Koordinaten der aktuellen |
Cursorposition angezeigt werden. 4 < b
* Wenn die Cursorposition auf einer Parabel- oder
Hyperbelgrafik gegen unendlich strebt, erscheint —— wuo=2.5
,Error“ an Stelle der Cursorkoordinaten. fe2riy—1orz-2 ]

* Sie kdnnen den Cursor auch an einen bestimmten Punkt verschieben, indem Sie die

Koordinate eingeben. Geben Sie den Wert in das Eingabefeld ein, und tippen Sie danach
auf [OK].
Hier geben Sie im Falle einer horizontal gedffneten Parabel einen Wert fir yc ein. Geben
Sie im Falle einer vertikal ge6ffneten Parabel einen Wert fiir xc ein. Fir parametrische
Kegelschnittdarstellungen geben Sie den Wert fiir zc ein, wenn Sie fur die grafische
Darstellung einer Gleichung die Parameterdarstellung nutzen.

(4) Um Trace zu beenden, tippen Sie auf £SC auf der Ikon-Leiste.

Tipp

* Wahrend Sie Trace verwenden, kénnen Sie auf die angezeigten Koordinatenwerte tippen.
Dadurch erscheinen die Koordinatenwerte in einem Mitteilungsfeld. Sie kénnen die Koordinaten
dann in die Zwischenablage (Clipboard) kopieren.
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Verwendung von G-Solve zur Analyse einer Kegelschnittgrafik

4-5 Verwendung von G-Solve zur Analyse einer
Kegelschnittgrafik

Das G-Solve-Men( enthélt Befehle, die Sie eine Vielzahl verschiedener analytischer Unter-
suchungen auf einer im Kegelschnitt-Grafikfenster gezeichneten Grafik zulassen.

Anzeige des G-Solve-Meniis

Wahrend eine Grafik in dem Kegelschnitt-Grafikfenster angezeigt wird, tippen Sie auf [Analy-
sis] und danach auf [G-Solve]. Sie kbnnen danach das erscheinende [G-Solve]-Meni verwenden,
um eine der nachfolgend beschriebenen Operationen auszufiihren.

Wabhlen Sie diesen Eintrag

Um dies zu erhalten: des [G-Solve]-Meniis:

Brennpunkt einer Parabel, Ellipse oder Hyperbel Focus
Scheitelpunkt einer Parabel, Ellipse oder Hyperbel Vertex
Leitlinie einer Parabel Directrix
Symmetrieachse einer Parabel Symmetry

Lange(Parameter) L=2p fur eine Parabel, p=Halbparameter | Length of Latus Rectum
Mittelpunkt einer Kreises, einer Ellipse oder einer Hyperbel | Center

Radius eines Kreises Radius
Asymptoten einer Hyperbel Asymptotes
num. Exzentrizitat einer Parabel, Ellipse oder Hyperbel Eccentricity
x-Achsenabschnitt x-Intercept
y-Achsenabschnitt y-Intercept
x-Koordinate fiir eine gegebene y-Koordinate x-Cal
y-Koordinate fir eine gegebene x-Koordinate y-Cal

Tipp

* Manche Befehle stehen nur fiir bestimmten Kegelschnittarten zur Verfligung. Jeder Befehl, der fiir
den aktuell im Kegelschnitt-Grafikfenster angezeigten Kegelschnitt nicht zur Verfugung steht, ist
durchgestrichen. Eine Parabel besitzt zum Beispiel keinen Mittelpunkt, Radius oder Asymptoten,
sodass die Befehle [Center], [Radius] und [Asymptotes] im [G-Solve]-Menl durchgestrichen sind,
wenn eine Parabel im Kegelschnitt-Grafikfenster angezeigt wird.
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Verwendung von G-Solve zur Analyse einer Kegelschnittgrafik

Verwendung der Befehle des G-Solve-Menis

Nachstehend sind einige Beispiele dafiir aufgefiihrt, wie die Befehle des [G-Solve]-Ments

innerhalb des Kegelschnitt-MenUs ausgefuhrt werden kénnen.

® Zu bestimmen ist der Brennpunkt der Parabel x =2(y - 1)2-2

waéhlen Sie danach den gew(inschten Befehl.

* Um fur dieses Beispiel den Brennpunkt zu
bestimmen, wahlen Sie [Focus].

Tipp

(1) Geben Sie die Kegelschnittgleichung in das Kegelschnitt-Editorfenster ein, und tippen
Sie danach auf [=], um diese Gleichung grafisch darzustellen.

* Geben Sie hier die Parabelgleichung x =2(y —1)2—-2 ein.
(2) Tippen Sie auf [Analysis] und danach auf [G-Solve]. In dem erscheinenden Untermeni

F

<

b

S—

F N

we=-1.875

~

()
r

Focus
=1

f=2rtu—Lr 22 |

* Eine Ellipse und eine Hyperbel weisen zwei Brennpunkte auf. In diesem Fall driicken Sie die linke
und rechte Cursortaste oder tippen Sie auf die linken und rechten Grafikcontrollerpfeile, um die
Anzeige zwischen den beiden Brennpunkten umzuschalten.

Nachfolgend sind die Menuoperationen und Fensterbeispiele fiir andere Befehle aufgefihrt.

(=17 (y-22_

® Zu bestimmen sind die Scheitelpunkte der Ellipse 7 3 1
[Analysis] - [G-Solve] - [Vertex] (A }
d (%
b | L
Wertex
wo=3 oo =2
[tx=102ra+cp-21"2/9=1 |

Tipp

* Eine Ellipse besitzt vier Scheitelpunkte, eine Hyperbel hingegen besitzt zwei Scheitelpunkte. In
diesen Fallen driicken Sie die linke und rechte Cursotaste oder tippen Sie auf die linken und rechten
Grafikcontrollerpfeile, um die Anzeige zwischen den Scheitelpunkten umzuschalten.
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Verwendung von G-Solve zur Analyse einer Kegelschnittgrafik

® Zu bestimmen ist die Leitlinie der Parabel x =2(y — 1)2-2

[Analysis] - [G-Solve] - [Directrix]

® Zu bestimmen ist die Symmetrieachse der Parabel
[Analysis] - [G-Solve] - [Symmetry]

® Zu bestimmen ist der Parameter L=2p der Parabel
[Analysis] - [G-Solve] - [Length of Latus Rectum]

® Zu bestimmen ist der Mittelpunkt des Kreises x2+ y2+4x -6y +9=0

[Analysis] - [G-Solve] - [Center]

® Zu bestimmen ist der Radius des Kreises x> +y*+4x -6y +9=0

[Analysis] - [G-Solve] - [Radius]
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Verwendung von G-Solve zur Analyse einer Kegelschnittgrafik

® Zu bestimmen sind die Asymptoten der Hyperbel

=17 (y-2)
R
[Analysis] - [G-Solve] - [Asymptotes] ‘><

(9
r

H \t T
/ - symp\\n es

[e=—3(x—1272+2, w=axix-|

F N

(x-17 -2y

® Zu bestimmen ist die numerische Exzentrizitéit der Ellipse 5t =1
[Analysis] - [G-Solve] - [Eccentricity] (A- )
4 (%
bl L\_'/ L
Eccentricity
=@, 7453552 W

[l et iu—Er"2ro=1 |

® Zu bestimmen ist der x-Achsenabschnitt der Parabel x =2(y - 1)2-2
[Analysis] - [G-Solve] - [x-Intercept] A
y P S—

(Y
r

F N

x-Intercept
xo=0 oo =H

==L 22 |

Tipp

¢ Wenn zwei x-Achsenabschnitte vorhanden sind, driicken Sie die linke und rechte Cursortaste oder
tippen Sie auf die linken und rechten Grafikcontrollerpfeile, um die Anzeige zwischen diesen
umzuschalten.

=1y (y-2)

® Zu bestimmen ist der y-Achsenabschnitt der Ellipse 2t - 1
[Analysis] - [G-Solve] - [y-Intercept] ' )
r| ( (%
b | EL_.-F’J L
w=Intercept
xo=H oo =—H. SAEAT7E
[Cx—10"2rd+n-22"270=1 |

Tipp

* Wenn zwei y-Achsenabschnitte vorhanden sind, driicken Sie die linke und rechte Cursortaste oder
tippen Sie auf die linken und rechten Grafikcontrollerpfeile, um die Anzeige zwischen diesen
umzuschalten.

20030101




4-5-5
Verwendung von G-Solve zur Analyse einer Kegelschnittgrafik

® Zu bestimmen ist die x-Koordinate fiir die Hyperbe
wenn die y-Koordinate gleich 0 ist

[Analysis] - [G-Solve] - [x-Cal]
Enter Walue [%] Dricken ry
ymvalueslg ]| SR J (
=

(=1 _-2F
22 32

F N

b
N\ L
-Cal

wc=—1,4637 woc=@ *
[-lir2ia iz zra=l |

Tipp
¢ Wenn zwei x-Koordinaten vorhanden sind, driicken Sie die linke und rechte Cursortaste oder tippen
Sie auf die linken und rechten Grafikcontrollerpfeile, um die Anzeige zwischen diesen umzuschalten.

® Zu bestimmen ist die y-Koordinate fiir die Hyperbel
wenn die x-Koordinate gleich 3 ist

[Analysis] - [G-Solve] - [y-Cal]

@=17_(r-2¢_,
22 32 "7

Enter Yalue %] Dricken r
evatue: | S© 0K
4 [
|:> 1 L4
/ \
—Cal
xc=3 =2
[(z—ir2rd—cy—2r~2/9=1 |

Tipp
* Wenn zwei y-Koordinaten vorhanden sind, driicken Sie die linke und rechte Cursortaste oder tippen
Sie auf die linken und rechten Grafikcontrollerpfeile, um die Anzeige zwischen diesen umzuschalten.
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Kapitel

3D-Grafikdarstellungen
fur gekrummte Flachen

Das 3D-Grafik-Menu (3D Graph) bietet Ihnen die Méglichkeit,
Funktionen der Form z=f (x, y) als dreidimensionale Grafik zu
zeichnen.

5-1 Beschreibung des 3D-Grafik-Meniis
5-2 Eingabe einer Funktion z =f (x, y)
5-3 Zeichnen einer 3D-Grafik

5-4 Unterschiedliche Ansichten der Funktion im
3D-Grafikfenster

5-5 Weitere Moglichkeiten des 3D-Grafik-Meniis
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5-1-1
Beschreibung des 3D-Grafik-Mentis

5-1 Beschreibung des 3D-Grafik-Menus

Dieser Abschnitt beschreibt die Konfiguration der Fenster des 3D-Grafik-Menls und enthélt
grundlegende Informationen iber dessen Unter-Menis und Befehle.

Start einer 3D-Grafikdarstellung
Verwenden Sie den folgenden Vorgang, um das 3D-Grafik-Menu zu 6ffnen.
¢ Operationen auf dem ClassPad

Tippen Sie im Menii der Anwendungen auf das lkon ZDZ'-Q;

Dadurch wird das 3D-Grafik-Menu gedffnet. Sowohl das 3D-Grafik-Editorfenster als auch
das 3D-Grafikfenster werden angezeigt.

Fenster des 3D-Grafik-Meniis

Das 3D-Grafik-Men verfligt Gber ein 3D-Grafik-Editorfenster und ein 3D-Grafikfenster. Beide
dieser Fenster erscheinen auf dem Display, wenn Sie das 3D-Grafik-Menu &ffnen. Die von
Ihnen in das 3D-Grafik-Editorfenster eingegebene Funktion wird im 3D-Grafikfenster als
gekrimmte Flache im Raum grafisch dargestellt. Sie kénnen hierbei gleichzeitig mehrere
Funktionen eingeben, wobei stets eine Funktion fur die grafische Darstellung auszuwéhlen ist.

W Edit Zoom Analysis + |
o] [ Y N e [
Sheetl | Sheet? | Sheetd [[4]»
021=x+}l
OzZ=, 24,2
Bz3=ginl = Heos(y) 3D-Grafikeditorfenster
Qzd:g

3D-Grafikfenster

"
o
WLy
A 74
Grafikcontrollerpfeile -

i b oo
Z3=sintxl+cosiyd E

Fad Cplx ]

» Der 3D-Grafikeditor verfiigt tiber finf mit Registern versehene Eingabeblétter, die mit Sheet 1
bis Sheet 5 bezeichnet sind. In jedes Blatt kénnen bis zu 20 Funktionen eingegeben werden.
Das bedeutet, dass Sie gleichzeitig bis zu 100 Funktionen im 3D-Grafikeditor speichern kénnen.

» Sie kénnen jeden der im 3D-Grafik-Editorfenster eingetragenen Funktionsterme auswéhlen
und im 3D-Grafikfenster als (gekrimmte) Flache im Raum grafisch darstellen.

* Sie kénnen auf die Grafikcontrollerpfeile im 3D-Grafikfenster tippen oder auf die ent-
sprechenden Cursortasten driicken, um die Grafik zu drehen.

* Wenn Sie Trace (Seite 5-5-1) verwenden, tippen Sie auf die Grafikcontrollerpfeile, oder

betatigen Sie die Cursortasten, um den Cursor entlang der Grafik zu verschieben.
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Beschreibung des 3D-Grafik-Mentis

Unter-Meniis und Schaltflachen im 3D-Grafik-Menii

Dieser Abschnitt erlautert die Operationen, die Sie mit Hilfe der Unter-Meniis und Schaltflachen
im Eingangs-Fenster des 3D-Grafik-Men(s ausfihren kénnen.
* Zu Informationen Uber das ¥ -Men( siehe ,Verwendung des ¥ -Men(s“ auf Seite 1-5-4.

B Unter-Menis und Schaltflachen im 3D-Grafik-Editorfenster
Nachfolgend sind die Untermeni- und Schaltflachenoperationen beschrieben, die Sie ausfiihren

kénnen, wahrend das 3D-Grafik-Editorfenster aktiv ist.

Um dies auszufiihren:

Tippen Sie auf
diese Schaltflache:

Oder wahlen Sie
diesen Meniieintrag:

Léschen der aktuell ausgewéhlten Zeichenkette Edit - Delete
Ausschneiden der ausgewéhlten Zeichenkette und .

- L ) — Edit - Cut
Ubertragung in die Zwischenablage

Ausgewdhlte Zeichenkette in die Zwischenablage kopieren — Edit - Copy
Einfugen des Inhalts der Zwischenablage an der aktuellen _ Edit - P
Cursorposition im 3D-Grafik Editorfenster dit - Paste
Auswaéhlen des gesamten Terms, den Sie bearbeiten — Edit - Select All
Léschen des gesamten Inhalts des 3D-Grafikeditorfensters — Edit - Clear All

Zurlicksetzen des gegenwartig aktiven Arbeitsblattes auf
seinen Anfangsnamen (Sheet 1 bis Sheet 5)

Sheet - Default Name

Zurucksetzen des Inhaltes und des Namens des gegen-
wartig aktiven Arbeitsblattes auf seine Anfangseinstellung

Sheet - Clear Sheet

Zeichnen einer Grafik

Anzeigen des Betrachtungsfenster-Dialogfeldes (Seite

Anzeigen des Variablenmanagers (Seite 1-8-1)

P L ] ; ) - Settings -
5.3 1) fir das Konfigurieren der 3D-Grafikfenster: @l View Window
Einstellungen
Anzeigen des Arbeitsbereichsfensters des Haupt- .
anwendungs-MenUs

- Settings -

Variable Manager

Speichern der gegenwartig in das 3D-Grafikeditorfenster
eingegebenen Funktionsterme

[ | [ | @
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Beschreibung des 3D-Grafik-Menlis

H Unter-Meniis und Schaltflaichen des 3D-Grafikfensters
Nachfolgend sind die Untermenii- und Schaltflachenoperationen beschrieben, die Sie ausfiihren

kénnen, wenn das 3D-Grafikfenster aktiv ist.

Um dies auszufiihren:

Tippen Sie auf diese
Schaltfléche:

Oder wihlen Sie
diesen Menlieintrag:

VergréBern der angezeigten Grafik

Zoom - Zoom In

Verkleinern der GroéBe der angezeigten Grafik

]
&]

Zoom - Zoom Out

Betrachten der angezeigten Grafik aus Richtung der x-Achse,
y-Achse (Seitenansichten) oder z-Achse (Draufsicht)

Zoom - View-x

Zoom - View-y

Zoom - View-z

Zuriicksetzen der 3D-Grafikfenster-Einstellung auf seine Anfangs-
vorgaben

Zoom - View-Init

Anzeigen der Koordinaten eines bestimmten Punktes der
3D-Grafik

Analysis - Trace

Schreiben von Text in das Grafikfenster

« Siehe ,Schreiben von Text in das Grafikfenster* auf Seite 3-6-2
und ,Léschen von Figuren, die unter Verwendung des
Skizzenmeniis eingefligt wurden® auf Seite 3-6-5.

Analysis - Sketch

Berechnen eines z-Wertes fir gegebene x- und y-Werte der
angezeigten Grafik

Analysis - z-Cal

Automatische Drehung einer Grafik in der vorgegebenen Richtung
(Links — Rechts, Rechts — Links, Oben — Unten, Unten — Oben)
fir etwa 30 Sekunden

4 - Rotating

Speichern einer Grafik als Bilddatei (Seite 3-2-10)

4 - Store Picture

Aufrufen der Bilddatei einer Grafik (Seite 3-2-10)

# - Recall Picture

Konfigurieren der 3D-Grafikfenstereinstellungen

EREIRE

Neuzeichnen einer Grafik 4 - ReDraw
3D-Grafikeditorfenster zum aktiven Fenster machen —
Anzeigen des Betrachtungsfenster-Dialogfeldes (Seite 5-3-1) zum - Settings -

View Window

Anzeigen des Arbeitsbereichsfensters des Hauptanwendungs-
Mends

@

Anzeigen des Variablenmanagers (Seite 1-8-1)

- Settings -
Variable Manager
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Statusleiste des 3D-Grafik-Meniis

Die Statusleiste an der Unterseite des 3D-Grafik-Menus zeigt die aktuelle Winkel-
moduseinstellung und die [Complex Format]-Einstellung an (Seite 13-3-2).

Rad Cplx T}
I I

Winkelmodus  Komplexer Modus

Falls Sie dies sehen: Bedeutet dies:

Rad Die Winkelmoduseinstellung ist das Bogenmaf.
Deg Die Winkelmoduseinstellung ist in Altgrad.

Cplx Der komplexe Modus ist ausgewahit.

(Berechnungen mit komplexen Zahlen)

Der reelle Modus ist ausgewéhlt.

Real (Berechnungen mit reellen Zahlen)
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5-2-1
Eingabe einer Funktion z =f (x,y)

5-2 Eingabe einer Funktion z =f (x, y)

Verwenden Sie das 3D-Grafik-Editorfenster innerhalb des 3D-Grafik-Men(s fiir die Eingabe
eines Funktionsterms.

Verwendung der Arbeitsbléatter innerhalb des 3D-Grafik-Editors

Der 3D-Grafik-Editor weist funf mit Registern versehene Arbeitsbléatter auf, die mit Sheet 1 bis
Sheet 5 benannt sind. Jedes Arbeitsblatt kann bis zu 20 Funktionen aufnehmen. Dies bedeutet,
dass Sie sténdig bis zu 100 Funktionen im 3D-Grafik-Editor abspeichern kénnen. Die
Operationen innerhalb der Arbeitsblatter des 3D-Grafik-Editorfensters sind &hnlich zu den
Operationen der Arbeitsblatter im Grafik- und Tabellen-Men. Zu weiteren Informationen siehe
sVerwendung der Grafikeditor-Arbeitsblatter* auf Seite 3-3-1.

Tipp
* Die fir die Arbeitsblattoperationen im 3D-Grafik-Menii verwendeten Befehle unterscheiden sich
etwas von denen im Grafik- und Tabellen-Men( und werden nachfolgend beschrieben.

Fiihren Sie diesen Befehl

Fiihren Sie diesen Befehl

Um dies auszufihren: im G.I.’aflk- und Tabellen- im 3D-Grafik-Menii aus:
Menii aus:

Zurucksetzen des Namens des

aktiven Blattes auf die Anfangs- 4 - Sheet - Default Name Sheet - Default Name

vorgabe

Zuricksetzen des Inhaltes und des
Namens des aktiven Arbeitsblattes 4 - Sheet - Clear Sheet Sheet - Clear Sheet

auf seine Anfangsvorgaben

* Beachten Sie auch, dass im Grafik- und Tabellen-Menu gleichzeitige eine grafische Darstellung
von mehreren Funktionen mdéglich ist, so lange sich diese auf dem gleichen Arbeitsblatt befinden.
Im 3D-Grafik-Meni kénnen Sie jedoch nur jeweils eine Funktion grafisch darstellen.
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Eingabe einer Funktion z =f (x,y)

Speicherung eines Funktionsterms

Sie kénnen Funktionsterme eingeben, so lange diese die Form z = f(x, y) aufweisen.

Beispiel: Zu speichern ist der Funktionsterm z = x2 + y? in die Zeile z1

¢ Operationen auf dem ClassPad

(1) Tippen Sie im Men( der Anwendungen auf das lkon &

30 Graph *

¢ Dadurch wird das 3D-Grafik-Menu geéffnet, wobei der Eingangsbildschirm des
aktiven 3D-Grafik-Editorfensters erscheint.

(2) Tippen Sie auf Zeile z1 im 3D-Grafik-Editorfenster und geben Sie den Term x2 + y2 ein.

OO

(3) Driicken Sie @. ¥ Edit Sheet

[ Edit Sheet |
¢ Dadurch wird der von lhnen eingegebene Funktions- @E@E’EE‘.

term gespeichert und ausgewahlt, was dadurch Sheetl | Sheetz | Sheets || 4] F]
ersichtlich wird, dass sich die danebenstehende @zi=, 2,2
Schaltflache auf ,&“ andert. CzZ:[@
Q=30
Czd4:0
oz5:0
(o E |
2zT: 0
fatet= ]
(4) Um die gerade eingegebene Funktion als ge-
krimmte Flache (Rotationsparaboloid) grafisch
darzustellen, tippen Sie auf [F£:]. y »
* Zu weiteren Informationen zur grafische Darstellung
siehe ,5-3 Zeichnen einer 3D-Grafik". -
[z1=x~24u"2

Tipp

¢ Sie kénnen auch Drag & Drop verwenden, um einen im Fenster des Hauptanwendungsmenis
angezeigten Funktionsterm in das 3D-Grafik-Editorfenster einzugeben. Um dies zu tun, fiihren Sie
die gleichen Schritte wie im Grafik- und Tabellen-Meni aus. Zu weiteren Informationen siehe ,Schnelle
grafische Darstellung eines Formelterms unter Verwendung von Drag & Drop“ auf Seite 3-3-9.
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Zeichnen einer 3D-Grafik

5-3 Zeichnen einer 3D-Grafik

Dieser Abschnitt erlautert, wie Sie eine 3D-Grafik zeichnen, den Blickwinkel auf eine Grafik
andern und die Grafik drehen kdnnen.

Konfigurieren der Parameter des 3D-Grafik-Betrachtungsfensters

Im 3D-Grafik-Betrachtungsfenster kénnen Sie die Maximal- und Minimalwerte fir die x-, y- und
z-Achsen vorgeben. Sie kdnnen auch die Anzahl der Linien vorgeben, die Sie fiir das Zeichnen
des Gitters verwenden méchten.

» Fir xgrid geben Sie die Anzahl der x-Linien ein, die Sie innerhalb des Intervalls von xmin bis
xmax auf der (gekrimmten) Flache zeichnen mdchten. Falls Sie zum Beispiel xmin = -3,
xmax = 3 und xgrid= 15 vorgeben, werden 15 parallel zur y-z-Ebene verlaufende x-Linien zur
Darstellung Ihrer Grafik verwendet. Die y-Linien gemé&B der Vorgabe fiir ygrid verlaufen dabei
parallel zur x-z-Ebene auf der darzustellenden Oberflache.

* Falls Sie nach dem Zeichnen einer 3D-Grafik wiederholt die & -Taste drlicken, wird die 3D-
Grafik-Einstellung fur die Achsen [Axes] (Seite 13-3-6) zyklisch in der folgenden Reihenfolge
umgeschaltet: ,Off* — ,0n“ — ,Box“ — ,Off“ usw.

Bevor Sie eine Grafik zeichnen, stellen Sie unbedingt die Parameter des Betrachtungsfensters
wie erforderlich ein, um die optimale Anzeige der Grafik sicherzustellen.

e Operationen auf dem ClassPad
(1) Tippen Sie im Menu der Anwendungen auf das lkon g

30 Graph *

*Dadurch wird das 3D-Grafik-Men( geéffnet, wobei der Anfangsbildschirm des aktiven
3D-Grafik-Editors erscheint.

(2) Tippen Sie auf [E], um die Betrachtungsfenster-Einstellung zu &ffnen.
(3) Stellen Sie die Parameter des Betrachtungsfensters wie folgt ein.

*Driicken Sie ®, um den Cursor zu verschieben und geben Sie den geeigneten Wert
fur jeden Parameter ein.

Verwenden Sie| Um diesen Parameter des Betrachtungsfensters Anfangs-
diesen Eintrag:| einzustellen: vorgabe
Xmin Minimalwert auf der x-Achse -3
xmax Maximalwert auf der x-Achse 3
xgrid Anzahl der fur die Richtung der x-Achse verwendeten Gitterlinien 25
ymin Minimalwert auf der y-Achse -3
ymax Maximalwert auf der y-Achse 3
ygrid Anzahl der fir die Richtung der y-Achse verwendeten Gitterlinien 25
zmin Minimalwert auf der z-Achse -3
zmax Maximalwert auf der z-Achse 3
angle 6 Drehwinkel der Augenposition zur x-Achse im pos. Drehsinn 20°
angle ¢ Héhen\./vink.el der Augenposition gemessen von der pos. z- 700
Achse in Richtung x-y-Ebene
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5-3-2
Zeichnen einer 3D-Grafik

*Nachfolgend sind die zuléssigen Bereiche fiir die angegebenen Parameter des
Betrachtungsfensters aufgefiihrt: xgrid und ygrid: 2 bis 50; angle 6: —180° < 6= 180°;
angle ¢: 0° bis 180°.

¢ Die Winkelparameter Ound ¢ werden immer in Altgrad ohne MaBeinheit (°) angegeben,
unabhéngig von der aktuellen [Angle]-Einstellung des Registers [Common] im ,Basic
Format“-Dialogfeld (Seite 13-3-2).

(4) Nachdem Sie alle Parameter wunschgeman eingestellt haben, tippen Sie auf [OK].

*Dadurch wird das Betrachtungsfenster-Dialogfeld geschlossen.

M 3D-Grafiken

Nachfolgend sind Beispiele fiir die 3D-Grafik der gekrimmten Flache z = xy aufgefihrt, wobei
verschiedene Einstellungen fur das 3D-Betrachtungsfenster verwendet werden. Die nicht
angegebenen Parameter des Betrachtungsfensters sind auf die Anfangsvorgabewerte
eingestellt.

xmin/ymin = —1, xmax/ymax = 1

Y r

4 M4 »
w -

[Ed=at [z =iy

xgrid = 10, ygrid = 10 Anfangsvorgaben xgrid = 40, ygrid = 40

Y

4 b
-

Zd=xxy

xmin/ymin = -5, xmax/ymax = 5

Wichtig!

* Wie den obigen Anzeigebeispielen fiir Screenshots entnommen werden kann, wird die Grafik
in mehr Einzelheiten dargestellt, je gréBer die Werte fir xgrid und ygrid sind. Achten Sie auch
darauf, dass gréBere Werte mehr Berechnungen erfordern, sodass fiir die grafische
Darstellungsoperation mehr Zeit erforderlich ist.

 Die grafische Darstellung ist vielleicht unbrauchbar, wenn die Werte fiir xgrid und ygrid zu

klein vorgegeben sind.
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3D-Grafikbeispiel

Dieses Beispiel zeigt, wie das hyperbolische Paraboloid z = x%/2 — y%/8 grafisch dargestellt wird.

e Operationen auf dem ClassPad
(1) Aktivieren Sie im 3D-Grafik-Menu das 3D-Grafik-Editorfenster.

(2) Tippen Sie auf [8], um das Betrachtungsfenster-Dialogfeld zu 6ffnen, und geben Sie
danach die folgenden Parametereinstellungen vor.

xmin = -3 Xxmax = 3 xgrid = 25
ymin = -3 ymax =3 ygrid = 25
angle 0 =45 angle ¢=70
* Mit Ausnahme von angle 6, handelt es sich bei allen obigen Einstellungen um die
Anfangsvorgaben.

* Nachdem Sie alle Parameter wunschgeman eingestellt haben, tippen Sie auf [OK],
um das Betrachtungsfenster-Dialogfeld zu schlieen.

(3) Tippen Sie auf die Zeile z2 im 3D-Grafikeditorfenster, und geben Sie danach
Xx?/2 —y?/8 ein.
@O@OE@0O@DE®

(4) Dricken Sie @9.

* Dadurch wird der von lhnen eingegebene Funktionsterm gespeichert und aus-
gewabhlt, was dadurch deutlich wird, dass die Schaltfliche auf , & &ndert.

(5) Tippen Sie auf [£], um die Funktion grafisch darzustellen.

~ Edit foom Analvsis # |
ey vl N =N el [

Sheetl | Sheet? [ Sheet2 [[4]»

C'Zl=x- b
o,z

@zr=rE_ M
2 =

OzE:0

ozd:0

oz5: 0

ozE: O

)

-
[zz=x~2i2-w~2ra |

* Hier kénnen Sie die Cursortasten verwenden, um die Grafik auf dem Display zu
drehen. Zu weiteren Informationen siehe ,5-4 Unterschiedliche Ansichten der
Funktion im 3D-Grafikfenster".

20030401




5-3-4
Zeichnen einer 3D-Grafik

B Auswahl der grafisch darzustellenden Funktion

Im 3D-Grafik-Meni kénnen Sie jeweils nur eine Grafik grafisch darstellen. Falls Sie mehr als
einen Funktionsterm in das 3D-Grafikeditorfenster eingegeben haben, miissen Sie denjenigen
Funktionsterm auswahlen, den Sie grafisch darstellen méchten.

Sheetl | Sheet2 [ Sheet2 [|4] »

1=x+y

[+]

Tippen Sie auf die Schaltflache ,,i71“ neben || 2=, 24,2
einer Funktion, um die Schaltflache auf ,@"“ ||@z3=sinlx +cosiyw)
zu andern. Dadurch wird angezeigt, dass Ca4:0
die Funktion ausgewahlt ist. Driicken Sie g g: O

) X =0
@3, um die grafische Darstellung zu oA7:0
erzeugen. p—

Tipp

¢ Wann immer Sie eine neue Funktion in das 3D-Grafik-Editorfenster eingeben, wird die neue Funktion
automatisch fur die grafische Darstellung ausgewdahit, nachdem Sie @ gedriickt haben.

H Steuerung der Formatierung der 3D-Grafik

Tippen Sie auf %, [Settings], [Setup] und danach auf [3D Format], um das Dialogfeld ,3D
Format“ anzuzeigen, das Sie verwenden kénnen, um den Grafikachsentyp zu steuern, die
Achsenbeschriftungen anzuzeigen oder andere Formateinstellungen auszufiihren.

* Zu Einzelheiten tber die Einstellungen, welche Sie im Dialogfeld ,3D Format® einstellen kénnen,
siehe ,.3D Format“-Dialogfeld auf Seite 13-3-6.
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5-4 Unterschiedliche Ansichten der Funktion im
3D-Grafikfenster

Dieser Abschnitt beschreibt, wie Sie die Darstellung einer Grafik vergréBern oder verkleinern,
die Augenposition fur die Betrachtung der Grafik entlang einer bestimmten Achse &ndern und
andere Operationen, wie zum Beispiel die automatische Drehung, ausfiihren kdnnen.

Wichtig!
* Alle in diesem Abschnitt beschriebenen Operationen kdnnen nur ausgefiihrt werden, wéhrend
das 3D-Grafikfenster aktiv ist.

VergréoBerung und Verkleinerung der Darstellung einer Grafik

Mittels Zoom kdnnen Sie eine angezeigte 3D-Grafik vergréBern oder verkleinern. Die Zoom-
operation wird immer in der Mitte des Grafikfensters ausgefiihrt. Sie kénnen den Bereich also
nicht auswahlen, der vom Zoom erfasst werden soll.

* Um eine Grafik zu vergréBern, tippen Sie auf [&], oder tippen Sie auf [Zoom] und danach
auf [Zoom In].

* Um eine Grafik zu verkleinern, tippen Sie auf [€(], oder tippen Sie auf [Zoom] und danach
auf [Zoom Out].

Beginnend mit der normalen GréBe, kénnen Sie eine Grafik in sechs Schritten vergréern oder
in acht Schritten verkleinern.

Umschalten der Augenposition

Nachfolgend ist beschrieben, wie Sie die Augenposition dndern und eine 3D-Grafik aus der
Richtung einer bestimmten Achse betrachten kénnen. Alle nachfolgenden Anzeigebeispiele
zeigen die Grafik flr den Formelterm z = x%/2 — y?/8, der unter dem ,3D-Grafikbeispiel” auf Seite
5-3-3 grafisch dargestellt wurde.

* Um die Grafik aus Richtung der x-Achse zu betrachten,
tippen Sie auf [Zoom] und danach auf [View-x], oder

gy
£
iy

driicken Sie die @)-Taste. Es handelt sich hierbei um die b
Seitenansicht parallel zur y-z-Ebene.

* Um die Grafik aus Richtung der y-Achse zu betrachten,
tippen Sie auf [Zoom] und danach auf [View-y], oder »

driicken Sie die QD-Taste. Es handelt sich hierbei um die
Seitenansicht parallel zur x-z-Ebene.

Ez=x"2/2-v"2/8
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Unterschiedliche Ansichten der Funktion im 3D-Grafikfenster

* Um die Grafik aus Richtung der z-Achse zu betrachten, tippen
Sie auf [Zoom] und danach auf [View-z], oder driicken Sie
die @ -Taste. Es handelt sich hierbei um die Draufsicht par- 4
allel zur x-y-Ebene. Das Liniennetz auf der dargestellten
Flache erscheint jetzt als orthogonale Geradenschar, paral- I !

lel zur x- und y-Achse. l s ]

[z2=x"2/2-w"~2r8

Manuelles Drehen der Grafik

Verwenden Sie die nachfolgend beschriebenen Vorgange, um die angezeigte Grafik manuell
zu drehen.

Um dies zu tun: Fiihren Sie dies aus:

Driicken Sie die linke Seite der Cursorwippe, oder tippen Sie
auf den linken Grafikcontrollerpfeil.

Drehen der Grafik nach links

Driicken Sie die rechte Seite der Cursorwippe, oder tippen

Drehen der Grafik nach rechts Sie auf den rechten Grafikcontrollerpfeil.

Driicken Sie die obere Seite der Cursorwippe, oder tippen

Drehen der Grafik nach oben ) . ) ) .
Sie auf den aufwarts gerichteten Grafikcontrollerpfeil.

Driicken Sie die untere Seite der Cursorwippe, oder tippen
Sie auf den abwérts gerichteten Grafikcontrollerpfeil.

Drehen der Grafik nach unten

¢ Halten Sie eine Taste oder einen Grafikcontrollerpfeil nieder, um die Grafik kontinuierlich zu
drehen.

Automatisches Drehen einer Grafik

Sie kdnnen den folgenden Vorgang verwenden, um eine Grafik automatisch fur etwa 30
Sekunden zu drehen.

e Operationen auf dem ClassPad

(1) Um die automatische Drehung der Grafik zu beginnen, tippen Sie auf # und danach
auf [Rotating].

(2) In dem erscheinenden Untermen( wéhlen Sie die gewlinschte Drehrichtung:
[Left — Right], [Right — Left], [Top — Bottom] oder [Bottom — Top].

¢ Die Drehung wird fur etwa 30 Sekunden ausgeflihrt und stoppt danach automatisch. Sie
konnen die automatische Drehung auch stoppen, indem Sie die Ccear )-Taste driicken oder
auf ESC, auf der Ikon-Leiste tippen.

Initialisierung des Grafikfensters

Um das 3D-Grafikfenster auf seine Anfangsvorgabe-Einstellungen zurlickzusetzen, ein-
schlieBlich der Betrachtungsfenstereinstellungen, tippen Sie auf [Zoom] und danach auf [View-
Init].
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5-5 Weitere Moglichkeiten des 3D-Grafik-Menus

Verwendung von Trace fiir das Ablesen der Grafikkoordinaten

Durch das Starten der Trace-Operation erscheint ein Fadenkreuzcurser auf der Grafik. Sie
kénnen danach die Cursortasten driicken oder auf die Grafikcontrollerpfeile tippen, um den
Cursor in die gewlinschte Position zu verschieben und um die im Display erscheinenden
Koordinaten abzulesen. Um die Trace-Operation zu starten und den Cursor anzuzeigen, machen
Sie das 3D-Grafikfenster zum aktiven Fenster, und tippen Sie danach auf [&&], oder tippen Sie
auf [Analysis] und danach auf [Trace].

)

| 4

o=@, T3
xo=—1.25 o=,

Ez=x"2/2-v"2/8 |

* Mit jedem Drilicken der Cursorwippe oder Antippen eines Grafikcontrollerpfeils wird der Cursor
um einen durch den Wert [grid] im 3D-Betrachtungsfenster-Dialogfeld eingestellten Abstand
verschoben.

* Falls Sie einen Wert eingeben, wéhrend eine Trace-Operation ausgefihrt wird, wird ein
Dialogfeld fir die Eingabe der x- und y-Koordinaten angezeigt. Wenn Sie einen Wert fur jede
Koordinate in dieses Dialogfeld eingeben, springt der Cursor an die entsprechende Position,
sobald Sie [OK] antippen.

Um die Trace-Operation zu beenden, tippen Sie auf £SC auf der Ikon-Leiste.

Tipp

* Die Anfangsvorgabe-Einstellung fir die Koordinatenanzeige sind die kartesischen Koordinaten
[Rectangular]. Tippen Sie auf 3§ , [Settings], [Setup] und danach [3D Format], um das Dialogfeld
»3D Formatierung“ anzuzeigen, das Sie verwenden kénnen, um Polarkoordinaten [Polar] zu wéhlen
oder die Koordinatenwerte vollstandig auszublenden.

¢ Zu Einzelheiten Uber die Einstellungen, die Sie auf dem Dialogfeld ,,3D Formatierung“ einstellen
kénnen, siehe ,3D Format“-Dialogfeld auf Seite 13-3-6.

Einfiigung von Text in ein 3D-Grafikfenster

Sie kdnnen Text in ein 3D-Grafikfenster einfiigen und l6schen, je nach Erfordernis. Fir weitere
Informationen siehe ,Schreiben von Text in das Grafikfenster” auf Seite 3-6-2 und ,Léschen
von Figuren, die unter Verwendung des SkizzenmenUs eingefiigt wurden” auf Seite 3-6-5.
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Berechnung eines z-Wertes fiir bestimmte x- und y-Werte

Verwenden Sie den folgenden Vorgang, um den z-Wert der angezeigten Grafik fir einen ge-
gebenen x- und y-Wert zu berechnen.

e Operationen auf dem ClassPad
(1) Zeichnen Sie die Grafik, und machen Sie das 3D-Grafikfenster zum aktiven Fenster.
(2) Tippen Sie auf [Analysis] und danach auf [z-Cal].
* Dadurch wird ein Dialogfeld zur Eingabe der x- und y-Werte angezeigt.
(3) Geben Sie Werte fiir x und y ein, und tippen Sie danach auf [OK].
* Dadurch werden die x-, y- und z-Koordinatenwerte im 3D-Grafikfenster angezeigt.

W Edit Zoorm Analysis # |
E [ [ N N B [

Sheetl | SheetZ | Sheet2 [[4|»
I5.::'21=x- bl

oza=x2 22
2

®zi=, 2,2

zc=§ z-LCalT— Die Meldung ,z-Cal* im 3D-
L b 4l Grafikfenster weist darauf hin,
e | dass eine z-Cal-Operation
ausgefihrt wird.

* Falls Sie einen Wert bei angezeigter Grafik eingeben, wird ein Dialogfeld zur Eingabe
eines x- und y-Wertes angezeigt. Sie kénnen das Dialogfeld dann verwenden, um
andere x- und y-Werte vorzugeben.

¢ Um die z-Cal-Operation zu beenden, tippen Sie auf £ESC auf der Ikon-Leiste.
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Untersuchungen mit
Zahlenfolgen

Das Mend fur Zahlenfolgen bietet Ihnen die Werkzeuge, die Sie far
das Arbeiten mit expliziten Darstellungen und rekursiven Dar-
stellungen fur Zahlenfolgen bendétigen.

6-1 Beschreibung des Meniis fiir Zahlenfolgen
6-2 Eingabe eines Terms im Menii fiir Zahlenfolgen

6-3 Rekursionsformeln und direkte Darstellungen fir
Zahlenfolgen

6-4 Verwendung von LinkTrace
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Beschreibung des Meniis fiir Zahlenfolgen

6-1 Beschreibung des Menus fur Zahlenfolgen

Dieser Abschnitt beschreibt die Konfiguration des Fensters des Men(s fiir Zahlenfolgen und
enthélt grundlegende Informationen Uber dessen Unter-MenUs und Befehle.

Offnen des Meniis fiir Zahlenfolgen
Verwenden Sie den folgenden Vorgang, um das Men fur Zahlenfolgen zu 6ffnen.

e Operationen auf dem ClassPad
Tippen Sie im Meni aller Anwendungen auf

Dadurch 6ffnet sich das Menu fur Zahlenfolgen, wobei das Zahlenfolgeneditorfenster und
das Tabellenfenster angezeigt werden.

Fenster des Zahlenfolgen-Meniis

Wenn Sie das Menl fur Zahlenfolgen 6ffnen, erscheinen zwei Fenster auf dem Display:
das Zahlenfolgeneditorfenster und das Tabellenfenster.

Register: Wahlen Sie entweder [Recursive] oder

[Explicit].
[ Efiit Grarh 4 |
i b o 108 Pt |8 (2] R
Recursive | Explicit )
Eara=2xan
ap=2.5
Dbnﬁ:;g Zahlenfolgeneditorfenster
Ocrs:0
Co=@
@ —Famm=2=g = Tabellenfenster: Fir das Erstellen und die Anzeige von
m+l™ u} —
(b) — ¥ ) ot Tabellen.
1S Urdef.. (a) Title: Zeigt die in den Berechnungen verwendete
2 16 2 Gleichung.
3 ES % Der Titel wird nicht angezeigt, wenn ein Eintrag in
5 25 2= Spalte n gewéhlt ist.
K1 1 (b) Spaltennamen
r Tippen Sie hier, um den im Meldungsfeld
Rad Crlx ] ausgewdhlten Bereich in die Zwischenablage zu
Meldungsfeld kopieren.
Zeigt den Wert der aktuell Tippen Sie hier, um den Inhalt der Zwischenablage
ausgewahlten Tabellenzelle. an der aktuellen Cursorposition in das Meldungsfeld

einzufiigen.
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Meniis und Schaltflaichen des Meniis fiir Zahlenfolgen

Dieser Abschnitt erlautert die Operationen, welche Sie unter Verwendung der Menus und
Schaltflachen der Fenster des Menus fir Zahlenfolgen ausfiihren kénnen.

M Meniis und Schaltflichen des Meniis fiir Zahlenfolgen

¥ -Menii
Um dies auszufiihren: Wiahlen Sie diesen Eintrag des " -Meniis:
Konfigurieren der Einstellungen firr alle Anwendungen | Settings
Anzeigen der Software-Tastatur Keyboard
Anzeigen des Zahlenfolgen-Editorfensters Sequence Editor
Anzeigen des Tabellenfensters Table
Anzeigen des Grafikfensters Graph
Anzeigen des Zahlenfolgenablauffensters Sequence RUN
Offnen des Hauptanwendungs-Meniis Main
SchlieBen des gegenwartig aktivierten Fensters Close
Edit-Menti
Um dies auszufiihren: Wiéhlen Sie diesen Eintrag des Edit-Meniis:
Ausschneiden dgs gegenyvértig gewahlten Objektes cut
und Anordnung in der Zwischenablage*
Kopieren dqs gegenvyértig gewéhlt*en Objektes und Copy
Anordnung in der Zwischenablage
Einflgen des geggnwér.tigen Inhalts der Zwischen- Paste
ablage auf dem Bildschirm
Wabhlen aller Objekte auf dem Bildschirm* Select All
Léschen des aktiven Fensters Clear All

* Diese Befehle stehen nur fir die Zeilenbearbeitungsoperation zur Verfligung, wenn das

Grafik- oder Tabellenfenster aktiviert ist.

Type-Menii

Um dies auszufiihren:

Wihlen Sie diesen Eintrag des Type-Meniis:

Geben Sie den Typ einer Formel vor, die Sie
eingeben, wenn das Register [Recursive] angezeigt
wird

an+1Type ao

an+1Type a1

an+2Type ao, ai

an+2Type ai, a2
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n, an-Menii

Um dies auszufiihren: Wahlen Sie diesen Eintrag des n, an-Meniis:

Eingeben einer Rekursionsformel, wenn
an+1Type in dem Blatt [Recursive] gewahlt ist

n, an, bn, oder cn

Eingeben einer Rekursionsformel, wenn

an+2Type in dem Blatt [Recursive] gewahlt ist 1, an, bn, cn, an+, brs1 oder cns1

Eingeben einer Rekursionsformel, wenn

das Register [Explicit] gewahlt ist n, ank, bnE oder crE

#-Menli

Um dies auszufiihren: Wihlen Sie diesen Eintrag des #¢-Meniis:

Léschen des Inhalts des gegenwértig aktiven
Registerblattes

Clear Sheet

Schaltflichen

Tippen Sie auf

Um dies auszufiihren: diese Schaltfliche:

Erstellen einer geordneten Zahlenpaar-Tabelle

T
T
&

Erstellen einer arithmetischen Zahlenfolge-Tabelle

Erstellen einer geometrischen Zahlenfolge-Tabelle

Erstellen einer Zahlenfolge-Tabelle fur die Differenzenfolge

Erstellen einer Fibonacci-Zahlenfolge-Tabelle

Anzeigen des Zahlenfolgenablauffensters

Auswéhlen von an+1ao als den Rekursionstyp

Auswahlen von an+1a1 als den Rekursionstyp

Auswahlen von an+2aoat als den Rekursionstyp

Auswéhlen von an+2aiaz als den Rekursionstyp

Eingeben des Terms n einer Rekursionsformel
(erscheint nur, wenn das Register [Explicit] gewahlt ist)

o T3 ANEINES
a3 21| |ew] || T &

F = =
B HIERE o

Léschen des Terms oder des Wertes, den Sie gegenwartig in eine
Rekursionsformel eingeben

Anzeigen des Zahlenfolgentabellen-Eingabedialogfeldes

Eingeben des Variablenmanagers (Seite 1-8-1)

Registrieren und Speichern der Dateneingabe unter Verwendung des
Zahlenfolgen-Editors

= |7 8|
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B Meniis und Schaltflaichen des Zahlenfolgetabellenfensters

Edit-Menii
Die Befehle des [Edit]-Menis des Zahlenfolgetabellenfensters sind identisch mit den Befehlen
des [Edit]-Menis des Zahlenfolgeeditorfensters, die auf Seite 6-1-2 beschrieben sind.

Graph-Meni

; " . Tippen Sie auf Oder wéhlen Sie diesen
Um dies auszufihren: diese Schaltflache: | Eintrag des Graph-Meniis:
Zeichnen einer Grafik des Linientyps [+] G-Connect
Zeichnen einer Grafik des Plottyps E G-Plot
#-Menii
Um dies auszufiihren: Wahlen Sie diesen Eintrag des #¢-Meniis:
Speichern des Inhalts einer Tabelle in einer Liste Table to List
Regenerieren der gegenwartig angezeigten Tabelle | ReTable
Léschen der gegenwartig angezeigten Tabelle Delete Table
Ausfuhren von Tabellen- und Grafik-Link-Trace Link
Schaltflachen
Um dies auszufiihren: Tippen Sie auf diese Schaltflache:
Anzeigen des Zahlenfolgen-Editorfensters
Anzeigen des Zahlenfolgenablauffensters
Anzeigen des Zahlenfolgentabellen-Eingabedialogfeldes
Anzeigen des Betrachtungsfenster-Dialogfeldes [£3]
Anzeigen des Variablenmanagers (Seite 1-8-1)

B Meniis und Schaltflaichen des Zahlenfolgegrafikfensters

Edit-Menii

Die Befehle in diesem Menu sind identisch mit den Befehlen des [Edit]-Men(s des Zahlenfolge-
editorfensters, die auf Seite 6-1-2 beschrieben sind.

Zoom-Menii
Die Befehle in diesem Meni sind identisch mit den Befehlen des [Zoom]-Menis des Grafik-
und Tabellen-Menus, die auf Seite 3-1-4 beschrieben sind.

Analysis-Menii
Das [Analysis]-MenU enthélt die beiden Eintrage [Trace] und [Sketch]. Zu Einzelheiten iber
[Trace] und [Sketch] siehe Seite 3-1-5.

#-Menii
Die Befehle in diesem Menl sind identisch mit den Befehlen des #¢-Menis im Grafik- und
Tabellen-Menl, die auf Seite 3-1-3 beschrieben sind.
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Schaltflichen

Um dies auszufiihren: Tippen Sie auf diese Schaltflache:

Erstellen einer Zahlenfolgen-Tabelle

Anzeigen des Zahlenfolgen-Editorfensters

Anzeigen des Zahlenfolgenablauffensters

Anzeigen des Zahlenfolgentabellen-Eingabedialogfeldes

Anzeigen des Betrachtungsfenster-Dialogfeldes

g
[£23]

Anzeigen des Variablenmanagers (Seite 1-8-1)

B Meniis und Schaltflichen des Zahlenfolgeablauffensters

Edit-Menii
Die Befehle in dem [Edit]-Menu des Zahlenfolgeablauffensters sind identisch mit den Befehlen
des [Edit]-Menis des Zahlenfolgeeditorfensters, die auf Seite 6-1-2 beschrieben sind.

n, an-Menii

Um dies auszufiihren: Wabhlen Sie einen dieser Eintrége des n, an-

Meniis:
Eingeben eines n, an, bn, cn, an+1, bn+1, cn+1, an+2, bn+2, cn+2,
Rekursionsformelterms ank, bnE oder cnE

ao, a1-Menii

Wabhlen Sie einen dieser Eintréage des

Um dies auszufiihren: -
ao, a1-Meniis:

Eingeben einer Rekursionssystemvariablen ao, ai, az, bo, b1, bz, co, c1 oder c2

Calc-Meni
Um dies auszufiihren: Wahlen Sie diesen Eintrag des Calc-Meniis:
Eingeben der ,rSolve“-Funktion rSolve
Eingeben der ,X“-Funktion >

Schaltflichen

Um dies auszufiihren: Tippen Sie auf diese Schaltflache:
Erstellen einer Zahlenfolgen-Tabelle

Anzeigen des Zahlenfolgen-Editorfensters

Anzeigen des Zahlenfolgentabellen-Eingabedialogfeldes

Anzeigen des Betrachtungsfenster-Dialogfeldes

|| & [

Anzeigen des Variablenmanagers (Seite 1-8-1)
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Zahlenfolge-Menii-Statusleiste

Die Statusleiste an der Unterseite des Zahlenfolge-MenUs zeigt die aktuelle Winkel-
moduseinstellung und die [Complex Format]-Einstellung an (Seite 13-3-2).

Fad Cplx |

Winkelmodus Komplexer Modus

Falls Sie dies sehen: Bedeutet dies:

Rad Die Winkelmoduseinstellung ist das Bogenmaf3.
Deg Die Winkelmoduseinstellung ist in Altgrad.

Cplx Der komplexe Modus ist ausgewéhlt.

(Berechnungen mit komplexen Zahlen)

Real Der reelle Modus ist ausgewahlt.
(Berechnungen mit reellen Zahlen)
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6-2 Eingabe eines Terms im Menu fur
Zahlenfolgen

Im Menu fir Zahlenfolgen geben Sie die Formeln unter Verwendung von Men(s und Schalt-
flachen ein, ohne die Software-Tastatur an der Unterseite des Fensters zu verwenden.

Eingabe von Daten in das Zahlenfolge-Editorfenster

Um eine Formel einzugeben, tippen Sie auf die gewlinschte Eingabeposition ((a), (b) oder (c))
um den Cursor dort anzuordnen. Um eine Rekursionsformel einzugeben, tippen Sie auf das
[n,an)-Menli und danach auf den gewilinschten Term. Falls das Register [Explicit] angezeigt
wird, kénnen Sie auch die Schaltflache der Symbolleiste fir die Eingabe eines Terms n
verwenden.

[ % Edit Tupe THEM
n = b

cnE

Eingabe von Daten in das Zahlenfolge-Ablauffenster

Genau wie im Zahlenfolge-Editorfenster tippen Sie auf , um das Zahlenfolge-Ablauffenster
anzuzeigen. Verwenden Sie das [n,an]-Men fur die Eingabe der Rekursionsformeln. Sie kénnen
auch das [ao,a1]-MenU verwenden, um Systemvariable im Bereich von ao bis c2 einzugeben.

~ Edit r,ar BEN Calc
E b
|
-
Tipp
« Sie kdnnen die Rekursionsformeln auch unter Verwendung des PN - Tastensatzes der [mtn]-Tastatur
eingeben.

« Sie kénnen die Rekursionssystemvariablen (ao, anE usw.) eingeben, indem Sie auf das Register
auf der Software-Tastatur tippen, um die Catalog-Tastatur anzuzeigen. Danach tippen Sie auf
die Abwartspfeil-Schaltflache ,Form“ und wéhlen danach [Sys].
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6-3 Rekursionsformeln und direkte Darstellungen
fur Zahlenfolgen

Der ClassPad unterstutzt drei Typen von Rekursionsformeln: an+1=, an+2= und anE.

Generierung einer Zahlentabelle

Zusatzlich zu den geordneten Zahlenpaartabellen bietet Ihnen das Zahlenfolge-Meni das
Generieren von arithmetischen Zahlenfolgetabellen *!, geometrischen Zahlenfolgetabellen *2,
Tabellen fur Differenzenfolgen *® und Fibonacci-Zahlenfolgetabellen *4.

*1 Zahlenfolgetabelle zur Untersuchung, ob es sich bei einer Zahlenfolge um eine arithmetische
Zahlenfolge handelt.

*2 Zahlenfolgetabelle zur Untersuchung, ob es sich bei einer Zahlenfolge um eine geometrische
Zahlenfolge handelt.

*3 Zahlenfolgetabelle zur Untersuchung, ob es sich bei einer Zahlenfolge um eine Differenzenfolge
handelt.

*4 Zahlenfolgetabelle zur Untersuchung, ob es sich bei einer Zahlenfolge um eine Fibanocci-
Zahlenfolge handelt.

Beispiel: Zu erstellen ist eine Tabelle (Fibonacci-Zahlenfolgetabelle) fiir die Rekursion
an+2=danet +an,a1=1,a2=1

e Operationen auf dem ClassPad
(1) Offnen Sie den Zahlenfolge-Editor.
* Falls eine andere Anwendung lauft, tippen Sie auf und danach auf .

* Falls das Zahlenfolge-MenU bereits gedffnet ist, tippen Sie auf % und danach auf
[Sequence Editor].

(2) Tippen Sie auf das Register [Recursive].

(3) Geben Sie den Rekursionstyp vor, indem Sie auf [Type] und danach auf [ar+2Type
ai,az] tippen.

(4) Geben Sie die Rekursionsformel ein.

* Tippen Sie auf das Eingabefeld rechts von an+2:, und verwenden Sie danach den unter
,0-2 Eingabe eines Terms im Men fiir Zahlenfolgen® beschriebenen Vorgang, um den
folgenden Term einzugeben.

[n.an] [ant] D [n.an] [an] @
(5) Geben Sie den Startwert ein.
D@
(6) Tippen Sie auf [FH].
* Dadurch erscheint das Dialogfeld ,,Sequence Table Input“.
(7) Geben Sie den Bereich des n-Wertes wie folgt ein und tippen Sie danach auf [OK].
Start: 1 End: 5
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(8) Tippen Sie auf die Abwartspfeil-Schaltflache neben [EH] und wéhlen Sie danach [,
um eine Tabelle zu erstellen.
¥ Edit Graph + |
e e (8 ot e ] [ 2
Recursive | Explicit
Ear+a=ams1+an []
2=1
=1
Obr+az O
bi=@
- ba=@
Cr+a:
nC-1=B @
|
n Zn  Sum ]
Und...
% 3 3=2+1
4 /@ L =et
=] 2 |
A I
1
Im obigen Beispiel ist ,4 Cells“ fir die Einstellung [Cell Width Pattern] im Register [Cell]
des Dialogfeldes ,Basic Format“ auszuwéahlen (siehe Seite 13-3-3).

M Andere Tabellentypen

Nachfolgend ist dargestellt, wie das Fenster aussieht, nachdem Sie andere Typen von Tabellen
generiert haben.

e Edit Graph # | ¥ Edit Graph + |
(8 e (i o] [0 i HE
Recursive | Explicit Recursive | Explicit
EanE=2_3 Eanw=ant+3
ObrE: O Ob aifé
. H
OcnRE: O Ea=g
Ocreaz0
C1=@
re |
n arE T n an  Dfrnce 7
-1 Und..7
2 2 % 2
3 7 -7
4 14 L 4 1 g/‘ | | 8=7-4
5 23 - =] iz 3 |
A 1k A1 1k
1 [

Geordnete Zahlenpaartabelle Arithmetische Zahlenfolgetabelle
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W Edit Graph + | W Edit Graph # |
e e [0 e e o] e 0 e o] R
Recursive |_Explicit Recursive |_Explicit
Eana=3-an B ara= 2 ant2
23=2 =3
Obre+1: 0 Obre1z 0
by=@ bi=@
Ocr+:0 Ocre+1:0
C1=@ c1=@
ke | e |
r an  Guot ] r an  Dftnce quet [
L Undﬁ' L %; Und, Und..] 5-8-3
] G 3=18+6 R Z o
4 54 | 4 38 Hl—2=20+10
5 162 3 -] 5 7B 1]
4 [ 1k 4 [ 1k
L L
Geometrische Zahlenfolgetabelle Differenzen- und Quotiententabelle

Grafische Darstellung einer Rekursion
Eine Zahlenfolgeformel kann als Grafik des Linientyps (G-Connect, Polygonzug) oder als Grafik
des Plottyps (G-Plot, Punktfolge) grafisch dargestellt werden.

Beispiel: Grafisch darzustellen ist an1 = 2an+1, a1 =1

e Operationen auf dem ClassPad

(1) Offnen Sie das Zahlenfolge-Menii.
 Falls eine andere Anwendung lauft, tippen Sie auf und danach auf .
* Falls das Zahlenfolge-Men( bereits gedffnet ist, tippen Sie auf % und danach auf

[Sequence Editor].

(2) Tippen Sie auf das Register [Recursive].

(3) Geben Sie den Rekursionstyp vor, indem Sie auf [Type] und danach auf [ar+1Type a1]
tippen.

(4) Geben Sie die Rekursionsformel ein.

* Tippen Sie auf das Eingabefeld rechts von ax+1: und verwenden Sie danach den unter
,0-2 Eingabe eines Terms im Men fir Zahlenfolgen® beschriebenen Vorgang, um den
folgenden Term einzugeben.

@ [nan] [a D&
(5) Geben Sie den Startwert ein.
@&
(6) Tippen Sie auf % und danach auf [Settings] und [View Window].

* Dadurch wird ein Dialogfeld fiir das Konfigurieren der Betrachtungsfenstereinstellungen
angezeigt.
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(7) Konfigurieren Sie die Betrachtungsfenstereinstellungen wie folgt.

xmin =0 xmax =6  xscale =1 xdot: (W&hlen Sie die automatische Einstellung aus)
ymin=—-15 ymax=65 yscale =5 ydot: (W&hlen Sie die automatische Einstellung aus)

(8) Nachdem Sie alles wunschgeman eingestellt haben, tippen Sie auf [OK].

(9) Tippen Sie auf die Abwartspfeil-Schaltflache neben [E#] und wahlen Sie danach [xd],
um die Tabelle zu erstellen.

(10) Fuhren Sie einen der folgenden Schritte aus, um den gewlinschten Grafiktyp zu
zeichnen.

¢ Um eine Grafik des Linientyps (Polygonzug) zu zeichnen, tippen Sie auf [#].

“ Edit foom Analysis # |
[ e ] e ] [ 2

S

n A Dfrnce Guot

Und.. Und..7
2 Und.
4 2

z
2

e DI ba =

1
3
7
5
1

A [

1 ]
2 16 .
4] 1k
[1

* Um eine Grafik des Plottyps (Punktfolge) zu zeichnen, tippen Sie auf [=].

W Edit Zoom Analwsis # |
Ehclvleh:[Zan =2z ¢

Y

n A Dfrnoce Quot

1 Und.. Und.7
2 2 Und..
7 4 2
15 g 2

21 16 2|
[l Tr
[t

[ BTy

In dem obigen Beispiel ist ,4 Cells fir die Einstellung [Cell Width Pattern] im Register
[Cell] des Dialogfeldes ,Basic Format“ gewahlt (siehe Seite 13-3-3).
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Bestimmung des allgemeinen Folgengliedes aus einer Rekursionsformel
Der folgende Vorgang behandelt die Bestimmung des allgemeinen Formelformats a» = f (n)
der durch eine Rekursionsformel dargestellten Zahlenfolge.

Beispiel: Zu bestimmen ist das allgemeine Folgenglied der Rekursionsformel an+1 = an + 2,
air=1
e Operationen auf dem ClassPad
(1) Offnen Sie den Zahlenfolge-Editor.

* Falls das Zahlenfolge-Mendi bereits gedffnet ist, tippen Sie auf % und danach auf
[Sequence Editor].

(2) Tippen (oder driicken) Sie auf ™, [Sequence RUN], [Calc], [rSolve], [1,a4], [an+1], B,
[n,an), [an], @, @), @, [ao,a1], [a1], @, D) und danach auf Q.

(3) Druicken Sie auf @P.

W Edit nyarn ags a1 Calc |
Fecursive | Explicit

Oap«: 0
ap=#@

rSolve{an=antd, 51=12
far=2-(n—1)+1}
1l

Tipp
* Zu Informationen Uber die Syntax der ,rSolve“-Funktion siehe ,2-7 Nutzung des Aktionsmeniis®.
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Berechnung der Summe (Partialsummenfolge) einer Zahlenfolge

Fihren Sie die folgenden Schritte aus, wenn Sie die Summe eines bestimmten Abschnittes

einer Zahlenfolge, einer Rekursionsformel oder einer explizit gegebenen Folge bestimmen
mochten.

Beispiel: Zu berechnen ist die Partialsumme der Zahlenfolge a:E = n? + 2n — 1 im Bereich
von2=ns10

e Operationen auf dem ClassPad
(1) Offnen Sie das Zahlenfolge-Menii.

* Falls eine andere Anwendung lauft, tippen Sie auf “é& und danach auf .

* Falls das Zahlenfolge-Men( bereits gedffnet ist, tippen Sie auf “# und danach auf
[Sequence Editor].

(2) Tippen (oder driicken) Sie auf ™, [Sequence RUN], [Calc], [Z], [n,ax], [n], B>, @D,

@&, @D, nan], n], @, @D, @, [n,an), [n], ©, 2D, @, @), (@) und danach auf
.

(3) Driicken Sie auf @P.

W Edit nyarn aps a1 Calc |
[T 2 (5| o] [ )
Recursive | Explicit
OanE: O
ObrE: O
OcrE: DO
TN+ Zn—1yna 2, 182 e
4583
h
-

Tipp

¢ Zu Informationen uber die Syntax der ,2“-Funktion siehe ,2-7 Nutzung des Aktionsmendis®.
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6-4 Verwendung von LinkTrace

Wahrend die Tabellen- und Grafikfenster auf dem Display angezeigt werden, kénnen Sie
LinkTrace aktivieren. Tippen Sie dazu in das Tabellenfenster, um dieses aktiv zu machen.
Tippen Sie danach auf 4 und anschlieBend auf [Link]. Wahrend LinkTrace aktiv ist, springt der
Cursor im Grafikfenster automatisch an den Punkt, der von den in der aktuell ausgewahlten
Tabellenzelle eingetragenen Koordinaten angezeigt wird. Beachten Sie, dass LinkTrace nicht
arbeitet, wenn die ausgewahlte Zelle der ersten Spalte (Spalte n) angehort.

W Edit Graph |
4 b 4 b
n=1 oo =3 n=4 War=31
[arsi=Zwan+1 | [ansa=2%an+1 |
an+i=2%an+l o ap+=2¥an+l e
n E n an

1 1 3

2 7 2 7

3 15 e 15

3 a1 i s |

=] 53 b =1 53 -
A1 1k A 1k
E] E1
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Kapitel

/

Statistische Schatz-, Test-
und Analyseverfahren

Dieses Kapitel erlautert die statistischen Methoden und Verfahren. Sie
kénnen das Statistik-Men( nutzen, um eine Vielzahl statistischer Be-
rechnungen auszufiihren und die Daten in statistischen Grafiken darzu-
stellen. In der Regel wird in Listen abgespeichertes statistisches Daten-
material verwendet, um Operationen im Statistik-MenU auszufiihren.
Dieses Kapitel enthalt auch Informationen Uber die Durchfiihrung
statistischer Tests sowie die Berechnung von Vertrauensintervallen und
Wabhrscheinlichkeitsverteilungen. Beachten Sie, dass solche statistische
Berechnungen unter Nutzung entsprechender statistischer Befehle
ausgefuhrt werden muissen, die im Programm-MenU mit Hilfe kleiner
Programme zu realisieren sind.

7-1 Beschreibung des Statistik-Meniis

7-2 Verwendung des Listeneditors

7-3 Vor dem Beginn des Zeichnens einer statistischen Grafik

7-4 Berechnungen und grafische Darstellungen mit einer ein-
dimensionalen Stichprobe

7-5 Berechnungen und grafische Darstellungen mit einer zwei-
dimensionalen Stichprobe

7-6 Nutzung der Symbolleiste des statistischen Grafikfensters

7-7 Ausfihrung statistischer Berechnungen

7-8 Tests, Vertrauensintervalle und Wahrscheinlichkeitsverteilungen

7-9 Tests

7-10 Vertrauensintervalle

7-11 Wahrscheinlichkeitsverteilungen

7-12 Statistische Systemvariablen
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7-1 Beschreibung des Statistik-Menus

Dieser Abschnitt beschreibt die Konfiguration der Fenster im Statistik-Men( und enthalt
grundlegende Informationen (iber dessen Unter-Menus und Befehle.

Das Statistik-Menu bietet Ihnen die Werkzeuge, welche Sie fur die Ausfiihrung der nachfolgend
aufgefiihrten Operationen benétigen.

Sie kdénnen auch das Programm-Men( (Seite 12-7-4) nutzen, um statistische Operationen
auszuflhren.

¢ Listendateneingabe und -sortierung

® Zeichnen von statistischen Grafiken
* Statistische Grafiken fir eine eindimensionale Stichprobe (Normalverteilungs-Quantil-Quantil-

Plot, Histogramm, Median-Box-Plot, Modifiziertes-Box-Plot, Normalverteilungs-Dichtekurve,
Haufigkeitspolygon)

* Statistische Grafiken fur eine zweidimensionale Stichprobe (Streudiagramm, xy-Liniengrafik,
verschiedene Typen von Regressionsgrafiken)

e Statistische Berechnungen

* Statistische Berechnungen fir eine eindimensionale Stichprobe
* Statistische Berechnungen fiir eine zweidimensionale Stichprobe
* Regressionsanalysen

¢ Untersuchungen mit Residuen

e Statistische Operationen innerhalb des Programm-Meniis
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Offnen des Statistik-Meniis
Verwenden Sie den folgenden Vorgang, um das Statistik-Menu zu &ffnen.

® Operationen auf dem ClassPad
Tippen Sie im Meni der Anwendungen auf .
Dadurch wird das Statistik-Menl gedéffnet und das Listeneditorfenster angezeigt.

Zelle fur Listennamen
Element (Variablenname)

W Edit Calc SetbGraph

+|

li=tl li=td lists
o 1] EH 1
Zeilenindex 2 37 2
3 21 4
& &3 =]
] ie Zeile
A
E
2
El
18
11
12
13
14
15
16
Calk
K] — [¥]
[ el=[5{
Fad Auto [Standard ]

Spalte
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Meniis und Schaltflaichen des Listeneditorfensters

Dieser Abschnitt erldutert die Operationen, die Sie unter Verwendung der Menis und Schalt-
flachen des Listeneditorfensters des Statistik-Menus ausfiihren kénnen.

Um dies auszufiihren:

Tippen Sie
auf diese
Schaltflache:

Oder wahlen Sie diesen
Eintrag des Meniis:

Offnen einer bestehenden Liste (Seite 7-2-3)

Edit - Open List

SchlieBen der gegenwartig gewahlten Liste (Seite 7-2-4)

Edit - Close List

Springen an Zeile 1 der gegenwartigen Liste (Seite 7-2-3)

Edit - Jump to Top

Springen an die Zeile nach der letzten Zeile der
gegenwartigen Liste (Seite 7-2-3)

Edit - Jump to Bottom

Ansteigendes Sortieren der Listendaten (Seite 7-2-8)

al

Edit - Sort(Ascending)

Abfallendes Sortieren der Listendaten (Seite 7-2-8)

ﬁ

Edit - Sort(Descending)

Léschen einer Zelle (Seite 7-2-7)

+

Edit - Delete - Cell

Léschen einer Liste aus dem Listeneditorfenster (Seite 7-2-7)

Edit - Delete - Column

Léschen einer Liste aus dem Speicher (Seite 7-2-7)

Edit - Delete - List Variable

Einfligen einer Zelle in eine Liste (Seite 7-2-7)

Edit - Insert Cell

Umwandeln eines mathematischen Terms in einen Wert

Zeichnen einer statistischen Grafik

ENEE) 1 [l

Anzeigen des Grafikeditorfensters

Anzeigen des Arbeitsbereichsfensters des
Hauptanwendungs-Menls

Anzeigen des Betrachtungsfenster-Dialogfeldes

& - Settings -
View Window

Anzeigen des Variablenmanagers

& - Settings -
Variable Manager

Anzeigen des Dialogfeldes ,Set StatGraphs*”

SetGraph - Setting...

Anzeigen von zwei Spalten im Listeneditorfenster

EE) 7| [ [l

Anzeigen von drei Spalten im Listeneditorfenster

Anzeigen von vier Spalten im Listeneditorfenster

[EET
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Statusleiste des Listeneditorfensters

Die Statusleiste an der Unterseite des Listeneditorfensters zeigt die aktuelle Winkelmodus-
einstellung (Seite 13-3-2), die statistische Betrachtungsfenstereinstellung (Seite 7-3-2) und die
Dezimalrechungseinstellung (Seite 13-3-2) an.

Fad Auto Standard T
[
@ @ ®

Falls Sie dies sehen: | Bedeutet dies:
0 Rad Die Winkelmoduseinstellung ist das Bogenmaf.

Deg Die Winkelmoduseinstellung ist in Altgrad.

A Statistischen Betrachtungsfenstereinstellungen werden automatisch

uto o

) konfiguriert.

Statistische Betrachtungsfenstereinstellungen missen manuelle

<leer> konfiguriert werden.
Standard Standardmodus: Anzeigen filhren zu exakter Form (Bruchformat).
©) Decimal Dezimalmodus: Anzeigen flihren zu einer Dezimalzahl

(approximativer Wert).
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7-2 Verwendung des Listeneditors

Listen spielen eine wichtige Rolle in den statistischen Berechnungen des ClassPad. Dieser
Abschnitt enthélt eine Beschreibung der Listenoperationen und der verwendeten Terminologie.
Er erlautert auch, wie der Listeneditor verwendet werden kann, der ein Werkzeug fur die
Erstellung und Pflege von Listen darstellt.

Grundlegende Listenoperationen

Dieser Abschnitt enthalt die Grundlagen der Listenoperationen, einschlielich des Offnens des
Statistik-MenUs, des Offnens einer Liste und des SchlieBens einer Liste. Er teilt lhnen auch
Informationen Uber die Listenvariablen und deren Verwendung mit.

M Was ist eine Liste?

Eine Liste ist eine Art Datenfeld, das es ermdglicht, mehrere Dateneintrdge gruppiert vorzu-
nehmen. Eine Liste weist eine Spalte auf und kann bis zu 9.999 Zeilen enthalten. Sie kénnen
bis zu 99 Listen im Listeneditorfenster anzeigen. Die Listenoperationen werden unter
Verwendung des Listeneditorfensters ausgefiihrt, das erscheint, wenn Sie das Statistik-Men(
6ffnen.

Listen werden als Variable behandelt, und genau wie Variablen werden sie in einem Ordner im
Speicher abgelegt; sie kénnen unter Verwendung des Variablenmanagers verandert werden.
Falls eine Liste vom Display geldscht wird, bleibt sie trotzdem im Speicher als Variable bestehen,
und kann spater bei Bedarf aufgerufen werden.

Hinweis
¢ Zu Informationen Uber die Dateneingabe siehe ,Eingabe von Daten in eine Liste” (Seite
7-2-4).

B Verwendung von Listenvariablen

Der Listenname befindet sich in der Kopfzeile einer jeden Liste. Listenvariablennamen kénnen
innerhalb von Berechnungsformeln verwendet werden, genau wie jeder andere Variablenname.
Das Anfangs-Vorgabe-Listeneditorfenster zeigt sechs Listen (Spalten) an, die mit list1 bis list6
benannt sind.
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H Erstellung einer Liste

Eine Liste startet mit einem Anfangs-Vorgabenamen wie list1, list2, list3 usw. Der Listeneditor
gestattet Ihnen die Listendaten (Listenvariablen) schnell und einfach zu generieren.

Hinweis

* Das Listeneditorfenster weist sechs Vorgabe-Listenvariablen auf, die mit ,list1“ bis ,list6"
bezeichnet sind. Diese Listennamen sind Systemvariablen, die vom System definiert sind.
Zu weiteren Informationen Uber die Systemvariablen siehe ,,Variablentypen“ auf Seite 1-7-2.

* Der Listenname kann von seinem Vorgabenamen, ,list1“ bis ,list6" auf einen von lhnen ge-
wéhlten Namen geéandert werden.

e Erstellen einer Liste
(1) Tippen Sie im Listeneditorfenster auf die Listennamenszelle in der Kopfzeile der Liste,
die Sie benennen méchten. Dadurch wird die Listennamenszelle ausgewéhlt.

(2) Geben Sie bis zu acht Byte fiir den gewiuinschten Listennamen ein und driicken Sie danach
©D.
* Sie kdnnen keines der vom ClassPad reservierten Worter als Listenvariablennamen
verwenden. Sie kénnen auch nicht einen Listennamen vorgeben, der bereits von einer
anderen Liste verwendet wird.

Tipp

 Falls Sie einen Listennamen eingeben, der bereits fir eine andere Liste verwendet wird, wird durch
das Antippen von (g der Inhalt dieser Liste angezeigt. Die Daten der bestehenden Liste ersetzen
die von lhnen in das Listeneditorfenster eingegebenen Daten.

¢ Durch die Eingabe eines Listennamens, ohne einer Ordner zu benennen, wird der Variablenname
im aktuellen Ordner abgespeichert. Um den Variablennamen in einem anderen Ordner abzu-
speichern, geben Sie den Ordnernamen gemeinsam mit dem Listennamen an. Um den Variablen-
namen einer mit ,a“ benannten Liste zum Beispiel in einem mit ,abc* benannten Ordner zu speichern,
geben Sie die folgenden Daten fur den Listennamen ein: abc\a.

H Navigation im Listeneditorfenster

Nachfolgend sind die verschiedenen Techniken beschrieben, die Sie verwenden kénnen, um
im Listeneditorfenster zu navigieren und die gewlinschte Zelle auszuwéahlen.

e Auswaihlen einer Zelle

Verwenden Sie die Cursortasten, um die Hervorhebung nach oben, unten, links oder rechts zu
verschieben. Das Listeneditorfenster scrollt automatisch, wenn die Hervorhebung eine Zelle
am Rand des Fensters erreicht. Sie kdnnen auch eine bestimmte Zelle direkt auswahlen, indem
Sie mit dem Stift darauf tippen.
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e Springen an die erste oder letzte Zeile einer Liste

(1) Wahlen Sie eine beliebige Zelle in der Liste aus.

(2) Tippen Sie in der Menlleiste auf [Edit].

(3) Wahlen Sie einen der folgenden Befehle aus, um den gewiinschten Operationstyp auszu-

fuhren.
Um dies zu tun: Wiéhlen Sie diesen Befehl:
Verschieben des Cursors an Zeile 1 der Liste Jump to Top

Verschieben des Cursors an die Zeile nach der letzten Zeile,

die Daten enthalt

* Falls lhre Liste 14 Eintrage enthélt, dann wird der Cursor an
den 15. Eintrag verschoben.

* Falls lhre Liste 9999 Eintrage (das zulassige Maximum)
enthélt, dann wird der Cursor an die Zeile 9999 verschoben.

Jump to Bottom

B Offnen einer Liste

Listen werden in Dateien unter ihren Listen- (Variablen-) Namen abgespeichert. Dies bedeutet,
dass Sie eine Liste schlieBen und danach bei Bedarf wieder &¢ffnen kénnen.

Es gibt zwei unterschiedliche Methoden, die Sie fiir das Offnen einer Liste verwenden kénnen:
Verwendung des Befehls [Open List] oder Eingabe des Namens der Liste in die Listennamenzelle
einer Spalte.

e Offnen einer bestehenden Liste unter Verwendung des Befehls [Open List]

(1) Wahlen Sie im Listeneditorfenster eine beliebige Zelle in der Spalte aus, in der Sie die zu
6ffnende Liste 6ffnen méchten.

(2) Tippen Sie in der Menlileiste auf [Edit] und danach auf [Open List].

(8) In dem erscheinenden Feld ,list=" geben Sie den Variablennamen der zu 6ffnenden Liste
ein und tippen danach auf [Exg.

Tipp
* Falls Sie in Schritt (3) einen Variablennamen eingeben, der mit keinem der Namen von bestehenden
Listen Ubereinstimmt, dann wird eine neue Liste unter Verwendung dieses Namens erstellt.

e Offnen einer bestehenden Liste durch Eingabe deren Namen in die Listen-
namenzelle

(1) Wahlen Sie im Listeneditorfenster die Listennamenszelle der Spalte, in der Sie die zu
6ffnende Liste 6ffnen méchten.

(2) Geben Sie den Variablennamen der zu 6ffnenden Liste ein.
(3) Tippen Sie auf [Exg, um die Liste zu 6ffnen.
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M SchlieBen einer Liste

Durch das SchlieBen einer Liste wird diese unter ihrem Listen- (Variablen-) Namen abge-
speichert.

Es gibt zwei unterschiedliche Methoden, die Sie fiir das SchlieBen einer Liste verwenden kénnen:
Verwendung des Befehls [Close List] oder Léschen des Listennamens von seiner Listen-
namenszelle.

e SchlieBen einer Liste unter Verwendung des Befehls [Close List]
(1) Wahlen Sie im Listeneditorfenster eine beliebige Zelle der Liste, die Sie schlieBen mdchten.
(2) Tippen Sie in der Menlleiste auf [Edit] und danach auf [Close List].
* Die ausgewéhlte Liste verschwindet vom Display und wird durch Leerstellen ersetzt.

* Zu diesem Zeitpunkt erscheint auch das Feld ,list=". Um eine andere Liste zu &ffnen,
geben Sie deren Namen in das Feld ,list=" ein und tippen danach auf [Ex.

Tipp
* Die obige Operation I6scht die Liste nur vom Display. Die Liste ist weiterhin als eine Listenvariable
im Speicher abgespeichert, sodass Sie diese bei Bedarf wieder 6ffnen kénnen.

e SchlieBen einer Liste durch Léschen ihres Listennamens

(1) Wahlen Sie im Listeneditorfenster die Listennamenszelle der Spalte der Liste, die Sie
schlieBen méchten.

(2) Tippen Sie auf das Feld ,list=" an der Unterseite des Listeneditorfensters.
(3) Driicken Sie die Ccear )-Taste, sodass der Listen- (Vaiablen-) Name geléscht wird.
(4) Tippen Sie auf (Exg.

Eingabe von Daten in eine Liste

Verwenden Sie die in diesem Abschnitt beschriebenen Vorgénge, um Daten und Terme in eine
Liste einzugeben.

¢ Eingeben eines einzigen Dateneintrags

(1) Wahlen Sie im Listeneditorfenster die Zelle, in der Sie den Dateneintrag vornehmen
mdchten.

* Verwenden Sie die Cursortasten, um die Hervorhebung zu verschieben, oder tippen
Sie mit dem Stift auf die Zelle.

liztl listz  [lists  Ja]
1 138 | 33333
2 171 ("abcdl
3 159 (Undef.>
3
=]
"

144 299
B |2

Zeilenindex, wo die Daten——
eingegeben werden

Zeichenketteneingabe

Eingabedaten Zelle, wo die Daten abgelegt werden
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(2) Geben Sie die gewunschten Daten ein.
Eingeben eines Wertes

* Verwenden Sie die Eingabetastatur oder die Software-Tastatur, die erscheint, wenn Sie
die Gepaard-Taste driicken. Sie kénnen die Software-Tastatur auch aufrufen, indem Sie
auf das w¥ -Mend tippen.

Eingeben eines mathematischen Terms

« VVerwenden Sie die Software-Tastatur, die erscheint, wenn Sie die (erard-Taste driicken.

* Falls das Kontrollkdstchen ,Decimal Calculation“ im Dialogfeld ,Basic Format“ (Seite
13-3-2) leer (nicht angehakt) ist, wird jeder von lhnen eingegebene mathematische
Term unveréndert abgespeichert.

* Falls das Kontrollkastchen ,Decimal Calculation” ausgewahlt ist, wird der mathematische
Term in einen Wert umgewandelt, bevor er gespeichert wird.
Geben Sie zum Beispiel 1/2 ein, so wird dieser Term in den Wert 0.5 umgewandelt.

Eingeben einer Zeichenkette

* SchlieBen Sie den Text in Anfihrungszeichen ein, um eine Zeichenkette zu erhalten.
Um Anfilhrungszeichen einzugeben, driicken Sie die (emeard-Taste, um die Software-
Tastatur anzuzeigen, tippen Sie danach auf das Register [mth] und danach auf @m. Zu
weiteren Informationen uber Zeichenketten siehe Seite 12-6-41.

(3) Driicken Sie @, um lhre Daten in der Zelle abzuspeichern.

* Falls Sie eine Zelle auswahlen, die bereits Daten enthélt, werden die bestehenden
Daten durch die neu eingegebenen Daten ersetzt.

Tipp
* Sie kdnnen auch einen Variablennamen als Listenelement eingeben. In diesem Fall driicken Sie in
Schritt (3) @D, wodurch einer der folgenden Falle eintritt.

Eingabe dieses Variablentyps: Verursacht dies in der Zelle zu erscheinen:

Variableninhalt (rechts ausgerichtet flr einen Wert oder

Definierte Variable links ausgerichtet flr einen Term)

Undefinierte Variable Variablenname

Sie mussen der Liste einen Namen zuordnen, bevor Sie Daten eingeben kénnen. Falls Sie die
Eingabe von Daten in nicht benannte Listen versuchen, springt der Cursor automatisch an die
Listennamenszelle an der Oberseite dieser Liste. Zu Informationen Uber die Benennung von Listen
siehe ,Erstellung einer Liste* auf Seite 7-2-2.

Um einen Term in eine Zelle in einen Wert umzuwandeln, wahlen Sie die Zelle aus und tippen da-
nach auf F&].

Achten Sie darauf, dass statistische Berechnungen und grafische Darstellungen nur ausgefihrt
werden konnen, wenn Sie eine Liste verwenden, die numerische Werte oder mathematische Terme
enthélt, die in numerische Werte umgewandelt werden kénnen. Es kommt zu einem Fehler, wenn
Sie die Ausfuhrung einer statistischen Berechnung oder einer grafischen Darstellung unter
Verwendung einer Liste versuchen, die eine Zeichenkette oder einen nicht umwandelbaren
mathematischen Term enthalt.

Sie kénnen die Listendaten nicht bearbeiten, wahrend das lkon & in der Zeile ,Cal ¥ angezeigt
wird.
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¢ Eingabe eines Datensatzes

Beispiel: Einzugeben sind die Werte 1, 2 und 3 in list1

(1) Wahlen Sie im Listeneditorfenster die Zelle ,Cal“ der Liste aus, in die Sie die Daten (list1
in diesem Beispiel) eingeben méchten.

(2) Geben Sie {1,2,3} ein.

» Um die geschweiften Klammern ({}) einzugeben, driicken Sie die Gemsard>-Taste, um die
Software-Tastatur anzuzeigen, und tippen danach auf das Register [mth].

(3) Tippen Sie auf [Exg. listl [listz [Lists |
1

Tipp
¢ Trennen Sie die verschiedenen Werte durch Kommas. Geben Sie nach dem letzten Wert kein
Komma ein.

Falsch: {34,53,78,}
Richtig:  {34,53,78}

® Eingeben von Berechnungsergebnissen in eine Zelle

Beispiel: Zu multiplizieren ist der Wert in jeder Zelle in list1 mit zwei, danach sind die Ergeb-
nisse in list2 einzugeben.

listl list2  [list3  Ja

Cal= L1,2,32

(1) Wahlen Sie im Listeneditorfenster die Zelle ,Cal” der Liste aus, in die Sie die Berech-
nungsergebnisse eingeben mdchten (list2 in diesem Beispiel).

(2) Geben Sie in das Feld ,Cal=" die Berechnungsformel ein (list1 x 2 in diesem Beispiel).

(3) Driicken Sie ®d, um die Berechnung auszufiihren. Die Werte in jeder Zelle von list1
werden verdoppelt, anschlieBend werden die Ergebnisse in list2 eingegeben.

listl  [list2  [list3 ]

Cal= listl=2
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Bearbeitung des Listeninhalts

Verwenden Sie die in diesem Abschnitt beschriebenen Vorgange, um Elemente zu I6schen
und einzuftgen, Daten zu I6schen und Daten zu sortieren.

e | 6schen einer Listenzelle
(1) Wahlen Sie im Listeneditorfenster die Zelle aus, die Sie I6schen méchten.
(2) Tippen Sie auf [Edit].
(8) In dem erscheinenden Meni tippen Sie auf [Delete]. Tippen Sie danach auf [Cell] in dem
erscheinenden Untermenu.

e Dadurch wird die Zelle geléscht, wobei alle darunter liegender Zellen nach oben
verschoben werden.

Tipp

* Sie konnen eine Zelle auch Iéschen, indem Sie diese auswéhlen und danach die (Tiear )-Taste
driicken.

¢ Beachten Sie, dass durch das Loschen einer Zelle die Zellen in anderen Listen nicht beeinflusst
werden. Falls die Position einer Zelle, die Sie I6schen, oder die darunter liegenden Zellen mit
bestimmten Zellen einer anderen Liste verbunden sind, dann flihrt das Léschen der Zelle dazu,
dass die darunter liegenden Zellen nicht mehr korrekt zugeordnet sind, wenn sie nach oben
verschoben werden.

e L dschen aller Daten in einer Liste
(1) Wéhlen Sie im Listeneditorfenster die Liste aus, deren Daten Sie I6schen méchten.
(2) Tippen Sie auf [Edit].

(3) Tippen Sie in dem erscheinenden Men( auf [Delete]. In dem erscheinenden Untermeni
tippen Sie auf [Column].

(4) In dem erscheinenden Bestétigungsfeld tippen Sie auf [OK], um die Listendaten zu l6schen,
oder auf [Cancel], um die Léschoperation abzubrechen.

* Falls Sie auf [OK] tippen, werden alle Daten aus der Liste geléscht, wodurch eine leere
Liste im Speicher verbleibt.

e | 6schen einer Liste aus dem Speicher
(1) Wahlen Sie im Listeneditorfenster die Liste aus, die Sie Id6schen méchten.
(2) Tippen Sie auf [Edit].

(3) In dem erscheinenden Menl tippen Sie auf [Delete]. In dem erscheinenden Unterment
tippen Sie danach auf [List Variable].

(4) In dem erscheinenden Bestatigungsfelds tippen Sie auf [OK], um die Liste zu I6schen,
oder auf [Cancel], um die Léschoperation abzubrechen.

* Falls Sie auf [OK] tippen, wird die Liste aus dem Speicher geléscht.

¢ Einflgen einer Zelle in eine Liste

I (1) Wahlen Sie im Listeneditorfenster die Listenzelle aus, wo Sie eine neue Zelle einfligen
mdchten.
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(2) Tippen Sie in der Menlileiste auf [Edit] und danach auf [Insert Cell].

* Dadurch wird eine Zelle an der aktuell hervorgehobenen Position eingefligt, wobei die
darunter liegenden Zellen nach unten verschoben werden. Die neue Zelle enthélt das
Wort ,Undefined”.

Tipp

* Beachten Sie, dass durch das Einfugen einer Zelle die Zellen in anderen Listen nicht beeinflusst
werden. Falls Sie eine Zelle in eine Liste einfligen, die mit einer anderen verbunden ist, dann
stimmt die Zuordnung der Liste nicht mehr, wenn die darunter liegenden Zellen nach unten ver-
schoben werden.

Sortieren von Listendaten

Sie kénnen die in diesem Abschnitt beschriebenen Vorgénge verwenden, um die Daten
einer Liste in ansteigender oder abfallender Reihenfolge zu sortieren. Beachten Sie, dass
die Position der Hervorhebung keine Auswirkung auf eine Sortierungsoperation hat.

e Sortieren einer einzelnen Liste

(1) Tippen Sie im Listeneditorfenster auf [Edit] und danach auf [Sort(Ascending)] oder
[Sort(Descending)].

(2) Als Antwort auf den erscheinenden Prompt ,How Many Lists?“ wahlen Sie 1 und tippen
danach auf [OK].

(3) Als Antwort auf den erscheinenden Prompt ,Select List Name* tippen Sie auf die
Abwartspfeil-Schaltflaiche und wahlen danach den Namen (Variablenname) der Liste, die
Sie sortieren mdchten.

(4) Tippen Sie auf [OK], um die Daten zu sortieren.

e Sortieren von mehreren Listen beziiglich einer Vorrangliste

(1) Tippen Sie im Listeneditorfenster auf [Edit] und danach auf [Sort(Ascending)] oder
[Sort(Descending)].

(2) Als Antwort auf den erscheinenden Prompt ,How Many Lists?“ tippen Sie auf die
Abwartspfeil-Schaltflache und geben danach die Anzahl der Listen ein, die Sie sortieren
méchten.

(3) Tippen Sie auf [OK].

(4) Als Antwort auf den erscheinenden Prompt ,Select Base List” tippen Sie auf die
Abwartspfeil-Schaltflache und wahlen danach den Namen (Variablenname) der Liste aus,
auf der die Sortierung beruhen soll (Vorrangliste).

(5) Tippen Sie auf [OK].

(6) Als Antwort auf den erscheinenden Prompt ,Select Second List* tippen Sie auf die
Abwartspfeil-Schaltflache und wahlen danach den Namen (Variablenname) der zweiten
zu sortierenden Liste aus.

(7) Tippen Sie auf [OK].

(8) Wiederholen Sie die Schritte (6) und (7) so oft wie erforderlich, um alle zu sortierenden
Listen auszuwahlen.

* Falls Sie auf [OK] tippen, nachdem Sie die letzte zu sortierende Liste ausgewahlt haben,

wird die eigentliche Sortierungsoperation ausgefuhrt.
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Steuerung der Anzahl der angezeigten Listenspalten

Sie kénnen den nachfolgenden Vorgang verwenden, um zu steuern, wie viele Listenspalten im
Statistikmenifenster erscheinen. Sie kénnen 2, 3 oder 4 Spalten vorgeben.

¢ Vorgabe der Anzahl der Spalten fiir die Listenanzeige

Tippen Sie im Listeneditorfenster auf (zwei Spalten), (drei Spalten) oder (vier
Spalten), um die Breite und damit die Anzahl der Spalten vorzugeben. Sie missen auf die
Pfeilschaltflache am rechten Ende der Symbolleiste tippen, um die Ikons sichtbar zu machen.

Tipp
¢ Sie kdnnen auch die Anzahl der Anzeigezellen vorgeben, indem Sie die Einstellung [Cell Width
Pattern] im Register [Cell] des Dialogfeldes ,Basic Format“ verwenden (Seite 13-3-3).

* Wenn Sie das Listeneditorfenster gemeinsam mit einem zweiten Fenster angezeigt haben, kénnen
Sie das Listeneditorfenster aktivieren und danach auf die Schaltflache f.' auf der Ikon-Leiste tippen,
um das Listeneditorfenster zu expandieren, damit dieses das gesamte Display ausfullt. Zu weiteren
Informationen siehe ,Verwendung eines Doppelfensterdisplays” auf Seite 1-5-1.

Léschung aller Listeneditordaten

Verwenden Sie den folgenden Vorgang, um den Listeneditor zu initialisieren und alle aktuell
angezeigten Daten zu l6schen. Nachdem Sie diesen Vorgang befolgt haben, zeigt der
Listeneditor sechs leere Liste an, die mit list1 bis list6 benannt sind.

Warnung!

* Durch Ausflihrung des folgenden Vorganges werden alle Daten aus list1 bis list6 des Listen-
editorfensters geldscht.

¢ Léschen aller Listeneditordaten
(1) Tippen Sie im Listeneditorfenster auf [Edit] und danach auf [Clear All].

(2) Im erscheinenden Bestatigungsfeld tippen Sie auf [OK], um alle Listendaten zu I6schen,
oder auf [Cancel], um die Léschungsoperation abzubrechen.

* Nachdem Sie auf [OK] getippt haben, zeigt das Listeneditorfenster sechs leere Listen
an (jeweils drei Listen sind auf dem Display des ClassPad sichtbar), die mit list1 bis listé
benannt sind.
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7-3 Vor dem Beginn des Zeichnens einer
statistischen Grafik

Vor dem Zeichnen einer statistischen Grafik missen Sie zuerst deren ,StatGraph-Setup®
konfigurieren, indem Sie das [SetGraph]-Meni verwenden.

Das ,StatGraph-Setup” gestattet Ihnen die Einstellung der Parameter fur die Steuerung des
Grafiktyps, der Listen, welche die Daten einer Grafik enthalten, des Typs der zu verwendenden
Plotmarkierungen und anderer Einstellungen. Bis zu neun StatGraph-Setups, die mit StatGraph1,
StatGraph2 usw. benannt sind, kdnnen im Speicher abgespeichert und spater abgerufen werden.

Verwendung des SetGraph-Meniis

Tippen Sie in der Mendleiste des Listeneditorfenster auf [SetGraph], um ein Menl anzuzeigen,
das wie das nachfolgend dargestellte Men( aussieht.

~ Edit Calc

Setting..
=StatGraphl
OStatGraphz
OStatGraphd
OStatGraphd
O5tatGraph3
OStatGraphe
OStatGraph?
O5tatGraph
OStatGraph?
OGraph Function
OFrevious Heg
Stat Window Rutok

Nachfolgend ist beschrieben, was Sie mit jedem Eintrag des [SetGraph]-Menus ausflihren
kénnen. Zu Einzelheiten Uber die Ausfuihrung jedes Typs von Operation siehe die nachfolgenden
Seiten.

Wenn Sie dies tun moéchten: Fiihren Sie dies aus:

Anzeige eines Dialogfeldes fir das Einstellen
des Grafiktyps und der Datenliste fur jedes Tippen Sie auf [Setting...].
StatGraph-Setup

Wahlen Sie das (die) Kontrollkdstchen neben dem
(den) StatGraph-Setup(s), die Sie grafisch

Wabhl eines StatGraph-Setups fir die grafische darstellen méchten. Sie kénnen dies auch

Darstellung ausfuhren, indem Sie auf [Setting...] tippen und
danach durch StatGraph1 bis StatGraph9 scrollen.

Uberlagerung einer Funktionsgrafik auf einer Waéhlen Sie das Kontrollkéstchen neben [Graph

Statistikgrafik Function].

Ausschalten der Uberlagerung der Léschen Sie das Kontrollkastchen neben [Graph

Funktionsgrafiken Function].
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Wenn Sie dies tun méchten: Flhren Sie dies aus:

Grafische Darstellung der von Ihnen zuletzt Waéhlen Sie das Kontrollkéstchen neben [Previous
ausgefiihrten Regressionsanalyse Reg].

Ausschalten der grafischen Darstellung der Loéschen Sie das Kontrollkéstchen neben
Ergebnisse der letzten Regressionsanalyse [Previous Reg].

Automatisches Konfigurieren der Einstellungen Tippen Sie auf [Stat Window Auto] und danach auf
des Statistik-Betrachtungsfensters [On].

Manuelles Konfigurieren der Einstellungen des Tippen Sie auf [Stat Window Auto] und danach auf
Statistik-Betrachtungsfensters [Off].

Konfigurieren der StatGraph-Setups

Verwenden Sie den nachfolgenden Vorgang, um das Dialogfeld ,,Set StatGraphs® anzuzeigen
und neun StatGraph-Setups zu konfigurieren.

¢ Anzeigen des Dialogfeldes ,,Set StatGraphs*
(1) Tippen Sie im Listeneditorfenster auf [SetGraph] und danach auf [Setting...].
* Dadurch wird das Dialogfeld ,Set StatGraphs“ angezeigt.

Register
)
E StatGrarhl [ StatGrapH 4] ]—RegisterwahI-SchaItfléchen
[] Crt-ze ®on QOff
|| Tvpe: [Beatter 7]

Muist:  [Mistl =i

viist:  [istZz  I-|F

Freqg:

Mark: [Eauare  T-If

Set Cancel

* Es ist ein Register fir jedes StatGraph-Setup vorhanden, welches mit StatGraph1 bis
StatGraph9 benannt ist.

(2) Tippen Sie auf die Registerwahl-Schaltflachen, um das Register fir das StatGraph-Setup
anzuzeigen, dessen Konfiguration Sie &ndern méchten.

(3) Konfigurieren Sie die gewlinschten StatGraph-Setup-Einstellungen gemén nachfolgender
Beschreibung und tippen Sie danach auf [Set]. Dadurch werden die Einstellungen fir alle
neun StatGraph-Setups angewandf.

* Um das Dialogfeld ,,Set StatGraphs" zu verlassen, ohne eine der Einstellungen zu &ndern,
tippen Sie an Stelle von [Set] auf [Cancel].
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® Draw (Zeichnen)

Um dies auszufiihren:

Wabhlen Sie diese Option:

Zeichnen der Grafik unter Verwendung des StatGraph-
Setups des gegenwartigen Registers

On

Kein Zeichnen der Grafik unter Verwendung des StatGraph-
Setups des gegenwartigen Registers

Off

* Type (Typen)

Tippen Sie auf die Abwartspfeil-Schaltflache, und wahlen Sie danach den Grafiktyp aus der

erscheinenden Liste aus.

Um diesen Typ von Grafik zu zeichnen:

Wabhlen Sie diese Option:

Streudiagramm

Scatter

xy-Liniengrafik xyLine
Normalverteilungs-Quantil-Quantil-Plot NPPIot
Histogramm Histogram
Median-Box-Plot MedBox
Modifiziertes Box-Plot ModBox
Normalverteilungsdichtekurve NDist
Haufigkeitspolygon Broken
Lineare Regressionsgrafik LinearR
Med-Med-Grafik MedMed
Quadratische Regressionsgrafik QuadR
Kubische Regressionsgrafik CubicR
Quartische Regressionsgrafik QuartR
Logarithmische Regressionsgrafik LogR
Exponentielle Regressionsgrafik (y = a-eb-) ExpR
Exponentielle Regressionsgrafik (y = a-b*) abExpR
Potenzregressionsgrafik PowerR
Sinusregressionsgrafik SinR
Logistische Regressionsgrafik LogisticR

o XList

Tippen Sie auf die Abwartspfeil-Schaltflache, und wahlen Sie danach den Namen der Liste
(list1 bis listé oder einen von lhnen zugeordneten Listennamen) aus, die Sie fir die Daten auf

der x-Achse verwenden mdchten.

» Sie mussen nur eine XList im Falle statistischer Berechnungen mit einer nur eindimensionalen
Stichprobe (Seite 7-4-1) auswéhlen. Die Anfangs-Vorgabeeinstellung fir [XList] ist ,list1*.

® YList

Tippen Sie auf die Abwartspfeil-Schaltflache, und wahlen Sie den Namen der Liste (list1 bis
list6 oder einen von lhnen zugeordneten Listennamen) aus, die Sie fur die Daten auf der y-

Achse verwenden mdchten.

¢ Wahlen Sie eine YList zuséatzlich zu einer XList im Falle statistischer Berechnungen mit einer
jetzt zweidimensionalen Stichprobe (Seite 7-5-1). Die Anfangs-Vorgabeeinstellung fur [YList]

ist ,list2“.
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® Freq (Haufigkeitsliste)

Tippen Sie auf die Abwartspfeil-Schaltflache und wahlen Sie danach die Einstellung fur die
Haufigkeitsliste oder die Einzelh&ufigkeit 1 aus der erscheinenden Liste aus.

Um dies auszufiihren: Wabhlen Sie diese Option:
Einmaliges Plotten jedes Datenwertes 1

list1 — list6
Vorgeben einer Liste, deren Werte der Haufigkeit jedes (oder einen von lhnen
Datenwertes entsprechen zugeordneten Namen)

* Die Anfangs-Vorgabeeinstellung fir die Einzelh&dufig-Haufigkeiten ist jeweils 1. Geben Sie
eine Haufigkeits-Liste vor, die daflr sorgt, dass jeder Datenwert finf Mal geplottet wird, um
das Aussehen von Streudiagrammen zu verbessern.

* Eine Liste der Haufigkeitswerte kann ganze Zahlen ohne die Null oder Dezimalwerte enthalten.
Im Falle der MedBox-, ModBox- oder MedMed-Grafik darf jedoch die Haufigkeitsliste nur
positive ganze Zahlen enthalten. Nicht ganzzahlige Werte (wie zum Beispiel mit einem
Dezimalanteil) verursachen hier einen Fehler wéhrend der statistischen Berechnung.

e Mark (Punktmarkierung)
Tippen Sie auf die Abwartspfeil-Schaltflache und wéhlen Sie die flir das Plotten der Punkte in
einem Streudiagramm (Scatter), in einer xy-Liniengrafik (xyLine) oder in einem Normal-

verteilungs-Quantil-Quantil-Plot (NPPIlot) zu verwendende Form (Square, Cross, LDot oder
Dot) aus.

Markierungsname | Markierung
Quadrat [m]
Kreuz .
Schwarzes Quadrat ]
Punkt

Tipp

* Die Vorgabegrafikeinstellung fiir alle neun StatGraph-Setups ist ein Streudiagramm (Scatter).
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7-4 Berechnungen und grafische Darstellungen
mit einer eindimensionalen Stichprobe

Daten einer eindimensionalen Stichprobe sind Realisierungen einer eindimensionalen
Zufallsvariablen. Falls Sie zum Beispiel die durchschnittliche GréBe der Schiiler einer einzelnen
Klasse bestimmen méchten, ist die Variable “SchiilergroBe” eine eindimensionale Zufallsvariable
X und Sie erheben dafir eine Stichprobe.

Statistiken fir eine Zufallsvariable X schlieBen deren Wahrscheinlichkeitsverteilungen und
Verteilungsfunktionen ein. Sie kdnnen unter Verwendung der Daten einer eindimensionalen
Zufallsvariablen X jede der nachfolgend beschriebenen statistischen Grafiken mit Ihrem
ClassPad erzeugen.

Bevor Sie das Zeichnen einer der nachfolgend beschriebenen Grafiken versuchen, konfigurieren
Sie das Grafik-Setup, indem Sie die unter ,Konfigurieren der StatGraph-Setups” auf Seite 7-3-
2 beschriebenen Vorgange verwenden.

Normalverteilungs-Quantil-Quantil-Plot (NPPlot)

Es handelt sich hier um eine grafische Methode fiir einen Anpassungstest auf Vorliegen einer
Normalverteilung anhand einer Zuordnung von Quantilen der Stichprobe (geordnete XList {x1,
X2, ..., xn}) zu entsprechenden Quantilen der Standardnormalverteilung. Die Zuordnung erfolgt
dabei Uber die um 1/(2n) reduzierten kumulativen Haufigkeiten der empirischen Verteilungs-
funktion von XList. Die Quantile {x1, x2, ..., xn} werden als Abzissen auf der x-Achse und die
zugeordneten Quantile der Normalverteilung als Ordinaten auf der y-Achse dargestellt. TRACE
kann benutzt werden.

Ein geradliniger Trend des Punkteplots (Streudiagramms) deutet auf Normalverteilung der
ZufallsgréBe X hin.

M Grafikparametereinstellungen (Seite 7-3-3, 7-3-4)

* [XList] beschreibt die Liste, welche die zu untersuchenden Daten enthalt.
* [Mark] beschreibt die Form der zu plottenden Markierung fur die zu untersuchenden Daten.

F
(=}
b
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Histogramm-Balkengrafik (Histogram)
Ein Histogramm zeigt die Haufigkeit (Haufigkeitsverteilung) jeder Datenklasse als rechteckigen
Balken an. Die Klassen sind auf der horizontalen Achse, die Haufigkeiten auf der vertikalen
Achse aufgetragen. Beachten Sie auch den Hinweis auf S. 12-7-4.

M Grafikparametereinstellungen (Seite 7-3-3, 7-3-4)

» [XList] beschreibt die Liste, welche die grafisch darzustellenden Daten enthalt.
* [Freq] beschreibt die Haufigkeit der darzustellenden Daten von [XList].

-
Set Interval
Tippen Sie
auf [OK]. 4 4
O L
| |

Ein Dialogfeld, das dem oben gezeigten Dialogfeld entspricht, erscheint vor dem
Zeichnen der Grafik. Sie kénnen dieses Dialogfeld verwenden, um den Startwert
(HStart, Beginn der Klasseneinteilung, Reduktionslage) und den Schrittwert (HStep,
Klassenbreite) des Histogramms zu dndern, wenn Sie dies wiinschen.

Median-Box-Plot (MedBox)

Dieser Typ von Grafik wird haufig als “Box and Whisker’-Grafik (Kasten- und Bart-Grafik)
bezeichnet. Sie zeigt an, wie eine groBe Anzahl an Dateneintrdgen innerhalb eines bestimmten
Bereichs gruppiert ist.

minX Q1 Med Q3 maxX
| | | |

T | Y T T
— T 1+
1 b
-
I
Etikett Bedeutung Beschreibung
minX Minimum Der kleinste Wert der Daten
Q1 Erstes Quartil Der Median zwischen minX und Med.
Der Median aller Datenwerte. Falls Sie zum Beispiel 13 Werte
Med Median haben, dann ist dies der Wert an Position sieben (sechs
Werte links und rechts).
Q3 Drittes Quartil Der Median zwischen maxX und Med.
maxX Maximum Der gréB3te Wert der Daten.

¢ Die Linien von minX bis Q1 und von Q3 bis maxX werden als ,Whiskers" bezeichnet.
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B Grafikparametereinstellungen (Seite 7-3-3, 7-3-4)

¢ [XList] beschreibt die Liste, welche die zu untersuchenden Daten enthalt.
* [Freq] beschreibt die Haufigkeit der Daten in [XList].

Tipp

* Wenn Sie eine Liste von Haufigkeitswerten zuordnen, achten Sie darauf, dass die Liste nur positive
ganze Zahlen enthélt. Nicht ganzzahlige Werte (wie zum Beispiel solche Werte mit Dezimalanteil)
verursachen einen Fehler wahrend der statistischen Berechnungen.

Modifiziertes-Box-Plot (ModBox)

Das modifizierte Box-Plot verwendet die , 1.5 x IQR Regel“, um die Grenzen fir ,Ausrei3er” zu
definieren, bei welchen es sich um Werte handelt, die nicht dem gleichen Zufalls-Muster wie
der Rest der Daten folgen.

Die Buchstaben ,|QR" stehen fiir ,Interquartile Range*” (Interquartilabstand), welcher der Lange
der Box der MedBox-Grafik entspricht, die im vorhergehenden Abschnitt beschrieben wurde.
IQR wird wie folgt berechnet: IQR = Q3 (drittes Quartil) — Q1 (erstes Quartil).

Jeder Wert, der mehr als 1.5 x IQR vor dem ersten Quartil oder mehr als 1.5 x IQR hinter dem
dritten Quartil liegt, wird auBerhalb des “Bartes an der Box” dargestellt und ist ein AusreiBer.
Ausreif3er werden als Quadrate angezeigt.

Q1—(1.5><IQR)\|Q1 Q3 _Q3+(1.5xIQR)
L1
|

Y
Ausrei3er >-‘:I:l—| a—1— Ausrei3er

[
F

il

B Grafikparametereinstellungen (Seite 7-3-3, 7-3-4)

¢ [XList] beschreibt die Liste, welche die zu untersuchenden Daten enthalt.
* [Freq] beschreibt die Haufigkeit der Daten in [XList].

Tipp

* Wenn Sie eine Liste der Haufigkeitswerte vorgeben, achten Sie darauf, dass die Liste nur positive
ganze Zahlen enthalt. Nicht ganzzahlige Werte (wie zum Beispiel Werte mit Dezimalanteil)
verursachen einen Fehler wahrend der statistischen Berechnungen.

Normalverteilungsdichtekurve (NDist)

Die Normalverteilungsdichtekurve wird unter Verwendung der folgenden Normalverteilungs-

dichtefunktion grafisch dargestellt.
1 _ x-%)°
= ©¢ 26,%
271G,

20030101




7-4-4
Berechnungen und grafische Darstellungen mit einer eindimensionalen Stichprobe

X und xO» bezeichnen hierbei die aus der Stichprobe geschétzten Parameter, wobei hier die
Standardabweichung x0On statt xO»-1 verwendet wird. Bekanntlich handelt es sich hier um eine
GauB'sche Glockenkurve, die z.B. mit einem Histogramm als zuséatzliche zweite Grafik auf-
gerufen werden kann. Hierbei muss (nur fur das Histogramm) die Haufigkeitsliste (Freq)
relative Haufigkeiten enthalten und auf die Klassenbreite 1 abgestimmt sein.

F

B Grafikparametereinstellungen fiir NDist (Seite 7-3-3, 7-3-4)

¢ [XList] beschreibt die Liste, welche die zu untersuchenden Daten enthalt.
* [Freq] beschreibt die absoluten Haufigkeiten der Daten in [XList].

Héaufigkeitspolygon (Broken)

Uber den Klassenmitten (konstante Klassenbreiten) der Séulen eines Histogramms werden
Geradenstlcke zu einem Haufigkeitspolygon verbunden. Das Histogramm wird dabei selbst
nicht dargestellt, kann aber als zuséatzliche zweite Grafik mit aufgerufen werden.

B Grafikparametereinstellungen (Seite 7-3-3, 7-3-4)

¢ [XList] beschreibt die Liste, welche die zu untersuchenden Daten enthalt.
* [Freq] beschreibt die Haufigkeit der Daten in [XList].

Fs
5 I 1
et nterva T|ppen S|e
auf[OK]. |4 »
3 < .
[ |

Ein Dialogfeld, das dem oben gezeigten Dialogfeld entspricht, erscheint vor dem
Zeichnen der Grafik. Sie kénnen dieses Dialogfeld verwenden, um den Startwert
(HStart, Beginn der Klasseneinteilung, Reduktionslage) und den Schrittwert (Hstep,
Klassenbreite) des zugeordneten Histogramms zu &ndern, wenn Sie dies wiinschen.
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7-5 Berechnungen und grafische Darstellungen
mit einer zweidimensionalen Stichprobe

Daten einer zweidimensionalen Stichprobe sind Realisierungen einer zweidimensionalen
Zufallsvariablen (X,Y). Ein Beispiel fir eine zweidimensionale Zufallsvariable (X,Y) kénnte die
Lange X einer Eisenstange bei sich dndernder Temperatur Y sein, und Sie erheben dafiir eine
Stichprobe, die aus Zahlenpaaren besteht: {(x1,y1), (x2,y2), ..., (xn,yn)}. Die Datenpaare werden
in Form zweier verbundener Datenlisten {x1, x2, ..., xn} und {y1, y2, ..., yn} abgespeichert. Sie
kénnen unter Verwendung der Daten einer zweidimensionalen Zufallsvariablen (X,Y) jede der
nachfolgend beschriebenen statistischen Grafiken mit Inrem ClassPad erzeugen.

Bevor Sie das Zeichnen einer der nachfolgend beschriebenen Grafiken versuchen, konfigurieren
Sie das Graph-Setup unter Verwendung der unter ,Konfigurieren der StatGraph-Setups” auf
Seite 7-3-2 beschriebenen Vorgénge.

Zeichnen eines Streudiagramms und einer xy-Liniengrafik (xy-Polygon)

Verwenden Sie den folgenden Vorgang, um ein Streudiagramm zu plotten, und verbinden Sie
danach die Punkte, um eine xy-Liniengrafik (xy-Polygon) zu erzeugen.

Beispiel: Einzugeben sind die beiden verbundenen und nachfolgend aufgefiihrten Datenlisten
(zweidimensionale Stichprobenerhebung mit dem Stichprobenumfang n=5). Danach
sind die Datenpaare in einem Streudiagramm zu plotten. AnschlieBend sind die
Punkte zu verbinden, um einen xy-Polygonzug zu erhalten.

list1 ={ 0.5, 1.2, 2.4, 4.0, 5.2}
list2 = {-2.1, 0.3, 1.5, 2.0, 2.4}

e Operationen auf dem ClassPad

(1) Tippen Sie auf "11[3 und danach auf .

(2) Geben Sie die oben aufgefuhrten Datenlisten ein.

(3) Tippen Sie auf [SetGraph] und danach auf [Setting...], oder tippen Sie auf [@s].
)

(4) In dem erscheinenden Dialogfeld ,Set StatGraphs* konfigurieren Sie ein StatGraph-Setup
mit den nachfolgend gezeigten Streudiagrammeinstellungen. Tippen Sie danach auf [Set].

Draw: On
Type: Scatter
XList: list1
YList: list2

(5) Tippen Sie auf [, um das Streudiagramm zu plotten.

(6) Tippen Sie auf das Listenfenster, um dieses aktiv zu machen.

(7) Tippen Sie auf [SetGraph] und danach auf [Setting...], oder tippen Sie auf [@].
)

(8) In dem erscheinenden Dialogfeld ,Set StatGraphs*” konfigurieren Sie ein StatGraph-Setup
mit den unten aufgefuhrten xy-Liniengrafikeinstellungen. Tippen Sie danach auf [Set].

Draw: On
Type: xyLine
XList: list1
YList: list2
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(9) Tippen Sie auf [k, um die xy-Liniengrafik zu zeichnen.

s - .

I o a i //E"_/E
4o < >
- /

Streudiagramm xy-Liniengrafik

b il

Zeichnen einer Regressionsgrafik

Verwenden Sie den nachfolgend beschriebenen Vorgang, um statistische Daten einer zwei-
dimensionalen Zufallsvariablen (X,Y) einzugeben. Danach fliihren Sie eine Regressions-
untersuchung unter Verwendung dieser Datenpaare durch und stellen die Ergebnisse grafisch
dar. Beachten Sie, dass Sie eine Regressionsgrafik zeichnen kénnen, ohne die Regressions-
analsyse durchrechnen zu missen.

Beispiel 1: Einzugeben sind die beiden verbundenen und nachfolgend aufgefiihrten Daten-
listen (zweidimensionale Stichprobenerhebung mit dem Stichprobenumfang n=5).
Danach sind die Datenpaare in einem Streudiagramm zu plotten. Es sind eine
logarithmische Regression durchzufiihren und die Regressionsparameter anzu-
zeigen. SchlieBlich ist die entsprechende Regressionsgrafik zu zeichnen.

list1 ={ 0.5, 1.2, 2.4, 4.0, 5.2}
list2 = {-2.1, 0.3, 1.5, 2.0, 2.4}
e Operationen auf dem ClassPad

ccccccccc

(2) Geben Sie die oben aufgefiihrten Daten ein.
(3) Tippen Sie auf [SetGraph] und danach auf [Setting...], oder tippen Sie auf [t
)

(4) In dem erscheinenden Dialogfeld ,Set StatGraphs“ konfigurieren Sie ein StatGraph-
Setup mit den nachfolgend aufgefiihrten Einstellungen, und tippen Sie danach auf
[Set].

Draw: On
Type: Scatter
XList: list1
YList: list2

(5) Tippen Sie auf [Lia], um das Streudiagramm zu plotten. [ Y
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(6) Tippen Sie auf [Calc] und danach auf [Logarithmic I Set Calculation =] |
Reg]. [ Logatithmic Reg i
foebsts st [+

[l wlist- M=tz T=]f

Fres: T TIf

Copy Formula:  [OFf -]
[ Residual Calc:  [2Ff [ |

T E= |

(7) Tippen Sie auf [OK]. Stat Calculation

Logarithmic Reg
=a+b-1nCx)

El =-8. 4546584

[a] =1.8747385

- =@.9821627

12 =@. 9546435

5e =@.1343353

Tl

(8) Tippen Sie auf [OK] und danach auf [&].

Tipp
* Sie kdnnen die Trace-Operation (Seite 3-7-1) auf einer Regressionsgrafik ausfiihren. Trace-Scroll
wird jedoch nicht unterstltzt, wenn ein Streudiagramm angezeigt wird.

Hinweis:

Statistische Berechnungen (vgl. Tabelle S.7-7-3) fur die einzelnen Regressionsmodelle beruhen
auf den Befehlen LinearReg, MedMedLine, QuadReg, CubicReg, QuartReg, LogReg,
ExpReg, abExpReg, PowerReg, SinReg, LogisticReg, vgl. auch Beispiel S. 12-7-5 unten.
Die in Tabelle S.7-3-3 angegebenen Befehle dienen der statistischen Grafik.
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Beispiel 2: Einzugeben sind die beiden verbundenen und nachfolgend aufgefihrten Daten-
listen (zweidimensionale Stichprobenerhebung mit dem Stichprobenumfang n=5),
wobei es sich um die gleichen Daten wie in Beispiel 1 handelt. Zeichnen Sie da-
nach die Regressionsgrafik ohne ohne eine Regressionsberechnung auszufihren.
list1 ={ 0.5, 1.2, 2.4, 4.0, 5.2}
list2 ={-2.1, 0.3, 1.5, 2.0, 2.4}

® Operationen auf dem ClassPad

(1) Tippen Sie auf %"; und danach auf g==.

(2) Geben Sie die oben aufgefiihrten Daten ein.

(3) Tippen Sie auf [SetGraph] und danach auf [Setting...], oder tippen Sie auf [@].

)

(4) Indem erscheinender Dialogfeld ,Set StatGraphs* konfigurieren Sie ein StatGraph-Setup
mit den nachfolgend gezeigten Einstellungen. Tippen Sie danach auf [Set].

Draw: On
Type: LogR
XList: list1
YList: list2

(5) Tippen Sie auf [k, um die grafische Darstellung - .

auszufiihren.
4
/ v

w

Grafische Darstellung von frither durchgefiihrten Regressionsunter-
suchungen

Fihren Sie den folgenden Vorgang aus, um den letzten von lhnen berechneten Satz von
Regressionsergebnissen grafisch darzustellen. Verwenden Sie diesen Vorgang, wenn Sie die
statistischen Untersuchungen ausfilhren méchten, ohne zuerst die grafische Darstellung
auszufiihren, und stellen Sie danach die Ergebnisse grafisch dar.

e Operationen auf dem ClassPad
(1) Tippen Sie auf [SetGraph].
(2) In dem erscheinenden Meni wahlen Sie das Kontrollkéstchen [Previous Reg] aus.

(3) Tippen Sie auf das Grafikfenster oder auf [Li], um den letzten von Ihnen berechneten
Satz von Regressionsergebnissen grafisch darzustellen.

Tipp

¢ Berechnete Regressionsergebnisse werden dann im Speicher abgespeichert, wenn Sie eine
Regressionsuntersuchung vom Listeneditormeni oder vom Statistikgrafikmenu [Calc] aus vor-
nehmen.

¢ Das oben in Schritt (2) beschriebene Kontrollkastchen [Previous Reg] wird automatisch ausgewahlt,
wenn Sie eine Regressionsuntersuchung vom Listeneditormeni oder dem Statistikgrafikmeni [Calc]
aus ausfuhren.
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Zeichnen einer linearen Regressionsfunktion

Die lineare Regression verwendet die Methode der kleinsten Quadrate, um die Gleichung zu
bestimmen, die am besten zu Ihren Datenpunkten passt, und ermittelt die Werte fir den Anstieg
und den y-Achsenabschnitt. Die grafische Darstellung dieses Zusammenhangs ist eine lineare
Regressionsgrafik.

e Operationen auf dem ClassPad

(1) Beginnen Sie mit der grafischen Darstellungsoperation vom Grafikfenster oder dem
Listenfenster des Statistik-Men(s.

Vom Grafikfenster
Tippen Sie auf [Calc] [Linear Reg] [OK] [OK] [£].

Vom Listenfenster
Tippen Sie auf [SetGraph][Setting...], oder auf [@s].

(2) In dem erscheinenden Dialogfeld ,,Set StatGraphs* konfigurieren Sie ein StatGraph-
Setup mit der nachfolgend aufgefiihrten Einstellung. Tippen Sie danach auf [Set].

Type: LinearR

(3) Tippen Sie auf [tLi], um die Grafik zu zeichnen. - Y

Fe
-

Nachfolgend ist die Formel fur das lineare Regressionsmodell aufgefihrt.
y=ax+b

a: Regressionskoeffizient (Anstieg)

b:  Konstantenterm der Regression (y-Achsenabschnitt)

r: Korrelationskoeffizient

r?:  BestimmtheitsmalB3

MSe : Mittlerer quadratischer Fehler (Restvarianz bei der Streuungszerlegung)

n

— 1 A v 2
MSe = m; (y: (a Xit+ b))
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Zeichnen einer Med-Med-Grafik

Wenn extreme Werte (AusreiBBer) im Datenmaterial vermutet werden, sollte eine Med-Med-
Regression anstelle der Methode der kleinsten Quadrate verwendet werden. Dies ist &hnlich
einer linearen Regression, wobei jedoch die Einflisse extremer Werte reduziert werden. Die
Gerade wird hier Uber die drei Medianpunkte ( (xI,yI), (x2,y2), (x3,y3) ) des ersten, zweiten
und letzten Drittels des (geordneten) Datenmaterials ermittelt.

e Operationen auf dem ClassPad

(1) Beginnen Sie mit der grafischen Darstellungsoperation vom Grafikfenster oder dem
Listenfenster des Statistik-Mends.

Vom Grafikfenster
Tippen Sie auf [Calc] [MedMedLine] [OK] [OK] [£].

Vom Listenfenster
Tippen Sie auf [SetGraph][Setting...], oder auf [i@s].

(2) In dem erscheinenden Dialogfeld ,,Set StatGraphs* konfigurieren Sie ein StatGraph-
Setup mit der nachfolgend aufgefiihrten Einstellung. Tippen Sie danach auf [Set].

Type: MedMed
(3) Tippen Sie auf [, um die Grafik zu zeichnen. - Y

Fe
w

Nachfolgend ist die Formel fir das Med-Med-Modell aufgefiihrt.
y=ax+b
a: Anstieg der Med-Med-Grafik
b : y-Achsenabschnitt der Med-Med-Grafik
MSe, Korrelationskoeffizient und Bestimmtheitsmaf werden hier nicht angegeben.

Tipp

¢ Wenn Sie eine Liste mit Haufigkeitswerten vorgeben, achten Sie darauf, dass die Liste nur positive
ganze Zahlen enthalt. Nicht ganzzahlige Werte (wie zum Beispiel Werte mit einem Dezimalanteil)
verursachen einen Fehler wahrend der statistischen Berechnung.
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Zeichnen von quadratischen, kubischen und quartischen Regressions-
funktionen (Polynomregression)

Sie kénnen eine quadratische, kubische oder quartische Regressionsfunktion zeichnen, die
auf geplotteten Punkten beruht. Es wird die Methode der kleinsten Quadrate verwendet, um
eine Kurve zu erhalten, die in der N&he mdglichst vieler Datenpunkte verlauft. Diese Grafiken
kénnen durch quadratische, kubische und quartische Regressionsterme dargestellt werden.

Der folgende Vorgang zeigt nur, wie Sie eine quadratische Regression grafisch darstellen
kénnen. Die grafische Darstellung einer kubischen oder quartischen Regression wird analog
dazu vorgenommen.

¢ Operationen auf dem ClassPad (Quadratische Regression)

(1) Beginnen Sie mit der grafischen Darstellungsoperation vom Grafikfenster oder dem
Listenfenster des Statistik-MenUs.

Vom Grafikfenster
Tippen Sie auf [Calc] [Quadratic Reg] [OK] [OK] [£].

* Fur die kubische Regression tippen Sie auf [Cubic Reg] und fir die quartische
Regression auf [Quartic Reg] an Stelle von [Quadratic Reg].

Vom Listenfenster
Tippen Sie auf [SetGraph][Setting...], oder tippen Sie auf [s].

(2) In dem erscheinenden Dialogfeld ,,Set StatGraphs“ konfigurieren Sie ein StatGraph-
Setup mit der nachfolgend aufgefiihrten Einstellung. Tippen Sie danach auf [Set].

Type: QuadR

* Fur die kubische Regression wéhlen Sie [CubicR] und fir die quartische Regression
[QuartR] an Stelle von [QuadR].

(3) Tippen Sie auf [, um die Grafik zu zeichnen. - Y

4
./ -

-

Nachfolgend sind die Modellformeln fiir jeden Typ der Polynom-Regression aufgefihrt.

Quadratische Regression
Modellformel: y = a-x®* + b-x + ¢
a: Quadratischer Regressionskoeffizient
b: Linearer Regressionskoeffizient
c: Konstantenterm der Regression (y-Achsenabschnitt)
r?:  BestimmtheitsmalR3
MSe : Mittlerer quadratischer Fehler (Restvarianz bei der Streuungszerlegung)

n

* MSe = ﬁ Y (yi— (a-x2+ bxi+ ©))?
i=1
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Kubische Regression
Modellformel: y = a-x*+ b-x*+ cx + d
a:  Kubischer Regressionskoeffizient
b Quadratischer Regressionskoeffizient
c Linearer Regressionskoeffizient
d: Konstantenterm der Regression (y-Achsenabschnitt)
r?:  Bestimmtheitsmaf
MSe : Mittlerer quadratischer Fehler (Restvarianz bei der Streuungszerlegung)
1 n

e MSe = P ¥ (yi— (@x*+ b-x’+ cxi+d))
Py

Quartische Regression

Modellformel: y = a-x* + b-x*+ cx®* + dx + e
Quartischer Regressionskoeffizient
Kubischer Regressionskoeffizient
Quadratischer Regressionskoeffizient

Linearer Regressionskoeffizient
Konstantenterm der Regression (y-Achsenabschnitt)

I N /0 T Q

Bestimmtheitsmaf3
MSe : Mittlerer quadratischer Fehler (Restvarianz bei der Streuungszerlegung)

* MSe = % 3 (vi— (@x*+ bx®+ cx + di + €))?
=

Tipp

* Wegen der Nichtlinearitét der Regression wird kein Korrelationskoeffizient berechnet.
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Zeichnen einer logarithmischen Regressionsfunktion

Die logarithmische Regression driickt y als eine logarithmische Funktion von x aus. Die normale
logarithmische Regressionsformel ist y = a + b - In(x). Wenn wir die Transformation X = In(x)
beachten, dann entspricht diese Formel der linearen Regressionsformel y =a + b-X. In diesem
Zusammenhang wird deshalb auch von einer quasilinearen Regression gesprochen.

e Operationen auf dem ClassPad

(1) Beginnen Sie mit der grafischen Darstellungsoperation vom Grafikfenster oder dem
Listenfenster des Statistik-Men(s.

Vom Grafikfenster
Tippen Sie auf [Calc] [Logarithmic Reg] [OK] [OK] [£].

Vom Listenfenster
Tippen Sie auf [SetGraph][Setting...] oder tippen Sie auf [lk].

(2) In dem erscheinenden Dialogfeld ,,Set StatGraphs* konfigurieren Sie ein StatGraph-
Setup mit der nachfolgend aufgefiihrten Einstellung. Tippen Sie danach auf [Set].
Type: LogR

(3) Tippen Sie auf [, um die Grafik zu zeichnen. - Y

4
| / -

-

Nachfolgend ist die Modellformel fur die logarithmische Regression aufgefihrt.

y=a+ bn(x)

a: Konstantenterm der Regression

b:  Regressionskoeffizient

r: Korrelationskoeffizient (der quasilinearen Regression)

r?:  Bestimmtheitsmal (der quasilinearen Regression)
MSe : Mittlerer quadratischer Fehler (Restvarianz bei der Streuungszerlegung)

n

. MSe = # 3 (i (a+ b @)Y
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Zeichnen einer exponentiellen Regressionsfunktion (y = a-e”*)

Die exponentielle Regression beschreibt die abhangige Variable y als Exponentialfunktion
von x. Die Standardformel fur die exponentielle Regression lautet y = a - €%, sodass man
dann In(y) = In(a) + b-x erhélt, wenn beide Seiten der Modellgleichung logarithmiert werden.
Falls man auBerdem Y = In(y) und A = In(a) setzt, erhalt man die Formel Y = A + b-x fur die

lineare Regression (quasilineare Regression).

e Operationen auf dem ClassPad
(1) Beginnen Sie mit der grafischen Darstellungsoperation vom Grafikfenster oder dem
Listenfenster des Statistik-Mends.
Vom Grafikfenster
Tippen Sie auf [Calc] [Exponential Reg] [OK] [OK] [£].
Vom Listenfenster
Tippen Sie auf [SetGraph][Setting...], oder tippen Sie auf [s].

(2) In dem erscheinenden Dialogfeld ,,Set StatGraphs“ konfigurieren Sie ein StatGraph-
Setup mit der nachfolgend aufgefuhrten Einstellung. Tippen Sie danach auf [Set].

Type: ExpR
(3) Tippen Sie auf [Li], um die Grafik zu zeichnen.

Nachfolgend ist die Modellformel fiir die exponentielle Regression fiir den hier betrachteten
Fall aufgefihrt.

y=a- eb

a: Regressionskoeffizient (y-Achsenabschnitt)

b: Regressionskoeffizient

r: Korrelationskoeffizient (der quasilinearen Regression)

r2:  Bestimmtheitsmal (der quasilinearen Regression)

MSe : Mittlerer quadratischer Fehler (Restvarianz bei der Streuungszerlegung)

“MSe = L3 n(3) = (in (@) + b))
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Zeichnen der aligemeineren exponentiellen Regressionsfunktion (y = a-b*)

Die exponentielle Regression beschreibt die abhéngige Variable y als allgemeinere Exponen-
tialfunktion von x. Die exponentiale Regression kann verwendet werden, wenn y proportional
zum exponentiellen Term b~ ist. Die allgemeinere exponentielle Regressionsformel lautet y =

a-b*. Wenn wir erneut den nattrlichen Logarithmus beider Seiten nehmen, erhalten wir In(y) =

In(a) + (In(b)) - x. Falls wir danach festlegen, dass Y = In(y), A = In(a) und B = In(d) ist, dann
entspricht diese Formel der linearen Regressionsformel Y = A + B-x (quasilineare Regression).

® Operationen auf dem ClassPad

(1) Beginnen Sie mit der grafischen Darstellungsoperation vom Grafikfenster oder dem
Listenfenster des Statistik-MenUs.

Vom Grafikfenster
Tippen Sie auf [Calc] [abExponential Reg] [OK] [OK] [£].

Vom Listenfenster
Tippen Sie auf [SetGraph][Setting...], oder tippen Sie auf [

(2) In dem erscheinenden Dialogfeld ,,Set StatGraphs” konfigurieren Sie ein StatGraph-
Setup mit der nachfolgend aufgefiihrten Einstellung. Tippen Sie danach auf [Set].

Type: abExpR

(3) Tippen Sie auf [twi], um die Grafik zu zeichnen.

Nachfolgend ist die Modellformel fiir die exponentielle Regression fiir den allgemeinen Fall

aufgefihrt.

y=ab*

a: Regressionskoeffizient (y-Achsenabschnitt)

b: Regressionsbasis (Basis des exponentiellen Terms, positive Groé3e)

r: Korrelationskoeffizient (der quasilinearen Regression)

r?:  Bestimmtheitsmal (der quasilinearen Regression)

MSe : Mittlerer quadratischer Fehler (Restvarianz bei der Streuungszerlegung)
Ly B ()= (@) + (0 (9) )’

i3

e MSe =
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Zeichnen einer Potenzregressionsfunktion (y = a-x?)

Die Potenzregression beschreibt die abhéngige Variable y als Potenzfunktion von x. Die Potenz-
regression kann verwendet werden, wenn y proportional zur Potenz x’ ist. Die Standardformel
flr die Potenzregression lautet y = a - x*, sodass man In(y) = In(a) + b - In(x) erhalt, wenn beide
Seiten der Modellgleichung logarithmiert werden. Falls man dann die Transformationen X =
In(x), Y = In(y), and A = In(a) benutzt, erhdlt man die Formel Y = A + b-X fur die lineare
Regression (quasilineare Regression).

® Operationen auf dem ClassPad

(1) Beginnen Sie mit der grafischen Darstellungsoperation vom Grafikfenster oder dem
Listenfenster des Statistik-Menus.
Vom Grafikfenster
Tippen Sie auf [Calc] [Power Reg] [OK] [OK] [£].
Vom Listenfenster
Tippen Sie auf [SetGraph][Setting...], oder tippen Sie auf [is].

(2) In dem erscheinenden Dialogfeld ,,Set StatGraphs” konfigurieren Sie ein StatGraph-
Setup mit der nachfolgend aufgefiihrten Einstellung. Tippen Sie danach auf [Set].
Type: PowerR

(3) Tippen Sie auf [Lial, um die Grafik zu zeichnen. Y

Nachfolgend ist die Modellformel fiir die Potenzregression aufgefiihrt.
y= a-x®

a: Regressionskoeffizient

b:  Regressionsexponent

r: Korrelationskoeffizient (der quasilinearen Regression)

2. BestimmtheitsmaB (der quasilinearen Regression)

MSe : Mittlerer quadratischer Fehler (Restvarianz bei der Streuungszerlegung)
s $ (0 0) = n(a) + bin ()

* MSe =
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Zeichnen einer Sinus-Regressionsfunktion (y = a-sin(b-x + ¢) + d)

Die Sinusregression ist am besten fiir zyklische Daten geeignet, die eine Periodizitat erkennen
lassen.

e Operationen auf dem ClassPad
(1) Beginnen Sie mit der grafischen Darstellungsoperation vom Grafikfenster oder dem
Listenfenster des Statistik-Mends.
Vom Grafikfenster
Tippen Sie auf [Calc][Sinusoidal Reg][OK][OK] [£].
Vom Listenfenster
Tippen Sie auf [SetGraph][Setting...], oder tippen Sie auf [s].

(2) In dem erscheinenden Dialogfeld ,,Set StatGraphs“ konfigurieren Sie ein StatGraph-
Setup mit der nachfolgend aufgefiihrten Einstellung. Tippen Sie danach auf [Set].

Type: SinR
. Y
4/—\
b

(3) Tippen Sie auf [li], um die Grafik zu zeichnen.
I

w

Nachfolgend ist die Modellformel fiir die Sinusregression aufgefuhrt.
y=a-sin(b-x+c)+d

e MSe = L3 (i~ (asin (b + ) + )
i=1

Tipp

« Stellen Sie sicher, dass ,Radian“ (Bogenmaf) als die [Angle]-Einstellung im Dialogfeld ,Basic For-
mat” (Seite 13-3-2) ausgewahlt ist, bevor Sie eine Sinus-Regressionsgrafik zeichnen. Die Grafik
kann nicht richtig gezeichnet werden, wenn die [Angle]-Einstellung ,Degree” (Altgrad) ist.

» Bestimmte Datenlisten kénnen dazu fUhren, dass fiir die Berechnung eine lange Zeit benétigt wird,

da die Regressionsparameter iterativ ermittelt werden. Dies ist jedoch normal und stellt keinen
Fehlbetrieb dar.
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Zeichnen einer logistischen Regressionsgrafik (Y = Mﬁf )

Die logistische Regression wird am besten flr eine Situation angewandt, in der es kontinuier-
liches Wachstum gibt, bis schlieBlich der Sattigungswert erreicht ist.

e Operationen auf dem ClassPad

(1) Beginnen Sie mit der grafischen Darstellungsoperation vom Grafikfenster oder dem
Listenfenster des Statistik-Mends.

Vom Grafikfenster
Tippen Sie auf [Calc] [Logistic Reg] [OK] [OK] [£].

Vom Listenfenster
Tippen Sie auf [SetGraph][Setting...], oder tippen Sie auf [s].

(2) In dem erscheinenden Dialogfeld ,,Set StatGraphs“ konfigurieren Sie ein StatGraph-
Setup mit der nachfolgend aufgefiihrten Einstellung. Tippen Sie danach auf [Set].

Type: LogisticR
(3) Tippen Sie auf [li], um die Grafik zu zeichnen. -

Nachfolgend ist die Modellformel fiir die logistische Regression aufgefihrt.

-__c
Y T3 ger

1 n ( C )2

* MSe = e e Sy

5 n—2 Z’ Y™ T+ aet

Tipp

* Bestimmte Datenlisten kénnen dazu fiihren, dass fir die Berechnung eine lange Zeit benétigt
wird, da die Regressionsparameter iterativ ermittelt werden. Dies ist jedoch normal und stellt
keinen Fehlbetrieb dar.
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Uberlagerung einer Funktionsgrafik auf einer Statistikgrafik

Sie kénnen einer bestehenden Statistikgrafik einen beliebigen Typ einer Funktionsgrafik Gber-
lagern.

Beispiel: Geben Sie die beiden nachfolgend aufgefiihrten verbundenen Datenlisten ein,
und plotten Sie die Datenpaare in einem Streudiagramm. Danach Uberlagern Sie
das Streudiagramm mit der Grafik der Funktion y = 2 - In(x).

list1 ={ 0.5, 1.2, 2.4, 4.0, 5.2}
list2 = {-2.1, 0.3, 1.5, 2.0, 2.4}

e Operationen auf dem ClassPad

(2) Geben Sie die oben aufgefiihrten Datenlisten ein.

(3) Tippen Sie auf [SetGraph][Setting...].

(4) In dem erscheinenden Dialogfeld ,Set StatGraphs“ konfigurieren Sie ein StatGraph-
Setup mit den nachfolgend aufgefiihrten Einstellungen. Tippen Sie danach auf [Set].
Draw: On
Type: Scatter
XList: list1
YList: list2

(5) Tippen Sie auf [ti], um die Grafik zu zeichnen.

(6) Tippen Sie auf das Listenfenster, um dieses aktiv zu machen, und tippen Sie danach
auf [f].

(7) Geben Sie die folgende Funktion in Zeile y1 ein: 2 x In(x).

(8) Tippen Sie auf % und danach auf [Close], um das Grafikeditorfenster zu schlieBBen.

(9) Tippen Sie in der Menlleiste auf [SetGraph]. In dem erscheinenden Men( wahlen Sie
das Kontrollkéstchen [Graph Function] aus.

(10) Tippen Sie auf [iia], um die Grafik zu zeichnen. ~ Zoom Analysic Calc #
B[] & [ER R T v

listl listZ  [lists  Jal
. =Z.

Tipp
¢ Nach dem Zeichnen einer Funktionsgrafik kdnnen Sie Trace und andere Funktionen ausflhren.
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7-6 Nutzung der Symbolleiste des statistischen
Grafikfensters

Nachfolgend sind die Operationen beschrieben, die Sie unter Verwendung der Symbolleiste
des statistischen Grafikfensters ausfiihren kénnen.

. . . Tippen Sie auf
Um dies auszufihren: diese Schaltflache:

Anzeigen des Listeneditorfensters EEE
Anzeigen des Grafikeditorfensters

Neuzeichnen der angezeigten Grafik

Anzeigen des Betrachtungsfenster-Dialogfeldes

Umschalten der Einstellung [Stat Window Auto] zwischen automatisch
und manuell

ENEREEE

Beginnen einer Trace-Operation

Beginnen einer Box-Zoom-Operation

VergréBern des angezeigten Bildes (Einzoomen)
Verkleinern des angezeigten Bildes (Auszoomen)
Anzeigen des Dialogfeldes ,Set StatGraphs*”

Anzeigen des Fensters des Arbeitsbereiches des
Hauptanwendungs-Menus

) @ (Bl

Anzeigen des Variablenmanagers
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7-7 Ausfuhrung statistischer Berechnungen

Sie kdnnen statistische Berechnungen ausfiihren, ohne eine Grafik zu zeichnen, indem Sie in
der Menlleiste auf [Calc] tippen.

Betrachtung der Berechnungsergebnisse (statistische Kennzahlen) zu
statistischen Daten aus einer eindimensionalen Stichprobe

Neben der Darstellung einer Grafik kénnen Sie auch folgenden Vorgang verwenden, um die Ergeb-
nisse statistischer Berechnungen zu Daten aus einer eindimensionalen Stichprobe anzuzeigen.

e Anzeigen der Berechnungen zu einer eindimensionalen Stichprobe

(1) Tippen Sie in der Mentileiste auf [Calc] und danach auf [One-Variable].

(2) In dem erscheinenden Dialogfeld geben Sie den [XList]-Namen an und wéhlen die
[Freq]-Einstellung (Haufigkeiten) (Seite 7-3-3, 7-3-4) aus.

(8) Tippen Sie auf [OK].

Stat Calculation

E One-Yariable
X =Z.66
Ex =13.3
Exi =548.49
T =1.73856851
rin-1  =1.9427077
n =3
rmin:: =H.5
L3l =H.85

* Dadurch wird das Dialogfeld ,Stat Calculation“ mit den nachfolgenden Berechnungsergeb-
nissen zu Daten aus einer eindimensionalen Stichprobe angezeigt. Sie kdnnen die Scrollleiste
verwenden, um die Ergebnisse zu scrollen.

2:
XOn:
XOn—1:
n:
minX :
Qi:
Med :
Qs :
maxX :
Mode :
ModeN :
ModeF :

Mittelwert der Daten (Stichprobenmittelwert)

Summe der Daten

Summe der Quadrate der Daten
Grundgesamtheits-Standardabweichung (Vollerhebung)
Empirische Standardabweichung (Zufallsstichprobe)
Stichprobenumfang

Minimum

Erstes Quartil (Quantil der Ordnung 0,25)

Median (Zentralwert, Zweites Quartil, Quantil der Ordnung 0,50)
Drittes Quartil (Quantil der Ordnung 0,75)

Maximum

Modalwert (Stichprobenwert mit maximler Haufigkeit) *

Anzahl der Modalwerte ( n=1 bedeutet unimodal, n=2 bimodal usw.)
Datenhaufigkeit im Modalwert

*Falls ,Mode = ¥ ModeStat" im ,Stat Calculation“-Dialogfeld angezeigt wird, dann bedeutet
dies, dass die L6ésungen in der ,ModeStat“-Systemvariablen gespeichert werden.
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Um die Modalwerte zu betrachten, tippen Sie auf eine beliebige Listennamenzelle im
Listeneditorfenster, geben Sie ,ModeStat“ ein und tippen danach auf [g. Dadurch wird
der Inhalt der ,ModeStat“-Systemvariablen in der Liste angezeigt.

Betrachtung der Berechnungsergebnisse (statistische Kennzahlen) zu
statistischen Daten aus einer zweidimensionalen Stichprobe

Neben der Darstellung einer Grafik kénnen Sie auch folgenden Vorgang verwenden, um die Ergeb-
nisse statistischer Berechnungen zu Daten aus einer zweidimensionalen Stichprobe anzuzeigen.

® Anzeigen der Berechnungen zu einer zweidimensionalen Stichprobe
(1) Tippen Sie in der Menleiste auf [Calc] und danach auf [Two-Variable].

(2) In dem erscheinenden Dialogfeld geben Sie den [XList]-Namen und den [YList]-Namen
vor und wéhlen die [Freq]-Einstellung (Haufigkeiten) (Seite 7-3-3, 7-3-4) aus.

(3) Tippen Sie auf [OK].  [JIEEIESENEE
E Two—\Yariable

= =Z.66

Ix =13.3

Zx2 =58, 49

i =1.73556851
win-1 =1.9437877
n =5

v =@.82

By =4.1

* Dadurch wird das Dialogfeld ,Stat Calculation” mit den nachfolgenden Berechnungsergeb-
nissen zu Daten aus einer zweidimensionalen Stichprobe angezeigt. Sie kdnnen die Scrollleiste
verwenden, um die Ergebnisse zu scrollen.

Mittelwert der XList-Daten

Summe der XList-Daten

2:  Summe der Quadrate der XList-Daten

xon:  Grundgesamtheits-Standardabweichung (Vollerhebung) der XList-Daten
xon-1: Empirische Standardabweichung (Zufallsstichprobe) der XList-Daten

n: Stichprobenumfang

y: Mittelwert der YList-Daten

Xy :  Summe der YList-Daten

2y2:  Summe der Quadrate der YList-Daten

yon:  Grundgesamtheits-Standardabweichung (Vollerhebung) der YList-Daten
yon-1: Empirische Standardabweichung (Zufallsstichprobe) der YList-Daten
Xxy: Summe der paarweisen Produkte der verbundenen XList- und YList-Daten
minX : Minimum der XList-Daten

maxX : Maximum der XList-Daten
minY : Minimum der YList-Daten
maxY : Maximum der YList-Daten
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Betrachtung der Regressionsanalyse-Ergebnisse

Um die Regressionsanalyse-Ergebnisse zu betrachten, tippen Sie in der Menlileiste auf [Calc]
und danach auf den Typ der gewiinschten Berechnungsergebnisse.

Um diese Rechnungsergebnisse zu betrachten:

Tippen Sie auf diese Option:

Lineare Regression Linear Reg
Med-Med MedMed Line
Quadratische Regression Quadratic Reg
Kubische Regression Cubic Reg
Quartische Regression Quartic Reg

Logarithmische Regression

Logarithmic Reg

Exponentialregression (y = a-e”*)

Exponential Reg

Exponentialregression (y = a-b*)

abExponential Reg

Potenzregression Power Reg
Sinusregression Sinusoidal Reg
Logistische Regression Logistic Reg

* Sie kénnen die Option [DispStat] auch verwenden, um die zuletzt berechneten Statistik-
ergebnisse anzuzeigen. Zu Einzelheiten Uber die Regressionsanalyse-Ergebnisse siehe
»7-5 Berechnungen und grafische Darstellungen mit einer zweidimensionalen Stichprobe®.

Residuen-Berechnung

Die theoretischen Plotpunkte (berechnete y-Koordinaten) der Regressionskurve und die
senkrechten Abstande zu den gegebenen Datenpunkten (empirische y-Koordinaten) kénnen
wahrend der Regressionsanalyse berechnet werden.

Es gilt hierbei: Residuum = y; - y(x; ) fur jedes Datenpaar (x;, y;).

Die Plotpunkte, die Uber der Regressionskurve liegen, ergeben positive Residuen, hingegen
die Plotpunkte, die unter der Regressionskurve liegen, ergeben negative Residuen. Die
Residuenberechnung kann fiir alle Regressionsmodelle ausgefiihrt und gespeichert werden.

e Operationen auf dem ClassPad
(1) Tippen Sie auf "é,% und danach auf .
(2) Geben Sie die gewlinschten Daten in eine Liste ein.
(3) Tippen Sie auf [Calc] und danach auf [Linear Reg].
(4) In dem erscheinenden Dialogfeld tippen Sie auf die Abwartspfeil-Schaltflache [Residual
Calc] und wéhlen danach ,,On" in der erscheinenden Liste aus.

* Wann immer die Einstellung [Residual Calc] gemaf obiger Beschreibung konfiguriert ist,
ordnet der ClassPad die Restdaten automatisch einer mit ,residual“ benannten System-
variablen zu, wenn Sie eine Regressionsrechnung ausfiihren. Sie kdnnen auch den folgenden
Vorgang verwenden, um die aktuellen Werte der ,residual“-Systemvariablen zu betrachten.
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e Betrachten der Werte der ,.residual“-Systemvariablen

¥ Edit Calc SetGraph |

list= residuall :} @)

(1) Tippen Sie hier.
(2) Tippen Sie hier und geben Sie ,residual” ein.
* Um Kleinbuchstaben einzugeben, tippen Sie auf das Register der Software-
Tastatur.
(3) Tippen Sie auf [xg.
¢ Die der ,residual“-Systemvariablen zugeordneten Werte beinhalten die vertikalen Abstédnde
zwischen tatséchliche geplotteten Punkten und dem Regressionsmodell.

 Ein positiver Wert beschreibt einen geplotteten Punkt, der héher als die Regressionskurve
liegt, hingegen ein negativer Wert einen geplotteten Punkt, der niedriger liegt.

Kopieren einer Regressionsformel in das Grafik- und Tabellen-Menii

Sie kénnen den folgenden Vorgang verwenden, um die Berechnungsergebnisse zu einer
Regressionsformel in das Grafik- und Tabellen-Meni zu kopieren. Dort kénnen Sie die Grafik-
und Tabellenfunktionen verwenden, um diese Regressionsformel zu bearbeiten, grafisch
darzustellen und andere Operationen auszufihren.

e Operationen auf dem ClassPad
(1) Tippen Sie in der Listenfenster-Menuleiste auf [Calc] und danach auf [Linear Reg].

(2) In dem erscheinenden Dialogfeld tippen Sie auf die Abwéartspfeil-Schaltflache [Copy
Formula] und wahlen Sie danach die Grafik- und Tabellenzeilennummer (y1 bis y20) aus,
in welche Sie die Formel kopieren méchten.

(3) Tippen Sie auf [OK].

* Dadurch wird der berechnete Regressionsterm in die von lhnen gewahlte Zeile (y1
bis y20) kopiert.
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7-8 Tests, Vertrauensintervalle und Wahrschein-
lichkeitsverteilungen

Tests, Vertrauensintervalle und Wahrscheinlichkeitsverteilungen werden alle unter Verwendung
des Programm-Menus des ClassPad durchgefiihrt bzw. berechnet. Nachfolgend ist eine
allgemeine Beschreibung der darin enthaltenen Schritte aufgefiihrt.

1. Verwenden Sie die statistischen Befehle, um die erforderlichen Berechnungsterme aufzu-
bauen, und schreiben Sie diese in das Programm.

2. Schreiben Sie den ,DispStat“-Befehl in das Programm.

» ,DispStat” ist ein Befehl fir die Anzeige der statistischen Berechnungsergebnisse.
Statistische Berechnungsergebnisse kdnnen nicht angezeigt werden, wenn das Programm
keinen ,DispStat‘-Befehl enthalt.

3. Speichern Sie das Programm.
4. Lassen Sie das Programm ablaufen.

H Beispiel 1: 1-Stichproben Z-Test (Parametertest mit Mittelwerthypothese)
1 Bedingung :# (Art der Alternativhypothese zur Nullhypothese Ho: 1t = ).

Mot O (hypothetischer Mittelwert)

6:3 (Grundgesamtheits-Standardabweichung)
X :245 (empirischer Mittelwert)

n:48 (Stichprobenumfang)

e Operationen auf dem ClassPad
(1) Tippen Sie auf "é‘g« und danach auf -@-
(2) Tippen Sie auf [01].

(8) In dem erscheinenden Dialogfeld ,New File“ konfigurieren Sie die Einstellungen geman
nachfolgender Beschreibung.
Type: Program(Normal)
Folder: Wéhlen Sie den Namen des Ordners, in welchem Sie das zu erstellende
Programm speichern méchten.
Name: Geben Sie einen Dateinamen fiir das Programm ein.
Beispiel: ztestone

(4) Tippen Sie auf [OK].
(5) Geben Sie die Befehle und die Eingabewerte firr den statistischen Berechnungsterm
ein und tippen Sie danach auf [Exg.

(6) Geben Sie den ,DispStat“-Befehl ein und tippen Ttestone M|
Sie danach auf [Exg. OgegsampleZTest " @y 3, 24

If)is,PStat
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(7) Tippen Sie auf [A], um das Programm zu speichern.

(8) Tippen Sie auf [E].

(9) In dem erscheinenden Dialogfeld tippen Sie auf die Abwartspfeil-Schaltflache [Name],
und danach auf den Namen der Datei, die Sie in Schritt (3) eingegeben hatten.

(10) Tippen Sie auf [»]. I stat calculation ||

[ Crne—Sample 2Test
Lata=\ariable

=@
=SG. SERE2E

=24.5
=45

JRIMMNET

Entscheidungsregel zum durchgefiihrten Test:

Fir eine vorzugebende Irrtumswahrscheinlichkeit o (Signifikanzniveau o) wird bei p<o die
Nullhypothese abgelehnt (TestgréBe im kritischen Bereich) und beipZa kein Einwand gegen
die Nullhypothese erhoben (TestgréBe nicht im kritischen Bereich).p ist hierbei die vom ClassPad
ermittelte kritische Irrtumswahrscheinlichkeit. In diesem Beispiel gilt p<cr, d.h. es besteht ein
Einwand gegen die Nullhypothese zugunsten der betrachteten Alternativhypothese.

M Beispiel 2: Zweiweg ANOVA (Zweiweg-Varianzanalyse)

Die Werte Y in der nachfolgenden Tabelle sind Messergebnisse, die anzeigen, wie die Halt-
barkeit Y eines metallischen Produkts in Abhéngigkeit von der Warmebehandlungszeit (A) und
der Temperatur (B) beeinflusst wird. Experimente wurden je zwei Mal unter jeder Bedingung
ausgefihrt.

Temperatur B1 Temperatur B2
Zeit A1 113,116 139, 132
Zeit A2 133, 131 126, 122

Flhren Sie eine Varianzanalyse zur Untersuchung der unten aufgefihrten Nullhypothesen durch
und verwenden Sie dabei ein Signifikanzniveau von ¢ = 5%.

Ha: Die Zeitabstufungen (A1, A2) sind im Mittel ohne Einfluss auf die Haltbarkeit Y.
Hs: Die Temperaturabstufungen (B1, B2) sind im Mittel ohne Einfluss auf die Haltbarkeit Y.
Hae: Die Stufenkombinationen (Ai, Bj) sind im Mittel ohne Einfluss auf die Haltbarkeit Y.

Verwenden Sie den Zweiweg-ANOVA-Test des ClassPad, um die obigen Null-Hypothesen zu
priifen. Geben Sie die obigen Stichprobenwerte Y (Y-Daten in der Tabelle) und die Versuchs-
bedingungen (Stufen von A und B) als verbundene Listen ein. Die Versuchsbedingungen wurden
entsprechend der obigen Tabelle mit 1 oder 2 kodiert.

list1 (FactorList(A)) ={ 1, 1, 1, 1, 2, 2 2, 2}
list2 (FactorList(B)) ={ 1, 1, 2, 2, 1, 1, 2, 2}
list3 (DependentList) = {113, 116, 139, 132, 133, 131, 126, 122}
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e Operationen auf dem ClassPad

rrrrrr

(2) Tippen Sie auf [01].
(8) In dem erscheinenden Dialogfeld ,New File“ konfigurieren Sie die nachfolgend
beschriebenen Einstellungen.

Type: Program(Normal)
Folder: Wéhlen Sie den Namen des Ordners aus, in welchem Sie das zu erstellende
Programm speichern méchten.
Name: Geben Sie einen Dateinamen fur das Programm ein.
Beispiel: hyp
(4) Tippen Sie auf [OK].
(5) Geben Sie die Befehle und Eingabewerte fur den statistischen Berechnungsterm ein
und tippen Sie danach auf [Exg.

(6) Geben Sie den ,DispStat“-Befehl ein, und tippen [ &l
- €lalslsls2s2s2s208lintl
Sie danach auf Bg. £1a102 21 1a1s 2, 200lim10
£113, 116, 139, 1532, 123, 131,

126, 12223list3
TwollaAMHOYA listl, listZs lis

t3
IDispStat

(7) Tippen Sie auf [A], um das Programm zu speichern.
(8) Tippen Sie auf [&].

(9) In dem erscheinenden Dialogfeld tippen Sie auf die Abwartspfeil-Schaltflache [Name]
und danach auf den Namen der Datei, die Sie in Schritt (3) eingegeben hatten.

(10) Tippen Sie auf [»].

Durch die Ausfiihrung der Varianzanalyse (ein spezieller Mittelwerttest fir die ZufallsgréBe Y)
werden auf dem ClassPad die folgenden Ergebnisse erhalten.

I Stat Calculation ] Die links dargestellten Ergebnisse zeigen an, dass eine
[ Two—Way AMOYA ] Anderung der Zeit (A) nicht signifikant ist (d.h. p=0), hin-
gegen eine Anderung der Temperatur (B) signifikant ist
E E1fs ilg (d.h. p<0), und der Wechselwirkungseffekt zwischen Zeit
A 25 =18 und Temperatur (AB) sehr signifikant ist (d.h. p<c). Dabei
A F =1.54&1532 ) .
A P =A. 2452815 werden die weiteren p-Werte erst durch Scrollen der
Edf =1 ige si
B Ms  —24.5 Anzeige sichtbar!
E S5 =54.5
Hinweis:

Fir die Streuungszerlegung (Varianzanalyse) wird hier folgendes mathematische Modell zur
Darstellung von Y mit Hilfe eines allgemeinen Mittelwertes 1, sowie der individuellen Mittelwert-
anteile oj bzw. Bj bzw. (af)jj und des stochastischen Fehlers E benutzt:
Zweiweg-Varianzanalyse (mit Wechselwirkungseffet):

S8 =884+ SSp + SSap + SSgrr fur Yijr = L + o + Bj + (0f)ij + Eijr mit Ejjy EN(0,52).
Unter den oben genannten Nullhypothesen wurde praktisch stets von Y = p + E
ausgegangen, d.h. Ha: 0ij=0 bzw. Hg: Bj=0 bzw. Hag: (0f)ij=0.
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7-9 Tests

Nachfolgend ist eine Liste der Tests aufgefiihrt, die eine Beschreibung dariber enthélt, welche
Fragestellungen in jedem Test untersucht werden.

Testbezeichnung Beschreibung

Der Z-Test bietet eine Vielzahl von unterschiedlichen Tests, die alle auf Tests
beruhen, die mit einer bekannten Standardabweichung ausgefihrt werden. Diese
Z-Test ermdglichen ein Testen, ob eine Stichprobe einen Mittelwert / Anteilswert genau
représentiert oder nicht, wenn die Standardabweichung einer Gesamtheit (wie z.B.
der gesamten Bevdlkerung eines Landes) aus friiheren Tests bekannt ist.

Testet eine Hypothese hinsichtlich eines Mittelwertes, wenn die

1-Stichproben Z-Test i ; .
Gesamtheits-Standardabweichung bekannt ist. Ho: L = po

Vergleicht die Mittelwerte von zwei Grundgesamtheiten, wenn die
Gesamtheits-Standardabweichungen bekannt sind. Ho: 1 = p2

2-Stichproben Z-Test

1-Proportion Z-Test Testet, ob die Erfolge einen festen Anteilswert erreichen. Ho: Prop = po

2-Proportion Z-Test Vergleicht die Anteilswerte der Erfolge zweier Gesamtheiten. Ho: p1 = p2

Wird an Stelle des Z-Tests verwendet, wenn die Gesamtheits-

t-Test . ; }
Standardabweichung nicht bekannt ist.

Testet eine Hypothese hinsichtlich eines Mittelwertes, wenn die

1-Stichproben #-Test . ; . .
Gesamtheits-Standardabweichung nicht bekannt ist. Ho: p = po

Vergleicht die Mittelwerte von zwei Grundgesamtheiten, wenn die

2-Stichproben #-Test . . . .
Gesamtheits-Standardabweichungen nicht bekannt sind. Ho: p1 = u2

t-Test der linearen Regression | Berechnet die Stérke der linearen Zusammengehdrigkeit von paarweisen Daten.

X2-Test Testet die Proportion von Stichproben betreffenden Hypothesen, die in einer
Anzahl von unabhéngigen Gruppen enthalten sind. Der X>-Test generiert
hauptsachlich Kreuztabellierungen von zwei kategorialen Variablen (wie zum
X?-Unabhangigkeitstest Beispiel ,Ja“ und ,Nein“), und beurteilt die Unabhéngigkeit der Variablen.

X?-Homogenitatstest

Testet die Hypothesen hinsichtlich eines Verhéltnisses der Streuungen

2-Stichproben F-Test
chpro (Varianzen) von zwei Gesamtheiten. Ho: Streuungsgleichheit

Testet die Hypothese, dass die Mittelwerte von mehreren (normalverteilten)

ANOVA ) o
Gesamtheiten gleich sind.
Einweg ANOVA errglelcht den Mittelwert der v'on elner.n Emflussfa“ktor abhapg|gen Variablen
hinsichtlich der abgestuften Wirkung eines unabhangigen Einflussfaktors.
Vergleicht den Mittelwert der von zwei Einflussfaktoren abhangigen
Zweiweg ANOVA Variablen hinsichtlich der abgestuften Wirkung zweier unabhangiger
Einflussfaktoren.

Auf den nachfolgenden Seiten ist erldutert, wie Sie die verschiedenen statistischen Tests anhand
der Fragestellungen (Nullhypothesen) durchfihren kénnen. Weitere Einzelheiten Uber
statistische Theorien und die verwendete Terminologie kénnen in jedem Standard-Lehrbuch
Uber Statistik gefunden werden.

Tipp
* Stellen Sie immer sicher, ein Leerzeichen zwischen einem Befehl und seinen Parametern einzugeben.

In den folgenden Beispielen werden die Leerzeichen geman nachfolgender Abbildung dargestellt.
Befehl: OneSampIeZTestI%]

Bezeichnet ein Leerzeichen
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Liste der Testbefehle

B Z-Tests (Tests mit einer N(0,1)-verteilten TestgréBe)

| 1-Stichproben Z-Test

Befehl: OneSampleZTest[]

Beschreibung: Der 1-Stichproben Z-Test wird verwendet, um die Mittelwerthypothese Ho:
M=Lo zu prifen, wenn die Standardabweichung O der (normalverteilten)
Grundgesamtheit bekannt ist.

7= X—Uo X : empirischer Stichprobenmittelwert
- o Lo : hypothetischer Mittelwert
yn o : Grundgesamtheits-Standardabweichung

n : Stichprobenumfang
Befehlssyntax

Syntax 1 (Listenformat)
+1 condition®, uo-Wert, o-Wert, List, Freq (oder 1)
* ,Freq“ kann weggelassen werden. In diesem Fall wird ,,1“ fuir ,Freq” verwendet.

Syntax 2 (Kennzahlenformat)
s condition®, uo-Wert, o-Wert, x-Wert, n-Wert
Definition der Parameter des Befehls OneSampleZTest
ucondition :  Art der Alternativhypothese (,# uo“ legt den zweiseitigen kritischen

Bereich fest, ,< uo“ legt den einseitigen kritischen Bereich links fest,

»> Lo“ legt den einseitigen kritischen Bereich rechts fest.)

o hypothetischer Mittelwert (Nullhypothese Ho: Li=Llo)

(o bekannte Grundgesamtheits-Standardabweichung (o > 0)
List : Datenliste

Freq: einfache Haufigkeiten [1] oder Haufigkeitsliste

X: empirischer Stichprobenmittelwert

n: Stichprobenumfang (positive ganze Zahl)

Eingabebeispiel
Syntax 1 (Listenformat)
OneSampleZTest "#",0,1,list1,1

Syntax 2 (Kennzahlenformat)
OneSampleZTest "#',0,1,11.82,1

Berechnungsergebnis-Ausgabe
u#0: Testbedingung (Art der Alternativhypothese)

Z: z-Wert (berechneter Wert der N(0,1)-verteilten Z-TestgroBe)
p: p-Wert (der zur TestgroBe Z berechnete p-Wert, kritische Irrtumswahrsch.)
X: empirischer Stichprobenmittelwert

xon-1: empirische Standardabweichung (angezeigt nur fiur Listenformat)
n: Stichprobenumfang
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Entscheidungsregel zum durchgefiihrten Test:

Fir eine vorgegebene Irrtumswahrscheinlichkeit o (Signifikanzniveau o) wird bei p<o die
Nullhypothese abgelehnt (TestgroBe im kritischen Bereich) und bei p= o kein Einwand gegen
die Nullhypothese erhoben (Testgré3e nicht im kritischen Bereich).

2-Stichproben Z-Test

Befehl: TwoSampleZTest[]

Beschreibung: Der 2-Stichproben Z-Test wird verwendet, um die Hypothese Ho: 1=, zur
Gleichheit zweier Mittelwerte zu priifen, wenn die Standardabweichungen der
zwei (normalverteilten) Grundgesamtheiten bekannt sind.

Z=

Befehlssyntax

X — X X1
X2
2 2
—O-‘ —O-Z [e2
n n
1 2 O2:
ni

na2:

Syntax 1 (Listenformat)
s condition®, o1-Wert, o2-Wert, List(1), List(2), Freq(1) (oder 1), Freq(2) (oder 1)
* ,Freq“ kann weggelassen werden. In diesem Fall wird ,,1“ furr ,Freq“ verwendet.

Syntax 2 (Kennzahlenformat)
S condition®, o1-Wert, o2-Wert, X1-Wert, ni-Wert, X-Wert, n>-Wert

empirischer Mittelwert der Stichprobe 1
empirischer Mittelwert der Stichprobe 2
Standardabweichung der Grundgesamtheit 1
Standardabweichung der Grundgesamtheit 2

: Umfang der Stichprobe 1

Umfang der Stichprobe 2

Definition der Parameter des Befehls TwoSampleZTest

L condition :

o1 .
02 .
List(1) :
List(2) :
Freq(1) :
Freq(2) :
X1
ni:
X2t
nz:

Eingabebeispiel

Art der Alternativhypothese (,# 12" legt den zweiseitigen kritischen
Bereich fest, ,< = legt den einseitigen kritischen Bereich links fest,
»> 12* legt den einseitigen kritischen Bereich rechts fest.)
bekannte Standardabweichung der Grundgesamtheit 1 (o1 > 0)
bekannte Standardabweichung der Grundgesamtheit 2 (o2 > 0)
Liste der Stichprobendaten 1

Liste der Stichprobendaten 2

einfache Haufigkeiten [1] oder Haufigkeitsliste 1

einfache Haufigkeiten [1] oder Haufigkeitsliste 2

empirischer Mittelwert der Stichprobe 1

Umfang der Stichprobe 1 (positive ganze Zahl)

empirischer Mittelwert der Stichprobe 2

Umfang der Stichprobe 2 (positive ganze Zahl)

Syntax 1 (Listenformat)
TwoSampleZTest "#",1,1,list1,list2,1,1
Syntax 2 (Kennzahlenformat)
TwoSampleZTest "#",1,1,11.5,10,15,20
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Berechnungsergebnis-Ausgabe (Entscheidungsregel vgl. 1-Stichproben Z-Test)
i # p2: Testbedingung (Art der Alternativhypothese)

z z-Wert (berechneter Wert der N(0,1)-verteilten Z-TestgroBe)

p: p-Wert (der zur TestgréBe Z berechnete p-Wert, kritische Irrtumswahrsch.)

Xt empirischer Mittelwert der Stichprobe 1

Xa: empirischer Mittelwert der Stichprobe 2

xio.-1:  Standardabweichung der Grundgesamtheit 1 (angezeigt nur fur das
Listenformat)

x20n-1: Standardabweichung der Grundgesamtheit 2 (angezeigt nur fir das
Listenformat)

ni Umfang der Stichprobe 1

na: Umfang der Stichprobe 2

1-Proportion Z-Test (Z-Test fiir einen unbekannten Anteilswert) |
Befehl: OnePropZ Test[]

Beschreibung: Der 1-Prop Z-Test wird furr die Priifung der Hypothese Uber einen unbekannten
Anteilswert (Prop) in einer dichotomen Grundgesamtheit benutzt (Ho: Prop =
po). Fir den Test wird eine naherungsweise N(0,1)-verteilte TestgréBe Z

verwendet:
X _ p po: hypothetischer Anteilswert
g__n_ 0 n : Stichprobenumfang
Po(1=pyo) x : Trefferanzahl
n

Befehlssyntax
+Prop condition®, po-Wert, x-Wert, n-Wert

Definition der Parameter des Befehls OnePropZTest

Prop condition : Art der Alternativhypothese
(,# po“ legt den zweiseitigen kritischen Bereich fest,
+< po“ legt den einseitigen kritischen Bereich links fest,
»>po“ legt den einseitigen kritischen Bereich rechts fest.)

po: hypothetischer Anteilswert (0 < po < 1)
X: Anzahl der Treffer in der Stichprobe (x =2 0, ganze Zahl)
n: Stichprobenumfang (positive ganze Zahl)

Eingabebeispiel
OnePropZTest "#",0.5,2048,4040

Berechnungsergebnis-Ausgabe (Entscheidungsregel vgl. 2-Proportion Z-Test)

Prop # 0.5: Testbedingung (Art der Alternativhypothese)

z-Wert (berechneter Wert der N(0,1)-verteilten Z-TestgroRe)

p-Wert (der zur TestgréBe Z berechnete p-Wert, kritische Irrtumswahrsch.)
Geschatzer Anteilswert x/n

Stichprobenumfang

ERS ST
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2-Proportion Z-Test (Z-Test zum Vergleich zweier unbekannter Anteilswerte) |

Befehl: TwoPropZTest[]

Beschreibung: Der 2-Prop Z-Test wird fiir die Priifung der Hypothese der Gleichheit zweier
unbekannter Anteilswerte zweier dichotomer Grundgesamtheiten benutzt (Ho:
p1 =p2). Fur den Test wird eine naherungsweise N(0,1)-verteilte TestgroBe Z

verwendet:
XX x1: Anzahl der Treffer in der Stichprobe 1
T n, x2 : Anzahl der Treffer in der Stichprobe 2
Z= n1: Umfang der Stichprobe 1
p(1=p )(i_,_ i) nz: Umfang der Stichprobe 2
mo N b : Geschatzter Anteilswert in der
Gesamtstichprobe

Befehlssyntax
»p1 condition”, x1-Wert, ni-Wert, x2-Wert, n-Wert

Definition der Parameter des Befehls TwoPropZTest

preondition :  Art der Alternativhypothese
(7 p2* legt den zweiseitigen kritischen Bereich fest,
»< p2“ legt den einseitigen kritischen Bereich links fest,
»> p2* legt den einseitigen kritischen Bereich rechts fest.)

X1t Anzahl der Treffer in der Stichprobe 1 (x1 20, ganze Zahl)
ni: Umfang der Stichprobe 1 (positive ganze Zahl)
X2 Anzahl der Treffer in der Stichprobe 2 (x2= 0, ganze Zahl)
ne: Umfang der Stichprobe 2 (positive ganze Zahl)

Eingabebeispiel
TwoPropZTest ">",15,20,25,30

Berechnungsergebnis-Ausgabe

pr>pz: Art der Alternativhypothese (einseitiger kritischer Bereich, rechtsseitig)

z: z-Wert (berechneter Wert der N(0,1)-verteilten Z-TestgroRe) (-0.721687)

p: p-Wert (der zur TestgroBe Z berechnete p-Wert, kritische
Irrtumswahrscheinlichkeit) (p = 0.76475667 )

pr: Geschatzter Anteilswert der Grundgesamtheit 1 (0.75)

pe: Geschatzter Anteilswert der Grundgesamtheit 2 (0.8333333)
p: Geschatzter Anteilswert in der Gesamtstichprobe (0.8)

ni: Umfang der Stichprobe 1 (20)

ne: Umfang der Stichprobe 2 (30)

Entscheidungsregel zum durchgefiihrten Test:

Fir eine vorgegebene Irrtumswahrscheinlichkeit o (Signifikanzniveau o , z.B. o = 0.05 ) wird
bei p<c die Nullhypothese abgelehnt (TestgroBe im kritischen Bereich) und bei p= ¢ kein
Einwand gegen die Nullhypothese erhoben (TestgréBe nicht im kritischen Bereich).

In diesem Beispiel giltha, d.h. es besteht kein Einwand gegen die Nullhypthese Ho: p1 = p2,
d.h. auf Grund des durchgeflihrten Tests besteht kein Anlass, die Nullhypothese zu gunsten
der Alternativhypothese Ha: p1 > p2 abzulehnen.
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M /-Tests (Tests mit einer 7, -verteilten Testgr6Be, m Freiheitsgrade)

| 1-Stichproben ¢-Test (Einfacher ¢-Test, 1-Sample ¢-Test)

Befehl: OneSampleTTest[]

Beschreibung: Der einfache f-Test (1-Stichproben #-Test) wird verwendet, um die
Mittelwerthypothese Ho: li=Llo zu prifen, wenn die Standardabweichung O
der (normalverteilten) Grundgesamtheit unbekannt ist. Fir den Test wird eine
(naherungsweise) fm-verteilte TestgroRe £ verwendet:

X —lo Xx: empirischer Stichprobenmittelwert

= Xom uo:  hypothetischer Mittelwert
X0

n:

: Stichproben-Standardabweichung
Stichprobenumfang (m=n-1)

Befehlssyntax
Syntax 1 (Listenformat)

»1L condition®, uo-Wert, List, Freq (oder 1)
* Freq“ kann weggelassen werden. In diesem Fall wird ,,1“ fur ,Freq“ verwendet.

n

Syntax 2 (Kennzahlenformat)
su condition, uo-Wert, X-Wert, xo»-1-Wert, n-Wert

Definition der Parameter des Befehls OneSampleTTest

ucondition :  Art der Alternativhypothese (,# o legt den zweiseitigen kritischen
Bereich fest, ,,< uo" legt den einseitigen kritischen Bereich links fest,
»> 1o“ legt den einseitigen kritischen Bereich rechts fest.)

Lo : hypothetischer Mittelwert (Nullhypothese Ho: t=[lo)
List: Liste der Stichprobendaten

Freq: einfache Haufigkeiten [1] oder Haufigkeitsliste

X: empirischer Stichprobenmittelwert

X0t empirische Stichproben-Standardabweichung (xcu-1 > 0)
n: Stichprobenumfang (positive ganze Zahl)

Eingabebeispiel
Syntax 1 (Listenformat)
OneSampleTTest "#',11.3,list1,1
Syntax 2 (Kennzahlenformat)
OneSampleTTest "#",11.3,11.52,0.62,5

Berechnungsergebnis-Ausgabe
u#11.3: Art der Alternativhypothese (zweiseitiger kritischer Bereich)

t: berechnete t-TestgroBe (m = n-1 Freiheitsgrade)
p: p-Wert (kritische Irrtumswahrscheinlichkeit)

X: empirischer Stichproben-Mittelwert

xon-1:  empirische Stichproben-Standardabweichung
n: Stichprobenumfang

Entscheidungsregel zum durchgefiihrten Test: vgl. 1-Stichproben Z-Test
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2-Stichproben ¢-Test (Doppelter ¢-Test, 2-Sample #-Test)

Befehl: TwoSampleTTest[]

Beschreibung: Der doppelte f-Test (2-Stichproben #-Test) wird verwendet, um die Hypothese
Ho: U4=l> zur Gleichheit zweier Mittelwerte zu priifen, wenn die Standard-
abweichungen der zwei (normalverteilten) Grundgesamtheiten unbekannt sind.
Fir den Test wird eine (ndherungsweise) fm-verteilte TestgroBe £ verwendet
(Anzahl der Freiheitsgrade: m = df ):

% — X X1 : empirischer Mittelwert der Stichprobe 1
— X2 : empirischer Mittelwert der Stichprobe 2
x1on1 : Standardabweichung der Grundgesamtheit 1
x20n1 : Standardabweichung der Grundgesamtheit 2

n1 : Umfang der Stichprobe 1
nz : Umfang der Stichprobe 2

=
x10n—12_|_ X20,42
7 Ty

Diese Formel wird verwendet, wenn die Grundgesamtheiten keine Uberein-
stimmenden Streuungsparameter besitzen ([Pooled: Off]).

Andernfalls ([Pooled: On)) ist im Nenner der TestgréBe £ die Wurzel durch die
gemeinsame Stichprobenstandardabweichung x,0:-1 mit dem angegebenen
Wurzelfaktor zu ersetzen:

1.1 _ \/ (=110, +H1o=1) 020,02 [+ 12

XpOpt {| —
’ n1\j”1+n2 ny+np—2 V nqy Ny

Die Anzahl der Freiheitsgrade df ist von der Voreinstellung zu den Streuungs-
parametern der Grundgesamtheiten abhangig.

Unter der Voreinstellung [Pooled: Off] gilt fir die Anzahl der Freiheitsgrade:

X10,_42
1 . ny
df = ——— mit C=———7"—
L2+(1—C )* X10,42 + X0, 42
n—1 " ny—1 n, n,

Unter der Voreinstellung [Pooled: On] gilt fir die Anzahl der Freiheitsgrade:
df=ni+n2—-2

Befehlssyntax
Syntax 1 (Listenformat)
L+ condition®, List(1), List(2), Freq(1) (oder 1), Freq(2) (oder 1), Bedingung fir
Pooling (On oder Off)
* ,Freq“ kann weggelassen werden. In diesem Fall wird ,1“ fir ,,Freq” verwendet.
* ,Pooled” kann weggelassen werden. In diesem Fall wird ,,Off* fur ,,Pooled”
verwendet.

Syntax 2 (Kennzahlenformat)
L condition®, X1-Wert, x10i-1-Wert, ni-Wert, X2-Wert, x20:-1-Wert, n2-Wert,
Bedingung fir Pooling (On oder Off)
* ,Pooled“ kann weggelassen werden. In diesem Fall wird ,,Off* fur ,,Pooled”

verwendet.
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Definition der Parameter des Befehls TwoSampleTTest

L condition :

List(1) :
List(2) :
Freq(1) :
Freq(2) :
Pooled :

X1t
X10n-1 ©
ni
Xa !
X20n-1 ©
nz:

Eingabebeispiel

Art der Alternativhypothese (,# u2" legt den zweiseitigen kritischen
Bereich fest, ,< u2" legt den einseitigen kritischen Bereich links fest,
»> 12" legt den einseitigen kritischen Bereich rechts fest.)

Liste der Stichprobendaten der 1. Stichprobe

Liste der Stichprobendaten der 2. Stichprobe

einfache Haufigkeiten [1] oder Haufigkeitsliste 1

einfache Haufigkeiten [1] oder Haufigkeitsliste 2
Streuungsgleichheit eingeschaltet ([Pooled: On]) oder
ausgeschaltet ([Pooled: Off])

empirischer Stichproben-Mittelwert der Stichprobe 1

empirische Standardabweichung (xi0x-1 > 0) der Stichprobe 1
Umfang der Stichprobe 1 (positive ganze Zahl)

empirischer Stichproben-Mittelwert der Stichprobe 2

empirische Standardabweichung (x20x1 > 0) der Stichprobe 2
Umfang der Stichprobe 2 (positive ganze Zahl)

Syntax 1 (Listenformat)
TwoSampleTTest "#"list1,list2,1,1,0n
Syntax 2 (Kennzahlenformat)
TwoSampleTTest "#',107.5,0.78,10,97.5,0.65,12,0ff

Berechnungsergebnis-Ausgabe

H# U2t
t:

p:
df:
X1
X2
X10n-1 ©
X20n-1 .
XpOn— :

ni:
nz:

Art der Alternativhypothese (zweiseitiger kritischer Bereich)
berechnete #-TestgréBe

p-Wert (kritische Irrtumswahrscheinlichkeit)
Freiheitsgrade der Prifverteilung

empirischer Stichproben-Mittelwert der Stichprobe 1
empirischer Stichproben-Mittelwert der Stichprobe 2
empirische Standardabweichung der Stichprobe 1
empirische Standardabweichung der Stichprobe 2
gemeinsame Standardabweichung der Gesamtstichprobe
(wird nur angezeigt unter der Voreinstellung [Pooled:On].)
Umfang der Stichprobe 1

Umfang der Stichprobe 2

Entscheidungsregel zum durchgefiihrten Test:
Fur eine vorgegebene Irrtumswahrscheinlichkeit & (Signifikanzniveau ) wird bei
p<o die Nullhypothese abgelehnt (TestgréBe im kritischen Bereich) und beipZoc

kein Einwand gegen die Nullhypothese erhoben (Testgré3e nicht im kritischen Be-

reich).
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t-Test zur linearer Regression (LinearReg ¢-Test, Korrelationsanalyse)

Befehl: LinRegTTest]

Beschreibung: Der f-Test zur linearer Regression untersucht verbundene Datenlisten des
Zufallsvektors (X, Y) und plottet alle Datenpaare (x;,y;) in einer statistischen
Grafik. Danach wird eine Regressioinsgerade (y = a + bx) berechnet und durch
die geplottete Punkiwolke gelegt. Der Anstieg B (geschétzt durch b) der
Regressionsgeraden steht in unmittelbaren Zusammenhang zum (Pearsonschen)
Korrelationskoeffizienten p (geschétzt durch r), sodass gleichzeitig die
Nulhypothesen "Nullanstieg" bzw. "Unkorreliertheit" untersucht werden kénnen.
Fur a und b sowie die ¢4 -verteilte TestgroBe £ gelten die Formeln (Freiheitsgrade:

df=n-2):
2 =x)(y-7)
i=1 - - n—2
b= a=y—bx t=r\ y
Y- -
i=1
a : Konstantenterm der Regression (y-Achsenabschnitt)
b : Regressionskoeffizient (Anstieg der Geraden)
n : Stichprobenumfang (n = 3)
r : Korrelationskoeffizient
r?: Bestimmtheitsmali

Befehlssyntax

»B & p condition®, XList, YList, Freq (oder 1)
* Freg“ kann weggelassen werden. Dadurch wird ,Freq” auf ,1“ eingestellt.

Definition der Parameter des Befehls LinRegTTest

B & pcondition :

XList :
YList :
Freq:

Eingabebeispiel

Alternativhypothese fiir den Anstieg 8 bzw. den Korrelations-
koeffizienten p (= 0“legt den zweiseitigen kritischen Bereich
fest, ,< 0“ legt den einseitigen kritischen Bereich links fest,

»> 0“legt den einseitigen kritischen Bereich rechts fest.)

Liste fur die x-Werte der Datenpaare

Liste fur die y-Werte der Datenpaare

einfache Haufigkeiten [1] oder Haufigkeitsliste zu den Datenpaaren

LinRegTTest "#"list1,list2,1

Berechnungsergebnis-Ausgabe (Entscheidungsregel vgl. 1-Stichproben Z-Test)

B#£0&p#0:
t:

p:

df:

a

b:

S

~

Art der Alternativhypothese (zweiseitiger kritischer Bereich)
berechnete rTestgroBe (df = n - 2 Freiheitsgrade)

p-Wert (kritische Irrtumswahrscheinlichkeit)

Freiheitsgrade (df = n - 2 Freiheitsgrade)

Konstantenterm der Regression (y-Achsenabschnitt)
Regressionskoeffizient (Anstieg der Geraden)
Anpassungsfehler, Wurzel aus der Reststreuung (Restvarianz
mit n - 2 normiert).

Korrelationskoeffizient

Bestimmtheitsmaf3
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Tests

M >-Test
| x2-Test (x>-Homogenitéts- und x2-Unabhéngigkeitstest)

Befehl: ChiTest[]

Beschreibung: Der XZ-Test untersucht Homogenitats- und Unabhéngigkeitshypothesen mit
Hilfe von Kontingenztafeln, die im Zusammenhang mit den festgestellten
Haufigkeiten x jj bei k bzw. I Merkmalsauspragungen bestehen. Der x?-Test
wird insbesondere fiir dichotome Variablen (Variable mit zwei méglichen
Werten, wie Ja / Nein) verwendet, d.h. k = I = 2 (Vierfeldertafel).

k ‘
Erwartete Haufigkeiten Exv X;xv’ n : Gesamthaufigkeit
im Fall der Unabhangigkeit i a— umme aller X j;
im Fall der Unabhangigkei F, — s ller x j;
bzw. Homogenitat): Y ,

i=1j=1
TestgroBe, y>-verteilt mit s L= Fy)
(k-1)(I-1) Freiheitsgraden: X =Ez .

Befehlssyntax
Beobachtete Matrix

Definition der Parameter des Befehls ChiTest

Beobachtete Matrix: Name der Matrix, welche die beobachteten Haufigkeiten
enthélt (alles positive ganze Zahlen)

Eingabebeispiel
ChiTest matrixa

Berechnungsergebnis-Ausgabe
2 : berechnete y>-TestgréBe ( df = (k-1)(I-1) Freiheitsgrade)
p: p-Wert (kritische Irrtumswahrscheinlichkeit)
df : Freiheitsgrade ( df = (k-1)(I-1))

Tipp

* Die MinimalgréBe der Matrix betragt 2 x 2. Es kommt zu einem Fehler, wenn die Matrix nur eine
Zeile oder nur eine Spalte aufweist.

* Das Ergebnis der Berechnung der erwarteten Haufigkeiten (unter der Nullhypothes, z.B. Unab-
hangigkeit) wird in der mit ,Expected” benannten Systemvariablen gespeichert.

Ein fiktives Beispiel:

Die Komponenten des Zufallsvektors (X,Y) entstammen aus zwei dichotomen Grundgesamt-
heiten X und Y . Eine Stichprobenerhebung ergab die folgende Kontingenztafel: matrixa =[ [
hity 2] [ het, hee]11, d.h. k=2,1=2. Zu untersuchen ist die Unabhéngigkeit der beobachteten
Merkmale X und Y. Zu berechnen und unter Expected abzuspeichern ist die Matrix [[ F11, F12]
[ F21, F22] ]. Weiterhin sind die TestgréBBe X2 (unter der Nullhypothese Ho: P((X,Y) =(x;,y;)) =
P(X=x;) P(Y=yj) fir alle Indexpaare, Ha: ... nicht fur alle Indexpaare) und die kritische Irr-
tumswahrscheinlichkeit p zu bestimmen. Kann die Nullhypothese auf Grundlage der vorliegen-
den Vierfeldertafel abgelehnt werden (Irrtumswahrscheinlichkeit o = 0.10) ?

(Antwort im Fall pZoc : Nein, keine Ablehnung von Ho wegen pZoc, d.h. es kann also davon
ausgegangen werden, dass es sich um unabhéngige Merkmale handeln kénnte.)
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Tests

M 2-Stichproben F-Test

| 2-Stichproben F-Test (2-Sample F-Test) zum Streuungsvergleich

Befehl: TwoSampleFTest[]

Beschreibung: Der 2-Stichproben F-Test priift die Hypothese zur Gleichheit der Streuungen
zweier (normalverteilter) Grundgesamtheiten mit Hilfe empirischer Stichproben-
streuungen. Der F-Test beruht auf einer F-verteilten Testgré3e mit den Frei-
heitsgraden n1-1 (Z&hler-FG) und n2-1 (Nenner-FG).

F

Befehlssyntax

_ %1042

20,42

Syntax 1 (Listenformat)
,01 condition®, List(1), List(2), Freq(1) (oder 1), Freq(2) (oder 1)
* Freq“ kann weggelassen werden. In diesem Fall wird ,,1“ furr ,Freq” verwendet.

Syntax 2 (Kennzahlenformat)
,01 condition®, x1on-1-Wert, ni-Wert, x20n-1-Wert, n2-Wert

Definition der Parameter des Befehls TwoSampleFTest

o1 condition:

List(1) :
List(2) :
Freq(1) :
Freq(2) :
X100-1
ni
X20n-1 .
ne:

Eingabebeispiel

Art der Alternativhypothese (,# o2 legt den zweiseitigen kritischen
Bereich fest, ,< o2 legt den einseitigen kritischen Bereich links
fest, ,> 02" legt den einseitigen kritischen Bereich rechts fest.)
Liste der Stichprobendaten 1

Liste der Stichprobendaten 2

einfache Haufigkeiten [1] oder Haufigkeitsliste 1

einfache Haufigkeiten [1] oder Haufigkeitsliste 2

empirische Standardabweichung (x10:-1 > 0) der Stichprobe 1
Umfang der Stichprobe 1 (positive ganze Zahl)

empirische Standardabweichung (x2c:-1 > 0) der Stichprobe 2
Umfang der Stichprobe 2 (positive ganze Zahl)

Syntax 1 (Listenformat)
TwoSampleFTest "#"list1,list2,1,1

Syntax 2 (Kennzahlenformat)
TwoSampleFTest "#",1.94,10,2.12,15

Berechnungsergebnis-Ausgabe (Entscheidungsregel vgl. TwoSampleTTest)

C1#02.
F:

p:

X1

X2 :
X10n-1 '
X20n-1 '

nz:

Art der Alternativhypothese (zweiseitiger kritischer Bereich)
berechnete F-TestgroBe (df 1 = ni-1, df 2 = n=-1 Freiheitsgrade)
p-Wert (kritische Irrtumswahrscheinlichkeit)

empir. Mittelwert der Stichprobe 1 (angezeigt nur fir Listenformat)
empir. Mittelwert der Stichprobe 2 (angezeigt nur fir Listenformat)
empirische Standardabweichung der Stichprobe 1

empirische Standardabweichung der Stichprobe 2

Umfang der Stichprobe 1

Umfang der Stichprobe 2
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Tests

l ANOVA

| Einweg ANOVA (Einweg-Varianzanalyse)

Befehl:

Beschreibung:

Befehlssyntax
FactorList(A), DependentList

OneWayANOVAL]

One-Way ANOVA prift die Hypothese zur Gleichheit von Mittelwerten
mehrerer (normalverteilter) Grundgesamtheiten auf Grundlage entsprechender
Stichproben mit Hilfe einer Streuungszerlegung ("Varianzanalyse") und einer
F-verteilten PrifgréBe.

Die Einweg-Varianzanalyse (One-Way ANOVA) wird verwendet, wenn nur
ein unabhéangiger Einflussfaktor A in verschiedenen Abstufungen A; auf eine
abhangige Variable Yj wirkt.

(Indexnotation zu Yjy: i-te Stufe von A, r=ri-te Wiederholung).

Definition der Parameter des Befehls OneWayANOVA
FactorList(A): Kategorienliste der auf Y wirkenden Faktorstufen Aj

Depel

ndentList: Liste der Stichprobendaten Y,

Eingabebeispiel
OneWayANOVA list1,list2

Berechnungsergebnis-Ausgabe (Entscheidungsregel vgl. Statistik-Lehrbuch)

Hinweis:

Adf:
AMS
ASS:
AF:
Ap:
Errdf

df-Wert von Faktor A
: MS-Wert von Faktor A

SS-Wert von Faktor A

F-Wert von Faktor A ( F=MS/ErrMS)

p-Wert von Faktor A zum F-Wert von Faktor A (p = P(F>MS/ErrMS))
. df-Wert des Fehlers

ErrMS : MS-Wert des Fehlers

ErSS
df:
SS:
MS :

. §S-Wert des Fehlers

Freiheitsgrade
Summe der Fehler-Quadrate
gemittelte Fehler-Quadrat-Summe (gemittelte Streuungsanteile: MS= SS/ df)

Die Einweg-Varianzanalyse benétigt fur ihre Auswertung zwei verbundene
Datenlisten mit den Datenpaaren (A, Yir).
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Tests

Zweiweg ANOVA (Zweiwegklassifikation, Mehrfachbesetzung)

Befehl: TwoWayANOVA[]

Beschreibung: TwoWayANOVA pruft Hypothesen zur Gleichheit von Mittelwerten mehrerer
(normalverteilter) Grundgesamtheiten auf Grundlage entsprechender Stich-
proben mit Hilfe einer Streuungszerlegung ("Varianzanalyse") und mehrerer
F-verteilter PrifgréBen, vgl. Beispiel 2 auf Seite 7-8-2.

Die Zweiweg-Varianzanalyse (Two-Way ANOVA) wird verwendet, wenn
zwei unabhéngige Einflussfaktoren A und B in bestimmten Abstufungen Aj
und Bj auf eine abhangige Variable Yij,- wirken (Indexnotation: i-te Stufe
von A, j-te Stufe von B, r=rjj-te Wiederholung).

Befehlssyntax
FactorList(A), FactorList(B), DependentList
Definition der Parameter des Befehls TwoWayANOVA

FactorList(A) : Kategorienliste der auf Y wirkenden Faktorstufen Aj
FactorList(B) : Kategorienliste der auf ¥ wirkenden Faktorstufen Bj
DependentList : Liste der Stichprobendaten Yiir

Eingabebeispiel
TwoWayANOVA list1,list2,list3
Berechnungsergebnis-Ausgabe (Entscheidungsregel vgl. Statistik-Lehrbuch)

Adf:  df-Wert von Faktor A

AMS: MS-Wert von Faktor A

ASS: SS-Wert von Faktor A

AF: F-Wert von Faktor A

Ap: p-Wert von Faktor A

Bdf: df-Wertvon Faktor B

B MS: MS-Wertvon Faktor B

BSS: SS-Wert von Faktor B

BF: F-Wert von Faktor B

Bp: p-Wert von Faktor B

ABdf: df-Wert von Faktor A x Faktor B (Wechselwirkungseffekt)

AB MS : MS-Wert von Faktor A x Faktor B (Wechselwirkungseffekt)

AB SS: SS-Wert von Faktor A x Faktor B (Wechselwirkungseffekt)

AB F: F-Wert von Faktor A x Faktor B (Wechselwirkungseffekt)

ABp: p-Wert von Faktor A x Faktor B (Wechselwirkungseffekt)
Beachten Sie, dass ,,AB df*, ,AB MS“, ,AB SS*, ,AB F* und ,AB p“ nur
angezeigt werden, wenn fir jede Stufen-Kombination A;, Bj gleichviele
Mehrfach-Beobachtungen vorhanden sind.

Errdf:  df-Wert von Faktor

ErrMS : MS-Wert von Faktor

ErrSS: SS-Wert von Faktor

F: F-Werte (F=MS/ErMS)

p: p-Wert zum jeweiligen F-Wert (p = P(F>MS/ErrMS))
df: Freiheitsgrade

SS: Summe der Fehler-Quadrate

MS : gemittelte Fehler-Quadrat-Summe (gemittelte Streuungsanteile: MS= 5SS/ df)
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7-10-1
Vertrauensintervalle

7-10 Vertrauensintervalle

Ein Vertrauensintervall (Konfidenzintervall) ist ein Zahlenbereich (Intervall [Gy, Go]), das den
unbekannten Mittelwert einer untersuchten Grundgesamtheit mit hoher Wahrscheinlichkeit
einschlieBen soll. Die Intervallgrenzen Gy, Go werden dabei durch eine Zufallsstichprobe
geschatzt unter Berlcksichtigung des vorgegebenen Konfidenzniveaus €.

Bei einem zu breiten Vertrauensintervall ist es nur sehr schwer nachvollziehbar, wo der Mittelwert
(wahre Wert) der Grundgesamtheit liegt. Ein zu enges Vertrauensintervall schrankt dagegen
den méglichen Mittelwert zu sehr ein und macht es unméglich, zuverlassige Aussagen zu er-
halten. Die am h&ufigsten verwendeten Vertrauenswahrscheinlichkeiten (Konfidenzniveaus,
Sicherheitswahrscheinlichkeiten) betragen €=95% oder €=99%. Durch das Anheben des
Konfidenzniveaus wird das Vertrauensintervall verbreitert, hingegen ein Absenken des
Konfidenzniveaus zu einem engeren Vertrauensintervall fiihrt und gleichzeitig aber auch die
Gefahr eines ungewollten Ausklammerns des tatséchlichen Mittelwertes in sich birgt. Mit einem
Konfidenzniveau von €=95% z.B. wird der unbekannte Parameter nur mit einer Irrtumswahr-
scheinlichkeit von 0t=1-€= 5% aufBerhalb des Intervalls [Gy, Go] liegen.

Wenn Sie eine Untersuchung planen, um dann mit den erfassten Daten ein t-Intervall oder Z-
Intervall zu bestimmen, missen Sie auch den Stichprobenumfang, die Breite des Vertrauens-
intervalls und das Konfidenzniveau bedenken. Das Grenzen Gy, Go des Vertrauensintervalls
sind von den Anwendungsbedingungen (Vorgabewerten) abhangig.

Nachfolgend ist eine Liste der Vertrauensintervalle aufgefiihrt, die auch eine inhaltliche
Beschreibung der einzelnen Intervallschatzungen enthélt.

Bezeichnung des

X Beschreibun
Vertrauensintervalls 9

1-Stichproben Vertrauensintervall flir den unbekannten Mittelwert einer (normalverteilten)
Z-Intervall Grundgesamtheit, wenn die Grundgesamtheits-Standardabweichung bekannt ist.

Vertrauensintervall fir die Differenz zweier unbekannter Mittelwerte zweier

2-Stichproben (normalverteilter) Grundgesamtheiten, wenn die Standardabweichungen

Zntervall der zwei Grundgesamtheiten bekannt sind.

1-Proportion Vertrauensintervall fir die Erfolgswahrscheinlichkeit (Anteilswert,

Z-Intervall Proportion) in einer dichotomen Grundgesamtheit.

2-Proportion Vertrauensintervall fur die Differenz zweier Erfolgswahrscheinlichkeiten
Z-Intervall (Anteilswerte, Proportionen) zweier dichotomer Grundgesamtheiten.
1-Stichproben Vertrauensintervall fir den unbekannten Mittelwert einer (normalverteilten)
t-Intervall Grundgesamtheit bei unbekannter Grundgesamtheits-Standardabweichung.

Vertrauensintervall fur die Differenz zweier unbekannter Mittelwerte zweier
(normalverteilter) Grundgesamtheiten, wenn die Standardabweichungen
der zwei Grundgesamtheiten unbekannt sind.

2-Stichproben
t-Intervall

H Allgemeine Hinweise hinsichtlich des Konfidenzniveaus

Durch die Eingabe eines C-Wertes (C-Level, Konfidenzniveau, Sicherheitswahrscheinlichkeit)
im Bereich von 0 = C < 1 fir die Einstellung des C-Level wird das von Ihnen eingegebene
Konfidenzniveau festgelegt. Die Eingabe eines C-Wertes (in %) im Bereich von 1% = C <
100% ist nicht méglich und muss von Ihnen vorher in eine Relativzahl im Bereich0=C <1 um-

gerechnet werden. Zum Beispiel geben Sie das Konfidenzniveau C=95% als ,0.95“ ein.
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Vertrauensintervalle

Liste der Befehle fiir die Vertrauensintervalle

M Z-Vertrauensintervalle

| 1-Stichproben Z-Intervall (1-Sample Z-Intervall)

Befehl: OneSampleZint[]

Beschreibung: Das 1-Stichproben Z-Intervall beschreibt mit Hilfe einer Stichprobe das
Vertrauensintervall fiir den unbekannten Mittelwert U einer (normalverteilten)
Grundgesamtheit, wenn die Standardabweichung der Grundgesamtheit
bekannt ist. Die nachfolgenden Formeln beschreiben die Intervallgrenzen
Left = Gy , Right = G .

Left (Links) =X —2; o /» -

n Esgilt: 1-0/2=P(Z<2Z4.4/2) -
Right (Rechts) =X+ Z S
ght ( ) 1—0(/2\/5

o ist hierbei das Signifikanzniveau. Der Wert 100 (1- )% entspricht dem
Konfidenzniveau 100€ % , d.h. € = 1-0¢ . Wenn zum Beispiel das Vertrauensniveau
95% betragt, dann wird durch die Eingabe von 0,95 die Irrtumswahrscheinlichkeit
0 =1-0,95 = 0,05 erhalten. z,_,,,o bezeichnet das Quantil der Ordnung 1-0/2

einer N(0,1)-Verteilung, vgl. Seite 7-11-3.

Befehlssyntax
Syntax 1 (Listenformat)

C-Level-Wert, o-Wert, List, Freq (oder 1)
* Freg“ kann weggelassen werden. In diesem Fall wird ,1“ fir ,Freq” eingestellt.

Syntax 2 (Kennzahlenformat)
C-Levelwert, o-Wert, x-Wert, n-Wert

Definition der Parameter des Befehls OneSampleZint
C-Level : Konfidenzniveau (0 = C < 1)

o: bekannte Grundgesamtheits-Standardabweichung (o > 0)
List : Liste der Stichprobendaten

Freq: einfache Haufigkeiten [1] oder Haufigkeitsliste

X: empirischer Mittelwert der Stichprobe

n: Stichprobenumfang (positive ganze Zahl)

Eingabebeispiel
Syntax 1 (Listenformat)
OneSampleZint 0.95,1,list1,1
Syntax 2 (Kennzahlenformat)
OneSampleZint 0.95,1,64.3,20
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Vertrauensintervalle
Berechnungsergebnis-Ausgabe
Left : Untere Intervallgrenze (Gy) des Konfidenzintervalls fur i
Right:  Obere Intervallgrenze (Gy) des Konfidenzintervalls fur [t
X: empirischer Mittelwert der Stichprobe
xon-1:  empirische Stichproben-Standardabweichung (angezeigt nur fir das
Listenformat)
n: Stichprobenumfang

2-Stichproben Z-Intervall (2-Sample Z-Intervall)

Befehl: TwoSampleZint[]

Beschreibung: Das 2-Stichproben Z-Intervall beschreibt mit Hilfe zweier Stichproben das
Vertrauensintervall fur die Differenz U, - UL, zweier unbekannter Mittelwerte
zweier (normalverteilter) Grundgesamtheiten, wenn die Standardabweichun-
gen der zwei Grundgesamtheiten bekannt sind. 0L = 1 - €. Die nachfolgenden
Formeln beschreiben die Intervallgrenzen Left = Gy , Right = Go, .

o2 X1 : Mittelwert der Stichprobe 1
Left =(% — %) — Z1.0/2 ,/ —2 % : Mittelwert der Stichprobe 2
ny

o1 : bekannte Standardabweichung

o2 o2 der Grundgesamtheit 1
= 1 2 .
Right = (% = X,) + Z1.q/2 + oz bekannte Standardabweichung

der Grundgesamtheit 2
n1: Umfang der Stichprobe 1
n2: Umfang der Stichprobe 2

Firdas z4_,o-Quantil gilt: 1-a/2=P(Z<zy /o), vgl. Seite 7-11-3.

Befehlssyntax

Syntax 1 (Listenformat)
C-Level-Wert, o1-Wert, o2>-Wert, List(1), List(2), Freq(1) (oder 1),
Freq(2) (oder 1)
* Freg“ kann weggelassen werden. In diesem Fall wird ,1“ fir ,Freq” eingestellt.

Syntax 2 (Kennzahlenformat)
C-Level-Wert, o1-Wert, o2-Wert, x1-Wert, n1-Wert, X2-Wert, n>-Wert

Definition der Parameter des Befehls TwoSampleZint

C-Level : Konfidenzniveau (0 =C < 1)

o1 bekannte Grundgesamtheits-Standardabweichung 1 (o1 > 0)
o2 bekannte Grundgesamtheits-Standardabweichung 2 (o2 > 0)
List(1) : Liste der Stichprobendaten der 1. Stichprobe

List(2) : Liste der Stichprobendaten der 2. Stichprobe

Freq(1) : einfache Haufigkeiten [1] oder Haufigkeitsliste 1

Freq(2) : einfache Haufigkeiten [1] oder Haufigkeitsliste 2

X1: empirischer Mittelwert der Stichprobe 1
ni: Umfang der Stichprobe 1 (positive ganze Zahl)
X2 empirischer Mittelwert der Stichprobe 2

ne: Umfang der Stichprobe 2 (positive ganze Zahl)
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Vertrauensintervalle

Eingabebeispiel
Syntax 1 (Listenformat)
TwoSampleZint 0.95,1,1.5,list1,list2,1,1
Syntax 2 (Kennzahlenformat)
TwoSampleZint 0.95,1,1.5,418,40,402,50
Berechnungsergebnis-Ausgabe

Left: Untere Intervaligrenze des Konfidenzintervalls far L, - UL,
Right : Obere Intervallgrenze des Konfidenzintervalls fir L, - (L,

X1: empirischer Mittelwert der Stichprobe 1

Xz : empirischer Mittelwert der Stichprobe 2

x1on1: empirische Standardabweichung der Stichprobe 1 (angezeigt nur im
Listenformat)

x20w1: empirische Standardabweichung der Stichprobe 2 (angezeigt nurim
Listenformat)

ni: Umfang der Stichprobe 1

ne: Umfang der Stichprobe 2

1-Proportion Z-Intervall (Vertrauensintervall fiir einen Anteilswert [Prop]) |

Befehl: OnePropZInt]

Beschreibung: Das 1-Prop Z-Intervall beschreibt mit Hilfe der Anzahl x der Treffer in einer
Stichprobe das Vertrauensintervall fiir den unbekannten Anteilswert (Prop) in
einer dichotomen Grundgesamtheit. In den nachstehenden Berechnungs-
formeln fur Left = Gy , Right = Go wird ausgenutzt, dass die Trefferquote
néherungsweise normalverteilt ist. L= 1 - €.

Der Wert 100 (1—0t)% entspricht dem Konfidenzniveau € bzw. 100€ %.

X 1/x4 x n: Stichprobenumfang
== -z (1=
Left n la/2\n ("(1 ")) x: Anzahl der Treffer in einer

Stichprobe
. X 1(x4 x
Right = nt Z"WZ\ n (n @_ n))
Befehlssyntax

C-Level-Wert, x-Wert, n-Wert

Definition der Parameter des Befehls OnePropZint
C-Level: Konfidenzniveau C (0= C < 1)
X: Anzahl der Treffer in der Stichprobe (0 oder positive ganze Zahl)
n: Stichprobenumfang (positive ganze Zahl)

Eingabebeispiel
OnePropZint 0.95,600,800
Berechnungsergebnis-Ausgabe

Left:  Untere Intervallgrenze des Konfidenzintervalls fir [Prop]
Right : Obere Intervallgrenze des Konfidenzintervalls fir [Prop]
p: mit Hilfe der Stichprobe geschatzter Anteilswert ( x/n )
n: Stichprobenumfang
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Vertrauensintervalle

2-Proportion Z-Intervall (Vertrauensintervall fiir eine Anteilswertdifferenz p1-p- )|

Befehl: TwoPropZInt[]

Beschreibung: Das 2-Prop Z-Intervall beschreibt mit Hilfe der Anzahl x1, x> der Treffer zweier
Stichproben das Vertrauensintervall fir die Differenz p,-p, zweier unbekannter
Anteilswerte p;, p, zweier dichotomer Grundgesamtheiten. In den
nachstehenden Berechnungsformeln fur Left = Gy , Right = Go wird
ausgenutzt, dass die Trefferquotendifferenz ndherungsweise normalverteilt
ist. 0L = 1 - €. Der Wert 100 (1-0. ) % entspricht dem Konfidenzniveau € bzw.

100€ %.
EAEANEAAE ni, n: Stlcf:tlproben-
Left = X X A n,\' n, umrange
=0 "n, a2 n1 T, x1, x2: Trefferanzah-
len in den
%(1_%) %(1_%) einzelnen
oht= X1 _ X2 ! ! G Stichproben
Right = e+ fas o 7 p

Befehlssyntax
C-Level-Wert, xi-Wert, ni-Wert, x2-Wert, n2-Wert

Definition der Parameter des Befehls TwoPropZInt
C-Level: Konfidenzniveau C (0=C < 1)

Xt Anzahl der Treffer in der Stichprobe 1 (x1 = 0)
n: Umfang der Stichprobe 1 (positive ganze Zahl)
X2: Anzahl der Treffer in der Stichprobe 2 (x2 = 0)
ne: Umfang der Stichprobe 2 (positive ganze Zahl)

Eingabebeispiel
TwoPropZint 0.95,132,200,90,150

Berechnungsergebnis-Ausgabe

Left:  Untere Intervallgrenze des Konfidenzintervalls fir p1-p2
Right : Obere Intervallgrenze des Konfidenzintervalls fir p1-p2
pre mit Hilfe der Stichprobe geschatzter Anteilswert 1 (x1/n1)
p2: mit Hilfe der Stichprobe geschatzter Anteilswert 2 ( x2/n2)
ni: Umfang der Stichprobe 1

nz: Umfang der Stichprobe 2
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H ¢-Vertrauensintervalle (mit Quantilen einer ¢-Verteilung)

| 1-Stichproben ¢-Intervall (1-Sample #-Interval)

Befehl: OneSampleTInt[]

Beschreibung: Das 1-Stichproben #-Intervall beschreibt mit Hilfe einer Stichprobe das
Vertrauensintervall fir den unbekannten Mittelwert UL einer (normalverteilten)
Grundgesamtheit, wenn die Standardabweichung der Grundgesamtheit unbe-
kannt ist. In den nachstehenden Berechnungsformeln fiir Left = Gy , Right =
G wird ausgenutzt, dass die standardisierte Mittelwertschatzung naherungs-
weise [ -verteilt mit (m = n-1 Freiheitsgraden) ist. 0(=1-€.

Der Wert 100 (1—-0t) % entspricht dem Konfidenzniveau € bzw. 100€ %.

X0, tn_1, 1-oy/2 ISt das Quantil einer £_-Verteilung

n (mit m = n-1 Freiheitsgraden) der Ordnung

. 1-0/2,d.h.1-0/2=F_1(fr1 1. , wenn
nght =T+h 1ran % n1(n1,1 0!/2) .
yn F,.q die Verteilungsfunktion der £ Verteilung

bezeichnet.

Leﬁ =X— L1102

Befehlssyntax
Syntax 1 (Listenformat)
C-Level-Wert, List, Freq (oder 1)
* ,Freq“ kann weggelassen werden. In diesem Fall wird ,1“ fur ,,Freq“ eingestellt.
Syntax 2 (Kennzahlenformat)
C-Level-Wert, x-Wert, xo.-1-Wert, n-Wert

Definition der Parameter des Befehls OneSampleTint
C-Level : Konfidenzniveau C (0=C < 1)

List: Liste der Stichprobendaten

Freq: einfache Haufigkeiten [1] oder Haufigkeitsliste

Xx: empirischer Mittelwert der Stichprobe

X0t : empirische Stichproben-Standardabweichung (xc:-1 2 0)
n: Stichprobenumfang (positive ganze Zahl)

Eingabebeispiel
Syntax 1 (Listenformat)
OneSampleTInt 0.95,list1,1

Syntax 2 (Kennzahlenformat)
OneSampleTInt 0.95,66.3,8.4,12

Berechnungsergebnis-Ausgabe

Left: Untere Intervallgrenze (Gu) des Konfidenzintervalls fir u
Right:  Obere Intervallgrenze (Gu) des Konfidenzintervalls fur [
X: empirischer Mittelwert der Stichprobe

xon-1:  empirische Stichproben-Standardabweichung

n: Stichprobenumfang
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2-Stichproben t-Intervall (2-Sample #-Interval)

Befehl: TwoSampleTInt[]

Beschreibung: Das 2-Stichproben #-Intervall beschreibt mit Hilfe zweier Stichproben das
Vertrauensintervall fur die Differenz (1, - U, zweier unbekannter Mittelwerte
zweier (normalverteilter) Grundgesamtheiten, wenn die Standardabweichun-
gen der zwei Grundgesamtheiten unbekannt sind. Die nachfolgenden Formeln
beschreiben die Intervallgrenzen Left = Gy , Right=Go. 0l =1 - €.

Der Wert 100 (1-0t) % entspricht dem Konfidenzniveau € bzw. 100€ %.

- 1.1
Left = (%, —%,) —lysny=2,1012 XpOnt y| — +—
n ne

Right = (% = %)+ tyn,-2.10r2 X0t \/%

1 1 _ (n1—1 )X1O',,_12 +(n2—1 )XQO',,_12 ’n1 +n;
%Ot Ja*a-J N+ np—2 N

Diese Formel wird verwendet, wenn die Grundgesamtheiten ibereinstimmende
(unbekannte) Streuungsparameter besitzen ([Pooled: On)).

tn1+n2_2’ 1-gy2 ist das Quantil einer £ -Verteilung (mit m = n4+n,-2 Freiheitsgraden)
der Ordnung 1- 0/2, d.h. 1- 0U/2 = Fn1+n2_2’ 1-0/2 (tn1+n2_2’ 1-0y2): Wenn F die
Verteilungsfunktion der #,-Verteilung bezeichnet.

Die folgende Formel wird verwendet, wenn die Grundgesamtheiten keine tberein-
stimmenden Streuungsparameter besitzen ([Pooled: Off]).

— (% _ % X10,12 | %30,42
Left = (% — %) —ty 1ar T TTm,

. . X10,.42 X0, 42
Right = (% — %)+t 1 | ~ 2=+ 221

ny ny
X0,
1 n
df: _— mit C = .m0
c? +(1 -C )2 X10,42 " X0, 42
n—1 " n—1 n, n,

Befehlssyntax

Syntax 1 (Listenformat)
C-Level-Wert, List(1), List(2), Freq(1) (oder 1), Freq(2) (oder 1), Pooling-
Bedingung (On oder Off)
* Freq“ kann weggelassen werden. In diesem Fall wird ,1“ fir ,Freq” eingestellt.
* ,Pooled” kann weggelassen werden. In diesem Fall wird ,,Off fur ,Pooled”
verwendet.

Syntax 2 (Kennzahlenformat)
C-Level-Wert, xi-Wert, x10:-1-Wert, ni-Wert, X2-Wert, x20:-1-Wert, n>-Wert, Pooling-
Bedingung (On oder Off)
* ,Pooled” kann weggelassen werden. In diesem Fall wird ,,Off fur ,Pooled”

verwendet.
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Definition der Parameter des Befehls TwoSampleTint

C-Level :
List(1) :
List(2) :
Freq(1) :
Freq(2) :
Pooled :

X1
X10n-1 1
X2 !
X20n-1 .

nz:

Eingabebeispiel

Konfidenzniveau C (0= C < 1)

Liste der Stichprobendaten der 1. Stichprobe

Liste der Stichprobendaten der 2. Stichprobe

einfache Haufigkeiten [1] oder Haufigkeitsliste 1

einfache Haufigkeiten [1] oder Haufigkeitsliste 2

Streuungsgleichheit eingeschaltet ([Pooled: On]) oder ausgeschaltet
([Pooled: Off])

empirischer Mittelwert der Stichprobe 1

empirische Standardabweichung (x1 01 2 0) der Stichprobe 1, jedoch
X101 + X20m1 > 0.

Umfang der Stichprobe 1 (positive ganze Zahl)

empirischer Mittelwert der Stichprobe 2

empirische Standardabweichung (x20:-1 2 0) der Stichprobe 2, jedoch
X10m-1 + X20n-1 > 0.

Umfang der Stichprobe 2 (positive ganze Zahl)

Syntax 1 (Listenformat)
TwoSampleTInt 0.95,list1,list2,1,1,0ff
Syntax 2 (Kennzahlenformat)
TwoSampleTInt 0.95,80.4,2.07,30,84.2,1.96,35,0n

Berechnungsergebnis-Ausgabe

Left:
Right :
df:
X1
X2
X10n-1 ©
X20n-1 .
XpOn—1 -

ni
nz:

Untere Intervallgrenze (Gy) des Konfidenzintervalls fiir 1, - U,
Obere Intervallgrenze (Gy) des Konfidenzintervalls fur L, - (L,
Freiheitsgrade

empirischer Stichproben-Mittelwert der Stichprobe 1
empirischer Stichproben-Mittelwert der Stichprobe 2
empirischer Standardabweichung der Stichprobe 1
empirischer Standardabweichung der Stichprobe 2
gemeinsame Standardabweichung der Gesamtstichprobe (wird nur
angezeigt unter der Voreinstellung [Pooled:On].)

Umfang der Stichprobe 1

Umfang der Stichprobe 2
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7-11 Wahrscheinlichkeitsverteilungen

Es gibt eine Vielzahl verschiedenartigster Wahrscheinlichkeitsverteilungen, unter denen die
wohl bekannteste die Normalverteilung ist, die fur statistische und wahrscheinlichkeits-
theoretische Berechnungen verwendet wird.

Die Normalverteilung ist eine stetige und symmetrische Wahrscheinlichkeitsverteilung um den
Mittelwertparameter u, d.h. bei einer statistischen Datenerhebung in einer normalverteilten
Grundgesamtheit werden Daten in unmittelbarer Umgebung von u haufiger und weiter links
oder rechts von L liegende Zahlenwerte seltener in der Stichprobe vorkommen. Dabei spielt
als zweiter Parameter die Standardabweichung ¢ eine wichtige Rolle.

Die Poisson-Verteilung, die geometrische Verteilung und andere diskrete Wahrscheinlich-
keitsverteilungen finden ebenfalls haufig Anwendung bei stochastischen Betrachtungen. Welche
Wahrscheinlichkeitsverteilung als wahrscheinlichkeitstheoretisches Datenmodell zur Anwendung
kommen wird, ist oftmals von der praktischen Fragestellung abhangig.

Ist das wahrscheinlichkeitstheoretische Datenmodell fiir X (die Wahrscheinlichkeitsverteilung
der Grundgesamtheit X oder der ZufallsgroBe X ) bekannt, kénnen Sie z.B. Intervallwahr-
scheinlichkeiten P(X € [a, b]) = P(a<X <b), P(X € (-o0, b]) = P(X<b) oder P(X €[a,o0))
= P(X=a) usw. berechnen.

Nachfolgend ist eine Liste zweier stetiger Wahrscheinlichkeitsverteilungen aufgefuihrt (Normal-
verteilung und #-Verteilung), die neben der Wahrscheinlichkeitsdichtefunktion auch die Ver-
teilungsfunktion (Intervallwahrscheinlichkeiten) und die Umkehrfunktion (Quantilberechnung)
beschreibt.

Bezeichnung

Beschreibung

Normalverteilungs-
dichtefunktion

Berechnet flr einen vorgegebenen x-Wert die Wahrscheinlich-
keitsdichte einer Normalverteilung an der Stelle x.

Intervallwahrscheinlichkeit
einer Normalverteilung
(Verteilungsfunktion)

Berechnet flr zwei vorgegebene x-Werte x =a und x = b die im
Intervall [a, b] vorhandene Wahrscheinlichkeit, die als schraffierte
Flache unter der GauB3’schen Glockenkurve darstellbar ist.

Umkehrfunktion der
Verteilungsfunktion einer
Normalverteilung (Quantile)

Berechnet fir eine vorgegebene Intervallwahrscheinlichkeit 7y die
die rechte Intervallgrenze xvy, wenn die linke Intervallgrenze als -oo
vorgegeben ist. Diese Zahl xv, wird auch als Quantil bezeichnet.
Intervallgrenzen fiir symmetrisch um den Mittelwert liegende oder
bis +oo gehende Intervalle kdnnen auch berechnet werden.

Student’sche
t-Verteilungsdichtefunktion

Berechnet fur einen vorgegebenen x-Wert die Wahrscheinlich-
keitsdichte einer Student’schen ¢-Verteilung an der Stelle x.

Intervallwahrscheinlichkeit
einer Student’schen ¢-Verteilung
(Verteilungsfunktion)

Berechnet fir zwei vorgegebene x-Werte x =a und x = b die im
Intervall [a, b] vorhandene Wahrscheinlichkeit, die als schraffierte
Flache unter der Student’schen ¢-Dichtefunktion darstellbar ist.

Umkehrfunktion der
Verteilungsfunktion einer
Student’schen ¢-Verteilung

Die Umkehrfunktion der Student’'schen Verteilungsfunktion hat keinen

eigenen Berechnungsbefehl. Jedoch kann fiir eine vorgegebene Inter-
vallwahrscheinlichkeit das entsprechende Quantil als fiktive Vertrauens-
intervallgrenze erhalten werden.

Zusétzlich zu den obigen Verteilungen bietet der ClassPad auch Informationen uber die
XZ-VerteiIung, die F-Verteilung, die Binomialverteilung, die Poisson’sche Verteilung und die
geometrische Verteilung. Die daflr zu verwendenden Befehle sind im folgenden Abschnitt
beschrieben.
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Liste der Befehle der Wahrscheinlichkeitsverteilungen

B Normalverteilung (kurz: N(u, 6°) - Verteilung)

Dichtefunktion einer N(L, 62)- Verteilung

Befehl: NormPD[]

Beschreibung: Der NormPD-Befehl (Normalverteilungsdichte-(Funktion)) berechnet die Wahr-
scheinlichkeitsdichte f(x) einer Normalverteilung an einer bestimmten Stelle
Xx. f(x) beschreibt ndherungsweise die im Intervall [x - 0.5, X +0.5] zu
erwartende relative Datenhaufigkeit in einer entsprechenden Stichprobe aus
einer normalverteilten Grundgesamtheit. Die Standard-Normalverteilung
(N(0,1)-Verteilung) besitzt folgende Wahrscheinlichkeitsdichte-Funktion f(x).

1 & -
20° (c>0)

flx) =

= €
Vero

Befehlssyntax:
x-Wert, o-Wert, u-Wert

Definition der Parameter des Befehls NormPD:
x: x-Wert
o: Standardabweichung der N(u, 62)-Verteilung (o > 0)
u: Mittelwert der N(ut, 02)-Verteilung
Falls Sie o = 1 und u = 0 vorgeben, ergibt sich die Standard-Normalverteilung.

Eingabebeispiel:
NormPD 3,1,0

Berechnungsergebnis-Ausgabe:
p: Wert der Wahrscheinlichkeitsdichtefunktion an der Stelle x (p = f{x) )

Intervallwahrscheinlichkeit einer N(u, 0°)- Verteilung |

Befehl: NormCD[]

Beschreibung: Mit dem Befehl NormCD kann mit Hilfe der Verteilungsfunktion einer
Normalverteilung unkompliziert die Intervallwahrscheinlichkeit p = P( X
€ [a, b]) = P(a<X<b) fiir eine Normalverteilung berechnet werden.

1 b ,<~H‘2>2 a : Untere Intervallgrenze (Lower)
p= Prode e 2° dx b : Obere Intervallgrenze (Upper)

Befehlssyntax:
Unterer Wert, oberer Wert, o-Wert, u-Wert
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Definition der Parameter des Befehls NormCD:

Lower : Untere Intervallgrenze a

Upper : Obere Intervallgrenze b

o: Standardabweichung der N( i, 62)-Verteilung (o > 0)
u: Mittelwert der N(u,02)-Verteilung

Eingabebeispiel:
NormCD 0.5,0.8,1.23,0.56

Berechnungsergebnis-Ausgabe:
p: Intervallwahrscheinlichkeit p = P(X €[a, b]) =P(a<X<b)
zLow : unterer z-Wert eines entsprechenden N(0,1)-Intervalles
(standardisierte untere Intervallgrenze a: z =(a-u)/ o)
zUp: oberer z-Wert eines entsprechenden N(0,1)-Intervalles
(standardisierte obere Intervallgrenze b: z=(b-u)/ o)

Umkehrfunktion der N(u, 02)-Verteilungsfunktion (Quantil-Berechnungen) |

Befehl: InvNorm[]

Beschreibung: Die Umkehrfunktion der N(u,o?)-Verteilungsfunktion dient zunéchst zur
Berechnung der rechten Intervallgrenze b =Xy (Quantil der Ordnung v) zu
einer vorgegebenen Intervallwahrscheinlichkeit 7= P(X &€ (o0, xy]) =
P(X< xy), wobei X eine N(u, 6?)-verteilte ZufallsgroBe ist.

Hinweis: Der Index y des betrachteten Quantils Xy beschreibt definitionsgeman stets die

links von xy (einschlieBlich xy ) liegende Wahrscheinlichkeit unter der GauBschen

Glockenkurve (Y= Flachenanteil = Area).

Weiterhin kdnnen analog dazu auch eine linke Intervallgrenze @=x4.y (Quantil der
Ordnung 1-Y) zur vorgegebenen Intervallwahrscheinlichkeit Y= P(X € [X1.y,00))
= P(X>x1.y) oder symmetrisch zum Mittelwert 11 liegende Grenzen @ =X 1.y);2 und
b =X (14y)r2 Zur gegebenen Intervallwahrscheinlichkeit v=P(Xe [Xa-yy2s X@ay)2])
=P(x(1.y),2 <X < X(1.)12) berechnet werden. Hierbei gilt dann u-a = b-u, dh.
a=u-(b-up).

Nachfolgend sind die Berechnungsformeln (Integralansétze) angegeben.

b teo b
| o=y | o=y | o=y
—oo a a
LEFT: Linkes Intervall RIGHT: Rechtes Intervall CENTRAL: Symm. Intervall
ges.: Obere Grenze ges.: Untere Grenze ges.: Symmetrische Grenzen
b =7 (Quantil) a="? a=? und b="?

Geben Sie eine Wahrscheinlichkeit vor und verwenden Sie danach die obigen
Formeln, um das gewlinschte Integrationsintervall zu erhalten.

Befehlssyntax:
»1ail setting“, Wahrscheinlichkeits-Wert, o-Wert, u-Wert
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Definition der Parameter des Befehls InvNorm:

Tail setting : Lage des betrachteten x-Intervalls ( L(Left), R(Right), C(Central) ), des-
sen rechte, linke oder symmetrische Grenzen (Quantile) gesucht sind.

Area: vorgegebene Intervallwahrscheinlichkeit y (0 = Area = y= 1)
o Standardabweichung der N(u, 62)-Verteilung (o > 0)
u: Mittelwert der N( 1, 0?)-Verteilung

Eingabebeispiel:
InvNorm "L",0.35,1.2,0.3
Berechnungsergebnis-Ausgabe:

x: Intervalligrenze (Quantil), hier: fiir eine N(0.3, 1.22)-Verteilung mit y = 0.35.
(LEFT: obere Intervallgrenze eines linksseitigen Intervalls)
(RIGHT: untere Intervallgrenze eines rechtsseitigen Intervalls)
(CENTRAL: untere und obere Intervallgrenze eines symmetrischen (zu L)

Intervalls [@,b] mit @ = u-(b - ) =2u-b)

M Student’sche t-Verteilung (mit df Freiheitsgraden)

| Dichtefunktion einer Student’schen /-Verteilung |

Befehl: TPDUJ

Beschreibung: Mit dem Befehl TPD (Student’schen £-Verteilungsdichte(-Funktion)) kann die
Wahrscheinlichkeitsdichte f(x) einer Student’'schen #-Verteilung an einer
bestimmten Stelle x berechnet werden. f(x) beschreibt ndherungsweise die
im Intervall [x-0.5, x +0.5] zu erwartende Wahrscheinlichkeit z.B. fiir eine ¢-

verteilte TestgroBe.
_d+1

e
g

fx) =

Befehlssyntax:

x-Wert, df-Wert
Definition der Parameter des Befehls TPD:

x: x-Wert

df': Anzahl der Freiheitsgrade (df > 0)
Eingabebeispiel:

TPD 1.5,6

Berechnungsergebnis-Ausgabe:
p : Wert der Wahrscheinlichkeitsdichte-Funktion an der Stelle x (p = f{x))

Intervallwahrscheinlichkeit einer Student’schen ¢-Verteilung |

Befehl: TCDO
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Beschreibung: Mit dem Befehl TCD kann mit Hilfe der Verteilungsfunktion einer Stu-
dent’schen £-Verteilung unkompliziert eine Intervallwahrscheinlichkeit der
Form p = P(T €[a, b]) = P(@<T<b) fir eine Student’sche ¢-Verteilung
berechnet werden.

r‘(df;_' 1) b 5 —% a : Untere Intervallgrenze (Lower)
p=— (1 + ;7> dx b:Obere Intervallgrenze (Upper)
() b

Befehlssyntax:
Unterer Wert, oberer Wert, df-Wert

Definition der Parameter des Befehls TCD:

Lower : Untere Intervallgrenze a

Upper : Obere Intervallgrenze b

df: Anzahl der Freiheitsgrade (df > 0)
Eingabebeispiel:

TCD 1.7,1000,6

Berechnungsergebnis-Ausgabe:

p: Intervallwahrscheinlichkeit einer Student’'schen £-Verteilung
t Low : unterer eingegebener £-Wert des betrachteten £-Intervalls
tUp: oberer eingegebener £-Wert des betrachteten #-Intervalls

Quantile einer Student’schen 7-Verteilung

Befehl: OneSampleTInt]

Beschreibung: Die Umkehrfunktion der #-Verteilungsfunktion hat keinen eigenen Befehl.
Fur eine gegebene Intervallwahrscheinlichkeit y= P(X € (-o0, £, y]) = P(X
<t. ,Y) kann jedoch die Intervallgrenze £,, y (Quantil der Ordnung ) als fiktive
Vertrauensintervallgrenze eine ¢-Intervalls erhalten werden, wenn folgende
Vorgabewerte benutzt werden: C=27-1>0,%=0, xow1= (m+1)1/2, n=m+1,
vgl. Befehlssyntax OneSampleTint, Syntax 2 (Kennzahlenformat) S.7-10-6.

M X*-Verteilung (mit df Freiheitsgraden)

Dichtefunktion einer X*-Verteilung

Befehl: ChiPD[]

Beschreibung: Mit dem Befehl ChiPD (2-Verteilungsdichte(-Funktion)) kann die Wahrschein-
lichkeitsdichte f(x) einer x2-Verteilung an einer bestimmten Stelle x berechnet
werden. f(x) beschreibt naherungsweise die im Intervall [x-0.5, X +0.5] zu
erwartende Wahrscheinlichkeit z.B. fiir eine x2-verteilte TestgréBe, wobei x >
0 gelten muss.

Die nachfolgend angegebene Formel gilt fiir x > 0. Im Fall x < 0 gilt f(x)=0.
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df x
oy 1 <1>2x2 ez
N=— (L
1) e
2
Befehlssyntax: x-Wert, df-Wert

Definition der Parameter des Befehls ChiPD:

x: x-Wert
df': Anzahl der Freiheitsgrade (df positive ganze Zahl)

Eingabebeispiel: ChiPD 0.76,3

Berechnungsergebnis-Ausgabe:

p: Wert der Wahrscheinlichkeitsdichte-Funktion an der Stelle x ( p= f(x) )
Intervallwahrscheinlichkeit einer X*-Verteilung |

Befehl: ChiCD[J

Beschreibung: Mit dem Befehl ChiCD kann mit Hilfe der y>-Verteilungsfunktion unkompliziert
eine Intervallwahrscheinlichkeit der Form p = P(T €[a, b]) = P(a<T'<b) fur
eine x2Verteilung berechnet werden.

g . a : Untere Intervallgrenze (a = 0) (Lower)

df
p= #<%> ? x7_1e 2 4y b:Obere Intervallgrenze (Upper)
df) a
rg
Befehlssyntax:  Unterer Wert, oberer Wert, df-Wert
Definition der Parameter des Befehls ChiCD
Lower : Untere Intervallgrenze a

Upper : Obere Intervallgrenze b
df: Anzahl der Freiheitsgrade (df positive ganze Zahl)

Eingabebeispiel: ChiCD 0.76,3,4

Berechnungsergebnis-Ausgabe:
p: berechnete Intervallwahrscheinlichkeit einer x?Verteilung

B F-Verteilung
mit n: df (Zahler-Freiheitsgrade) und d: df (Nenner-Freiheitsgrade)

Dichtefunktion einer F-Verteilung |

Befehl: FPD[I

Beschreibung: Mit dem Befehl FPD kann mit Hilfe der F-Verteilungsdichte(-Funktion) die
Wahrscheinlichkeitsdichte f(x) einer F -Verteilung an einer bestimmten Stelle
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x berechnet werden. f(x) beschreibt ndherungsweise die im Intervall [x-0.5,
X +0.5] zu erwartende Wahrscheinlichkeit z.B. fir eine F -verteilte Testgrofe,
wobei x > 0 gelten muss.

Die angegebene Formel gilt fir x > 0. Im Fall x < 0 gilt f(x) =0.

7 =r<”>r<d><d> < 1)

2 ) \2

Befehlssyntax:
x-Wert, n:df-Wert, d:df-Wert

Definition der Parameter des Befehls FPD:
X: x-Wert
nidf . Anzahl der Zahler-Freiheitsgrade (df positive ganze Zahl)
ddf: Anzahl der Nenner-Freiheitsgrade (df positive ganze Zahl)

Eingabebeispiel: FPD 1.7,2,3

Berechnungsergebnis-Ausgabe:
p : Wert der Wahrscheinlichkeitsdichte-Funktion an der Stelle x (p = f(x))

Intervallwahrscheinlichkeit einer F-Verteilung |

Befehl: FCDUJ

Beschreibung: Mit dem Befehl FCD kann mit Hilfe der F-Verteilungsfunktion unkompliziert
eine Intervallwahrscheinlichkeit der Form p = P(T €[a, b]) = P(a<T'<b) fur
eine F-Verteilung berechnet werden.

r(n + d)
p= 2 (L) x?’1 (1 _,]LX) : dx  (Lower) (a>0)
F(L> F(% dJ |, d b : Obere Intervallgrenze
2/ \2 (Upper)

2 _n+d a: Untere Intervallgrenze

Befehlssyntax:
Unterer Wert, oberer Wert, n:df-Wert, d:df-Wert

Definition der Parameter des Befehls FCD:
Lower : Untere Intervallgrenze a
Upper : Obere Intervallgrenze b
nidf:  Anzahl der Zahler-Freiheitsgrade (df positive ganze Zahl)
ddf:  Anzahl der Nenner-Freiheitsgrade (df positive ganze Zahl)

Eingabebeispiel: FCD 0.76,3,2,3

Berechnungsergebnis-Ausgabe:
p: berechnete Intervallwahrscheinlichkeit einer F-Verteilung
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7-11-8
Wahrscheinlichkeitsverteilungen

M Binomialverteilung ( kurz: B(#1, p) - Verteilung )

Einzelwahrscheinlichkeit einer B(x, p) - Verteilung

Befehl: BinomialPD [

Beschreibung: Mit dem Befehl BinomialPD kdnnen die Einzelwahrscheinlichkeiten einer
B(n, p)- Verteilung an der Stelle x (x =0, 1, ..., ) berechnet werden, wobei
X die Anzahl der Treffer in 1 Versuchen beschreibt und p die Erfolgswahrschein-
lichkeit im Einzelversuch darstellt (Bernoulli-Schema).

f(x) =2Cap*(1-p)" (x=0,1,...,n) p : Trefferwahrschein-
lichkeit (0 S p = 1)
Sf)=0 fur x#0,1,..,n. n: Anzahl der Versuche

nCx bezeichnet hierbei den Binomialkoeffizienten "z iber x".
Befehlssyntax: x-Wert, Numtrial-Wert, p-Wert

Definition der Parameter des Befehls BinomialPD:
x: einzelner x-Wert (ganze Zahl von 0 bis n)
Numtrial :  Anzahl n der Versuche
p . Trefferwahrscheinlichkeit im Einzelversuch (0 =p = 1)

Eingabebeispiel: BinomialPD 30,40,0.38

Berechnungsergebnis-Ausgabe:
p : Einzelwahrscheinlichkeit p = f{x) an der Stelle x
Hinweis: Der Ergebniswert p (berechnete Wahrscheinlichkeit) darf nicht mit
dem Eingabewert p (Parameter der Verteilung) verwechselt werden!

Verteilungsfunktion einer B(, p) - Verteilung

Befehl: BinomialCD ]

Beschreibung: Der Befehl BinomialCD berechnet den Wert der Verteilungsfunktion einer
B(n, p) - Verteilung an der Stelle x, d.h. er summiert die Einzelwahrschein-
lichkeiten von der Stelle 0 bis einschlieBlich einer vorgegebenen Stelle x (x =0,
1, ..., 1), wobei X die Maximalanzahl der Treffer in 1 Versuchen beschreibt und
p die Erfolgswahrscheinlichkeit im Einzelversuch darstellt (Bernoulli-Schema).

Befehlssyntax: x-Wert, Numtrial-Wert, p-Wert
Definition der Parameter des Befehls BinomialCD:

x : einzelner x-Wert (ganze Zahl von 0 bis n)
Numtrial :  Anzahl n der Versuche
p : Trefferwahrscheinlichkeit im Einzelversuch (O sp = 1)

Eingabebeispiel: BinomialCD 30,40,0.38

Berechnungsergebnis-Ausgabe:
p: Wert der Verteilungsfunktion einer B(rn2, p)-Verteilung an der Stelle x
Hinweis: Der Ergebniswert p (berechnete Wahrscheinlichkeit) darf nicht mit
dem Eingabewert p (Parameter der Verteilung) verwechselt werden!
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7-11-9
Wahrscheinlichkeitsverteilungen

M Poisson-Verteilung (kurz: IT (1) - Verteilung)

Einzelwahrscheinlichkeit einer I'1 (U)-Verteilung

Befehl: PoissonPD[]

Beschreibung: Mit dem Befehl PoissonPD konnen die Einzelwahrscheinlichkeiten einer
IT(1)-Verteilung an der Stelle x (x =0, 1, ... ) berechnet werden, wobei [t
den Mittelwert-Parameter der Poisson-Verteilung bezeichnet.

fy=H

< (x=0,1,2,..) w: Mittelwert-Parameter (u > 0)

f(x)=0 fir x#0,1, ...

Befehlssyntax:
x-Wert, u -Wert

Definition der Parameter des Befehls PoissonPD:

X: Einzelner x-Wert (x 2 0)
u: Mittelwert-Parameter (u > 0)

Eingabebeispiel:
PoissonPD 31,0.36

Berechnungsergebnis-Ausgabe:
p: Poisson’sche Einzelwahrscheinlichkeit p = f(x) an der Stelle x

Verteilungsfunktion einer I1(LL) - Verteilung

Befehl: PoissonCD[]

Beschreibung: Der Befehl PoissonCD berechnet den Wert der Verteilungsfunktion einer
IT()-Verteilung an einer Stelle x, d.h. er summiert die Einzelwahrscheinlich-
keiten von der Stelle 0 bis einschlieBlich einer vorgegebenen Stelle x (x = 0,
1, ...), wobei U den Mittelwert-Parameter der Poisson-Verteilung bezeichnet.

Befehlssyntax:
x-Wert, u-Wert

Definition der Parameter des Befehls PoissonCD:

X: Einzelner x-Wert (x 2 0)
u: Mittelwert-Parameter (i > 0)

Eingabebeispiel:
PoissonCD 31,0.36

Berechnungsergebnis-Ausgabe:
p:  Wert der Verteilungsfunktion einer IT(LL)-Verteilung an der Stelle x
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7-11-10
Wahrscheinlichkeitsverteilungen

B Geometrische Verteilung (mit dem Parameter p)

| Einzelwahrscheinlichkeit einer geometrischen Verteilung

Befehl: GeoPD[]

Beschreibung: Mit dem Befehl GeoPD kdnnen die Einzelwahrscheinlichkeiten einer
geometrischen Verteilung an der Stelle X (x =1, 2, ... ) berechnet werden,
wobei x die Anzahl der Versuche bedeutet, bis der erste Erfolg eingetreten
ist, und p die Erfolgswahrscheinlichkeit im Einzelversuch darstellt. D.h., es
gibt genau x-1 Misserfolge und den erstmaligen Erfolg genau im x-ten Versuch.

f@=p(1=-p)"" (x=1,2,8,..) oder f(x)=0 sonst (x #1,2,3,..)

Befehlssyntax: x-Wert, p-Wert

Definition der Parameter des Befehls GeoPD:
x : Einzelner x-Wert (ganze positive Zahl (x z 1))
p . Trefferwahrscheinlichkeit im Einzelversuch (0= p = 1)

Eingabebeispiel: GeoPD 15,0.75

Berechnungsergebnis-Ausgabe:
p : Geometrische Einzelwahrscheinlichkeit p = f(x) an der Stelle x
Hinweis: Der Ergebniswert p (berechnete Wahrscheinlichkeit) darf nicht mit
dem Eingabewert p (Parameter der Verteilung) verwechselt werden!

Verteilungsfunktion einer geometrischen Verteilung

Befehl: GeoCD[]

Beschreibung: Der Befehl GeoCD berechnet den Wert der Verteilungsfunktion einer
geometrischen Verteilung an einer Stelle x, d.h. er summiert die Einzelwahr-
scheinlichkeiten von der Stelle 1 bis einschlieBlich einer vorgegebenen Stelle
X (x =1, 2,..), wobei x die Maximalanzahl der Versuche bedeutet, nach
denen spétestens der erste Erfolg eingetreten ist, und p die Erfolgswahr-
scheinlichkeit im Einzelversuch darstellt. D.h., das erstmalige Eintreten eines
Erfolges in einer Versuchsserie mit lauter Misserfolgen soll sich spatestens
im Xx-ten Versuch ereignen.

Befehlssyntax: x-Wert, p-Wert

Definition der Parameter des Befehls GeoCD:
x : Einzelner x-Wert (ganze positive Zahl (x = 1))
p : Trefferwahrscheinlichkeit im Einzelversuch (0= p = 1)

Eingabebeispiel: GeoCD 15,0.75

Berechnungsergebnis-Ausgabe:
p : Wert der Verteilungsfunktion einer geometrischen Verteilung an der
Stelle x
Hinweis: Der Ergebniswert p (berechnete Wahrscheinlichkeit) darf nicht mit
dem Eingabewert p (Parameter der Verteilung) verwechselt werden!
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7-12-1
Statistische Systemvariablen

7-12 Statistische Systemvariablen

Bei die Ausflihrung einer statistischen Berechnung, einer grafischen Darstellungsoperation
oder einer anderen Operation werden die Berechnungsergebnisse den vom System bereit-
gestellten Systemvariablen zugeordnet.

Zu weiteren Informationen siehe ,Systemvariablentabelle” auf Seite o.-7-1.
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Kapitel

Untersuchungen im 8
Geometrie-Menu

Das Geometrie-Men gestattet Ihnen das Zeichnen und die Analyse von
geometrischen Figuren. Sie kdnnen zum Beispiel ein Dreieck zeichnen
und dann MafBe vorgeben, um die Langen der Seiten auf ein Verhaltnis
von 3:4:5 zu dndern und um danach die GréBe eines jeden Winkels
dieses Dreiecks zu kontrollieren. Oder Sie kénnen einen Kreis zeichnen
und danach eine Tangente an einen bestimmten Punkt des Kreises legen.
Das Geometrie-Menu schlief3t auch eine Animationsfunktion ein, mit Hilfe
derer Sie die Anderung einer Figur in Abhéngigkeit von den von Ihnen
definierten Bedingungen beobachten kdnnen.

8-1 Beschreibung des Geometrie-Meniis
8-2 Zeichnen von Figuren

8-3 Bearbeiten von Figuren

8-4 Konfiguration des Geometriefensters
8-5 Arbeiten mit Animationen

8-6 Geometrie-Menii in Kombination mit anderen Anwendungs-
Meniis

8-7 \Verwaltung der Dateien des Geometrie-Menis
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8-1-1
Beschreibung des Geometrie-Meniis

8-1 Beschreibung des Geometrie-Menis

Das Geometrie-Menu bietet Ihnen die folgenden Anwendungen an.

¢ Das [Draw]-Men( enthélt Befehle fiir das Zeichnen von Punkten, Linien (Geraden), Vielecken
(Polygonen), regelméaBigen Vielecken (n-Ecken), Kreisen, Ellipsen und anderen geometrischen
Figuren. Sie kénnen auch Funktionskurven zeichnen. Einmal gezeichnet, kann eine Figur
wie erforderlich verschoben oder bearbeitet werden. Zu weiteren Informationen Uber dieses
Menu siehe ,Verwendung des ,Draw“-MenUs” auf Seite 8-2-1.

W File Edit YWiew Draw ¥ File Edit Yiew Draw
: 4

¢ Das [Draw]-Men( schlieBt auch ein [Construct]-Untermenii (Seite 8-2-12) und ein [Special
Shape]-Untermenu (Seite 8-2-9) ein. Sie kdnnen die Eintrage im [Construct]-Untermeni
verwenden, um einen Mittelpunkt hinzuzufugen, die Mittelsenkrechte in einem gegebenen
Punkt zu zeichnen, andere geometrische Konstruktionen zu erstellen und sogar geometrische
Theoreme zu testen. Das [Special Shape]-Untermen( gestattet lhnen das Zeichnen von
speziellen Figuren, wie zum Beispiel von Parallelogrammen, Rechtecken, Drachenvierecken
und vieles anderes mehr.

¥ File Edit Yiew Draw ¥ File Edit Yiew Draw

20030101




8-1-2
Beschreibung des Geometrie-Meniis

» Tippen Sie auf die rechte Pfeilschaltflache der Symbolleiste, um ein Messfeld anzuzeigen.

Das Messfeld zeigt Informationen fiir die im Fenster ausgewahlten Eintrdge an. So kénnen
Sie zum Beispiel die Koordinaten eines Punktes, die Lange und den Anstieg eines Geraden-
stiickes, die GréBe eines Winkels usw. betrachten. Sie kénnen das Messfeld auch verwenden,
um die MaBe zu andern bzw. die MaBe so festzulegen, dass sie durch andere Operationen
nicht gedndert werden kénnen.

[ % File Edit View Draw [ % File Edit Yiew Draw |
|Llvlae. 3 []4 S = 4|
B E
/ "
A [ (e

Die Animationsfunktion erméglicht es lhnen, die Anderung einer Figur zu betrachten, wenn
ein beweglicher Punkt und seine abhangige Figur bestimmten Bedingungen ausgesetzt
werden. Ein Punkt kann sich entlang einer Linie oder einer Kurve bewegen, er kann sich
irgendwo entlang eines Geradenstiickes, am Eckpunkt eines Dreiecks oder am Mittelpunkt
eines Kreises befinden.

e File Edit Wiew Draw W File Edit Yiew Draw |
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8-1-3
Beschreibung des Geometrie-Meniis

Offnen des Geometrie-Meniis
Verwenden Sie den folgenden Vorgang, um das Geometrie-Men( zu &ffnen.

e Operationen auf dem ClassPad

Tippen Sie im Meni der Anwendungen auf 2

Geometry

Dadurch 6ffnet sich das Geometrie-Fenster des Geometrie-Mends, das anfangs leer ist.

VW File Edit Wiew Draw

Verwenden Sie diesen Bereich
zum Zeichnen der gewtinschten
Figuren.

Tipp

¢ Falls Sie Figuren im Geometriefenster belassen hatten, als Sie das letzte Mal das Geometrie-Menii
verlieBen, dann erscheinen diese Figuren wiederum mit dem nachsten Offnen des Geometriefensters
des Geometrie-Mens.

Unter-Meniis und Schaltflachen des Geometrie-Meniis

Dieser Abschnitt beschreibt das Konfigurieren der Fenster des Geometrie-Menis und enthalt
grundlegende Informationen (iber deren Unter-Menis und Befehle.

Tipp

¢ Die % -MenlGanwendungen sind gleich flr alle Anwendungsmenis. Zu weiteren Informationen
siehe ,Verwendung des % - Men(ls“ auf Seite 1-5-4.

* Das Betrachtungsfenster (& - [Settings] - [View Window]) enthélt Einstellungen, die ausschlieBlich
fur das Geometrie-Meni vorgesehen sind. Zu Einzelheiten siehe ,,Konfiguration der Betrachtungs-
fenstereinstellungen® auf Seite 8-4-1.

M . File“-Menii
Um dies auszufiihren: “'I:?II; I“e_rltnzLeu::esen Eintrag des
Vgrwerfen des akFueIIen Fensterinhalts und Erstellen New
einer neuen Datei
Offnen einer bestehenden Datei Open
Speichern des aktuellen Fensterinhalts in einer Datei | Save

20030101




8-1-4
Beschreibung des Geometrie-Mentis

W ,Edit“-Menii

Um dies auszufiihren:

Wéhlen Sie diesen
Eintrag des ,,Edit“-Meniis:

Die letzte Operation riickgangig machen und wieder herstellen

Undo/Redo

Léschen aller Einstellungen, die mit dem Messfeld festgelegt
sind

Clear Constraints

Anzeigen von versteckten Objekten

Show All

Ein- oder Ausschalten der Schattierung eines Polygons

Shade On/Off

Verstecken des gegenwaértig angezeigten Objekts

Properties - Hide

Anzeigen versteckter Namen

Properties - Show Name

Verstecken des gewéhlten Namens

Properties - Hide Name

Dicker machen der Linien der gewahlten Figur

Properties - Thicker

Diinner machen der Linien der gewéhlten Figur

Properties - Thinner

Anzeigen des Animationsunterments (Seite 8-5-1)

Animate

Ausschneiden des gegenwartig gewéahlten Objektes und

Ablegen in der Zwischenablage Cut
Kopieren des gegenwartig gewahlten Objektes und Ablegen c
in der Zwischenablage opy
Einfligen des Inhalts der Zwischenablage auf dem Bildschirm | Paste
Wahlen aller Objekte auf dem Bildschirm Select All
Léschen des gegenwértig gewéhlten Objektes Delete
Léschen des Bildschirms Clear All
M ,.View“-Menii
Tippen Sie Oder wahlen Sie
Um dies auszufiihren: auf diese diesen Eintrag des
Schaltflache: | ,,View“-Meniis:
Starten einer Box-Zoom-Operation ! Zoom Box
Aktivieren der Schwenkfunktion fir das Ziehen des P
Grafikfensters mit dem Stift an
VergroBern des angezeigten Bildes Zoom In
Verkleinern des angezeigten Bildes Zoom Out
Einstellen der Gr_t')Be des arlgezeigten Bildes, Zoom to Fit
sodass es das Display ausfullt
Ein- oder Ausschalten der Anzeige der Achsen und Toggle Axes

Koordinatenwerte

Ein- oder Ausschalten des Einrastens an dem
néchsten ganzzahligen Koordinatenpunkt

Olinteger Grid

Ein- oder Ausschalten der Animationssymbolleiste

Animation Ul
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8-1-5
Beschreibung des Geometrie-Meniis

M ,.Draw“-Menii

Wahlen Sie diesen Eintrag des

Um dies auszufiihren: _Draw“-Meniis:

Zeichnen einer Figur (Seite 8-2-1) Point

Line Segment
Infinite Line
Vector

Circle

Arc

Ellipse
Function
Polygon

Anzeigen eines Untermends fur das Zeichnen einer

speziell geformten Figur (Seite 8-2-9) Special Shape

Anzeigen eines Untermends fur die geometrische

Konstruktion (Seite 8-2-12) Construct

M Andere Schaltflichen

Die beiden nachfolgend beschriebenen Operationen kénnen nur von der Symbolleiste aus
durchgefiihrt werden. Es gibt keinen entsprechenden MenUbefehl fur diese Schaltflachen.

Um dies auszufiihren: Fiihren Sie dies aus:
Aktivieren der Auswahl (Seite 8-3-1) | Tippen Sie auf und danach auf die Figur.

Verschieben der gewahlten Figur Tippen Sie auf und ziehen Sie danach die Figur.

Aktivieren der Wahlumschaltung

(Seite 8-3-2) Tippen Sie auf und danach auf die Figur.

B Uber das Messfeld

Tippen Sie auf die Schaltflache [}] rechts von der Symbolleiste, um das Messfeld aufzurufen.
Tippen Sie auf die Schaltflache [4], um zur normale Symbolleiste zuriickzukehren.

Ny File Edit View Draw Ny File Edit View Draw
— | ——
. [ ] [«

Normale Symbolleiste Messfeld

Zu weiteren Informationen tUber das Messfeld siehe ,Verwendung des Messfeldes” auf Seite
8-3-4.
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8-2-1
Zeichnen von Figuren

8-2 Zeichnen von Figuren

Dieser Abschnitt erlautert, wie Sie das Geometrie-Meni verwenden kdnnen, um verschiedene
Typen von Figuren zu zeichnen. Er erlutert auch die Verwendung der geometrischen Konstruk-
tionswerkzeuge und untersucht die Theoreme der Geometrie sowie die Eigenschaften
geometrischer Figuren.

Verwendung des ,,.Draw“-Meniis

Das [Draw]-Menu erleichtert das Zeichnen einer Vielzahl unterschiedlicher Figuren. Jeder Befehl
des [Draw]-Menus steht auch in der Symbolleiste zur Verfligung.

Befehle des [Draw]-Meniis | % File Edit View T
B Point
: Line Segrment
Infinite Line
Vector Diese Befehle des [Draw]-Menls
E::;:le entsprechen der unten
Ellipse angezeigten Symbolleiste.
Function
Faolwaon
Special Shaper
Construct +
Symbolleiste W File Edit Yiew Draw
w| & RA. v b ||
Punkt — - Liniensegment (Geradensttick)
Unendliche Linie (Gerade) L] A% Vektor (Pfeil)
Kreis———— B — Kreisbogen
Ellipse—— = g_;'[x] 11— Funktion
Polygon (Vieleck)\\lﬁi} i
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8-2-2
Zeichnen von Figuren

Tipp
¢ Verwenden Sie [Edit] - [Clear All], um die gesamte Anzeige zu lI6schen, nachdem Sie mit einer
Zeichnungsoperation experimentiert haben.

W File Edit View Draw W File Edit Yiew Draw W File Edit View Draw

Clear All

Are wou sure?

Cancel

e Zeichnen eines Geradenstiickes unter Verwendung des Meniibefehls
(1) Tippen Sie auf [Draw] und danach auf [Line Segment].
* Dadurch wird die Liniensegment-Schaltflache in der Symbolleiste hervorgehoben.

(2) Tippen Sie auf dem Display an die Stelle, an der das ¥ File Edit ‘iew Draw

Geradenstlick beginnen soll. Dadurch wird ein Punkt
gezeichnet; und tippen Sie danach an den Punkt, an
dem das Geradenstiick enden soll.
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8-2-3
Zeichnen von Figuren

e Zeichnen eines Geradenstiickes unter Verwendung der Symbolleiste

(1) Tippen Sie auf den zweiten Abwartspfeil in der Symbolleiste. Dadurch wird die Ikonpalette
des [Draw]-Menus gedffnet.

(2) Tippen Sie auf die Liniensegment-Schaltflache in der Symbolleiste, um diese hervor-
zuheben.

(3) Tippen Sie auf die Stelle des Displays, an der das Geradenstiick beginnen soll.
Dadurch wird ein Punkt geplottet.

(4) Tippen Sie nochmals auf den Startpunkt und, ohne den Stift abzuheben, ziehen Sie den
Stift, um die Linie zu zeichnen. Alternativ kdnnen Sie auch einfach nur auf den Endpunkt
tippen.

(5) Wenn das Geradenstiick lhren Winschen entspricht, heben Sie den Stift vom Display
ab.

W File Edit Wiew Draw ¥ File Edit View Draw
I 7 ~ s e 5

® Plotten eines Punktes

(1) Tippen Sie auf [Draw] und danach auf [Point].
* Dadurch wird die Punkt-Schaltflache in der Symbolleiste hervorgehoben.

(2) Tippen Sie auf die Stelle des Displays, an der Sie einen Punkt plotten méchten.
* Dadurch wird der Punkt geplottet.

W File Edit Wiew Draw
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8-2-4
Zeichnen von Figuren

¢ Hinzufligen eines beschrifteten Punktes auf einer vorhandenen Linie

Sie kénnen den folgenden Vorgang verwenden, um einen beschrifteten Punkt auf einer
vorhandenen Linie (Gerade), auf einer Seite eines n-Eckes, auf dem Umfang eines Kreises

oder einer Ellipse usw. hinzuzufiigen.

(1) Tippen Sie auf [Draw] und danach auf [Point].
¢ Dadurch wird die Punkt-Schaltflache in der Symbolleiste markiert.

(2) Ziehen Sie den Stift auf dem Display an die Linie, wo Sie einen beschrifteten Punkt
hinzufigen méchten.
¢ Dadurch wird die Linie ausgewahlt, was durch ,l“ angezeigt wird.

=] B
f = =
4\ )
/
(3) Ziehen Sie den Stift an die Stelle, an der Sie einen beschrifteten Punkt hinzufligen méchten,
und heben Sie danach den Stift vom Display ab.

E

FL_,'—’I;’/-’
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8-2-5
Zeichnen von Figuren

e Zeichnen einer Geraden (unendlichen Linie)
(1) Tippen Sie auf [Draw] und danach auf [Infinite Line].

* Dadurch wird die Schaltflache fur unendliche Linien in der Symbolleiste markiert.
(2) Tippen Sie auf dem Display auf zwei Punkte, durch welche die Gerade gehen soll.

* Sie kénnen auch auf einen Punkt tippen und o File Edit Wiew Dram

danach den Stift bis zum zweiten Punkt ziehen.

e Zeichnen eines Pfeils (Vektors)

(1) Tippen Sie auf [Draw] und danach auf [Vector].
* Dadurch wird die Vektorschaltflache in der Symbolleiste markiert.

(2) Tippen Sie auf den Punkt, an dem der Pfeil beginnen soll, und tippen Sie danach auf
seinen Endpunkt.

* Sie kdnnten auch auf einen Punkt tippen und % File Edit Yiew Draw ]
danach den Stift an den Endpunkt des Pfeils T~ P e S E

ziehen.

® Zeichnen eines Kreises

(1) Tippen Sie auf [Draw] und danach auf [Circle].
* Dadurch wird die Kreisschaltflache in der Symbolleiste markiert.

(2) Tippen Sie auf den Punkt, den Sie als Mittelpunkt des Kreises verwenden méchten, und
tippen Sie danach auf einen zweiten Punkt an einer beliebigen Stelle auf dem Umfang
des Kreises.

 Sie kdnnten auch auf den Mittelpunkt tippen und
den Stift danach an den zweiten Punkt ziehen.
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8-2-6
Zeichnen von Figuren

e Zeichnen eines Kreisbogens

(1) Tippen Sie auf [Draw] und danach auf [Arc].
¢ Dadurch wird die Kreisbogen-Schaltflache in der Symbolleiste markiert.

(2) Tippen Sie auf den Punkt, den Sie als Mittelpunkt des Kreisbogens verwenden méchten,
und tippen Sie danach auf einen zweiten Punkt, welcher der Anfangspunkt des Kreisbogens
sein soll.

(8) Tippen Sie auf einen dritten Punkt, den Sie als End- ¢ File Edit View Draw

punkt des Kreisbogens bezeichnen méchten.

® Zeichnen einer Funktionsgrafik
Beispiel: Zu zeichnen ist das Schaubild der Funktion y(x) = x® — 1
(1) Tippen Sie auf [Draw] und danach auf [Function].
* Dadurch erscheinen das Dialogfeld ,,Function“ und die Software-Tastatur.

(2) Geben Sie den Funktionsterm ein. I  Function K
y(x)

te2-1]

l_l-
|_|I_l

mth [abc | cat | 20 ---

(8 =1 3 P P E S

() Tippen Sie auf [OK], um die Funktion zu zeichnen. “ File Edit View Draw
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8-2-7
Zeichnen von Figuren

e Zeichnen einer Ellipse

Hinweis:

Wenn Sie eine Ellipse zeichnen, mussen Sie die drei folgenden Elemente vorgeben: Mittelpunkt,
Punkt 1 und Punkt 2. Punkt 1 wird fiir die Definition der Nebenachse (néchster Punkt am
Umfang (Scheitelpunkt) zum Mittelpunkt), und Punkt 2 wird fiir die Definition der Hauptachse
(der am weitesten vom Mittelpunkt entfernte Punkt auf dem Umfang (Scheitelpunkt)) verwendet.

Mittelpunkt ......... A
Punkt 1 .
Punkt2 .............. (e} B

Wenn AC kiirzer als AB ist, markiert Punkt 1 die Hauptachse und Punkt 2 die Nebenachse.
(1) Tippen Sie auf [Draw] und danach auf [Ellipse].

* Dadurch wird die Ellipsen-Schaltflache auf der Symbolleiste markiert.
(2) Tippen Sie auf den Punkt, den Sie als Mittelpunkt der Ellipse vorgeben méchten.

(3) Tippen Sie auf den Punkt, den Sie als Punkt 1 (Scheitelpunkt, Nebenachse) vorgeben
mdchten.

* Dadurch erscheint eine Linie zwischen dem Mittelpunkt und dem Scheitelpunkt 1.

¢ Anstatt zu tippen, kdnnten Sie auch den Stift von dem Mittelpunkt bis zum Scheitel-
punkt 1 ziehen, wobei gleichzeitig diese Linie gezeichnet wird.
(4) Tippen Sie auf oder ziehen Sie den Stift an den Punkt, den Sie als Scheitelpunkt 2
(Hauptachse) vorgeben méchten.

¢ Dadurch erscheint die Ellipse. File Edit Yiew Draw
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e Zeichnen eines n-Ecks (Polygons)
(1) Tippen Sie auf [Draw] und danach auf [Polygon].
* Dadurch wird die Polygon-Schaltflache auf der Symbolleiste markiert.
(2) Tippen Sie auf den Punkt, an dem das n-Ecks beginnen soll.
(3) Tippen Sie nacheinander auf die Eckpunkte des n-Ecks.
(4) Tippen Sie schlieBlich nochmals auf den Anfangspunkt, um das n-Ecks fertig zu stellen.

¥ Fil= Edit Miew Draw ¥ File Edit View Draw
E 5]
A A
C C
E

20030101




8-2-9
Zeichnen von Figuren

Verwendung des ,,Special Shape“-Untermeniis

Das [Special Shape]-Untermeni gestattet lhnen das automatische Zeichnen von Figuren mit
spezieller Form. Wahlen Sie einfach den Typ der gewilinschten Figur aus dem Meni aus und
beriihren Sie danach das Display mit dem Stift, um die Figur zu zeichnen.
Oder beriihren Sie das Display mit dem Stift und ziehen Sie ihn danach Uber das Display, um
ein Feld zu erstellen, welches die GréBe der zu zeichnenden Figur angibt.

[Draw] — [Special Shape] [~ File Edit View T&

Foint
m‘l & 'I‘ Line Seament
Infinite Line
ectat
Circle
Arc
Ellipse
Function
FPolygon
Triangle
Isosceles Triangle
Equilatetral Triangle
Trapezoid
Eite . .
Farallelogram [Special Shape]-Untermenti
Rectangle
Rhombus
Square
Fegular n—gon

Symbolleiste ¥ File Edit Yiew Draw

Dreieck — & — Gleichschenkliges Dreieck

Gleichseitiges Dreieck FA
Drachenviereck————— | (:;' Al |
] k2
1

1 Trapez

| — Parallelogramm
| — Rhombus
| — RegelmaBiges n-Eck

Rechteck —4—_ |
Quadrat s S
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e Zeichnen eines spitzwinkligen Dreiecks
(1) Tippen Sie auf [Draw], [Special Shape] und danach auf [Triangle].
¢ Dadurch wird die Dreiecks-Schaltflache auf der Symbolleiste markiert.

(2) Fuhren Sie eine der beiden folgenden Operationen aus, um das spitzwinklige Dreieck zu
zeichnen.

* Tippen Sie mit dem Stift auf das Display. Dadurch wird automatisch das von lhnen
gewabhlte spitzwinklige Dreieck gezeichnet.

* Legen Sie den Stift am Display an und ziehen Sie ihn diagonal in eine beliebige Richtung.
Dadurch erscheint eine Wahlrahmen, welche die GréBe des zu zeichnenden spitz-
winkligen Dreiecks angibt. Das spitzwinklige Dreieck wird dann gezeichnet, wenn Sie
den Stift vom Display abheben.

W File Edit Wiew Draw ¥ File Edit Yiew Draw

A [

Tippen mit dem Stift auf das Display Ziehen mit dem Stift

e Zeichnen eines regelméBigen n-Ecks (Polygons)
(1) Tippen Sie auf [Draw], [Special Shape] und danach auf [Regular n-gon].

» Dadurch wird die Schaltflache fur ein regelmaBiges n-Eck auf der Symbolleiste markiert
und das Dialogfeld ,n-gon“ erscheint auf dem Display.

(2) Geben Sie einen Wert fiir die Anzahl der Seiten des
n-Ecks ein und tippen Sie danach auf [OK]. Mumber of Sides
3

Cancel
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(3) Fuhren Sie eine der folgenden beiden Operationen aus, um das regelméBige n-Eck zu
zeichnen.

* Tippen Sie mit dem Stift auf das Display. Dadurch wird das von lhnen ausgewéhlte n-
Eck automatisch gezeichnet.

* Legen Sie den Stift an das Display an und ziehen Sie den Stift diagonal in eine beliebige
Richtung. Dadurch erscheint ein Wahlrahmen, welche die GréBe des zu zeichnenden
n-Ecks angibt. Das n-Eck wird gezeichnet, wenn Sie den Stift vom Display abheben.

W File Edit View Draw ¢ File Edit Wiew Draw

L)
m
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Verwendung des ,,Construct“-Untermeniis

Das [Construct]-Untermend bietet Ihnen die Mittel fiir das Studium verschiedener geometrischer
Theoreme (Lehrsatze). Zusatzlich zu den Werkzeugen flr das Konstruieren einer Mittelsenk-
rechten, einer Normalen (senkrechten Linie), einer Winkelhalbierenden, eines Mittelpunktes,
eines Schnittpunktes, paralleler Linien und einer Tagente an eine Kurve, kénnen Sie auch eine
Figur umwandeln, drehen, spiegeln, erweitern (strecken, stauchen) oder transformieren.

Die Figuren des [Construct]-Untermenis stehen auch auf der Symbolleiste zur Verfligung.

[Draw] — [Construct]

W _File Edit View U200
[v] .2 ]

i

Faint
Lire Segrment

Infinite Line
Vector
Circle

Arc

Ellipse

Function
Folygon

Special Shapet

Ferp. Bisector
Perpendicular
Midpoint
Intersection
Angle Bisector
Farallel

Tangent to Curwe
Reflection
Translation
Rotation

Dilation

General Transfarm

Symbolleiste

Mittelsenkrechte —
Mittelpunkt —
Winkelhalbierende —
Tangente an eine Kurve —
Parallelverschiebung —|
Erweiterung (Streckung) —

¥ File Edit Yiew Draw
4

w| & v |

I —

2

WAL

(-

I

[Construct]-Untermeni

— Senkrechte

— Schnittpunkt

r— Parallele

— Spiegelung

— Drehung

L~ Allgemeine Transformation

Tipp

* Die folgenden Vorgange schlieBen Schritte ein, die die Auswahl eines Geradenstlckes (Linien-
segments) oder anderer Figuren erfordern.
Zu Einzelheiten Uber die Auswahl von Figuren siehe ,8-3 Bearbeiten von Figuren®.
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e Konstruieren einer Mittelsenkrechten
(1) Zeichnen Sie ein Geradenstuck.
(2) Tippen Sie auf und wéhlen Sie danach das Geradensttick aus.
(3) Tippen Sie auf [Draw], [Construct] und danach auf [Perp. Bisector].
* Dadurch wird eine Mittelsenkrechte auf Ihr Geradenstlick gezeichnet.

W File Edit Yiew Draw W File Edit Yiew Draw

e Konstruieren einer Winkelhalbierenden
(1) Zeichnen Sie zwei Geradenstlcke, sodass diese einen Winkel bilden.
(2) Tippen Sie auf und wéahlen Sie danach beide Geradenstiicke aus.
(3) Tippen Sie auf [Draw], [Construct] und danach auf [Angle Bisector].

¢ Dadurch wird die Winkelhalbierende gezeichnet.

e File Edit Yiew Draw ¥ File Edit View Draw
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e Konstruieren eines Mittelpunktes

(1) Zeichnen Sie ein Geradenstlck.

(2) Tippen Sie auf und wéahlen Sie danach das Geradensttick aus.
(3) Tippen Sie auf [Draw], [Construct] und danach auf [Midpoint].

* Dadurch wird der Mittelpunkt zu dem Geradenstiick ¥ File Edit Yiew Draw

hinzugeflgt.

e Konstruieren des Schnittpunktes zweier Geraden

(1) Zeichnen Sie zwei sich schneidende Geraden.

(2) Tippen Sie auf und wéhlen Sie danach beide Geraden aus.
(3) Tippen Sie auf [Draw], [Construct] und danach auf [Intersection].

* Dadurch wird der Schnittpunkt hinzugefigt.

W File Edit Wiew Draw ¥ File Edit Yiew Draw
A A
o] [
c c 2
E E

(4) Versuchen Sie den Schnittpunkt auszuwahlen und anschlieBend zu ziehen.
Tipp

* Der (die) Schnittpunkt(e) von zweier Kreise oder einer Geraden mit einem Kreis kann (kénnen) auf
die gleiche Weise konstruiert werden.
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e Konstruieren einer Normalen (vertikale Gerade) auf eine andere Linie durch
einen vorgegebenen Punkt

(1) Zeichnen Sie ein Geradenstiick oder eine Gerade (unendliche Linie).

(2) Zeichnen Sie einen Punkt auf der Kurve, durch den die Senkrechte zur Kurve gehen soll.
() Tippen Sie auf und wahlen Sie danach den Punkt und die Kurve aus.
)

(4) Tippen Sie auf [Draw], [Construct] und danach auf [Perpendicular].

¢ Dadurch wird eine Gerade durch den ausgewahlten Punkt gezeichnet, die senkrecht
auf der Kurve steht, auf welcher der Punkt liegt.

* Versuchen Sie den Schnittpunkt zu markieren und diesen zu ziehen.

W File Edit Wiew Draw

Ny File Edit View Draw
P L L

A

e Konstruieren einer Parallelen zu einer anderen Geraden durch einen
vorgegebenen Punkt

(1) Zeichnen Sie eine Gerade und einen nicht auf dieser Geraden liegenden Punkt.
(2) Tippen Sie auf und wéahlen Sie danach die Gerade und den Punkt aus.

(3) Tippen Sie auf [Draw], [Construct] und danach auf [Parallel].

* Die Parallelen-Schaltflache wird auf der Symbolleiste angezeigt und es wird eine durch

den ausgewahlten Punkt gehende Gerade gezeichnet, die parallel zu der ausgewahlten
Geraden verlauft.

o File Edit Miew Draw

W File Edit View Draw

20030101




8-2-16
Zeichnen von Figuren

e Konstruieren einer Tangente an eine Kurve durch einen vorgegebenen
Punkt

(1) Zeichnen Sie eine Kurve, wie zum Beispiel eine Ellipse.
(2) Tippen Sie auf [Draw], [Construct] und danach auf [Tangent to Curve].

* Dadurch wird die Schaltflache fiir Tangente an eine Kurve auf der Symbolleiste
markiert.

(3) Tippen Sie auf den Tangentenberihrungspunkt der Kurve.
* Dadurch wird die Tangente gezeichnet.

& File Edit View Draw W File Edit Yiew Draw

¢ Parallelverschiebung eines Geradenstiickes durch Eingabe eines Vektors

(1) Zeichnen Sie ein Geradenstuick (AB) und wahlen “ File Edit View Draw

Sie dieses danach aus.

(2) Tippen Sie auf [Draw], [Construct] und danach auf [Translation].
* Dadurch wird das Dialogfeld , Translation“ angezeigt.

(3) Geben Sie den Vektor fir die Parallelverschiebung ein. [] Translation Ed
1.5]
1.2

Select 'v'en:torl
Cancel

| === m—
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(4) Tippen Sie auf [OK].

* Dadurch werden das Geradenstiick AB in ¥ File Edit Yiew Draw
Abhéangigkeit von dem von lhnen einge- :
gebenen Vektor parallel verschoben und
das Geradenstlck A'B’ gezeichnet.

¢ Parallelverschiebung eines Geradenstiickes durch Auswahl eines Vektors
(1) Zeichnen Sie ein Geradenstlck (AB) und einen fir die Parallelverschiebung zu
verwendenden Vektor. Wahlen Sie danach das Geradenstiick aus.
(2) Tippen Sie auf [Draw], [Construct] und danach auf [Translation].
¢ Dadurch wird das Dialogfeld , Translation* angezeigt.
(3) Tippen Sie auf [Select Vector].
(4) Tippen Sie auf dem Display auf den Vektor.

* Dadurch werden das Geradenstiick AB in Abhangigkeit von dem von Ihnen ausgewahlten
Vektor parallel verschoben und das Liniensegment A’'B’ gezeichnet.

® Drehen eines Geradenstiickes
(1) Zeichnen Sie ein Geradenstiick und wéahlen Sie dieses danach aus.
(2) Tippen Sie auf [Draw], [Construct] und danach auf [Rotation].
* Dadurch wird die Drehungs-Schaltflache auf der Symbolleiste markiert.
(3) Tippen Sie auf das Display, um den Mittelpunkt der Drehung auszuwéahlen.
¢ Dadurch wird das Dialogfeld ,Rotation” angezeigt.

(4) Geben Sie den Drehwinkel in Altgrad ein.
Angle
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(5) Tippen Sie auf [OK], um das Geradenstlick zu drehen. [ File Edit View Draw

B

¢ Spiegelung eines Geradenstiickes an einer Symmetrieachse
(1) Zeichnen Sie ein Geradenstuick.

(2) Zeichnen Sie die als Symmetrieachse zu verwendende Gerade.

(3) Tippen Sie auf und wéahlen Sie danach das Geradenstiick aus.

(4) Tippen Sie auf [Draw], [Construct] und danach auf [Reflection].
* Dadurch wird die Spiegelungs-Schaltflache auf der Symbolleiste markiert.

(5) Tippen Sie auf die Symmetrieachse.

* Dadurch wird das von Ihnen in Schritt (1) gezeichnete Geradenstiick an der
Symmetrieachse gespiegelt.

W File Edit Wiew Draw W File Edit Miew Draw
c [
A =1 =]
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e Verkleinern eines Geradenstiickes (Ahnlichkeitsabbildung) bei einem vorge-
gebenen Ahnlichkeitspunkt
(1) Zeichnen Sie ein Geradenstuick und wahlen Sie dieses danach aus.
(2) Tippen Sie auf [Draw], [Construct] und danach auf [Dilation].
* Dadurch wird die Verkleinerungs-Schaltflache auf der Symbolleiste markiert.
() Tippen Sie auf den Ahnlichkeitspunkt der Ahnlichkeitsabbildung (Verkleinerung).
* Dadurch wird das Dialogfeld ,Dilation” angezeigt.

(4) Geben Sie den Verkleinerungsmafstabsfaktor vor.

Scale

(5) Tippen Sie auf [OK]. “ File Edit View Draw

Allgemeine Transformation unter Verwendung einer Matrix oder eines Vektors
(General Transform)

Mit ,General Transform“ kénnen Sie eine Matrix und/oder einen Vektor fur die Transformation
einer Figur eingeben. Das Ergebnis der Transformation wird als eine separate Figur gezeichnet.
Sie kdnnen zum Beispiel ein Geradenstlick AB drehen und das Geradenstlick A’'B’ zeichnen.

Nachfolgend sind die Arten der Transformation aufgefiihrt, die Sie mit ,General Transform*

ausfuhren kénnen.

* Matrix-Transformation: x-Achsen-/y-Achsen-Symmetrie, Drehung, VergréBerung,
Verkleinerung usw.

* Vektor-Transformation: Vertikale und horizontale Parallelverschiebung

M Beispiel fiir ,,General Transform*

In diesem Beispiel zeichnen Sie das Dreieck ABC und danach das Dreieck A’'B’C’, das gespiegelt
an der x-Achse symmetrisch zu ABC liegt. Danach fithren wir eine Parallelverschiebung des
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Dreiecks A’B’C’ um jeweils 1 Einheit entlang der x-Achse und der y-Achse aus, um das Dreieck
A’B"C” zu zeichnen.

Tipp

¢ Alle Schritte in dem folgenden Vorgang werden nur im Geometrie-Menl ausgefihrt. Sie kénnen
auch das Hauptanwendungs-Menu oder das eActivity-Menu fur die Ausfiihrung der Matrizenrechnung
verwenden und die gleiche Transformation erhalten. Sie kdnnen auch eine Figur vom Geometrie-
Meni in das Hauptanwendungs-Meni ziehen, wodurch die Werte (Matrix) transformiert und die
Berechnung ausgeflihrt werden, und Sie kénnen die als Ergebnis des Ziehens vom Haupt-
anwendungs-MenU in das Geometrie-Men( erhaltenen Werte (Matrix) erneut ziehen, um die trans-
formierte Figur zu zeichnen. Nachdem Sie den folgenden Vorgang ausgefiihrt haben, beachten Sie
den Abschnitt , Transformationsbeispiel unter Verwendung der Hauptanwendungs-MenUs® (Seite
8-2-22).
Falls erforderlich, tippen Sie auf [Edit] und danach auf [Clear All], bevor Sie mit diesem
Beispiel beginnen.

e Operationen auf dem ClassPad
(1) Tippen Sie auf [#], um die Koordinatenanzeige im Geometriefenster einzuschalten.

* Sie kénnen diesen Schritt Uiberspringen, wenn Sie dies wiinschen, aber das Einschalten
der Koordinatenanzeige hilft lhnen bei der Beobachtung der Anderung der Koordinaten
durch die Transformationsoperation.

(2) Zeichnen Sie das Dreieck ABC und wéhlen Sie danach die drei Seiten dieses Dreiecks
aus.

¥ File Edit View Draw

() Tippen Sie auf [Draw], [Construct] und danach auf [General Transform].
* Dadurch wird das Dialogfeld , Transform® angezeigt.

(4) Da wir ein Dreieck wiinschen, das zum urspriinglichen Dreieck symmetrisch zur x-
Achse liegt, geben Sie die Transformationsmatrix [[1, 0], [0, —1]] ein.

1 Transform ]
FotationsScale Translation]

A

Cancel
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(5) Tippen Sie auf [OK].

* Dadurch wird das Dreieck A’'B’C’ gezeichnet, das gespiegelt an der x-Achse symmetrisch
zum Dreieck ABC liegt.

| ¥ File Edit Yiew Draw

c*

B

(6) Tippen Sie an eine beliebige Stelle auBerhalb des Dreiecks, um das aktuell ausgewéahlte
Dreieck abzuwéhlen. Wahlen Sie danach das Dreieck A’B’C’ aus.

(7) Tippen Sie auf [Draw], [Construct] und danach auf [General Transform].

(8) Um nun die Parallelverschiebung des Dreiecks A’'B’C’ um jeweils 1 Einheit entlang der
x-Achse und der y-Achse auszufiihren, geben Sie den Vektor [1, 1] ein.

Transform [X] ]

1
[Rotati-:-nfSn:aIE(—'Frm'ls‘lation ]

HHEI R
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(9) Tippen Sie auf [OK].
* Dadurch werden die Parallelverschiebung ausgefiihrt und das Dreieck A”B”C” gezeichnet.
W File Edit Yiew Draw
1 B
(=
|:!!
B!!
B!

Hinweis

* Im obigen Beispiel haben wir die Transformations- und Parallelverschiebungsoperationen
einzeln ausgefihrt. Sie kénnten beide dieser Operationen auch gleichzeitig ausfihren, wenn
Sie dies wiinschen. Dazu geben Sie die Matrix [[1, 0], [0, —1]] und den Vektor [1, 1] in Schritt
(4) ein und tippen danach auf [OK]. Dadurch wird das in Schritt (9) gezeigte Ergebnis erhalten.

M Transformationsbeispiel unter Verwendung des Hauptanwendungs-Meniis
Es ist vielleicht leichter zu verstehen, wie ,General Transform® arbeitet, wenn Sie das
Hauptanwendungs-Meni (oder das eActivity-Menii) in Kombination mit dem Geometrie-Mendi
verwenden. Dadurch kénnen die folgenden Arten von Operationen ausgefiihrt werden.

(a) Im Geometrie-Men( kénnen Sie einen Punkt auf der Figur, die Sie unter Verwendung von
~,General Transform“ erhalten haben und den entsprechenden Punkt auf der ur-
spriinglichen Figur auswahlen (zum Beispiel Punkt A auf der urspriinglichen Figur und
Punkt A’ auf der transformierten Figur), diese Punkte in das Hauptanwendungs-Meni
ziehen und danach den transformierten Term im Hauptanwendungs-Menu anzeigen.

(b) Sie kénnen ein Dreieck im Geometrie-Menl auswéhlen und dieses in das Haupt-
anwendungs-Meni ziehen, um das Dreieck in eine Matrix (Matrix mit 2 Zeilen x 3 Spalten,
welche die drei Eckpunkte anzeigt) umzuwandeln. Umgekehrt kénnen Sie aber auch die
in das Hauptanwendungs-Menl eingegebene (oder durch eine Berechnung erhaltene)
Matrix mit 2 Zeilen x 3 Spalten in das Geometrie-Menu ziehen und das entsprechende
Dreieck zeichnen.

Hier wollen wir konkrete Beispiele fir (a) und (b) darstellen.

Tipp
¢ Alle obigen Operationen kdnnen auch unter Verwendung desr eActivity-Menis an Stelle des Haupt-
anwendungs-Menis ausgefiihrt werden.

¢ Zu Informationen dariiber, wie Sie vom Hauptanwendungs-Men( auf das Geometrie-Men( zugreifen
kénnen und welche unterschiedliche Operationen Sie zwischen diesen ausfilhren kénnen, siehe
»2-9 Hauptanwendungs-Menu in Kombination mit anderen Anwendungs-Menus“.
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M (a) Operationsbeispiel

Der folgende Vorgang geht von der Annahme aus, dass die durch den unter Beispiel fir ,General
Transform* auf Seite 8-2-19 beschriebene Vorgang erhaltenen Ergebnisse weiterhin im Fenster
des Geometrie-Menis angezeigt werden.

e Operationen auf dem ClassPad

(1) Tippen Sie im Menl der Anwendungen auf -@& um das Hauptanwendungs-Menu zu
offnen.
(2) Tippen Sie auf die Abwartspfeil-Schaltflache in der Symbolleiste des Hauptanwendungs-
Menus. In der erscheinenden Schaltflachenliste tippen Sie auf [G&].
* Dadurch wird das Geometrie-Menu gedffnet und die Dreiecke ABC, A’'B’'C’ und A’B”C”
erscheinen im Geometriefenster.

N File Edit Yiew Draw

[l

”

(3) Wahlen Sie die Punkt A und A’.

(4) Wahrend beide Punkte ausgewabhlt sind, ziehen Sie den Punkt A (oder den Punkt A’) an
die Cursorposition im Arbeitsbereich des Hauptanwendungs-Mens.
» Dadurch wird der Term angezeigt, der die Koordinaten des Punktes A in die Koordinaten
des Punktes A’ transformiert.

| % Edit Action Interactive

¥

ry
Beobachten Sie diesen Bereich

| des Terms. Dieser entspricht den

had Matrixwerten, die Sie bei der
Ausfiihrung von ,General

C Transform* eingegeben hatten.

tH
|:!
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(5) Nachdem Sie den Arbeitsbereich des Hauptanwendungs-Menis geléscht haben,
versuchen Sie die Schritte (3) und (4) fur die Punkte A’und A” zu wiederholen.

¢ Dadurch wird der Term angezeigt, der die Koordinaten des Punktes A’in die Koordinaten
des Punktes A” transformiert.

[ % Edit Action Interactive

o ] B

PRIER 7

Beobachten Sie diesen Bereich
des Terms. Dieser entspricht
dem Vektor, den Sie bei der

Ausflhrung von ,General
ﬁ '_||: Transform“ eingegeben hatten.

A [

Wichtig!

» Diese Operation ist nur gliltig, wenn ein Punkt der urspriinglichen Figur und der entsprechende
Punkt der transformierten Figur im Geometrie-Meni ausgewéhlt wurden. Der Transforma-
tions-Term wird nicht angezeigt, auch wenn Sie im obigen Vorgang die Punkte A und A”
auswéhlen und in den Arbeitsbereich des Hauptanwendungs-Mendis ziehen.

H (b) Operationsbeispiel

® Operationen auf dem ClassPad

(1) Tippen Sie im Meni der Anwendungen auf -‘%‘-, um das Hauptanwendungs-Menu zu
offnen.

(2) Tippen Sie auf die Abwartspfeil-Schaltflache in der Symbolleiste des Hauptanwendungs-
Menus. Auf der erscheinenden Schaltflachenliste tippen Sie auf [a#].
¢ Dadurch wird das Geometrie-Meni gedéffnet.

(3) Tippen Sie im Geometriefenster auf [Edit] und danach auf [Clear All].
¢ Dadurch wird das Geometriefenster geléscht.
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(4) Zeichnen Sie ein Dreieck im Geometriefenster.

* Nachdem Sie das Dreieck gezeichnet haben, kdnnen Sie das Messfeld (Seite 8-3-4)
verwenden, um die Koordinaten der Punkte A, B und C einzustellen. Dadurch werden
die nachfolgenden Schritte erleichtert.

(5) Wahlen Sie das Dreieck aus und ziehen Sie es an die Cursorposition im Arbeitsbereich
des Hauptanwendungs-Mends.

* Dadurch wird eine Matrix eingegeben, welche die Koordinaten der drei Eckpunkte
des Dreiecks im Arbeitsbereich anzeigt.

- Edit Action Interactive
Calgl=lGhly] [

—6 -3 -2 a
-z 3 -2

(6) Versuchen Sie hier eine Multiplikation mit der Matrix [[-1, 0], [0, 1]], um die oben erhaltene
Matrix in eine Form zu transformieren, die genau symmetrisch zur dery-Achse spiegelt.
Flhren Sie die Berechnung aus, wie es im folgenden Screenshot dargestellt ist.

W Edit Action Interactive |
= ] (3T b

[—1 a]x[—s -3 —2} -
a 1[]-z2 -2
[s 3z ]
-2 3 -2
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(7) Wahlen Sie die als Berechnungsergebnis erhaltene Matrix und ziehen Sie diese in das
Geometriefenster.

* Dadurch wird ein Dreieck gezeichnet, das bezlglich der y-Achse genau
achssymmetrisch zu dem urspriinglichen Dreieck gespiegelt ist.

¥ Edit Action Interactive | W File Edit Yiew Draw
] ] 8 2 :

[
=0
—-
5
| I—
S
1
[l
Wl
L]
ULl
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—
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8-3 Bearbeiten von Figuren

Dieser Abschnitt enthalt Einzelheiten Uber das Verschieben, Kopieren und Léschen von Figuren
innerhalb des Geometrie-Mends.

Auswahl und Abwahl von Figuren

Bevor Sie bestimmte Bearbeitungsbefehle ausfiihren kénnen, mussen Sie zuerst die zu bear-
beitende Figur auswahlen (markieren). Es gibt zwei Methoden fir die Auswahl einer Figur:
LSelect” und ,Toggle Select”, die beide nachfolgend beschrieben sind.

H Verwendung von ,,Select”

Tippen Sie in der Symbolleiste auf [ix]. Dadurch wird diese Schaltflaiche markiert, womit
angezeigt wird, dass ,Select” aktiviert ist. ,Select” gestattet Ihnen die Auswahl beliebig vieler
Figuren, damit Sie diese verschieben, kopieren, einfligen oder andere zusammengefasste
Operationen ausfiihren kénnen.

* Um die Seite BC des Dreiecks auszuwahlen, tippen Sie darauf.

e File Edit Wiew Draw FI].E" Edit View Diaw

 Tippen Sie auf den Punkt D, um diesen auszuwahlen, womit auch die Seite BC des Dreiecks
ausgewahlt bleibt.

¥ File Edit Yiew Draw

¢ Um alle Figuren abzuwahlen, tippen Sie an eine beliebige Stelle des Displays, an der sich
keine Figuren befinden.

Tipp

* Wenn ,Select” aktiviert ist, kdnnen Sie die aktuell ausgewahlten Figuren ziehen, um diese auf dem
Display zu verschieben. Zu weiteren Informationen siehe ,Verschieben und Kopieren von Figuren®
auf Seite 8-3-3.

20030101




8-3-2
Bearbeiten von Figuren

B Verwendung von ,,Toggle Select”

Tippen Sie in der Symbolleiste auf [ . Dadurch wird die Schaltflache markiert, um damit
anzuzeigen, dass , Toggle Select” aktiviert ist. ,Toggle Select” gestattet Ihnen die Auswahl und
Abwahl von Figuren. Falls Sie zum Beispiel mehrere Figuren ausgewéhlt haben, dann erlaubt
Ihnen ,Toggle Select”, ein einzelnes Teil der ausgewahlten Figuren abzuwahlen. Tippen Sie
erneut auf das Teil, dann wird dieses wieder ausgewahlt.

W File Edit Wiew Draw W File Edit Wiew Draw
' 4

Tipp

¢ Sie kénnen die Figuren nicht im Fenster verschieben, wahrend , Toggle Select” aktiviert ist. Die
aktuell ausgewahlte Figur wird auch nicht abgewahlt, wenn Sie auf einen Bereich des Fensters
tippen, in dem sich keine Figur befindet. Um die aktuelle Auswahl zu verschieben, wechseln Sie
einfach in den normalen ,Select‘-Modus.
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Verschieben und Kopieren von Figuren
Im Geometrie-Men( kénnen Figuren einfach verschoben oder kopiert und eingefugt werden.

e Verschieben einer Figur
(1) Zeichnen Sie eine Figur.
(2) Tippen Sie auf und wahlen Sie danach die Figur aus.
(3) Ziehen Sie die zu verschiebende Figur an die gewlinschte Stelle.
(4) Heben Sie den Stift vom Display ab.
Tipp
* Beachten Sie, dass ein Auswahlrahmen rund um die Figur erscheint, wenn Sie diese ziehen.

W File Edit Yiew Draw W File Edit Wiew Draw e File Edit View Draw
B I B e &L
o E
A A
C
A

e Kopieren einer Figur

(1) Zeichnen Sie eine Figur und wéhlen Sie diese danach aus.

(2) Tippen Sie auf [Edit] und danach auf [Copy].

(3) Tippen Sie an beliebiger Stelle auf das Display, um die Auswahl freizugeben.
(4) Tippen Sie auf [Edit] und danach [Paste].

(5) Ziehen Sie die eingefiigte Figur an die gewiinschte Stelle.
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Verwendung des Messfeldes

Tippen Sie auf die Schaltflache [}] rechts von der Symbolleiste, um das Messfeld anzuzeigen.
Tippen Sie auf die Schaltflache [4], um an die normale Symbolleiste zurlickzukehren.

¥ File Edit View Draw_ : r [ % File Edit “iew Draw
= | | [wil4

Normale Symbolleiste Messfeld

Sie kénnen das Messfeld fir die Ausfuihrung der folgenden Operationen verwenden.

Betrachten der MaBe einer Figur

Falls Sie das Messfeld anzeigen und eine Figur auswahlen, werden Kombinationen der
folgenden Messungen in Abhangigkeit vom Typ des von lhnen gewéhlten Objektes angezeigt:
Koordinaten, Abstand, Anstieg, Richtung, Gleichung, Radius, Umfang, Flache, Umfang, Winkel,
Tangente, Kongruenz oder Kurvenpunkt.

Verédndern eines MaBes einer Figur

Nachdem Sie das Messfeld gedffnet haben, kdnnen Sie einen Teil einer Figur auswéhlen und
danach den numerischen Wert des zutreffenden MafBes &ndern. Sie kénnen die Koordinaten
eines Punktes, die Ladnge eines Geradenstiickes (Abstand zwischen den Endpunkten), den
von zwei Linien eingeschlossenen Winkel usw. verédndern.

Festlegen eines MaBes einer Figur

Nachdem Sie das Messfeld gedffnet haben, kénnen Sie einen Teil einer Figur auswéhlen und
danach das zutreffende Maf festlegen. Sie kénnen die Koordinaten eines Punktes, die Lange
eines Geradenstlickes, den von zwei Linien eingeschlossenen Winkel usw. festlegen.

H Betrachten der MaBe einer Figur

Die Art der im Messfeld erscheinenden Informationen h&ngt von der Figur ab, die aktuell auf
dem Display ausgewahlt ist. Falls zum Beispiel ein Geradenstiick ausgewahlt ist, dann zeigt
das Messfeld den Abstand, den Anstieg, den Winkel gegenuber der x-Achse und die Gleichung
dieser Geraden an. Sie kdnnen die Art der zu betrachtenden Informationen vorgeben, indem
Sie die Abwartspfeil-Schaltflache links vom Messfeld antippen und danach auf das ent-
sprechende lkon in der erscheinenden lkonpalette tippen.

- File Edit Miew Draw
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Die folgende Tabelle beschreibt die Informationen, die erscheinen, wenn Sie auf jedes Ikon
tippen, und erlautert, wann jedes Ikon flr die Auswahl zur Verfugung steht.

. . Tippen Sie auf dieses
lkon | lkonname g.leses Ik?:l e.rst-:helnt, wenn lkon, um Verriegelbar,
ies gewahit ist: dies anzuzeigen:
Coordinates | Ein einzelner Punkt Koordinaten des Punktes Ja
Distance/ Zwei Punkte (auf einer oder Abstand zwischen zwei
length unterschiedlichen Figuren), ein Punkten, Lange des Ja
einzelnes Geradenstuick oder Geradenstiickes oder des
ein Vektor Vektors
Slope Einzelne Linie, Geradenstlick Anstieg der Linie, des
=] oder Vektor Geradenstlickes oder Ja
des Vektors
@ Direction Einzelne Linie, Geradenstlick Richtungswinkel der Linie
oder Vektor (Neigungswinkel) Ja
Equation Einzelne Linie oder Funktion der Figur
Geradenstuick, Vektor, Kreis, (unter Verwendung von
Kreisbogen, Ellipse oder jede kartesischen Koordinaten) Ja
andere Figur (Parabel usw.), die
von einer Funktion gezeichnet
wurde
Equation Einzelne Parabel oder jede Gleichung der Figur
— | edit andere Figur, die von einer in dem .
Funktion gezeichnet wurde Funktionsbearbeitungs- Nein
Dialogfeld
= Radius Einzelner Kreis oder Kreisbogen | Radius des Kreises oder
Kreisbogens Ja
Circumference | Einzelner Kreis oder Kreisbogen | L&nge des Umfangs Ja
Perimeter Einzelnes Polygon Summe der Lénge der Nein
Seiten
Area Beliebige drei Punkte, einzelner | Flache
Kreis, Kreisbogen, Ellipse oder Nein
Polygon
Angle Zwei Geradenstlicke Winkel und sein von den
@ Geradenstuicken Ja
[5] gebildeter
Supplementwinkel
= Tangency Zwei Kreise oder Kreisbogen, Ob zwei Figuren einander
oder eine Linie und ein Kreis tangieren Ja
Congruence | Zwei Geradenstiicke Ob die Geradenstlicke
die gleiche Lénge Ja
aufweisen
Incidence Punkt und eine Linie, Ob der Punkt auf der
— Kreisbogen, Kreis oder Vektor Linie/Kurve liegt
: . : Ja
Point on Punkt und eine Funktion, Kurve
curve oder Ellipse
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Di Ik heint Tippen Sie auf dieses
lkon | Ikonname d.leses :):"e.rs: eint, wenn lkon, um Verriegelbar
les gewanlt ist: dies anzuzeigen:
Rotation Zwei durch [Rotation] erstellte Drehwinkel
angle Punkte Ja
Scale of Zwei Punkte (wie Punkt A und MaBstab der Streckung
dilation Punkt &) einer durch [Dilation] | (Stauchung) Ja
erstellten Figur
Transform Zwei Punkte (wie Punkt A und Transformierte Matrix
matrix Punkt A) einer durch [Rotation],
[Dilation], [Reflection], Nein
[Translation] oder [General
Transform] erstellte Figur

Tipp
¢ Die Eintrage ,Direction“ und ,Rotation angle“ zeigen die Informationen immer in Altgrad an,
unabhangig von der aktuellen Winkelmoduseinstellung.

Sie kdnnen das Messfeld verwenden, um bestimmte MafBe zu bestimmen. In dem folgenden
ersten Beispiel werden drei Punkt auf dem Display ausgewéhlt, wobei das Messfeld die Flache
des von diesen drei Punkten gebildeten Dreiecks anzeigt. Das zweite Beispiel zeigt, wie die
MaBe eines Geradenstlickes betrachtet werden kénnen.

e Anzeigen des Flacheninhaltes eines Dreiecks
Sie kénnen das Messfeld verwenden, um den Flacheninhalt eines aus beliebigen drei Punkten
gebildeten Dreiecks anzuzeigen, das Sie auf dem Display ausgewahlt haben.

Beispiel: Verwenden Sie das Parallelogramm ABCD, dessen Seiten AD und BC parallel sind,
um die Flacheninhalte der von der Seite AD und dem Punkt B sowie der Seite AD
und dem Punkt C gebildeten Dreiecken zu bestimmen.

(1) Zeichnen Sie das Parallelogramm.

* Falls erforderlich, wahlen Sie [Edit] und danach [Clear All] aus, bevor Sie mit diesem
Beispiel beginnen.
(2) Tippen Sie in der Symbolleiste auf ], um das Messfeld anzuzeigen.
(3) Wahlen Sie die Punkte A, D und B aus.

¢ Dadurch erscheint die Flache des [¥ Fil= Edit View Draw
Dreiecks ADB im Messfeld. @ [v]5. 2= [[4
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(4) Tippen Sie auf eine beliebige Stelle auBerhalb des Parallelogramms, um die aktuellen
Punkte abzuwahlen, und wahlen Sie danach die Punkte A, D und C aus.

* Dadurch erscheint die Flache des Dreiecks ADC [ File Edit View Draw
im Messfeld. Der obige Vorgang zeigt, dass die @ lw[5.23 [ (4
Flacheninhalte der beiden Dreiecke gleich sind.
B
¢ Betrachten der MaBe eines Geradenstiickes
(1) Zeichnen Sie ein Geradenstuick.
(2) Tippen Sie in der Symbolleiste auf ], um das [ % File Edit View Draw
Messfeld anzuzeigen. | [ [.A]4
A
\B
(3) Wahlen Sie das Geradenstiick aus. ¥ File Edit View Draw
* Dadurch wird die Ladnge des Geradenstlickes b |w|E.57 [i[4
angezeigt.
A

\a\,\s

(4) Tippen Sie auf den Abwartspfeil neben dem Messfeld, um zyklisch durch die anderen
Mafe zu schalten.

* Im Falle eines Geradenstiickes kénnen Sie zum Beispiel dessen Lénge, Anstieg,
Richtung und Gleichung betrachten.

e File Edit Miew Draw [ % File Edit Wiew Draw
. [3]w]-0. 274 [ |4
A

\H\P\B
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H Vorgeben eines MaBes einer Figur
Das folgende Beispiel zeigt, wie Sie einen Winkel eines Dreiecks vorgeben kénnen.

e Vorgeben des Winkels eines Dreiecks
(1) Zeichnen Sie das Dreieck.
* Falls erforderlich, wahlen Sie [Edit] und danach [Clear All] aus, bevor Sie mit diesem
Beispiel beginnen.
(2) Tippen Sie in der Symbolleiste auf [}], um das Messfeld anzuzeigen.
(3) Wéhlen Sie die Seite AB und danach die Seite BC aus.
* Dadurch wird das MaB fiir den Winkel B im Messfeld [~ File Edit Yiew Draw
angezeigt. [A]w[57-4 [ 4

(4) Geben Sie den gewlnschten Wert fiir den Winkel B in das Messfeld ein und driicken

Sie danach &.
* In diesem Beispiel geben wir 90 ein, um den o File Edit View Draw
Winkel B mit 90° (Altgrad) vorzugeben. %[ [5]4

B
AN
C

L
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H Festlegen eines MaBes einer Figur

Durch ,Festlegen eines MafBes" wollen wir ausdriicken, dass eine Zwangsbedingung einer
Figur auferlegt wird. Falls wir zum Beispiel einen Punkt auf einem Kreis festlegen (Zwangs-
bedingung) und den Kreis danach verschieben, dann wird auch der Punkt verschoben. Das
folgende Beispiel zeigt, wie die GroBe eines Winkels eines Dreiecks festgelegt werden kann.

® Festlegen des MaBes eines Winkels eines Dreiecks
(1) Zeichnen Sie ein Dreieck.
(2) Wéhlen Sie die Seite AB und danach die Seite BC aus.

(8) Geben Sie den Wert 90 in das Messfeld ein und wahlen Sie danach das
Kontrollkdstchen rechts davon aus.

¢ Dadurch wird das MaB3 des Winkels B auf 90° (Altgrad) festgelegt.

~ File Edit View Draw
% ""'I |E— Ein hervorgehobenes

Kontrollké&stchen zeigt an,
dass das MaB festgelegt ist

H/B\n
u/ C
A

(Zwangsbedingung).
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8-4 Konfiguration des Geometriefensters

Dieser Abschnitt enthalt Informationen dariiber, wie Sie das Aussehen des Fensters des
Geometrie-Menus durch Scrollen oder Zoomen sowie durch Anzeigen oder Ausblenden der
Achsen und des Gitters steuern kdnnen.

Konfiguration der Betrachtungsfenstereinstellungen

Sie kdnnen den folgenden Vorgang verwenden, um die Einstellungen zu konfigurieren, die das
Aussehen des Fensters des Geometrie-Men(s steuern.

Tippen Sie auf », [Settings] und danach auf [View Window], um das Betrachtungsfenster-
Dialogfeld anzuzeigen. Das Dialogfeld ,,View Window" erlaubt lhnen ein Konfigurieren des x-
Achsenbereichs der Werte. Der dritte Wert ,ymid“ wird fur die vertikale Zentrierung des
Grafikfensters verwendet. Falls wir zum Beispiel ymid = 2 setzen, dann erscheint die x-Achse
um zwei Einheiten unter der Mitte des Grafikfensters (d.h. die Linie y=2 liegt in Fenstermitte).

View Window E3 ]
Geornetry ]

i
Sl c—
o

Auswahl der Achseneinstellung

Tippen Sie auf [#] oder auf [View] und danach auf [Toggle Axes], um zyklisch durch die drei
folgenden Einstellungen zu schalten.

& File Edit Miew Draw W File Edit Yiew Draw W File Edit View Draw
B 5.
T T T T " T T b
4 _5_
Achsen ausgeschaltet, Achsen eingeschaltet, Achsen eingeschaltet,

Werte ausgeschaltet Werte ausgeschaltet Werte eingeschaltet
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Ein- oder Ausschalten des Ganzzahlgitters

Sie kénnen das Ganzzabhlgitter des Displays ein- oder ausschalten, indem Sie auf [View] und
danach auf [Integer Grid] tippen. Der [Integer Grid] -Befehl im [View]-Menii weist ein daneben-
stehendes Kontrollkastchen auf, wenn die Anzeige des Ganzzahlgitters eingeschaltet ist.

W File Edit Yiew Draw W File Edit Wiew Draw
= 5

Y T T 3 Y T T 3
_5. . . . _5.

Gitter ausgeschaltet Gitter eingeschaltet
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Zoomen

Das Geometrie-Men bietet Ihnen eine Auswahl an Zoombefehlen, die Sie verwenden kénnen,

um ein gesamtes Anzeigebild oder einen bestimmten Bereich einer Figur zu vergréBern oder

zu verkleinern.

Tipp

* Die Screenshots in diesem Abschnitt verwenden alle die Einstellung ,Achsen eingeschaltet, Werte
eingeschaltet”, die unter ,Auswahl der Achseneinstellung® auf Seite 8-4-1 beschrieben ist.

e Verwenden von ,,Zoom Box“

Beispiel: Verwenden Sie ,Zoom Box“, um einen Teil eines Kreises zu vergréBern.
(1) Zeichnen Sie einen Kreis.

(2) Tippen Sie auf [View] und danach auf [Zoom Box], oder tippen Sie auf [7&].
(3) Ziehen Sie den Stift auf dem Display, um einen Auswahlrahmen rund um den Bereich zu
zeichnen, den Sie vergréBern mdchten.

(4) Heben Sie den Stift vom Display ab, wodurch der Bereich innerhalb des Auswahlrahmens
expandiert wird, um das gesamte Grafikfenster auszufullen.

¥ File Edit Yiew Draw ¥ File Edit Miew Draw
5-
4_
A p

e Verwenden von ,,Zoom In“ und ,,Zoom Out“

Beispiel 1: Einzuzoomen ist ein Kreis

(1) Zeichnen Sie einen Kreis.

(2) Tippen Sie auf [View] und danach auf [Zoom In], oder tippen Sie auf [&].
* Dadurch wird der Kreis vergréBert.

Beispiel 2: Auszuzoomen ist ein Kreis

(1) Zeichnen Sie einen Kreis.

(2) Tippen Sie auf [View] und danach auf [Zoom Out], oder tippen Sie auf [&].
¢ Dadurch wird der Kreis verkleinert.
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e Verwenden von ,,Zoom to Fit“
(1) Zeichnen Sie die Figur oder die Figuren, die Sie wiinschen.

* Falls die von Ihnen gezeichnete Figur nicht auf das Display passt, scrollen Sie das Bild
wahrend des Zeichnens.

* Zu Informationen Uber das Scrollen der Anzeige siehe ,Verwendung der
Schwenkfunktion, um das Anzeigebild zu verschieben® auf Seite 8-4-5.

(2) Tippen Sie auf [View] und danach auf [Zoom to Fit], oder tippen Sie auf E&].
* Dadurch wird die Figur vergréBert oder verkleinert, um das Display auszufullen.

W File Edit Wiew Draw W File Edit View Draw

-S54

Tipp
* Sie kdnnen die Operationen ,Zoom In“, ,Zoom Out" und ,Zoom to Fit* auch ausfihren, in dem Sie
die folgenden Tasten des ClassPad dricken.

Um dies auszufiihren: | Driicken Sie diese Taste:
Zoom In ©)
Zoom Out S)
Zoom to Fit ©)
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Verwendung der Schwenkfunktion, um das Anzeigebild zu verschieben

Die Schwenkfunktion (,Pan”) erleichtert das Verschieben des Anzeigebildes, indem Sie dieses

mit dem Stift ziehen.

Tipp

* Die Screenshots in diesem Abschnitt verwenden die Einstellung ,Achsen eingeschaltet, Werte
eingeschaltet”, die unter ,Auswahl der Achseneinstellung” auf Seite 8-4-1 beschrieben ist.

e Verwenden von ,,Pan“

Beispiel: Zu schwenken ist die Abbildung eines Kreises
(1) Zeichnen Sie einen Kreis.
(2) Tippen Sie auf [View] und danach auf [Pan], oder tippen Sie auf [#)].

(3) Legen Sie den Stift auf das Display an und ziehen Sie ihn in die Richtung, in die Sie das
Bild des Kreises verschieben mdchten.

W File Edit Wiew Draw W File Edit Wiew Draw
Y 4= N

Tipp

¢ Sie kdnnen das Fenster auch scrollen, indem Sie die Cursortasten verwenden.
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8-5 Arbeiten mit Animationen

Eine Animation besteht aus einem oder mehreren Punkte-/Kurvenpaaren, in welchen die Kurve
ein Geradenstuck, ein Kreis, eine Ellipse oder eine Funktionsgrafik sein kann. Sie kénnen eine
Animation aufbauen, indem Sie ein Punkte-/Kurvenpaar auswéhlen und dieses danach zu
einer Animation hinzufligen.

Verwendung der Animationsbefehle

Sie kdnnen eine Animation aufbauen und ablaufen lassen, indem Sie entweder Meniibefehle
ausfiihren oder die Animationssymbolleiste verwenden, die erscheint, wenn Sie auf [View] und
danach [Animation Ul] tippen.

[Edit] — [Animate] ¥ File Wigw Dz
m Urndo/Reda
im Clear Constraints
Show A1L
Shade OnsoOff
Properties

Add Anirmation
Feplace Animation
Trace

Edit Animations [Animate]-Untermenti
Go (oncel

Go (repeatl

Go (to and frol
Stop

[View] — [Animation Ul] ¥ File Edit Yiew Draw ]
=] =

} Animationssymbolleiste

Animation hinzufugen — Animation ersetzen
Trace — Ausflhren (einmal)
Ausflihren (wiederholt) —|d Ausflhren (vor und zurtick)
Stopp —|
Tipp
* Die meisten Vorgange in diesem Abschnitt werden unter Verwendung des [Animate]-Untermeniis
ausgefuhrt.

» Auf alle Befehle des [Animate]-Untermenis kann von der Animationssymbolleiste aus zugegriffen
werden, mit Ausnahme von [Edit] - [Animate] - [Edit Animations].

¢ Um die Animationssymbolleiste zu schlieBen und zur normalen Symbolleiste zurlickzukehren, tippen
Sie auf die Schaltflache auf der rechten Seite der Animationssymbolleiste oder auf [View] und
danach auf [Animation Ul].
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¢ Hinzufligen einer Animation und deren Ausfiihrung

(1) Plotten Sie einen Punkt und zeichnen Sie einen Kreisbogen. Oder Sie kdnnten auch
einen Kreis, eine Ellipse, ein Geradenstlck oder eine Funktionsgrafik an Stelle eines
Kreisbogens zeichnen.

(2) Wahlen Sie den Punkt und den Kreisbogen aus. ¥ File Edit View Draw

(3) Tippen Sie auf [Edit], [Animate] und danach auf

[Add Animation].
o
B

(4) Tippen Sie auf [Edit], [Animate] und danach ~ File Edit Yiew Drawv

[Go (once)], [Go (repeat)] oder [Go (to and fro)].

| —

Punkt A bewegt sich entlang _—
des Kreisbogens CD

(5) Tippen Sie auf [Edit], [Animate] und danach auf [Stop], um die Animation zu stoppen.
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Tipp
¢ Sie kénnen den obigen Vorgang wiederholen, um mehrere Punkte zu erstellen, die sich gleichzeitig
bewegen.

Versuchen Sie Folgendes:

* Zeichnen Sie ein Geradenstiick und plotten Sie einen anderen Punkt.
* Wahlen Sie das Geradenstiick und den Punkt aus.

¢ Wiederholen Sie die Schritte (3) und (4) auf Seite 8-5-2.

Beachten Sie, dass beide Animationen gleichzeitig ablaufen!

Um eine neue Animation zu starten, fihren Sie den unter ,Ersetzen der aktuellen Animation durch
eine neue” auf Seite 8-5-4 beschriebenen Vorgang aus, oder tippen Sie auf [Edit], [Animate] und
danach auf [Edit Animations]. Im erscheinenden Dialogfeld tippen Sie auf [Remove].

® Bewegen eines Punktes rund um einen Kreis

(1) Plotten Sie einen Punkt und zeichnen Sie einen Kreis ¥ File Edit Yiew Draw

und wahlen Sie danach beides aus.

(2) Tippen Sie auf [Edit], [Animate] und danach auf ~ File Edit Yiew Draw

[Add Animation].

20030401




8-5-4
Arbeiten mit Animationen

(3) Tippen Sie auf [Edit], [Animate] und danach auf [Go (once)].

* Dadurch bewegt sich der Punkt am Umfang rund um [~ File Edit Yiew Draw

den Kreis.

¢ Ersetzen der aktuellen Animation durch eine neue
(1) Wéhlen Sie den Punkt und die Kurve fir die neue Animation aus.
(2) Tippen Sie auf [Edit], [Animate] und danach auf [Replace Animation].

¢ Dadurch werden die aktuelle Animation verworfen und eine Animation flr einen neuen
Punkte- und Kurvensatz eingestellt. Tippen Sie auf [Edit], [Animate] und danach auf
[Go (once)], um Ihre neue Animation zu sehen.

¢ Verfolgen eines geometrischen Ortes von Punkten

Tipp
* Falls Sie ,Trace" verwenden, wird eine Spur der Punkte hinterlassen, wenn die Animation ablauft.
(1) Zeichnen Sie ein Geradenstlick AB und plotten Sie einen Punkt C, der sich nicht auf dem
Geradenstlick AB befindet.
(2) Plotten Sie den Punkt D, der sich ebenfalls nicht auf dem Geradenstiick AB aber auf der
gleichen Seite des Geradenstiickes wie der Punkt C befinden sollte.
(3) Zeichnen Sie ein Geradenstiick, das den Punkt D mit dem Punkt C verbindet.
(4) Zeichnen Sie ein weiteres Geradenstiick, das den ¥ File Edit Yiew Draw
Punkt D mit dem Geradenstiick AB verbindet. Dies T :
ist das Geradenstuick DE.

(5) Tippen Sie auf die rechte Pfeilschaltflache, um das Messfeld anzuzeigen.
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(6) Wéahlen Sie die Geradenstiicke AB und DE aus, geben Sie 90 in das Messfeld ein und
tippen Sie auf das Kontrollkdstchen neben dem Messfeld.

¢ Dadurch wird der Winkel zwischen AB und DE auf ¢ File Edit Migw Drav ]
90° (Altgrad) festgelegt. Al |E:I

E

(7) Wéhlen Sie nur die Geradenstuicke DE und DC aus und tippen Sie danach auf den Abwérts-
pfeil des Messfeldes.

(8) Tippen Sie auf das lkon und wahlen Sie danach das Kontrollkastchen rechts vom
Messfeld aus.

¢ Dadurch werden die Geradenstiicke DE und DC kongruent in der Lange gemacht.

[ % File Edit View Draw [ % File Edit Yiew Draw ]
(L ]wlno LA (£ [w]ves =0
E E
E ’ E
A C A C
=’

Ein hervorgehobenes Kontrollk&stchen zeigt an,
dass das MaB festgelegt ist (Zwangsbedingung).

(9) Wéhlen Sie den Punkt E und das Geradenstlick AB aus.
(

)
10)
(11) Tippen Sie auf das Display, um die gegenwartig ausgewahlten Positionen abzuwéhlen.
12)

(12) Wahlen Sie den Punkt D aus. ¥ File Edit View Draw
il 8. 6564, 8. 52240 A4

Tippen Sie auf [Edit], [Animate] und danach auf [Add Animation].
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(13) Tippen Sie auf [Edit], [Animate] und danach auf [Trace].
(14) Bei noch gewahltem Punkt D tippen Sie auf [Edit], N File Edit View Drai ]
[Animate] und danach auf [Go (once)].

¢ Dadurch sollte eine Parabel auf dem Display
nachverfolgt werden. Beachten Sie, dass das E
Geradenstiick AB die Scheitellinie und der
Punkt C der Brennpunkt der Parabel sind. E

® Bearbeiten einer Animation
(1) Wahrend die zu bearbeitende Animation auf dem Display angezeigt wird, tippen Sie auf
[Edit], [Animate] und danach auf [Edit Animations].
¢ Dadurch wird das Animationsbearbeitungs-Dialogfeld im unteren Fenster angezeigt.
Das obere Fenster weist weiterhin die Animation auf, die wir gerade in ,Verfolgen eines
geometrischen Ortes von Punkten®” auf Seite 8-5-4 fertig gestellt haben, um die Informa-
tionen Uber das Vorgeben des Verfolgungspunktes anzugeben.
(2) Bearbeiten Sie die Animation, indem Sie den folgenden

. [ % File Edit View Draw

Vorgang einhalten. —
Ste?)s ’ | = [EEIEKT
Diese Einstellung prazisiert, wie viele Schritte der Punkt E A C
ausfihrt, der sich entlang des Geradenstlckes AB bewegt.
Der Anfangs-Vorgabewert ist 20.
Animations
¢ Das ,E" unter ,Animations“ zeigt an, dass es der Punkt

E ist, der von der Animation bewegt wird. Wenn Sie

mehrfache Animationen aufbauen, dann erscheint hier ~ [StepPs 24

eine Liste von zutreffenden Punkten. Hrimation o Femmve]
* Tippen Sie auf [Remove], um die zutreffende tl 1

Animation zu I6schen. [-:'rraCESREmDUE
 10“ und ,t1“ legen das Intervall der Bewegung Bemove]

des Punktes E auf dem Geradenstlick AB fest. Die

Anfangs-Vorgabewerte sind t0 = 0 und t1 = 1.

* Wahrend der Animation wird die Lange von AB als eine Einheit berlicksichtigt. Die
Vorgabewerte legen fest, dass die Bewegung des Punktes E vom Startpunkt A (Punkt,
an dem die Lange gleich 0 ist) bis zum Endpunkt B (Punkt, an dem die Lange gleich 1
ist) ausgefuhrt wird.

* Falls Sie zum Beispiel den Wert fur t0 auf 0.5 &ndern, dann wird der Punkt E von der
Mitte des Geradenstlickes AB bis zum Punkt B bewegt.

* Falls Sie den Wert furr tO auf —1 &ndern, dann beginnt der Punkt E seine Bewegung an
einem Punkt auBerhalb des Geradenstiickes AB (in diesem Fall an einem Punkt in
einer Entfernung, die gleich der Ldnge des Geradenstiickes AB ist) und beendet diese
an dem Punkt B.
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Traces
Dieser Eintrag zeigt den festgelegten Verfolgungspunkt an. Tippen Sie auf [Remove], um
die Einstellung des Verfolgungspunktes freizugeben.

(3) Wahrend das untere Fenster aktiv ist, tippen Sie auf 3 und danach auf [Close], um das
Animationsbearbeitungs-Dialogfeld zu schlieBen.

¢ Betrachten einer Animationstabelle
(1) Zeichnen Sie ein Dreieck und ein Geradenstiick Uiber dem Dreieck.
(2) Tippen Sie auf die rechte Pfeilschaltflache, um das Messfeld anzuzeigen.

(3) Wahlen Sie das Geradenstiick und den Eckpunkt aus, der am nachsten zum Geradenstiick
liegt.

[ % File Edit View Draw
[brl[¥]1. 257 L]

I—— Messfeld

HE

(4) Tippen Sie auf die Abwartspfeil-Schaltflache neben dem Messfeld.

(5) Tippen Sie auf das lkon und wéhlen Sie danach das Kontrollkéstchen rechts vom
Messfeld aus.

¢ Dadurch werden das Geradenstlick [ % File Edit Yiew Draw ]
und der Eckpunkt verbunden. [a7 Tw[=s ®J 4]
]
E
A C
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(6) Wéahrend die Gerade und der Eckpunkt noch angewahlt sind, tippen Sie auf [Edit],
[Animate] und danach auf [Add Animation].

(7) Wéhlen Sie nun eine Seite des Dreiecks aus.
(8) Tippen Sie auf [Edit], [Animate] und danach auf [Go (once)].
(9) Tippen Sie auf [ neben dem Messfeld.

* Wahrend die Animation ablauft, zeigt das untere Fenster die Tabelle fir die Lange der
von lhnen gewahlten Seite an.

e File Edit View Draw |

Ny File Edit Miew Draw

Lenath
EE=EE]
228
BYSE
941
217
THE
=15

EE R |

(10) Versuchen Sie eine andere Seite auszuwahlen und die Animation nochmals ablaufen zu
lassen, um die Tabelle fir die andere Seite zu betrachten. Oder wahlen Sie eine andere
Seite aus und tippen Sie auf

(11) Wahlen Sie alle drei Seiten des Dreiecks aus und lassen Sie die Animation nochmals
ablaufen.

* Die im unteren Fenster erscheinende Tabelle zeigt an, wie sich der Flacheninhalt des
Dreiecks bei ablaufender Animation &ndert.

W File Edit Miew Draw | ¥ File Edit Yiew Draw
]
]
] E
e
]
Lenath Area
E 0. 388 11.12
S.228 1@.21
. BT3E 18.3
4.941 18.19
C 4.817  [3.976
4. TaG ER=-1]
4. 689 9. 255
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8-6 Geometrie-Meniu in Kombination mit anderen
Anwendungs-Menus

Sie kdnnen das Geometrie-Men 6ffnen, wahrend das eActivity- oder Hauptanwendungs-Men(i
bereits gedffnet sind. Dies ist eine nitzliche Funktion, die Sie den Zusammenhang zwischen
der Algebra und der Geometrie visuell erkennen lasst. Danach kénnen Sie zum Beispiel eine
Figur aus dem Geometriefenster in das eActivity-Fenster ziehen, welche dann den
entsprechenden mathematischen Term oder die Werte im eActivity-Fenster anzeigt. Dieser
Abschnitt beschreibt, wie Sie dies und andere nitzliche Dinge ausfihren kénnen.

Drag & Drop

Wenn Sie das Geometrie-Mend innerhalb eines anderen Anwendungs-Mends 6ffnen, kdnnen
Sie durch Drag & Drop (Ziehen und Ablegen) die Informationen zwischen den zwei Anwendungs-
fenstern verschieben.

Beispiel 1: Ein Kreis ist aus dem Geometriefenster in das eActivity-Fenster zu ziehen.

e Operationen auf dem ClassPad

(1) Tippen Sie auf "éeﬁz um das Menu der Anwendungen anzuzeigen, und tippen Sie danach
auf &, um das eActivity-Menii zu 6ffnen.

(2) Tippen Sie aus dem eActivity-MenuU heraus auf [Insert] und danach auf [Geometry].

* Dadurch wird eine Geometriedatenfeld eingefligt, gemeinsam mit dem Geometriefenster
in der unteren Hélfte der Anzeige.

[ Edit Yiew Draw
£ I I N W O B

| =

Geometriedatenfeld

Geometriefenster

¢ Zu Einzelheiten Uiber das Geometriedatenfeld siehe ,Einfiigung eines Anwendungsdaten-
feldes” auf Seite 10-3-5.

(8) Zeichnen Sie einen Kreis im Geometriefenster.
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(4) Wéhlen Sie den Kreis aus, und ziehen Sie ihn an die erste verfligbare Zeile im eActivity-
Fenster.

e Dadurch wird die Gleichung des Kreises in das eActivity-Fenster eingefiigt.

e Edit Wiew Draw

(5) Sie kdnnen nun mit den Daten im eActivity-Fenster experimentieren.

W File Edit Insert Action |
=1 IER O = U e

22402413028, Sxy—15. 4=0

Tipp
* Versuchen Sie nun den Radius des Kreises im eActivity-Fenster zu modifizieren. Markieren Sie
Ihre modifizierte Gleichung und ziehen Sie diese danach in das Geometriefenster.
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Beispiel 2: Zwei Seiten eines Dreiecks sind vom Geometriefenster in das Hauptanwendungs-
Menu-Fenster zu ziehen.

e Operationen auf dem ClassPad
(1) Tippen Sie auf "é‘& um das Menu der Anwendungen anzuzeigen, und tippen Sie danach
auf ¥% | um das Hauptanwendungs-Menii zu 6ffnen.

(2) Tippen Sie auf [@], um das Geometriefenster im unteren Fenster anzuzeigen.

»r File Edit Miew Draw

[1]

Geometriefenster

(8) Zeichnen Sie ein Dreieck im Geometriefenster.

(4) Wéhlen Sie zwei Seiten des Dreiecks aus, und ziehen Sie diese in das Hauptanwendungs-
Men(-Fenster.
* Dadurch werden die Gleichungen der Dreiecksseiten in das Hauptanwendungs-Menu-

Fenster eingefugt.
& File Edit Miew Draw
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(5) Driicken Sie @.
* Beachten Sie, dass die erhaltene L6sung den Koordinaten des Punktes A entspricht.

W Edit Action Interactive
u=1.@1THx+l. B36 zusehen, wahlen Sie den Punkt A aus.
w=—2_55 . Seine Koordinaten werden nun in der

{ 3586 51 Statusleiste angezeigt.

N Y
B -

Alg Decimal  Crlx Fad qm (-3.53,—2.55) |

¢ Um die Koordinaten des Punktes A an-

1k

T TR

Tipp

* Versuchen Sie diese Methode mit Drag & Drop, um den Schnittpunkt der beiden Geraden zu finden.
Dies ist ein groBartiger Weg, um die Lésung fir ein System von linearen Gleichungen zu finden.
Um ein Bruchergebnis als Dezimalwert zu betrachten, tippen Sie auf die Eingabezeile und danach
auf [&1].

Die erscheinenden Informationen, wenn Sie eine Figur in einer anderen Anwendung ablegen (Drop),
hangen von der gezogenen Figur ab. Viele der méglichen Resultate sind in der folgenden Tabelle
aufgelistet.

Geometishe Figur | 120 & Bro i oner anderen | st r g 01 e
Punkt Ein geordnetes Paar Ja
Geradenstlick Lineare Gleichung Ja
Unendliche Gerade Lineare Gleichung Ja

Ein geordnetes Paar (Spitze des
Vektors, wenn angenommen wird,

Vektor (Ortsvektor) das sich das Ende am Ursprung Nein
befindet)
Kreis Gleichung eines Kreises Ja
Kreisbogen Gleichung eines Kreises Ja
Ellipse Gleichung einer Ellipse Ja
Funktion (y=f(x)) Gleichung der Funktion Ja
Zwei Geraden System von Gleichungen Nein
Polygon Matrix, die jeden Eckpunkt enthélt | Nein

Offener Polygonzug

erstellt durch Animation Matrix, die jeden Eckpunkt enthélt | Nein

Punktepaar verwandt Term, der den Zusammenhang

durch Transformation der Punkte zeigt Nein

*

Zu Einzelheiten Uiber die Geometrie-Link-Zeile siehe ,Einfligen einer Geometrie-Link-Zeile* auf Seite
10-3-12.
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Kopieren und Einfligen

Zusétzlich zu Drag & Drop kénnen Sie Figuren oder Spalten von einer Animationstabelle auch
kopieren und in eine andere Anwendung einfligen.

Dynamisch verkniipfte Daten

Ein weiteres nitzliches Merkmale des ClassPad ist die Fahigkeit des Erzeugens einer dynami-
schen Verknupfung zwischen einer geometrischen Figur und ihrer Gleichung im eActivity-
Fenster. Wenn eine geometrische Figur mit einer Gleichung dynamisch verknipft ist, kbnnen
Sie im eActivity-Fenster ein Verkniipfungssymbol (§) vor der Gleichung sehen. Durch Anderung
der Grafik im Geometriefenster werden die verknlpften Daten im eActivity-Fenster automatisch
aktualisiert. Auch umgekehrt durch Anderung der Daten im eActivity-Fenster wird die Grafik im
Geometriefenster aktualisiert. Beachten Sie, dass diese Moglichkeit nur innerhalb der eActivity-
Anwendung zur Verfligung steht.

¢ File Edit Insert Action | W File Edit Insert Action |
A s;] B [A2lv]Gl~] |3 B[] & [A2lv]G8~] |3

|1ink test m |1ink test m
I: 8x2+y2—4=l3| I: Bx2+yz—1|=la

\ —>\

\B \
e g
—a —fm
B“-\._d'm -
Ala Standard Cplx Rad cm Ala Standard Cplx Rad dm

Beispiel fur dynamisch verknipfte Daten

Zu Informationen dariiber, wie Sie eine dynamische Verknipfung zwischen einer geometrischen
Figur und ihrer Gleichung im eActivity-Fenster erstellen kénnen, siehe ,Einfligen einer
Geometrie-Link-Zeile" auf Seite 10-3-12.
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8-7 Verwaltung der Dateien des Geometrie-Meniis

Dieser Abschnitt umfasst die Dateiverwaltungsoperationen wie Speichern, Offnen, Léschen,
Umbenennen, Verschieben usw.

File Search

ESIE]

O main
Ok aaa

[ Zave ] [Cancel]

[mth [abe [cat [ 20 |SEIE]

[eftr JMATH] SPACE |5ME=|_|E><E|
Cit = rmain [

Tipp
¢ Sie kdnnen auch den Variablenmanager (Seite 1-8-1) verwenden, um die Dateien des Geometrie-
Mendtis zu verwalten.

Dateioperationen

e Speichern einer Datei
(1) Tippen Sie auf [File] und danach auf [Save].
¢ Dadurch wird das Dialogfeld ,Files“ angezeigt.

(2) Tippen Sie auf den Namen des Ordners, in dem Sie die Datei abspeichern méchten, so
dass dieser ausgewahlt ist.

File Search
[
[+ miain

Dateinamen-
Bearbeitungsfeld

[Save ] [Cancel]

(3) Geben Sie den Dateinamen mit bis zu acht Byte in das Dateinamen-Bearbeitungsfeld
ein.
(4) Tippen Sie auf [Save].
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e Offnen einer bestehenden Datei
(1) Tippen Sie auf [File] und danach auf [Open].
¢ Dadurch wird das Dialogfeld ,Files* angezeigt.
(2) Offnen Sie den Ordner, der die zu 6ffnende Datei enthélt.

(3) Tippen Sie auf den Namen der zu 6ffnenden Datei, sodass diese ausgewahlt ist, und
tippen Sie danach auf [Open].

® Suchen nach einer Datei
(1) Tippen Sie auf [File] und danach auf [Open].

¢ Dadurch wird das Dialogfeld ,Files* angezeigt.
(2) Tippen Sie auf [Search].

* Dadurch wird das Dialogfeld ,Search” angezeigt. . Ed
File Search

|I£I_I

Name: [l ]
[Search] [ Hext ] [Cancel]

[rth [abe [cat [ 20 |EEEIE]

[ et JATH] SPACE |5MBL!EXE|

Dit : main qm

(8) Geben Sie den aufzufindenden Dateinamen ein und tippen Sie danach auf [Search].
* Die mit dem eingegebenen Dateinamen Ubereinstimmenden Dateinamen werden auf
dem Display markiert. Tippen Sie auf [Open], um die markierte Datei zu 6ffnen.
* Um nach dem né&chsten Auftauchen des gleichen Dateinamens zu suchen, tippen Sie
erneut auf [Search] und danach im Dialogfeld ,Search” auf [Next].
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e Speichern einer Datei unter einem anderen Namen

(1) Tippen Sie auf [File] und danach auf [Save].
¢ Dadurch wird das Dialogfeld ,Files* angezeigt.

(2) Geben Sie bis zu acht Byte fiir den neuen Namen

(3) Tippen Sie auf [Save].
Tipp

File Search

=] [

O rain
[ 555

bbb

EEDE) | Eancell

ein, unter dem Sie die Datei abspeichern méchten.

File Search

i) |

O rnain
[w 5355

zampleld

[Save ] [Cancel]

* Wenn Sie eine Datei speichern, kénnen Sie auch einen anderen Ordner auswahlen, bevor Sie

einen Dateinamen entsprechend Schritt (2) eingeben.

e Léschen einer Datei
(1) Tippen Sie auf [File] und danach auf [Open].
* Dadurch wird das Dialogfeld ,Files” angezeigt.

(3) Tippen Sie auf [File] und danach auf [Delete].

Tipp

(2) Wahlen Sie das Kontrollkastchen neben der zu I6schenden Datei aus.
* Sie kdnnen auch mehrere Dateien flr das Léschen auswahlen, wenn Sie dies wlinschen.

e Falls Sie ein Kontrollkdstchen neben einem Ordnernamen auswéhlen, werden auto-
matisch alle Kontrollkastchen der im Ordner befindlichen Dateien ausgewahlt.

(4) Als Antwort auf das erscheinende Bestatigungsdialogfeld tippen Sie auf [OK], um die
Datei(en) zu l6schen, oder auf [Cancel], um den Vorgang abzubrechen.

(5) Um das Dialogfeld ,Files” zu schlieBen, tippen Sie auf [Cancel].

¢ Durch die Wahl eines Ordners in dem obigen Vorgang werden sowohl der Ordner als auch sein
gesamter Inhalt geléscht. Beachten Sie jedoch, dass der Hauptorder (,main“) nicht geléscht werden

kann, auch wenn Sie diesen auswahlen.
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e Umbenennen einer Datei
(1) Tippen Sie auf [File] und danach auf [Open].
¢ Dadurch wird das Dialogfeld ,Files* angezeigt.

(2) Tippen Sie auf den Namen der Datei, die Sie umbenennen méchten, um diese zu aus-
zuwahlen.

(8) Tippen Sie auf [File] und danach auf [Rename].
¢ Dadurch wird das Dialogfeld ,Rename” angezeigt.
(4) Geben Sie den neuen Dateinamen ein.

(5) Als Antwort auf das erscheinende Bestatigungsdialogfeld tippen Sie auf [OK], um die
Datei umzubenennen, oder auf [Cancel], um den Vorgang abzubrechen.

(6) Um das Dialogfeld ,Files” zu schlieBen, tippen Sie auf [Cancel].

¢ Verschieben einer Datei in einen anderen Ordner
(1) Tippen Sie auf [File] und danach auf [Open].
¢ Dadurch wird das Dialogfeld ,Files* angezeigt.

(2) Wahlen Sie das Kontrollkdstchen neben der Datei aus, die Sie verschieben mdchten.

* Um mehrere Dateien zu verschieben, wahlen Sie alle Kontrollkastchen der zu
verschiebenden Dateien aus.

(3) Tippen Sie auf [File] und danach auf [Move].
* Dadurch erscheint ein Dialogfeld fiir die Einstellung des Zielordners.

(4) Tippen Sie im Dialogfeld auf die Abwartspfeil-Schaltflache und wéhlen Sie danach den
Zielordner in der erscheinenden Liste aus.

(5) Tippen Sie auf [OK].
(6) Um das Dialogfeld ,Files” zu schlieBen, tippen Sie auf [Cancel].

Ordneroperationen

¢ Erstellen eines neuen Ordners

(1) Tippen Sie auf [File] und danach auf [Open].
¢ Dadurch wird das Dialogfeld ,Files* angezeigt.

(2) Tippen Sie auf [File] und danach auf [Create Folder], oder auf [&].
» Dadurch wird das Dialogfeld ,Create Folder“ angezeigt.

(3) Geben Sie den Ordnernamen mit bis zu acht Byte ein.

(4) Als Antwort auf das erscheinende Bestétigungsdialogfeld tippen Sie auf [OK], um den
Ordner zu erstellen, oder auf [Cancel], um den Vorgang abzubrechen.

(5) Um das Dialogfeld ,Files” zu schlieBen, tippen Sie auf [Cancel].
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e Loschen eines Ordners

Warnung!
Falls Sie einen Ordner I6schen, werden auch alle darin befindlichen Dateien geldscht. Uberpriifen
Sie daher, ob Sie den Inhalt des Ordners wirklich nicht mehr benétigen, bevor Sie diesen
I6schen.
(1) Tippen Sie auf [File] und danach auf [Open].

* Dadurch wird das Dialogfeld ,Files” angezeigt.
(2) Wahlen Sie das Kontrollkastchen neben dem zu I6schenden Ordner aus.

* Sie kdnnen auch mehrer Ordner firr das Léschen auswéhlen, wenn Sie dies wiinschen.

* Falls Sie das Kontrollkastchen neben einem Ordnernamen auswahlen, werden auto-
matisch die Kontrollkastchen aller darin befindlichen Dateien ausgewahlt.

(3) Tippen Sie auf [File] und danach auf [Delete].

(4) Als Antwort auf das erscheinende Bestatigungsdialogfeld tippen sie auf [OK], um den
Ordner zu l6schen, oder auf [Cancel], um den Vorgang abzubrechen

(5) Um das Dialogfeld ,Files” zu schlieBen, tippen Sie auf [Cancel].

Tipp

* Sie kdnnen den Hauptordner (,main®) nicht Idschen.

e Umbenennen eines Ordners

Befolgen Sie den unter ,Umbenennen einer Datei auf Seite 8-7-4 beschriebenen Vorgang, um
einen Ordner umzubenennen. Wéhlen Sie dabei einfach einen Ordner an Stelle einer Datei
aus.
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Numerische Losung R
von nichtlinearen
Gleichungen

Dieses Kapitel enthélt Informationen tber die Operationen im Men(
zur numerischen Lésung von (nichtlinearen) Gleichungen, das als
NumSolve-Men( bezeichnet wird, und erlautert die Ausfihrung der
numerischen Lésungswege. Im Menl zur numerischen Lésung von
Gleichungen koénnen Sie den Wert einer beliebigen Variablen in
einer Gleichung erhalten, ohne dass Sie die Gleichung dabei
transformieren oder vereinfachen mussen.

9-1 Beschreibung des Meniis zur numerischen Lésung
von Gleichungen

9-2 Ermittlung der numerischen Lésung fur eine in
einer Gleichung auftretende Variable
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9-1 Beschreibung des Menus zur numerischen
Lésung von Gleichungen
Dieser Abschnitt beschreibt die Konfiguration der Fenster im Menu zur numerischen Lésung

von Gleichungen und enthalt grundlegende Informationen tber die Unter-MenUs und Befehle
zur numerischen Lésung von Gleichungen.

Offnen des Meniis zur numerischen Lésung einer Gleichung
Verwenden Sie den folgenden Vorgang, um das Menu zur Gleichungslésung zu 6ffnen.

e Operationen auf dem ClassPad
ax=h,
I Tippen Sie im Menii der Anwendungen auf das lkon =4

NumSolve *

Fenster des Meniis zur numerischen L6sung von Gleichungen

Mit dem Offnen des Meniis zur numerischen Lésung von Gleichungen wird das nachfolgend
dargestellte Fenster angezeigt.

W Edit Soluve |

Y [ i e ] ¥

Bauation: —— Gleichung hier eingeben.
Variablenliste

Fad Cplx qim]

Unter-Meniis und Schaltflachen im Menii zur L6sung von Gleichungen

Dieser Abschnitt erldutert die Operationen, die Sie unter Verwendung der Untermenis und
Schaltflachen des Fensters des MenUs zur Lésung von Gleichungen ausfiihren kénnen.

¢ Zu Informationen iber das Untermenl “¥ - [Settings], siehe ,Verwendung des Einstellungs-
Menus" auf Seite 1-5-8.

B ¢ -Untermenii

Um dies auszufiihren: Wihlen Sie diesen Eintrag des “§ -Meniis:
Das NumSolve-Fenster aktiv machen NumSolve

Das Grafikeditorfenster aktiv machen Graph Editor

Das 3D-Grafikeditorfenster aktiv machen 3D Graph Editor

Das Hauptmenu aktiv machen Main
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H #-Untermenii

Um dies auszufiihren: Wahlen Sie diesen Eintrag des #¢-Meniis:

Ldschen aller Eingabevariablen mit einem Zeichen

(a bis 2) Clear a—z

Initialisieren der oberen Grenze und der unteren

Initialize Bound
Grenze

Wichtig!
¢ Durch Ausflihrung der Operation ,Clear a-z“ werden alle Variablen mit einem Zeichen geldscht,

unabhangig von dem Variablendatentyp. In Funktionen und Programmen verwendete Dateinamen
von ,a“ bis ,z“ werden ebenfalls geldscht.

H Symbolleiste

Die Symbolleiste bietet Ihnen einfachen Zugriff auf das Hauptanwendungs-Mend, den
3D-Grafikeditor, den Grafik- und Tabelleneditor und natirlich auf das Menu zur Lésung von
Gleichungen (Solve).

M Ziehen eines Terms von einer anderen Anwendung in das Fenster des
Meniis zur numerischen Lésung von Gleichungen

Sie kénnen einen Formelterm und auch Gleichungen vom Fenster des Hauptanwendungs-
Menus oder dem Grafikeditorfenster durch Drag & Drop in das Fenster des Menus zur
numerischen Lésung von Gleichungen bringen. Die rechte Seite der Gleichung ( = 0) muss
nicht extra angegeben werden.

® Operationen auf dem ClassPad
(1) Geben Sie den Gleichungsterm (x* + 4-x2 + x — 2) ein.

(2) Tippen Sie auf die Gleichung rechts von ,y1=".Tippen Sie danach auf [Edit] und
danach auf [Select All].

(3) Ziehen Sie den Gleichungsterm (x° + 4-x2 + x — 2) an die ,Equation:“-Cursorposition.

W Edit Solve # |

Equation: A
234 x L a=gf

Fenster des MenUs zur numeri-
schen Lésung einer Gleichung

Shedtl | Sheet? | Sheet2 || 4|+
Bl 3q. 8y o] [—1f=
Owz2:T

Ow3:
Owd:
Ow5:
Owi:
Ow7:

-

Grafik-Editorfenster

ooooo
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9-2 Ermittlung der numerischen Losung flir eine
in einer Gleichung auftretende Variable

Im Meni zur numerischen L&sung einer Gleichung kénnen Sie den Wert einer beliebigen
Variablen in einer Gleichung ermitteln, ohne dass Sie die Gleichung transformieren oder
vereinfachen missen.

Beispiel: t ist die Zeit, die benétigt wird, damit ein mit der Geschwindigkeit v senkrecht nach
oben geworfenes Objekt die Hohe h erreicht.

Verwenden Sie die folgende Formel, um die Anfangsgeschwindigkeit v fiir eine Héhe
h = 14 Meter und eine Zeit t = 2 Sekunden zu berechnen. Die Erdbeschleunigung ist
mit g = 9.8 m/s? einzusetzen. Es gilt die bekannte Formel

h=vt—1/2 gt?

e Operationen auf dem ClassPad
(1) Tippen Sie auf , um das Menu der Anwendungen anzuzeigen, und danach auf 3,,@2.

¢ Dadurch wird das Menu zur numerischen Lésung einer Gleichung geoffnet.

2) G (mH) (8

(3) Geben Sie die Gleichung wie geschrieben ein und tippen Sie danach auf (Exg.

MEMOEOOEDDEOREE

* Falls das Gleichheitszeichen (=) ausgelassen wird, nimmt der ClassPad an, dass sich
die gesamte Gleichung an der linken Seite des Gleichheitszeichens befindet und die
rechte Seite gleich Null ist. Durch Eingabe von mehr als einem Gleichheitszeichen kommt
es zu einer Fehlermeldung.

(4) In der erscheinenden Liste der Variablen des Formelterms geben Sie die gewtinschten
Werte flr die Variablen ein.

D@0 ERNGEM

Sie kdnnen auch eine obere und untere Grenze fir die Lésung vorgeben.

* Es kommt zu einer Fehlermeldung, wenn keine Lésung innerhalb des Intervalls mit den
von lhnen vorgegebenen Intervallgrenzen vorhanden ist.

(5) Markieren Sie die Variable, flr die Sie die Losung finden méchten (sodass sich die Schalt-
flache neben der Variablen auf & &ndert).

e Edit Solve + |
Sulve 227 o P ki
Equation:
b= t—% =g-t
Oh= 14
=g
Ot= 2
Dg=19.8

Lower= —2e+222 =
lrnars G +999

mth |abc [ cat | 20 ---

1k

2

o) [ ™=l |

[o]=[+[a
MHERIEIEE

'ﬂ‘ﬂ:"'-ﬁ.

EN

[ TRIG

FILI: |0PTN = |exE

[w}
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(6) Tippen Sie auf oder im Menu zur numerischen Lésung einer Gleichung auf [Solve]
und danach auf [Execute].

w=16.8
Left-Right=8

* Der [Left-Right]-Wert zeigt die Differenz zwischen den Ergebnissen der linken Seite
und der rechten Seite an.

Tipp

¢ Im Menl zur numerischen Lésung von Gleichungen wird zur ndherungsweisen Berechnung
der Losung die Newton’schen Methode (Newton-Verfahren) benutzt. Dies bedeutet, dass
fehlerhafte Lésungen auftreten kdnnen, die tatséchlich keine Lésungen sind. Die Genauigkeit
der Lésungen kann bestimmt werden, indem Sie die Differenz beider Seiten der Gleichung,
den [Left-Right]-Wert, betrachten. Je néher der [Left-Right]-Wert bei Null liegt, umso genauer
sind die Ergebnisse.

 Falls der ClassPad mitteilt, dass die angezeigten Ergebnisse nicht ausreichend Ubereinstimmen,
dann zeigt er die Meldung ,Did not converge. Do you wish to continue a calculation?“. Tippen
Sie auf [Yes], um mit der Berechnung fortzusetzen, oder auf [No], um die Berechnung
abzubrechen.
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Kapitel

Nutzung des eActivity-
Menus

Eine eActivity ist sowohl ein Dokumentationswerkzeug als auch
ein Notizbuch flr Schuler und Studenten. Als Dokumentations-
werkzeug kann ein Lehrer elektronische Beispiele und praktische
Probleme mit begleitendem Text, mathematischen Formeiln, 2D-
und 3D-Grafiken, geometrischen Zeichnungen und Tabellen kre-
ieren. eActivities bieten den Lernenden die Méglichkeit, Probleme
zu untersuchen und ihre Lernerfolge zu dokumentieren, Probleme
durch Notizeneintrédge zu I6sen und ihre Lernergebnisse mitzuteilen,
indem sie ihre Arbeiten in einer Datei abspeichern.

10-1 Beschreibung des eActivity-Menus
10-2 Erstellen einer eActivity

10-3 Einfuigen von Daten in eine eActivity
10-4 Arbeiten mit eActivity-Dateien

eActivity-Daten-Download-Zentrum
Eine Vielzahl von eActivity-Dateien ist als Download auf der CASIO-Web-
seite vorhanden. Bitte besuchen Sie die folgende URL zu weiteren
Informationen.

http://world.casio.com/edu_e/

* Nachdem Sie eine eActivity-Datei heruntergeladen haben, miissen Sie die
spezielle ,ProgramLink“-Software verwenden, um diese von Ihrem Computer
auf lhren ClassPad zu ubertragen. Zu weiteren Informationen siehe die
Instruktionen auf der CASIO-Webseite.

20030101
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Beschreibung des eActivity-Mentis

10-1 Beschreibung des eActivity-Menus

Im eActivity-Menl kdnnen Sie Text, mathematische Formeln und Daten fiir Anwendungen des
ClassPad eingeben, bearbeiten und in einer mit ,eActivity“ bezeichneten Datei abspeichern.
Die Techniken, die Sie dafur verwenden missen, sind ahnlich zu den auf einer normalen
Textverarbeitungsanlage zu verwendenden Techniken und kdnnen einfach erlernt werden.

Offnen des eActivity-Meniis
Verwenden Sie den folgenden Vorgang, um das eActivity-Menu zu 6ffnen.

® Operationen auf dem ClassPad
I Tippen Sie im Meni der Anwendungen auf .
Dadurch werden das eActivity-Menl gedffnet und das eActivity-Fenster angezeigt.

Fenster des eActivity-Meniis

Das eActivity-Menu kann verwendet werden, um eine mit ,eActivity“ benannte Datei zu erstellen.
Eine allgemeine eActivity kann Text gemeinsam mit den Anwendungsdaten enthalten, die in
einer Zeile oder einem Datenfeld eingebettet sind. Eine Zeile kann eine , Textzeile®, eine
+Berechnungszeile” oder eine ,Geometrieverknipfung® sein. Ein Datenfeld kann ein ,Anwendungs-
datenfeld“ (Haupt-, Geometrie-, Grafik- und Tabellen-, Kegelschnitt-, Zahlenfolgenanwendung
usw.) sein. Das Erstellen einer eActivity ist so einfach, wie das Eintippen von Text und das
Hinzufligen von Anwendungsdaten unter Verwendung der Symbolleiste.

W File Edit Insert Action | & Edit Zoom Analysis
A & [APvE] [ :
The parametric equations  |[* STEETT ST T e
for the path of ball mation 15 .-
A, .. =32 =z wp=48 8=43
KL =tHvpHcos(HY sec eActivity-
B ) ant? [Fath of & ball Fenster
Wity =trypgEsintA-——— LISt BNC oS (45 )
If a ball were thrown at y(t)=tx48xsin(45)—16xt2
eActivity- a 45 degree angle at 48
Fenster feet pet seconds the =
graph of the ball’s
Motion iS...
g=37x wo=4R B=45 4 P | Expandiertes
Sec Grafikfenster
Grafikdatenfeld ——{ Path of a ball [+ \
Oty =tHdBxcos 450 b -
PCE St EEin (a5 ) —1 Exp 2 |§| L 1#
Alg Standard Cplx Deg |dam Ceg Cplx i)

Expandierungsschaltflache

Beispiel fiir ein eActivity-Fenster

20030301




10-1-2
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Unter-Meniis und Schaltflachen des eActivity-Meniis

Dieser Abschnitt erlautert die Operationen, die Sie unter Verwendung der Unter-Menis und
Schaltflachen des eActivity-Menus ausfihren kénnen.
* Zu Informationen Uber das ¥ -Men( siehe ,Verwendung des ¥ -Men(s“ auf Seite 1-5-4.

M , File“~-Menii
Waéhlen Sie diesen
Um dies auszufiihren: Eintrag des
»File“-Meniis:
Eine neue eActivity starten New
Eine vorhandene eActivity 6ffnen Open
Die aktuelle eActivity in einer Datei speichern Save
M , Edit“-Menii
Wiahlen Sie diesen
Um dies auszufiihren: Eintrag des
,Edit“-Menlis:
Letzte Operation riickgdngig machen oder eine Operation wieder Undo/Red
herstellen, die riickgédngig gemacht wurde ndo/Redo
Ausschneiden der aktuell ausgewéhlten Zeichenkette und Cut
Anordnung in der Zwischenablage u
Kopieren der aktuell ausgewahlten Zeichenkette und Anordnung Co
in der Zwischenablage Py
Einfligen des gegenwartigen Inhalts der Zwischenablage in die Past
Anzeige aste
Auswahlen aller Zeilen und Datenfelder in der Anzeige Select All
Léschen des Inhalts der Zeile, in der sich der Cursor befindet Delete Line
Léschen des eActivity-Fensters Clear All
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Beschreibung des eActivity-Mentis

M . Insert“-Menii

Tippen Sie auf Oder wahlen Sie diesen
diese Schaltflache: | Eintrag des ,Insert"-Menis:

Einfigen einer Berechnungszeile — Calculation Row
Einfligen einer Textzeile — Text Row

Einfligen eines mit dem Geometrie-Menu
verknlpften Datenfeldes

Um dies auszufiihren:

Geometry Link

Sequence Editor

Einfugen eines Anwendungsdatenfeldes Main
Geometry
Graph
Graph Editor
3D Graph
3D Graph Editor
Conics Graph
Conics Editor
Stat Graph
List Editor
NumSolve

Notes
M , Action“-Menii
Um dies auszufiihren: Fiihren Sie dies aus:
Einfigen eines Befehls (Seite 2-7-1) Tippen Sie auf [Action].

M Andere Schaltflichen

Die nachfolgend beschriebenen Operationen stehen nur von der Symbolleiste aus zur Verfliigung.
Es gibt keine entsprechenden Menleintrage fir diese Schaltflachen.

Tippen Sie auf

Um dies auszufihren: diese Schaltflache:

Offnen des Dialogfeldes ,Files* (Seite 10-2-2)

Umschalten eines Berechnungsergebnisses zwischen Standard-
(Bruchergebnis) und Dezimalmodus (approximativer Wert)

i

Fettschrift fiir die gesamte Textzeile, in der sich der Cursor befindet

Umwandlung einer Textzeile in eine Berechnungszeile

%] | | =]

Umwandlung einer Berechnungszeile in eine Textzeile
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Statusleiste des eActivity-Meniis

Die in der Statusleiste des eActivity-Menus erscheinenden Informationen sind die gleichen wie
die Informationen in der Statusleiste des Hauptanwendungs-Menis. Siehe ,Verwendung der
Modi im Hauptanwendungs-Men{*“ auf Seite 2-1-4.

Tastenoperationen des eActivity-Meniis

Im eActivity-Men( unterscheiden sich die Operationen der Cursortasten, der (C&=>-Taste und
der @d-Taste etwas von anderen Meniis.

Cursortasten (Cursorwippe)

» Die Cursortasten verschieben den Cursor im eActivity-Fenster des eActivity-Mends.

¢ Obwohl Sie den Cursor immer nach oben oder unten verschieben kénnen, kdnnen Sie diesen
vielleicht nicht immer nach links oder rechts bewegen. Die Betatigung der linken oder rechten
Taste der Cursorwippe verschiebt den Cursor in der aktuelle Zeile nach links oder rechts,
wobei jedoch meistens ein Verschieben des Cursors zwischen Zeilen unterschiedlichen Typs
nicht méglich ist.

* Die Betétigung der Ober- oder Unterseite der Cursorwippe verschiebt den Cursor jedoch
zwischen den Zeilen, unabhangig von deren Typ.

(&> -Taste

¢ Durch das Dricken der (&=">>-Taste wird das Zeichen links von der aktuellen Cursorposition
geldscht.

®@d-Taste

¢ Durch das Driicken der @-Taste bei in einer Textzeile angeordnetem Cursor wird ein
Wagenrucklauf fir eine neue Zeile eingegeben.

* Durch das Drlicken der @d-Taste bei in einer Berechnungszeile angeordnetem Cursor wird
der Term der aktuellen Berechnungszeile sowie aller der aktuellen Zeile nachfolgenden
Berechnungszeilen erneut berechnet.

* Durch das Driicken der ®d-Taste bei in einer Geometrie-Link-Zeile angeordnetem Cursor
werden die Daten in dem Link (Verkniipfung) erneut berechnet und die entsprechende Grafik
im Geometriefenster aktualisiert.
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10-2 Erstellen einer eActivity

Dieser Abschnitt enthélt eine allgemeine Ubersicht (iber die eActivity-Operationen, vom Offnen
des eActivity-Men(s bis hin zum Speichern einer eActivity-Datei. Er enthalt auch Vorsichts-
mafregeln, die Sie bei der Verwaltung von eActivity-Dateien beachten missen.

Grundlegende Schritte fiir die Erstellung einer eActivity

Nachfolgend sind die grundlegenden Schritte beschrieben, die Sie ausfihren missen, um
eine eActivity zu erstellen. Detaillierte Informationen (iber jeden Schritt sind in anderen Ab-
schnitten dieses Kapitels aufgefiihrt.

¢ Operationen auf dem ClassPad
(1) Tippen Sie auf , um das Meni der Anwendungen anzuzeigen. Tippen Sie anschlieBend
auf , um das eActivity-Meni zu 6ffnen.
* Dadurch wird das eActivity-Fenster angezeigt, so wie es bei seiner letzten Verwendung
ausgesehen hatte.

* Falls Sie sich bereits im eActivity-Meni befinden und keine Daten auf dem Display
angezeigt werden, tippen Sie auf [File] und danach auf [New]. Beachten Sie, dass mit
[New] alle Daten vom Display geléscht werden, ohne diese zu speichern.

(2) Im eActivity-Fenster geben Sie den gewuinschten Text, die Terme, die Anwendungsdaten
und andere Daten fir die eActivity ein.

* Es gibt vier Typen von Daten, die Sie in eine eActivity eingeben kdnnen: Textzeilen,
Berechnungszeilen, Geometrie-Link-Zeilen und Anwendungsdatenfelder. Zu Einzelheiten
Uber das Einfligen jedes Typs siehe ,,10-3 Einfligen von Daten in eine eActivity“.

W File Edit Insetrt Action |
=TS B EE U IR

Text row:
You can input text using
Text row.

Calculation row!

simplifyd (12 2c2nfz o
44307

Application data strip:
|Triangle sample |Cﬁil

Geometry Link row:
fw=l.1-x+1.4

Ala Standard Cplx Rad g
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(3) Nachdem die eActivity Ihren Wiinschen entspricht, tippen Sie auf [File] und danach auf
[Save].
¢ Dadurch wird das Dialogfeld ,Files“ angezeigt.

File Search Ti Sie hi .
ippen Sie hier, um einen
!Ig.l neuen Ordner zu erstellen.

O
Dies ist eine Liste von O 454

Ordnern und Dateien. Ok test
Wahlen Sie den
Namt_anddes (g_rdr;_ers 1 Geben Sie bis zu 20 Zeichen fir
aus, In aem oSie aie den eActivity-Dateinamen ein.
eActivity-Datei Leave ] [ancel] Y

abspeichern méchten,  [mth [abe |cat | 20 |ZIEIE]
indem Sie darauf
tippen.

[ etz JHATH] SPACE |5MBL|E><E|
Dir = main -]

(4) Nachdem Sie einen Ordner ausgewahlt und einen Dateinamen eingegeben haben, tippen
Sie auf [Save], um die eActivity zu speichern.

Warnung!

* Falls Sie die erstellte eActivity nicht speichern, bevor Sie auf [§§ in der Ikon Leiste tippen, um
das Menl der Anwendungen anzuzeigen, oder bevor Sie auf g tippen, um das
Hauptanwendungs-Menul anzuzeigen, kénnen die noch nicht gespeicherten eActivity-Daten
geldscht werden.
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Verwalten der eActivity-Dateien

Dieser Abschnitt beschreibt die Dateiverwaltungsoperationen wie Speichern, Offnen, Léschen,
Umbenennen, Verschieben usw. Durch Ausfiihrung einer dieser Operationen wird ein Dialogfeld
sFiles“ angezeigt, wie es nachfolgend dargestellt ist. Die im Dialogfeld erscheinenden
Schaltflachen hdngen von der von lhnen ausgefiihrten Operation furr die Anzeige des Dialog-
feldes ,Files” ab.

Tippen Sie auf [File] und Tippen Sie auf [File] und Tippen Sie auf [H].
danach auf [Save]. danach auf [Open].
= Ed = Ed Ed
File Search File Search File Search
EE] EE=] S]]
O rain O main O main
O 123 o 123 o 123
O 456 O 455 O 45&
Ok test Ok test Ok test
1
[Save ] [Cancel]
[mth sbe [cat [0 |EEIE]

[w@w JHATH] SFACE |5MBL|E><E| [(Zpen ] [Cancel] [(Zpen ]| [(Eave ] [Cancel]
Lir=rnain om]  Dirzrnain o] Dir:=main |
(Enthalt die Schaltflache (Enthalt die Schaltflache (Enthalt die Schaltflachen

[Save].) [Open].) [Save] und [Open].)

Die Operationen, die Sie im Dialogfeld ,Files“ ausfiihren kénnen, sind identisch mit den
Operationen im Dialogfeld ,,Files“ des Geometrie-MenUs, mit der Ausnahme, dass die eActivity-
Dateinamen bis zu 20 Zeichen (Byte) enthalten kdnnen. Zu Einzelheiten siehe ,8-7 Verwaltung
der Dateien des Geometrie-Menus".

Wichtig!

* Die eActivity-Dateien werden in einem Speicherbereich separat vom Speicherbereich fir
andere Datentypen (Variablendaten, Geometriedaten, Prasentationsdaten usw.) gespeichert.
Daher kénnen Sie unter Verwendung des Variablenmanagers nicht auf die eActivity-Dateidaten
zugreifen. Sie missen das eActivity-Meni verwenden, um die Verwaltungsoperationen fir
eActivity-Dateien auszufiihren.
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10-3 Einfugen von Daten in eine eActivity

Nachfolgend sind die vier Datentypen beschrieben, die Sie in eine eActivity eingeben kdnnen.

¥ File Edit Insert Action

B[El & (APl |

Text row (Text-Zeile)
Eine Textzeile kann
verwendet werden, um

Textdaten und mathe-
matischen Formeltext
(Terme) im natlrlichen

Text row!
You can input text using
Text row.

— Application data strip
(Anwendungsdatenfeld)
Im Anwendungsdatenfeld kén-
nen Sie ein Fenster aus einem
der Anwendungs-Menis
(Hauptanwendungs-Men,

Grafik- und Tabellen-Men(,
Geometrie-Men( usw.) des
ClassPad anzeigen, worauf Sie
das Fenster fir die Erstellung
von Daten verwenden kénnen,
die dann in die eActivity
eingegeben werden.

Format einzugeben. Sie
kénnen den Text in
einer Textzeile auch in
Fettschrift anzeigen.

Calculation row 4,_ Application data strip:

(Berechnungszeile) [ Triangle =ample |
Verwenden Sie die Be- — Geometry Link row
rechnungszeile, um Geometry Link row: (Geometrie-Link-Zeile)
beliebige Rechenopera- Gw=l.1-x+1.4 Verwenden Sie diese Zeile,
tionen einzugeben, die im um Daten einzugeben, die
Hauptanwendungs-Menl mit einer Figur des Geome-
zur Verfligung stehen. triefensters verkn(pft sind.

Calculation row:

simelifwd CLegZ 32z 00
4+307

Alg Standard Cplx Rad dm]

Einflgen einer Textzeile

Textzeilen ermdglichen die Anzeige von Bearbeitungstext direkt im eActivity-Fenster. Textzeilen
kénnen mehrere Zeilen sowie auch mathematische Terme enthalten. Ein in einer Textzeile
enthaltener mathematischer Term wird nicht ausgewertet. Falls Sie im Texteingabemodus die
@d-Taste driicken, wird auf die nachste Zeile weitergeschaltet, ohne die Ergebnisse anzuzeigen.
Individuelle Textzeilen kénnen horizontal, aber nicht vertikal, gescrollt werden. Die gesamte
eActivity-Seite kann vertikal gescrollt werden.

Tipp

¢ Sie kdnnen auch die -Software-Tastatur verwenden, um mathematische Terme in eine Textzeile
einzugeben.

e Auswihlen des Eingabemodus

(1) Tippen Sie im eActivity-Fenster auf die erste Abwartsfeil-Schaltflache in der Symbolleiste.

(2) Tippen Sie in der erscheinenden Ikonleiste auf [4?], um den Texteingabemodus auszu-
wahlen, oder auf [, um den Berechnungseingabemodus auszuwéhlen.

¥ File Edit Insert Action |
(B B [AC Tl >

! I Die Schaltflache zeigt an, dass

der Texteingabemodus ausgewéhit
ist.
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Tipp

¢ Sie kdnnen zwischen dem Texteingabemodus und dem Berechnungseingabemodus umschalten,
indem Sie auf [42]/[f: tippen.

» Die Ordnerschaltflache fir das Umschalten zwischen den Eingabemodi erscheint als bei in
einer Textzeile angeordnetem Cursor bzw. als bei in einer Berechnungszeile angeordnetem
Cursor.

W File Edit ert Action | W File Edit Insert Rction |
= N I e e ¥ A |%:] e(Puaw]yColw B

Text inw Text input gode
Text Text
[ Texd Text

25143 [

Zat2tiatlta+tlat] 2at2+lartltatlat]

¢ Einfligen einer Textzeile

(1) Tippen Sie auf die Schaltflache [&?], um eine Zeile auf den Texteingabemodus umzu-
schalten.

e Falls sich der Cursor in einer Zeile befindet, die bereits Eingabedaten enthélt, dann
sollten Sie den Cursor an der Ende der Zeile anordnen, auf [Insert] und danach auf
[Text Row] tippen. Dadurch wird eine Textzeile in der néchsten Zeile eingefuigt.

(2) Verwenden Sie die Software-Tastatur oder die Tasten der Tastatur, um den gewlnschten
Text einzugeben.

* Sie kénnen die Alphabet- (abc) Tastatur verwenden, um alphabetische Zeichen einzu-
geben.

¢ erwenden Sie die anderen Tastaturen flr die Eingabe von mathematischen Termen,
Befehlen usw. Beachten Sie, dass jeder von lhnen in eine Textzeile eingegebene
mathematischer Term oder Befehl als Text behandelt wird. Sie werden nicht ausgewertet.

* Beachten Sie, dass die Silbentrennung nicht ausgeflihrt wird, wenn Sie Text in eine
Textzeile eingeben. Daher miissen Sie auf (Eg tippen, um die erforderlichen Wagen-
ricklaufbefehle (Neuzeilenbefehle) einzugeben.

e Fettschrift von Text
(1) Verschieben Sie den Cursor in die Zeile des Textes, den Sie in Fettschrift darstellen

mdchten.
(2) Tippen Sie auf [&].
(3) Um die Fettschrift wieder freizugeben, tippen Sie erneut auf [B].
W File Edit Insert Action | ¥ File Edit Insert Action |
Bl s IS Bl &
o e B |Bara Sexu
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Einfligen einer Berechnungszeile

In Berechnungszeilen kénnen Sie Berechnungen innerhalb einer eActivity ausfihren. Wenn
Sie einen mathematischen Term eingeben, erscheint der Ausgabe-Term (Ergebnis) rechtsbiindig
in der nachsten Zeile. Eine eActivity, die nur Berechnungszeilen enthalt, sieht wie ein Fenster
des Hauptanwendungs-Mens aus. Beachten Sie, dass Sie die eingegebenen Terme, nicht
aber die Ausgabeterme (Ergebnisse), bearbeiten kdnnen. Sie kdnnen die Ein- und Ausgabeterme
auch kopieren, einfiigen und durch Drag & Drop verschieben. Sowohl die Eingabe- als auch
die Ausgabezeilen kénnen unabhangig horizontal gescrollt werden.

Tipp
 Falls der Eingabeterm einer Berechnungszeile kein zuldssiger Term ist, dann enthélt die Zeile nur
den Eingabeterm nicht aber den Ausgabeterm.

e Auswahlen des Eingabemodus
(1) Tippen Sie im eActivity-Fenster auf die erste Abwartspfeil-Schaltflache in der Symbolleiste.

(2) Tippen Sie auf der erscheinenden lkonleiste auf [42], um den Texteingabemodus auszu-
wahlen, oder auf fid, um den Berechnungseingabemodus auszuwahlen.

W File Edit Insert Action |
B'5i] & Pl [
1] — Die Schaltflache [z zeigt an, dass
der Berechnungseingabemodus
ausgewahlt ist.

Diese Markierung wird am Beginn der Zeile angezeigt,
wenn der Berechnungseingabemodus ausgewahlt ist.

Tipp
* Sie kdnnen zwischen dem Texteingabemodus und dem Berechnungseingabemodus umschalten,
indem Sie auf die Schaltflache [&2]/[d tippen.

* Die Symbolleisten-Schaltflache fir das Umschalten zwischen den Modi erscheint als bei in
einer Textzeile angeordnetem Cursor bzw. als bei in einer Berechnungszeile angeordnetem

Cursor.

¥ File Edit_Insert Action | ¥ File Edit Insert Action |

B e e(AP ] B B e(Pudvpiry] [

Text inpul mode Text input gnode

Text Text

I: Text] Text

2513 [
251 251
3 3

2at2tlaitatZatl ZAaT2tiAaitatiat]
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¢ Einfigen einer Berechnungszeile
(1) Tippen Sie auf die Schaltflache [fd, um eine Zeile auf den Berechnungseingabemodus
umzuschalten.

* Falls sich der Cursor in einer Zeile befindet, die bereits Eingabedaten enthélt, verschieben
Sie den Cursor an das Ende der Zeile, tippen Sie auf [Insert] und danach auf [Calculation
Row]. Dadurch wird eine Berechnungszeile in die néchste Zeile eingegeben.

(2) Verwenden Sie die Software-Tastatur oder die Tasten der Tastatur, um den gewuinschten
mathematischen Term einzugeben.

* Die Eingabetechnik fir mathematische Terme ist identisch mit der Eingabetechnik des
Hauptanwendungs-Menis. Zu weitere Informationen siehe Kapitel 2.

(3) Driicken Sie @, nachdem Sie den Term eingegeben haben, um das Ergebnis anzuzeigen.

25173 Zeile 1: Eingegebener Term
%- Zeile 2: Ergebnis
2at2+ a2ttt
SexZ+3extl
b

* Falls Sie einen Term eingeben méchten, ohne das Ergebnis anzuzeigen, driicken Sie
nicht auf @. Tippen Sie dagegen auf [Insert] und danach auf [Text Row], um eine
Textzeile einzugeben. Oder Sie kénnten die aktuelle Zeile in eine Textzeile andern,
indem Sie bei in der Zeile positioniertem Cursor auf tippen.

Wichtig!

* Falls Sie den Term in einer bestehenden Berechnungshzeile bearbeiten und danach &®
drucken, werden alle der bearbeiteten Zeile nachfolgenden Terme erneut berechnet, worauf
deren Ergebnisse erneuert werden. Auch mathematische Terme, die Sie urspriinglich in eine
eActivity eingegeben haben, ohne ihre Ergebnisse zu berechnen, werden berechnet, und
ihre Ergebnisse erscheinen.

Falls Sie ,10 = b“ auf ,20 = b“ in dem folgenden Beispiel &ndern und die @d-Taste drlicken,

werden alle Terme unter ,20 = b“ erneut berechnet.

W File Edit Insert Action | W File Edit Insert Action |
Bl & PusrlE] 3 B B PadvlBe] |2
S S
=] =]
|: e+t { )
1@ 28
atld atd
15 25
a—& a—i
-3 -15
a'l a'l
1 1
2 4
b 1]
Ala Standard Cplx Rad cmy Ala Standard Cplx Rad cm
* Tippen Sie rechts von ,10%. » Driicken Sie die @-Taste.

* Driicken Sie die (=-Taste zwei

Mal, und geben Sie danach ,20“ ein.
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Einfligung eines Anwendungsdatenfeldes

Ein Anwendungsdatenfeld kann verwendet werden, um Daten von anderen Anwendungs-Mentis
des ClassPad in eine eActivity einzubetten. Ein Anwendungsdatenfeld enthélt die folgenden

Elemente.
| Example Graph |-,-°H|
Titel Expansionsschaltflache
Sie kénnen eine Titel Tippen Sie hier, um die
eingeben, wenn Sie Anwendungsdaten im unteren
dies wilnschen. Fenster anzuzeigen.

H Einfligen eines Anwendungsdatenfeldes in eine eActivity

Tippen Sie auf das [Insert]-Men oder auf die Abwartspfeil-Schaltflache ] neben der Schaltflache
[#5], und wéahlen Sie danach den Befehl oder die Schaltflache aus, der/die dem Typ der
einzufigenden Anwendungsdaten entspricht.

Wabhlen Sie diesen | Oder tippen
Um diesen Typ von Anwendungsdaten einzugeben: Eintrag des Sie auf diese

[Insert]-Meniis: Schaltfléche:
Daten des Arbeitsbereichsfensters des Hauptanwendungs-Menls | Main
Daten des Geometriefensters des Geometrie-Menus Geometry
Daten des Grafikfensters des Grafik- und
Tabellen-MenUs Graph
Daten des Grafikeditorfensters des Grafik- und Graph Edit —
Tabellen-Menus rap itor [
Daten des 3D-Grafikfensters des 3D-Grafik-Menls 3D Graph ML
Daten des 3D-Grafikeditorfensters des 3D-Grafik-Menus 3D Graph Editor
Daten des Kegelschnitt-Grafikfensters des .
Kegelschnitt-Menus Conics Graph
Daten des Kegelschnitt-Editorfensters des . . —
Kegelschnitt-Menis Conics Editor
Daten des Statistikgrafikfensters des Statistik-Menus Stat Graph
Daten des Listeneditorfensters des Statistik-Men(s List Editor [E]
Daten des Numerik-Fensters des MenUs zur numerischen
Lésung von Gleichungen NumSolve
Daten des Zahlenfolgen-Editorfensters des Zahlenfolgen-Meniis | Sequence Editor
Hinweisfenster* Notes

* Das Hinweisfenster ist eine Funktion, die Sie mit der eActivity-Anwendung verwenden kdnnen.
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Beispiel 1: Einzufugen ist ein Geometriedatenfeld
e Operationen auf dem ClassPad
(1) Tippen Sie im eActivity-Men( auf [Insert] und danach auf [Geometry].
* Dadurch werden ein Geometriedatenfeld eingefligt und das Geometriefenster im unteren
Fenster des Displays angezeigt.
[ Edit_Wiew Draw
[ A P M e

Geometry =sample

Geometriedatenfeld

Geometriefenster

]

(2) Zeichnen Sie im Geometriefenster die gewiinschte Figur.
¢ Zu Einzelheiten iber Operationen mit dem Geometriefenster sieche Kapitel 8.
[ Edit Yiew Draw
mvl T e o I P Y
Geometry sample

]

(8) Nachdem Sie die gewlinschte Operation im Geometriefenster beendet haben, tippen Sie
auf s und danach auf [Close], um das Geometriefenster zu schlieBen und in das eActivity-
Fenster zuriickzukehren.
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(4) Tippen Sie auf das Titelfeld im Geometriedatenfeld und geben Sie den gewlinschten Titel

“yr File Edit Insert Action |
B B [AClGl] ¢

Geometry sample

| Trapezoidl |@|

ein.

* Falls Sie weitere Daten in die eActivity eingeben mdéchten, tippen Sie auf die ndchste
Zeile, oder verwenden Sie das [Insert]-Menu, um den Typ des Feldes auszuwéhlen, in

den Sie Text eingeben mdchten.

Beispiel 2: Einzufuigen ist ein Grafikdatenfeld
e Operationen auf dem ClassPad
(1) Tippen Sie im eActivity-Fenster auf [Insert] und danach auf [Graph].
¢ Dadurch werden ein Grafikdatenfeld eingefiigt und das Grafikfenster in der unteren
Halfte des Displays angezeigt.

W Edit Zoom Analysis +

Geometry sample
| Trapezoid |[@L|
Graph example — Grafikdatenfeld
+
e,
1 »
Grafikfenster
w
Rad Cplz  dm]
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(2) Zeichnen Sie im Grafikfenster die gewtinschte Grafik.
¢ Tippen Sie auf die Schaltflache [], um das Grafikeditorfenster des Grafik-Menls
anzuzeigen, geben Sie eine Funktion fir die Grafik ein und stellen Sie danach die
Funktion grafisch dar. Zu Einzelheiten tber die Eingabe von Funktionen in das Grafik-
editorfenster und die grafische Darstellung von Funktionen siehe Kapitel 3.

e Edit Twpe GMern # | W Edit Zoom Analwsis #

Ewl=ging )+ [=——][a] Evl=zinx )+
Eyw2=y-2 [—1I Ey2=y-2
Ovi:[m Ow3:n0
Ow4:0 Tippen Sie |Bx4:0
Ovs: 0 f OwS:=0
Owé: O auf [#]. Owé: g
Ow7:0 > Ow»7:0
Owa:[) OvE:1
il
4 b 4
1 r 1
w w
| | I
Rad Cplx o] Fad Cplx o)
Zeigen Sie das Grafikeditorfenster Stellen Sie die Grafik grafisch dar.

an und geben Sie die Funktion ein.

(8) Nachdem Sie die gewlinschten Operationen im Grafikfenster beendet haben, tippen Sie
auf % und danach auf [Close], um das Grafikfenster zu schlieBen. Sie miissen auch auf
das Grafikeditorfenster tippen, s und danach [Close] wahlen, um in das eActivity-Fenster
zuriickzukehren.

(4) Tippen Sie auf das Titelfeld des Grafikdatenfeldes und geben Sie den gewiinschten Titel

ein.
W File Edit Insert Hotion |
BE: & Pudv Gl [

Geometry sample

| Trapezoid |@|

Graph exampls

| sint a1+l |T‘H|

* Falls Sie weitere Daten fir die eActivity eingeben méchten, tippen Sie auf die nachste
Zeile, oder verwenden Sie das [Insert]-Meni, um den Typ der Zeile oder des Feldes
auszuwahlen, in die/das Sie weitere Daten eingeben méchten.
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Beispiel 3: Zu verwenden sind Hinweise (,Notes®) in einer eActivity

+Notes” ist ein einfaches Textbearbeitungs-Werkzeug fir das Einfugen von Hinweisen oder
weiterflhrenden Erlduterungen in eine eActivity. Sie kdnnen ,Notes*“ verwenden, um Informa-
tionen fur die spatere Verwendung zu speichern oder um Ideen niederzuschreiben.

® Operationen auf dem ClassPad
(1) Tippen Sie im eActivity-Fenster auf [Insert] und danach auf [Notes].

* Dadurch wird ein Hinweisfeld eingefligt, welches in der unteren Halfte des Displays
angezeigt wird.

- Edit
M B[

B

|Exteriur A of a i |%|

mAiA + mAR = 2

(2) Geben Sie den gewiinschten Text in das Hinweisfenster ein.

* Sie kénnen das ,Edit“-Meni und die Symbolleiste verwenden, um die folgenden
Operationen auszufiihren, wahrend das Hinweisfenster im Display angezeigt wird.

Wahlen Sie diesen | Oder tippen
Um dies auszufiihren: Eintrag des Sie auf diese
[Edit]-Meniis: Schaltflache:
Eine Operation riickgdngig machen oder die gerade o
riickgangig gemachte Operation wieder herstellen Undo/Redo
Ausschneiden der gegenwartig gewéhlten
Zeichenkette und Ablegen in der Zwischenablage Cut
Kopieren der _gegenwa_rtlg gewahlten Zeichenkette Copy
und Ablegen in der Zwischenablage
Einflgen des Inhalts der Zwischenablage in die
Anzeige Paste
Waéhlen des gesamten Textes in dem Hinweisfenster | Select All —
Léschen des gesamten Textes von dem Clear Al .
Hinweisfenster ear
Anzeigen des Variablenmanagers (Seite 1-8-1) —
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(3) Nachdem Sie die Eingabe des Textes beendet haben, kénnen Sie das Hinweisfenster
schlieBen, indem Sie auf ™ und danach auf [Close] tippen.

W Edit W File Edit Insert Hotion |
M [En[cmE:] b (BPa: B [AlBl]  [»
|Exteriur A of a & |@| [Exterior s of a & |9
maA + maB = 7 maA + m#ARE = 7

[Math notes IEI [Math notes IEI
75.81+48.4 —Pp |75.01+48,4

Math class 16/24/82

—-Rermember to tap the

Geometry expand button.

-In Geometrys =select an

angles copy its measure

from the measurement box

and then paste it into

efCtivity.

My ClassPad is fun!

Tipp
« Sie kdnnen das Hinweisfenster fiir die Eingabe von Hinweisen, Hausaufgaben, tiefergehende Details
usw. verwenden.

« Alle von lhnen eingegebenen Informationen werden als Text behandelt.

* Wenn Sie Text in ein Hinweisfenster eingeben, springt der Cursor an den Beginn der néachsten
Zeile, wenn das rechte Ende der aktuellen Zeile erreicht wird.

¢ ,Notes” unterstitzt nicht 2D-Mathematiksymbole.
* Die ,Notes"-Anwendung steht nur in einer eActivity zur Verfiigung.

Verschieben von Informationen zwischen dem eActivity-Menii und
anderen Anwendungs-Meniis

Eine eActivity ist wie ein interaktives Notizbuch oder Textbuch, das Sie auf der jeweiligen Seite
in die Welt der Mathematik einfiihrt. Sie kdnnen fast jeden Term von einer eActivity-Seite in ein
anderes Anwendungs-MenU senden. Sie kdnnen auch Informationen von einem anderen
Anwendungs-Men( Gbernehmen und in eine eActivity-Seite einfligen.

B Ausschneiden, Kopieren und Einfiigen

Sie kénnen Text oder mathematische Terme zwischen dem eActivity-Meni und jedem anderen
Anwendungs-MenU ausschneiden, kopieren oder einfligen. Sie kénnen auch Text und mathe-
matische Terme innerhalb einer eActivity ausschneiden, kopieren und einfligen.

In Abhéngigkeit von dem Anwendungs-Meni kénnen Sie Text und mathematische Formeldaten
in einer eActivity ausscheiden, kopieren oder einfligen. Sie kdnnen zum Beispiel eine Zeile im
Messfeld des Geometrie-Menl(is kopieren und als Term in einer eActivity einfliigen.
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Einftigen von Daten in eine eActivity

M Drag & Drop

Mit Drag & Drop kénnen Sie Text oder mathematische Terme zwischen dem eActivity-Meni
und anderen Anwendungs-Menis verschieben. Sie kénnen Drag & Drop auch innerhalb einer
eActivity verwenden. In Abhéngigkeit vom Anwendungs-Menl kénnen Sie den Text und die
mathematischen Formeldaten von einer eActivity in ein Anwendungsfenster ziehen. So kédnnen
Sie zum Beispiel eine Gleichung aus einer eActivity direkt in ein Grafikfenster ziehen.

¥ Edit Zoom Analvsis # |

Sinl A +icosta) a2
"2 Grarh

\|/

[ 114

Rad Crlx ]
(1) Das Grafikfeld ist in
dem unteren Fenster
expandiert.

s
h

Tipp

x"2 Grarh § EE

\/ 7,

-

| 15|

i

Al Standard Crlx Rad qum

(2) Der Term ist in der
eActivity aus-
gewahlt.

N Edit Zoom Fnalvsiz # |
EEERIEE

sinard+(cos(a)i"z

Lo

[ 114

Rad Crlx o
() Der Term wurde in
das Grafikfenster
gezogen.

w

Y

¢ Zu Einzelheiten tiber Drag & Drop zwischen dem eActivity-Fenster und dem Geometriefenster siehe
,8-6 Geometrie-Menl in Kombination mit anderen Anwendungs-Menus*.
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Einfligen einer Geometrie-Link-Zeile

Eine Geometrie-Link-Zeile sorgt fur eine dynamische Verknlipfung der Daten im Geometrie-
fenster mit den entsprechenden Daten in einer eActivity. Sie kénnen im Geometrie-Men(
gezeichnete Linien und Figuren als Werte und mathematische Terme in einer Geometrie-Link-
Zeile anzeigen.

Durch das Ziehen einer Linie oder Figur aus dem Geometriefenster in eine Geometrie-Link-
Zeile in einer eActivity wird die Linie oder Figur in ihren Wert oder mathematischen Term (Formel)
umgewandelt. Ein auf diese Weise eingegebener Wert oder Term ist mit der Figur im
Geometriefenster verknupft, sodass die Modifikation eines dieser Werte eine entsprechende
Anderungen des anderen Wertes verursacht.

¢ File Edit Insert Action | ¢ File Edit Insert Action |
=TS E AU IE A s;] B [A2lv]Gl~] |3

@ link test m

I: 8;2+y2—4=al I:

Alg Standard Cplx Rad dm] Alg Standatd Cplx Rad qm]

Beispiel fiir das Einfligen einer Geometrie-Link-Zeile

Durch das Modifizieren eines Gleichungsterms in einem Geometrie-Link wird die Figur im
Geometriefenster aktualisiert. Umgekehrt wird durch Anderung der Form, der Position und
anderer Parameter der Figur im Geometriefenster der Gleichungsterm im Geometrie-Link
aktualisiert.

¢ Einfligen einer Geometrie-Link-Zeile
Beispiel: Eine Seite eines im Geometriefenster gezeichneten Dreiecks ist in eine eActivity zu
ziehen und dort abzulegen.

(1) Offnen Sie die eActivity-Anwendung. Tippen Sie dann auf [Insert] und anschlieBend auf
[Geometry], um ein Geometriefeld einzufligen.

(2) Zeichnen Sie im Geometriefenster, das in dem unteren Fenster erscheint, ein Dreieck.
* Zu Einzelheiten Uber die Operationen im Geometriefenster siehe Kapitel 8.

(3) Tippen Sie in das eActivity-Fenster unmittelbar unter dem Geometriefeld.
* Dadurch wird die eActivity zum aktiven Fenster.
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(4) Tippen Sie auf [Insert] und danach auf [Geometry Link].
* Dadurch wird eine Geometrie-Link-Zeile in die nachste Zeile eingefigt.

¢ File Edit Insert Action |
Alsi] B [AClv]Gd~]  [o

[ =3
Geometrie-Link-Zeile —| a0 |

Symbol 4

(5) Tippen Sie auf das Geometriefenster, um dieses zum aktiven Fenster zu machen.

(6) Tippen Sie auf eine Seite des Dreiecks, um diese auszuwéahlen, und ziehen Sie danach
das Verknlipfungssymbol in das eActivity-Fenster.

* Dadurch wird die Gleichung der Zeile, die der Seite des Dreiecks entspricht, in den Link
(die Verknlpfung) eingegeben.

* Falls Sie die Gleichung in der Geometrie-Link-Zeile modifizieren und die @d-Taste
driicken, erfolgt eine entsprechende Anderung im Geometriefenster (rechter unterer
Screenshot).

» Das nachfolgende Beispiel zeigt, wie sich das gleichschenklige Dreieck ABC (CA = BC)
andert, wenn die Gleichung in der Geometrie-Link-Zeile von y = 1.91x + 0.983 auf
y=x+2 geandert wird.

W File Edit Insert Action | ¥ File Edit Insert Action |
%] & [Alv]Giv] [ B[S & [AClv[Gadiv] [
| | £
fv=1.91-x+@,982 Byv=x+d
—>
C C
]
3
]
i B A
E

Ala Standard Cplx Rad qm] Alg Standard Cplx Rad qm]
* Ziehen Sie den Stift Gber « Geben Sie x + 2 ein.
1.91x + 0.983. « Driicken Sie die @d-Taste.

Tipp

* Durch das Ziehen einer Linie oder Figur vom Geometriefenster in eine Textzeile oder Berechnungs-
zeile in einer eActivity wird die Figur in ihren Wert oder ihre Gleichung umgewandelt. In diesem Fall
werden die Daten in der Textzeile oder Berechnungszeile jedoch nicht mit der Figur in dem
Geometriefenster verknUpft.

* Falls Sie die @-Taste nach der Anderung der Daten in einem Geometrie-Link driicken, wird die
entsprechende Figur im Geometriefenster aktualisiert.

* Falls Sie die Figur im Geometriefenster andern, werden die verknlipften Daten in der eActivity ent-

sprechend aktualisiert.
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10-4 Arbeiten mit eActivity-Dateien

Sie kénnen grundlegende Dateioperationen in eActivity-Dateien ausfihren. Sie kénnen friher
abgespeicherte Dateien 6ffnen, eine bestehende Datei bearbeiten und eine Datei unter einem
neuen Namen abspeichern.

Offnen einer bestehenden eActivity
Flhren Sie die folgenden Schritte aus, um eine bestehende eActivity-Datei zu 6ffnen.

e Operationen auf dem ClassPad

(1) Tippen Sie im eActivity-Fenster auf [File] und danach auf [Open].
¢ Dadurch wird das Dialogfeld ,Files“ angezeigt. 2 Ed
File Search
[E]E]
O main
[ [
O 45&
Ok test
[
[ Cpen ] [Cancel]
Lir :rnain l‘.EIT
(2) Wahlen Sie den Namen der zu 6ffnenden eActivity-Datei aus, indem Sie darauf tippen.
(3) Tippen Sie auf [Open].
* Dadurch wird die in Schritt (2) gewahlte eActivity-Datei gedffnet.
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Durchsuchen des Inhalts einer eActivity

* Wenn Sie eine eActivity gerade geoffnet haben, dann ¥ File Edit Insert Action |
erscheinen ihre Daten im Fenster, indem mit Zeile 1 EEEHE@H-
begonnen wird. Verwenden Sie die Scrollleiste, um ggf. The parametric equations =
den Inhalt des Fensters zu scrollen. for the path of ball

* Um den Inhalt eines Anwendungsdatenfeldes in einer A
=it)=t¥ygHoos{B

eActivity zu betrachten, tippen Sie auf die Expansions- wp2
Schaltflache (das Ikon in dem Datenfeld). Zu weiteren 9<t>=t><vn><sin<8>—gT
Informationen siehe den unteren Abschnitt If a ball were thrown at

a 45 degree angle at 48
feet per seconds the
araph of the ball's
rotion iS...

g=32x

+Expandieren eines Anwendungsdatenfeldes”.

Expansions-lkon —

tz wp=dENE=45
Sec

[Path of a ball [+

xCEI=tH4BXcos (45

W{EI=rHdBEsing 45 -16xL 2 @I

Alg Standard Cplx Deg dim]

Bearbeiten des Inhalts einer eActivity

Um eine eActivity zu bearbeiten, kénnen Sie die gleichen Vorgange wie fir deren Erstellung
verwenden. Zu weiteren Informationen siehe ,,10-3 Einfligen von Daten in eine eActivity“.

Expandieren eines Anwendungsdatenfeldes

Tippen Sie auf die Expansions-Schaltflache eines Anwendungsdatenfeldes, um die Anwen-
dungsdaten im unteren Fenster zu expandieren. Die Expansions-Schaltflache eines Datenfeldes
wird hervorgehoben, um damit anzuzeigen, dass das Datenfeld im unteren Fenster expandiert

ist.
~ File Edit Insert Action | N File Edit Insert Action |
B e [AE [ E[&i] & [Alv]le] [
Example containing two Example containing two
araphs ararhs
Examplel Examplel 4
ExampleZ = Example2 =+
\JL/ Y
1 b 4 b
- -
I | | |
Ala Standard Cplx Rad dm] Ala Standard Cplx Rad dm]

Zeigt an, dass Example1 expandiert ist. Zeigt an, dass Example2 expandiert ist.

20030301




10-4-3
Arbeiten mit eActivity-Dateien

Modifizieren der Daten in einem Anwendungsdatenfeld

Durch die Modifikation von Anwendungsdaten in einem Anwendungsfenster im unteren eActivity-
Fenster werden auch die eActivity-Daten modifiziert. Falls Sie zum Beispiel die Gleichung in
einem eActivity-Grafikfenster &ndern, dann wird die neue Grafik zu den Daten in der eActivity
auch geéndert.

Dies bedeutet, dass durch das erneute Antippen der Expansions-Schaltflache eines An-
wendungsdatenfeldes, nachdem Sie eine eActivity-Datei gespeichert und erneut gedffnet haben,
die neue Grafik angezeigt wird.

Speichern einer bearbeiteten eActivity

Genau wie mit anderen Dateien gibt es zwei Wege fiir das Speichern einer bearbeiteten eActivity:
erneutes Abspeichern der urspringlichen eActivity mit der neu bearbeiteten eActivity oder
Speichern der bearbeiteten Daten unter einem anderen Dateinamen als neue eActivity, ohne
die gedffnete urspringliche eActivity zu &ndern.

® Ersetzen der urspriinglichen eActivity-Datei durch die neu bearbeitete Version
(1) Tippen Sie im eActivity-Fenster auf [File] und danach auf [Save].
* Dadurch wird das Dialogfeld ,Files” angezeigt.

File Search
3]
L] rnain

ararhl Derzeitiger Name der
[Save | [Cancel] eActivity-Datei

[mth sk [cat [0 |EIEIE]

[ e JMATH] SPRCE |5MBL|E><E|
Dtz ain ]

(2) Tippen Sie auf [Save], ohne den angezeigten Dateinamen zu andern.

* Dadurch wird die ursprungliche eActivity-Datei durch die neu bearbeitete Version ersetzt.

20030101




10-4-4
Arbeiten mit eActivity-Dateien

® Speichern einer bearbeiteten eActivity unter einem anderen Namen
(1) Tippen Sie im eActivity-Fenster auf oder auf [File] und danach auf [Save].
* Dadurch wird das Dialogfeld ,Files“ angezeigt.

(2) Falls Sie es wiinschen, kdnnen Sie auch auf den Namen des Ordners tippen, in dem Sie
die neue eActivity-Datei abspeichern méchten.

(8) Tippen Sie auf das Dateinamen-Eingabefeld, und geben Sie den neuen zu verwendenden
Dateinamen ein.

(4) Sobald Sie alles wunschgeman eingegeben haben, tippen Sie auf [Save].

* Dadurch wird die eActivity als neue Datei unter dem von lhnen vorgegebenen Namen
abgespeichert.
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Kapitel

Nutzung des
Prasentations-Menus

Im Prasentations-Meni kdnnen Sie Screenshots (Bildschirmkopien)
anderer Anwendungsfenster einfangen. Die Screenshots kénnen
danach im Klassenzimmer oder flir andere Prasentationen ver-
wendet werden, indem einfach der ClassPad an einen Overhead-
projektor (OHP) angeschlossen wird.

11-1 Beschreibung des Préasentations-Menis

11-2 Erstellen einer Prasentation

11-3 Verwaltung von Prasentationsdateien

11-4 Wiedergabe einer Prasentation

11-5 Bearbeiten von Prasentationsseiten

11-6 Konfigurieren der Prasentationsvoreinstellungen

11-7 VorsichtsmaBregeln bei der Ubertragung von
Prasentationsdateien
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11-1 Beschreibung des Prasentations-Menus

Im Prasentations-MenU kénnen Sie vom ClassPad erzeugte Screenshots einfangen und diese

fur eine ,Prasentation” bearbeiten, die Sie anschlieBend wiedergeben kénnen. In diesem Menl

kdnnen Sie eine neue Présentation zusammenstellen und wiedergeben, sowie den Inhalt der

Prasentation bearbeiten. Eine Prasentation kann zum Beispiel zeigen, wie Sie die Zwischen-

und Endergebnisse von Berechnungsoperationen erhalten kénnen.

Speziell kann das Prasentations-Menu zur Ausfiihrung der folgenden Aufgaben verwendet

werden.

 Ein Lehrer kann die Préasentation verwenden, um Anschauungsmaterialien fir mathematische
Konzepte zu erstellen und diese an die Schiler oder Studenten zu verteilen.

¢ Ein Student kann die Prasentation als Werkzeug flr die Vorstellung von Berichten, Aufgaben
und Projekten verwenden.

* Schiler oder Studenten und Lehrer kdnnen die Prasentation fir die Speicherung von
Screenshots des ClassPad flr eine spatere Referenz verwenden.

W Edit T-Fact Graph # |
T

*} Edit Zoom Analysis #

[l [ER sy

Sheetl [ SheetZ | Sheet2 [[4 [k

Ey1=%-x2—2
Ow2:

o
O=3:0
Owd:0

o
o
O

Ow3:
Owie:
[mEY}

[t a2+ Cpt2r~2=9

= Wi

-1.666
2 -@.EE6
1 3 1
4 3.3333
5 6.3333
- h 4 4[

4]

1k

Cxtd 32+ p+22m2=9 Cx+d 32+ 2 2= 1
Fage 2/12 ] Page 3712 [ Page 4,12 [

Prasentationsbeispiel
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Offnen des Prisentations-Meniis
Verwenden Sie den folgenden Vorgang, um das Prasentations-Men( zu 6ffnen.
¢ Operationen auf dem ClassPad
I Tippen Sie im Meni der Anwendungen auf .

Presentati.

Prasentationsmenii-Fenster

., um das Prasentations-Meni zu 6ffnen und

Presentati.

Tippen Sie im Menl der Anwendungen auf
dessen Anfangs-Anzeige zu erhalten.

Dateiname
_ _ = =~ [ Edit Tools Flay *
--"7 [ [
“r Edit Tools Flay # | IEI‘ "!L" Iﬁ-—'—] / %
Y e Presentatic-n/ |~ Anzahl der
Presentation Dateinummer Files / // Seiten
®@F1|: Sample ER bl
P2 - H A
Dateiliste 5 <[ * CI
P4 - H a
L] o H 5]
- hal
-th abe [cat | 20 |EIEE]
Software-
Tastatur

feter IMHTHl SPACE ISMBLlEHEI

@ -
Anfangs-Anzeige Tt -a

[ et JATH] SPRCE |SMBL |E><E|

T - [0}

* Die Dateien sind von P1 bis P20 nummeriert. Diese Nummern sind fest und kdnnen nicht
gedndert werden. Wenn Sie eine neue Prasentationsdatei erstellen, kénnen Sie den
gewulinschten Dateinamen eingeben.

* Die Software-Tastatur wird automatisch angezeigt, wenn Sie das Présentations-Meni 6ffnen.
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Beschreibung des Présentations-Menlis

Unter-Meniis und Schaltflachen des Prasentations-Meniis

Dieser Abschnitt erlautert die Operationen, die Sie unter Verwendung der MenUs und Schalt-
flachen der Anfangs-Anzeige des Préasentations-Menus ausfihren kénnen.

B Meniibefehle und Schaltflichen der Anfangs-Anzeige

Tippen Sie auf | Oder wahlen Sie

Um dies auszufiihren: diese diesen
Schaltflache: Meniieintrag aus:

Léschen der ausgewahlten Prasentationsdatei .
(Seite 11-3-1) - Edit - Delete
Loschen aller Prasentationsdateien (Seite 11-3-1) - Edit - Delete All
Aufrufen des Bearbeitungsmodus und Anzeigen —
der Bearbeitungswerkzeugpalette (Seite 11-5-1) Tools
Starten der automatischen Wiedergabe
(Seite 11-4-1) Play - AutoPlay
Starten der manuellen Wiedergabe (Seite 11-4-2) Play - ManualPlay

Einfligen einer weiBen Anzeige am Ende der
ausgewabhlten Prasentationsdatei (Seite 11-2-3)

# - White Screen

Anhéngen von PICT-Daten am Ende der
ausgewabhlten Prasentationsdatei (Seite 11-2-3)

# -Add
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Beschreibung des Présentations-Menlis

VorsichtsmaBregeln beim Einfangen von Bildschirmanzeigen

Beachten Sie die folgenden Vorsichtsmafregeln, wenn Sie Bildschirmanzeigen fiir eine Prasen-
tation einfangen.

* Die durch das Antippen von "v ausgefuhrte Operation hangt von der aktuellen Einstellung
[Hard Copy] ab, wie es nachfolgend beschrieben ist.

Wenn die Einstellung [Hard Copy] Wird durch das Tippen auf "y
wie folgt ist: dies ausgefiihrt:
To outer device Sendet den Screenshot an ein externes Geréat.

Flgt den Screenshot zu der

Presentation Préasentationsdatei hinzu.

Um die Einstellung [Hard Copy] zu &ndern, tippen Sie auf ¥ , [Settings], [Setup] und danach
auf [Presentation] oder [Communication]. Zu weiteren Informationen siehe ,Presentation”
Dialogfeld auf Seite 13-3-7.

¢ Falls Sie auf ..,, tippen, wird entweder die volle Bildschirmanzeige oder die halbe Bildschirm-
anzeige eingefangen, abhangig davon, wie Sie die Prasentationsvoreinstellungen konfiguriert
haben. Zu weiteren Informationen siehe ,11-6 Konfigurieren der Présentationsvorein-
stellungen®.

 Das Einfangen von Screenshots ist deaktiviert, wenn eine der folgenden Bedingungen besteht.
¢ Wahrend eine Berechnungs-, Grafikzeichnungs- oder dhnliche Operation ausgefihrt wird.
* Wahrend eine Datenkommunikationsoperation ausgefihrt wird.
» Wahrend sich der Stift (oder Ihr Finger bzw. ein anderes Objekt) in Kontakt mit dem Bildschirm
befindet.

* Zusétzlich zu den oben detaillierten Bedingungen kann das Einfangen von Screenshots auch
durch andere Operationen deaktiviert werden, welche héhere Prioritat als das Einfangen von
Screenshots haben.

* Die Statusleiste ist in den eingefangenen Screenshots nicht enthalten, wenn die Einstellung
[Hard Copy] auf ,Presentation“ gestellt ist.
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11-2-1
Erstellen einer Présentation

11-2 Erstellen einer Prasentation

Prasentationen werden erstellt, indem Sie Screenshots einfangen, die von den Anwendungs-
Mendus des ClassPad erzeugt werden. Bevor Sie mit dem eigentlichen Einfangen von Screen-
shots beginnen, ist es wichtig, dass Sie sich Gedanken Uber den in lhrer Prasentation zu ver-
wendenden Informationstyp machen, sodass die Screenshots die von Ihnen geplanten Informa-
tionen anzeigen.

Damit soll nicht gesagt werden, dass Sie ab Beginn eine perfekte Présentation erstellen missen.
Sie kénnen die Reihenfolge der Seiten einer Présentation jederzeit &ndern und die Seiten
auch bearbeiten.

¢ Erstellen einer neuen Prasentation
(1) Tippen Sie im Men( der Anwendungen auf ,,, um das Présentations-Menu zu 6ffnen.

esentati.. )

(2) Tippen Sie auf w& , [Settings], [Setup] und danach auf [Presentation].

(3) In dem erscheinenden ,Presentation“-Dialogfeld wéhlen Sie ,Presentation” fir die Ein-
stellung [Hard Copy] aus. Tippen Sie auf [Set], um die Anderung einzustellen.

* Zu Einzelheiten Uber das Setup siehe ,13-2 Verwendung des Setup-Men(s*.

(4) Tippen Sie in der Dateiliste auf die Zeile (P1 bis P20), in der Sie die neue Présentationsdatei
speichern méchten.

» Dadurch erscheint der Cursor in der angetippten Zeile.

W Edit Tools Play #
e 4] B

Presentation
Files

P =
P2 -
OF3 =
L o
OPS -

T R R o )

|

(5) Geben Sie bis zu acht Byte fiir den Namen der Prasentationsdatei ein und tippen Sie
danach auf [Exg.
* Stellen Sie sicher, dass der gerade von Ihnen eingegebene Dateiname ausgewabhlt ist
(Optionsfeld ist aktiviert).

W Edit Tools Flay # “r Edit Tools Flay +
e [y [ > e y
Presentation FPresentation
Files Files
OFP1 : Samplel a = —> ®F1 : Sample a |~
P2 = 5} P2 - a
OP3 5] oP3 - a
Lol a P - a
PRS- 5} PSS - a

L ] al [=? il
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11-2-2
Erstellen einer Présentation

(6) Tippen Sie auf "éeﬁz um das Meni der Anwendungen anzuzeigen, und 6ffnen Sie danach
das Anwendungsmenti, deren Bildschirmanzeigen Sie einfangen méchten.

(7) Fihren Sie die erforderlichen Operationen im Anwendungsmeni aus, um die einzu-
fangende Bildschirmanzeige zu erhalten.

(8) Sobald die Bildschirmanzeige, die Sie einfangen méchten, auf dem Display angezeigt
wird, tippen Sie auf Hv.

 Die aktuell angezeigte Bildschirmanzeige wird eingefangen, sobald Sie auf "ytippen.
Ihr Bild wird zu den Seiten der von lhnen in Schritt (5) ausgewéhlten Prasentationsdatei
hinzugeflgt.
* Falls das Einfangen erfolgreich ist, erscheint das Symbol , @ “ fir etwa eine Sekunde in
der Statusleiste.
(9) Wiederholen Sie die Schritte (7) und (8), um andere Bildschirmanzeigen wie erforderlich
einzufangen.

* Beachten Sie, dass Sie falls erforderlich auch in andere Anwendungsmenis um-
schalten kénnen.

(10) Nachdem Sie alle gewiinschten Bilder eingefangen haben, tippen Sie auf , um das
Menii der Anwendungen anzuzeigen. Tippen Sie danach auf , um in das Préasenta-
tions-Menu zurtickzukehren. ez

[¥ Edit Tools Flay #

T [ [T )

- Dieser Wert zeigt an, wie viele Seiten
Fresentation
Files (Bilder) Sie eingefangen und zu der

@F1 : Sample Prasentation hinzugeflgt haben.
OPZ -
OP3 =
P4 -
PS5 =

-

am@@vm@
[

¢ Auch nachdem Sie in das Prasentations-MenU zuriickgekehrt sind, kénnen Sie das
Einfangen von Anzeigen neu starten und weitere Seiten hinzufligen. Kehren Sie dazu
einfach zu dem Schritt (6) in diesem Vorgang zuriick.

(11) Um den aktuellen Inhalt der Prasentation zu Uberprifen, tippen Sie auf [&].

* Dadurch startet die automatische Wiedergabe, die automatisch durch die Seiten der
neuen Prasentation scrollt. Zu weiteren Informationen siehe ,Verwendung der auto-
matischen Wiedergabe“ auf Seite 11-4-1.

Hinzufligung einer leeren Seite zu einer Prasentation

Flhren Sie den auf Seite 11-2-3 beschriebenen Vorgang aus, wenn Sie eine leere Seite am
Ende einer Prasentation hinzufigen méchten. Nachdem Sie eine leere Seite hinzugefiigt haben,
kénnen Sie Text auf dieser eingeben oder diese an eine andere Stelle innerhalb der Prasentation
verschieben.

Sie kdnnen leere Seiten verwenden, um das Ende einer Prasentation anzuzeigen, um eine
Préasentation in Abschnitte aufzutrennen oder um Kommentartext einzugeben.
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Erstellen einer Présentation

e Einfligen einer leeren Seite in eine Prasentation

(1) Tippen Sie auf der Anfangs-Anzeige des Prasentations-Menus auf die Schaltflache neben
der Prasentationsdatei, in welche Sie eine leere Seite einfligen mdchten, damit diese
ausgewahlt ist.

[ Edit Tools Play #

%I&hllﬁ_ﬁ] b

Presentation
ile=

?

-

[ B ot R |

1 : Sample
2 : Test
e
4
=]

—— Diese Datei ist
ausgewahlt

Schaltflache

OO Q@

(2) Tippen Sie auf # und danach auf [White Screen)].

» Dadurch wird eine leere Seite als letzte Seite der von lhnen in Schritt (1) ausgewahlten
Prasentationsdatei eingefiigt, wobei die Anzahl der in der Prasentation enthaltenen Seiten

um eins erhéht wird.

Tipp
* Zu Informationen Uber die Eingabe von Text und das Verschieben der leeren Seite siehe ,11-5
Bearbeiten von Prasentationsseiten”.

¢ Anfligen von PICT-Daten am Ende einer Préasentation

(1) Tippen Sie auf der Anfangs-Anzeige des Prasentations-Menis auf die Schaltflache neben
der Présentationsdatei, an welcher Sie PICT-Daten anfligen méchten, um diese auszu-
waéhlen.

(2) Tippen Sie auf #¢ und danach auf [Add].
* Dadurch wird das Dialogfeld ,Select” Data angezeigt.

Select Data ]

E FICT I
e —
Mame:[pictey [ |

|

(3) Wéhlen Sie im Dialogfeld ,Select Data“ den Ordner, in welchem die anzufigenden PICT-
Daten abgespeichert sind, und geben Sie den Namen der Datei ein.
(4) Tippen Sie auf [OK].
* Dadurch wird das Dialogfeld ,Select Data“ geschlossen, und die PICT-Daten werden
am Ende der Prasentation angefiigt.

Tipp

* Falls die GréBe der PICT-Daten unterschiedlich von der DisplaygréBe des ClassPad ist, dann wird
die obere linke Ecke der PICT-Daten mit der oberen linken Ecke des Displays des ClassPad
ausgerichtet und die nicht darauf passenden Daten werden abgeschnitten.
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11-3 Verwaltung von Prasentationsdateien

Nachdem Sie eine Prasentationsdatei erstellt haben, kénnen Sie diese umbenennen oder
I6schen.
e Umbenennen einer Prasentationsdatei

(1) Tippen Sie in der Anfangs-Anzeige des Présentations-Menus auf den Namen der Datei,
welche Sie umbenennen moéchten, um diese auszuwéahen.

(2) Dricken Sie .

¢ Dadurch erscheint ein Cursor rechts von dem letzten Zeichen des Dateinamens.
(8) Andern Sie den Dateinamen.

* Ein Dateiname kann bis zu acht Byte lang sein.

(4) Nachdem Sie den Dateinamen wunschgemaB eingestellt haben, tippen Sie auf [Exg.

e Lodschen einer einzelnen Prasentationsdatei

(1) Tippen Sie in der Anfangs-Anzeige des Prasentations-Men(s auf die Schaltflache neben
dem Namen der Datei, welche Sie I6schen mdchten, um diese auszuwahlen.

(2) Tippen Sie auf [Edit] und danach auf [Delete].
(3) Als Antwort auf die erscheinende Bestatigungsmeldung tippen Sie auf [OK].
* Dadurch wird die von Ihnen in Schritt (1) ausgewéhlte Datei gel6scht.

e Ldschen aller Prasentationsdateien

(1) Zeigen Sie die Anfangs-Anzeige des Prasentations-Menus an.

(2) Tippen Sie auf [Edit] und danach auf [Delete All].

(3) Als Antwort auf die erscheinende Bestatigungsmeldung tippen Sie auf [OK].

* Dadurch werden alle Prasentationsdateien geldscht.

» Eine Prasentationsdatei ist eigentlich ein Anwenderordner, sodass Prasentationsdateien in
der Ordnerliste des Variablenmanagers als Ordner erscheinen.

W Edit Tools Plaw # Variable Manager %]
Edit View All Search
[ [
i dl'] IE_'—J .4 Current: [main [~]
Presentation B~ Samrle 14¥ars|a| |
File= O Fresystm ars
" - O aaa 2Vars
[l&Fi1 : Sample 1z ] D& abe Svare
OPZ - a O rmain ars
P33 [z}
CP4 - A
PS5 : [z}
L forl hd
Prasentationsdateiliste Variablenmanager-Ordnerliste

Zu Einzelheiten Uber die Verwendung des Variablenmanagers siehe ,1-8 Nutzung des
Variablenmanagers*®.
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Wichtig!

* Die mit dem lkon ..,, eingefangenen Bilddatendateien (Variablen des PICT-Datentyps) des
PICT-Formats werden in dem Ordner gespeichert, der mit der Erstellung einer Prasentations-
datei erstellt wird.

¢ Der ,Presystm“-Ordner (dessen Inhalt Sie mit dem Variablenmanager betrachten kénnen)
enthalt Dateien fur die Verwaltung der Prasentationen. Normalerweise sollten Sie den
sPresystm“-Ordner niemals I6schen oder seinen Inhalt bearbeiten oder I6schen. Anderenfalls
wird eine Wiedergabe von im Speicher des ClassPad abgelegten Prasentationsdateien
unmdoglich. Falls Sie den ,Presystm“-Ordner I6schen und diesen wieder herstellen mussen,
fihren Sie die folgenden Schritte aus.

1. Erstellen Sie eine neue Prasentationsdatei mit einem neuen Namen.

2. Verwenden Sie die Hinzufuigefunktion, um die Prasentationsdaten, die Sie auf Grund des
geldschten ,Presystm“-Ordners nicht mehr wiedergeben kénnen, zu der neuen Prasen-
tationsdatei hinzuzufiigen.
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11-4 Wiedergabe einer Prasentation

Dieser Abschnitt erlautert die verschiedenen Methoden, die Sie fiir die Wiedergabe einer
Prasentation verwenden kénnen.

Verwendung der automatischen Wiedergabe

Mit der automatischen Wiedergabe wird in einem festen Zeittakt automatisch durch die Seiten
der Prasentation gescrollt.

e Operationen auf dem ClassPad

(1) Tippen Sie in der Anfangs-Anzeige des ¢ Edit Tools Flay #
Prasentations-Menus auf die Schaltflache [T ] ]= 'ﬁﬁ] ¥
neben der Prasentationsdatei, die Sie Fresentation
wiedergeben méchten, um diese auszuwéhlen. Files |

@F1 - Sample 12 &
op2 = a
O3 a

Schaltflache fa] 21 a
=] 4 a

bl
Diese Datei ist
ausgewahlt
(2) Tippen Sie auf oder tippen Sie auf [Play] g Edit Zoom Analvsis #

und danach auf [AutoPlay].

¢ Dadurch wird die automatische Wiedergabe
gestartet, womit die Seiten der Prasentation
aufeinander folgend angezeigt werden.

i

il
("
L
w

[

(g 22+ (20 2=9

Fage 2712 |

Aktuelle Seitennummer Gesamtzahl der Seiten

(3) Wenn die Wiedergabe die letzte Seite erreicht, stoppt sie, darauf erscheint die Anfangs-
Anzeige des Prasentations-Mendis.

* Um die automatische Wiedergabeoperation an beliebiger Stelle zu stoppen, driicken

Sie die Coear )-Taste.
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Wiedergabe einer Présentation

Tipp

¢ Sie kdnnen die Prasentationsvoreinstellungen konfigurieren, um die Geschwindigkeit des Seiten-
wechsels einzustellen und die Seitennummeranzeige in der Statusleiste ein- oder auszuschalten.
Zu weiteren Informationen siehe ,,11-6 Konfigurieren der Prasentationsvoreinstellungen®.

* Sie kénnen die automatische Wiedergabe auch so konfigurieren, dass sie wiederholt wird, wenn
die letzte Seite der Présentation erreicht wurde. Zu weiteren Informationen siehe ,Verwendung der
Wiederholungswiedergabe“ auf Seite 11-4-3.

Verwendung der manuellen Wiedergabe

Mit der manuellen Wiedergabe kénnen Sie steuern, wann die Seitenwechseloperationen
wéhrend der Wiedergabe einer Présentation durchgefiihrt werden sollen. Die manuelle
Wiedergabe lasst Sie vorwarts oder riickwérts durch die Prasentationsseiten scrollen und Sie
kénnen einen runden Zeiger (siehe Seite 11-4-3) auf einer Seite einfligen.

e Operationen auf dem ClassPad

angezeigt wird.

(1) Tippen Sie in der Anfangs-Anzeige des Prasentations-Men(s auf die Schaltflache neben
der Prasentationsdatei, die Sie wiedergeben méchten, um diese auszuwéhlen.

(2) Tippen Sie auf oder tippen Sie auf [Play] und danach auf [ManualPlay].
* Dadurch wird die manuelle Wiedergabe gestartet, wobei die erste Seite der Prasentation

e Edit Tywpe Gher # |

Schaltflachen fir Scrollen
der Seiten

w

F

Fage 1712

]

gabeoperation im Gange ist.

(3) Sie kénnen die folgenden Operationen ausfihren, wahrend die manuelle Wieder-

Wenn Sie dies tun méchten:

Fihren Sie dies aus:

Weiterschalten auf die
nachste Seite

Tippen Sie auf die Schaltflache [#] fUr das Scrollen der
Seiten, oder driicken Sie auf die Taste ® der Cursorwippe.

Rickkehren an die
vorhergehende Seite

Tippen Sie auf die Schaltflache fur das Scrollen der
Seiten, oder driicken Sie auf die Taste @ der Cursorwippe.

Anzeigen eines runden Zeigers

Tippen Sie auf eine beliebige Stelle der Anzeige.
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W Edit Zoom Analysis

Owz:
O:3:
O:d:
O5:
Owé:
ay:

I
hooood ) —

/

Gt 22O+ 2 0 2= E

Fage 2712 |

(4) Falls Sie auf tippen, wahrend die letzte Seite der Prasentation angezeigt wird, dann
erscheint die Meldung ,End of Files" in der Statusleiste.

* Falls Sie bei in der Statusleiste angezeigter Meldung ,End of Files® auf [&] tippen, wird
die manuelle Wiedergabeoperation verlassen, darauf erscheint die Anfangs-Anzeige
der Prasentation. Falls Sie bei in der Statusleiste angezeigter Meldung ,End of Files”
auf[&]tippen, wird an die letzte Seite der Prasentation zurlickgekehrt, womit die manuelle
Wiedergabeoperation fortgesetzt wird.

Tipp
* Sie kénnen die Anzeige der Seitennummer in der Statusleiste ein- oder ausschalten. Zu weiteren
Informationen siehe ,,11-6 Konfigurieren der Prasentationsvoreinstellungen®.

Verwendung der Wiederholungswiedergabe

Die Wiederholungswiedergabe sorgt dafir, dass sich die automatische Wiedergabe die
Prasentation vom Beginn wiederholt, wenn die letzte Seite einer Prasentation erreicht wird.
Verwenden Sie das Préasentationsdialogfeld (Seite 11-6-1), um die Wiederholungswiedergabe
ein- oder auszuschalten.

Die Anfangs-Vorgabeeinstellung ist die ausgeschaltete Wiederholungswiedergabe.
Nachfolgend ist beschrieben, wie die Wiederholungswiedergabe fiir die automatische Wieder-
gabe arbeitet.

B Wiederholte automatische Wiedergabe

¢ Wenn die letzte Seite der Prasentation erreicht wird, wird die Prasentation von der ersten
Seite an neu gestartet.

* Die Prasentation setzt mit der Wiedergabe fort, bis Sie diese durch Dricken der
Caear )-Taste stoppen.
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11-5 Bearbeiten von Prasentationsseiten

Dieser Abschnitt erlautert, wie Sie den Bearbeitungsmodus des Prasentations-Menis verwenden
kénnen, um die Seiten einer bestehenden Prasentation zu modifizieren.

Uber die Bearbeitungswerkzeugpalette

Eine Bearbeitungswerkzeugpalette erscheint auf dem Display, wenn Sie den Bearbeitungsmodus
aufrufen. Nachfolgend ist beschrieben, wie Sie die Bearbeitungswerkzeugpalette verwenden
kénnen.

Tippen Sie auf diese

Um dies auszufiihren: Werkzeugschaltflache:

Verschieben der aktuell angezeigten Seite um eine Seite
zuriick

[7]

Verschieben der aktuell angezeigten Seite um eine Seite
nach vorn

Léschen der aktuell angezeigten Seite

Kopieren der aktuell angezeigten Seite

Einfligen einer kopierten Seite an der Position vor der
aktuell angezeigten Seite

Léschen der unteren Halfte der Anzeige

Einfigen von Text auf einer Seite

Zeichnen einer geraden Linie auf einer Seite

Zeichnen eines Pfeils auf einer Seite

Verwenden des Radiergummis

Speichern einer Seite nach deren Bearbeitung

Verlassen des Bearbeitungsmodus und Riickkehren an die
Anfangs-Anzeige des Prasentations-Menls

R (=[] k| R E] B (B =] ]

Aufrufen des Bearbeitungsmodus

Fihren Sie die folgenden Schritte aus, um den Bearbeitungsmodus aufzurufen, wenn Sie die
Seiten einer bestehenden Prasentation bearbeiten méchten.

e Operationen auf dem ClassPad

(1) Tippen Sie in der Anfangs-Anzeige des Prasentations-Menis auf die Schaltflache neben
der Prasentationsdatei, die Sie bearbeiten méchten, um diese auszuwéhlen.
(2) Tippen Sie auf oder tippen Sie auf [Tools].
* Dadurch wird der Bearbeitungsmodus aufgerufen, und sowohl die Bearbeitungswerk-
zeugpalette als auch die Schaltflachen fir das Scrollen der Seiten werden angezeigt.
Seite 1 der von lhnen in Schritt (1) ausgewahlten Prasentationsdatei erscheint zuerst.
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Twpe Giermn #

Bearbeitungswerkzeugplatte

Schaltflachen fur
Scrollen der Seiten

F 9
w

Fage 1717 i)

(3) Verwenden Sie die Schaltflachen der Bearbeitungswerkzeugpalette, um die Seiten zu
bearbeiten.

* Zu Einzelheiten Uber die Bearbeitungsoperationen siehe ,Bearbeitungsoperationen®
auf Seite 11-5-3.

* Sie kdnnen die Bearbeitungswerkzeugpalette und die Schaltflachen fur das Scrollen der Seite
an eine beliebige Position auf dem Display ziehen. Verwenden Sie einfach den Stift, um an
dem Ziehgriff der Palette oder der Schaltflachen zu ziehen.

Ziehgriff

a

=
S
5 |[Ad
[
e

]
I

H

-

T

:

e Verlassen des Bearbeitungsmodus

Tippen Sie auf der Bearbeitungswerkzeugpalette auf [, oder driicken Sie die (e )-Taste,
um den Bearbeitungsmodus zu verlassen und an die Anfangs-Anzeige des Prasentations-
MenUs zurtickzukehren.
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Bearbeitungsoperationen

Dieser Abschnitt enthélt Einzelheiten Uber die Seitenbearbeitungsoperationen, die Sie mit der

Bearbeitungswerkzeugpalette des Prasentations-Menus ausfihren kénnen.

e Verschieben einer Seite

(1) Rufen Sie den Bearbeitungsmodus der Prasentationsanwendung auf (Seite 11-5-1).

(2) Verwenden Sie die Schaltflachen fur das Scrollen der Seiten, um die Seite anzuzeigen,
die Sie verschieben méchten.

(3) Tippen Sie auf oder [=], um die aktuell angezeigte Seite um eine Seite riickwarts
bzw. vorwarts zu verschieben.
« Die folgenden lllustrationen zeigen die Auswirkungen, wenn Sie auf oder
tippen, wahrend die Seite C einer aus fiinf Seiten bestehenden Prasentation ausgewahlt
ist.

b
os)
W)
m
p
os)
W)
m

> |
o
w Fﬂegkﬂk 0
o
m
> |
o
o | @«|o|[@|o
o
m

@
>
O
m
>
oy}
m
O

e Loschen einer Seite

(1) Rufen Sie den Bearbeitungsmodus der Présentationsanwendung auf (Seite 11-5-1).

(2) Verwenden Sie die Schaltflachen fir das Scrollen der Seiten, um die zu I6schende Seite
anzuzeigen.

(3) Tippen Sie auf [@].

(4) Als Antwort auf das erscheinenden Bestatigungsdialogfeld, driicken Sie [OK], um die
Seite zu I6schen, oder auf [Cancel], um diesen Vorgang abzubrechen.

¢ Dadurch werden die aktuell angezeigte Seite geldscht und die nachfolgende Seite
angezeigt. Falls Sie die letzte Seite einer Prasentation I6schen, wird die Seite vor der
geldschten Seite angezeigt.
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e Kopieren und Einfligen einer Seite
(1) Rufen Sie den Bearbeitungsmodus des Présentations-Mends auf (Seite 11-5-1).

(2) Verwenden Sie die Schaltflachen fiir das Scrollen der Seiten, um die zu kopierende Seite
anzuzeigen, und tippen Sie danach auf [E].
» Dadurch wird die aktuell angezeigte Seite in die Zwischenablage kopiert.
(3) Verwenden Sie die Schaltflachen fir das Scrollen der Seiten, um die Seite anzuzeigen,
welche der kopierten Seite folgen soll.
* Die folgenden lllustrationen zeigen die Auswirkung, wenn die Seite E einer aus funf
Seiten bestehenden Prasentation kopiert und danach zwischen den Seiten B und C
eingefugt wird.

!A\B\(j\DIE\
alBlE[C[D]E]

(4) Tippen Sie auf [&a].
» Dadurch wird die Seite vor der aktuell angezeigten Seite eingefuigt.

¢ Einfiigen von Text auf einer Seite
(1) Rufen Sie den Bearbeitungsmodus des Préasentations-MenUs auf (Seite 11-5-1).

(2) Verwenden Sie die Schaltflachen fur das Scrollen der Seiten, um die Seite anzuzeigen, in
welche Sie den Text einfligen mochten, und tippen Sie danach auf [a2].

* Dadurch wird ein Texteingabe-Dialogfeld gemeinsam mit einer Software-Tastatur
angezeigt.

(3) Geben Sie den Text ein und tippen Sie danach auf [OK].
* In diesem Beispiel geben wir den Text ,full-screen® ein.
(4) Setzen Sie den Stift auf dem Bildschirm an und halten Sie ihn dort.

* Dadurch erscheint der von lhnen in Schritt (3) eingegebene Text an der Position, an
die Sie mit dem Stift zeigen.
(5) Ziehen Sie den Text an die gewunschte Position und heben Sie danach den Stift vom
Bildschirm ab.

Zoom Analysis +

1
U full-screen

~

Cxtd )2+ 0420 2=9
Fage 3712 |
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11-5-5
Bearbeiten von Prdsentationsseiten

(6) Um das Ergebnis der Texteinfligoperation zu speichern, tippen Sie auf und danach
im erscheinenden Bestatigungsdialogfeld auf [OK].

e Loéschen der unteren Hélfte der Anzeige
(1) Rufen Sie den Bearbeitungsmodus des Prasentations-Menus auf (Seite 11-5-1).

(2) Verwenden Sie die Schaltflachen fiir das Scrollen der Seiten, um die Seite anzuzeigen,
deren untere Hélfte Sie I6schen méchten.

(3) Tippen Sie auf [&2].
* Dadurch wird die untere Halfte der angezeigten Seite geldscht.

T-Fact Graph +

BEE
] a
e /
5 N A=
o L= i3
wel )

1% w

[cz+dr zeiurzy~z=0

Page 4712 |

(4) Um das Ergebnis dieser Operation zu speichern, tippen Sie auf und danach im
erscheinenden Bestatigungsdialogfeld auf [OK].
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Bearbeiten von Prdsentationsseiten

e Zeichnen einer geraden Linie oder eines Pfeils auf eine Seite
(1) Rufen Sie den Bearbeitungsmodus des Prasentations-Menus auf (Seite 11-5-1).

(2) Verwenden Sie die Schaltflachen fir das Scrollen der Seiten, um die Seite anzuzeigen,
auf der Sie eine gerade Linie oder einen Pfeil zeichnen méchten.

(3) Tippen Sie auf [=2], wenn Sie eine gerade Linie zeichnen méchten, oder auf [52], wenn
Sie einen Pfeil zeichnen mdchten.

(4) Tippen Sie an den Punkt, an dem ein Ende des Geradenstiickes oder des Pfeils angeordnet
sein soll, und tippen Sie danach an den Punkt, an welchem das andere Ende liegen soll.

 Ein Geradenstlck oder ein Pfeil erscheint zwischen den von lhnen angetippten
Punkten.

« Falls Sie einen Pfeil zeichnen, erscheint der Pfeilkopf an dem zuletzt markierten
Ende.

Zoom Analysis #

Beispiel fur einen Pfeil

(Si%

Caobd 24020 2=3 E

Fage 2-12 ]

(5) Um das Ergebnis Ihrer Zeichnungsoperation zu speichern, tippen Sie auf und danach
im erscheinenden Bestéatigungsdialogfeld auf [OK].
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Bearbeiten von Prdsentationsseiten

Verwendung des Radiergummis

Der Radiergummi gestattet Ihnen das Léschen von Teilen eines Bildes, eines Textes, von Pfeilen
oder Linien, die Sie zu einer Seite hinzugefligt haben.

e Loschen eines Teils einer Seite mit dem Radiergummi
(1) Rufen Sie den Bearbeitungsmodus des Prasentations-Men(s auf (Seite 11-5-1).

(2) Verwenden Sie die Schaltflachen fur das Scrollen der Seiten, um die Seite anzuzeigen,
welche die zu I6schenden Figuren enthalt.

(3) Tippen Sie auf [&].
Wichtig!

* Wann immer die Werkzeug-Schaltflache ausgewahlt ist, wird ein Bereich von 3 x 3
Pixel (zentriert um den Stift) geldscht, wenn Sie den Stift Giber die Anzeige ziehen.

(4) Ziehen Sie den Radiergummi Uber die Anzeige, um die gewlinschten Figuren zu lIéschen.

Zoom Analysis #

Fage 2/12

(5) Um das Ergebnis der Léschoperation zu speichern, tippen Sie auf und danach im
erscheinenden Bestatigungsdialogfeld auf [OK].
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Konfigurieren der Prédsentationsvoreinstellungen

11-6 Konfigurieren der Prasentationsvorein-

stellungen

Sie kénnen den folgenden Vorgang verwenden, um verschiedene Voreinstellungen des

Présentations-Mends zu konfigurieren.

e Operationen auf dem ClassPad

auf [Presentation].

konfigurieren.

* Dadurch wird das Dialogfeld [Presentation] angezeigt.

(1) Tippen Sie im [Settings]-Menu auf [Setup] und danach ] [ ———

Hard Copy
4 [To outer device [~

|
Flzy Speed I
[£ I

[~]
OHalf Screen Capturing
ORepeat
EFage Mumber

Set Carcel

(2) Verwenden Sie das Dialogfeld, um die von Ihnen gewiinschten Voreinstellungen zu

Um dies zu tun:

Fihren Sie dies aus:

Senden der durch das Antippen von "y
generierten Hardcopy-Daten an ein externes
Gerét

Waébhlen Sie [To outer device] aus.*

Internes Speichern der Hardcopy-Daten als
Préasentationsdaten

Wébhlen Sie [Presentation] aus.

Vorgeben der Seitenwechselgeschwindigkeit
fur die automatische Wiedergabe

Geben Sie einen [Play Speed]-
Wert von 1 (schnell)
bis 10 (langsam) ein.

Einfangen der oberﬁg Hélfte der Anzeige mit
dem Antippen von ‘&

Waéhlen Sie das Kontrollkastchen
[Half Screen Capturing] aus.

Einfangen der gesamten Anzeige mit dem
H-Co|
Antippen von v

Léschen Sie das Kontrollkastchen
[Half Screen Capturing].

Einschalten der Wiederholungswiedergabe von
Dateien wéhrend der automatischen Wiedergabe

Wahlen Sie das Kontrollkastchen
[Repeat] aus.

Ausschalten der Wiederholungswiedergabe von
Dateien wahrend der automatischen
Wiedergabe

Léschen Sie das Kontrollkastchen
[Repeat].*

Einschalten der Seitennummernanzeige
wéahrend der Wiedergabe und Bearbeitung

Wahlen Sie das Kontrollkastchen
[Page Number] aus.”

Ausschalten der Seitennummernanzeige

wéahrend der Wiedergabe und Bearbeitung

Léschen Sie das Kontrollkastchen
[Page Number].

fur die Einstellung [Play Speed] ist 4.

20030101

* Die mit einem Sternchen (*) markierten Eintrage sind die Vorgaben. Die Anfangs-Vorgabe

(3) Um das Dialogfeld zu schlieBen und die Einstellungen anzuwenden, tippen Sie auf [Set].
Um das Dialogfeld zu schlieBen, ohne dessen Einstellungen anzuwenden, tippen Sie auf
[Cancel] oder die Schaltflache [¥] in der oberen rechten Ecke des Dialogfeldes.
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Konfigurieren der Prédsentationsvoreinstellungen

Tipp
« Die folgenden Beispiele zeigen den Bereich der Anzeige, der eingefangen wird, wenn Sie auf "Y

tippen, wahrend das Kontrollk&stchen [Half Screen Capturing] ausgewéhlt ist. Diese eingefangenen
Bereiche sind durch dicke Grenzen in jedem Beispiel angezeigt.

~r Edit T-Fact Graph # »r Edit T-Fact Graph # |

r
x wi ]
-1.&
2 -8.6
3 1
4 3.33 L
3 6,33 ha
£l 1k
L
Fad Cplx Fage 5./12 ]
Screenshot-Beispiel Eingefangene Bilddaten

W Edit Zoom Analysis # ¥ Edit Zoom Analysis #

F 9

I |
Rad Cplx Fage &,/12 ]
Screenshot-Beispiel Eingefangene Bilddaten
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11-7 VorsichtsmaBregeln bei der Ubertragung von
Prasentationsdateien

Beachten Sie die folgenden wichtigen VorsichtsmaBregeln, wenn Sie eine Prasentationsdatei
an einen anderen ClassPad oder an einen Computer ibertragen.

¢ Eine Prasentationsdatei ist eigentlich eine Art von Ordner (als ein ,Prasentationsordner®
bezeichnet), der die Bilder enthélt, welche die Prasentation ausmachen. Mit jeder Erstellung
einer Prasentation generiert das Présentations-Men( Dateien flir deren Verwaltung und
speichert die Dateien in dem mit ,Presystm“ benannten Ordner.

* Wann immer Sie eine Prasentation an einen anderen ClassPad oder an einen Computer
Ubertragen, schlieBen Sie unbedingt sowohl deren Présentationsordner als auch den
sPresystm“-Ordner ein. Der Prasentationsordner kann auf dem Zielgeréat nicht richtig
wiedergegeben werden, wenn Sie nicht die entsprechenden Ordner richtig tbertragen.

Vorsicht

« Durch die Ubertragung eines ,Presystm“-Ordners von einem ClassPad auf einen anderen
wird der ,Presystm“-Ordner im Empfangsgerat durch den empfangenen ,Presystm“-Ordner
ersetzt. Dadurch werden alle aktuell im Speicher des Empfangsgerates abgespeicherten
Prasentationsdateien geldscht. Falls Sie Ihre Prasentationsdaten nicht verlieren méchten,
sichern Sie unbedingt den Inhalt des Speichers des ClassPad, bevor Sie einen Prasentations-
ordner oder ,Presystm“-Ordner von einer anderen Quelle empfangen.
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Kapitel

Nutzung des
Programm-Menus

Das Programm-Mend ist besonders nutzlich, wenn Sie eine gleiche
Berechnung wiederholt ausfuhren wollen. Sie kénnen z.B. Pro-
gramme erstellen, die automatisch grafische Darstellungen und
andere Operationen ausfihren.

12-1 Beschreibung des Programm-Menis
12-2 Erstellen eines neuen Programms
12-3 Fehlerbeseitigung in einem Programm
12-4 Verwalten von Dateien

12-5 Anwenderdefinierte Funktionen

12-6 Referenz der Programmbefehle

12-7 Verwendung von Befehlen des ClassPad in
Programmen

20030101
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Beschreibung des Programm-Mentis

12-1 Beschreibung des Programm-Menus

Das Programm-Men( besteht aus einem Programmeditor fir die Eingabe und Bearbeitung
von Programmen und einem Programmlader fur das Laden und Ausfiihren vorhandener
Programme.

Offnen des Programm-Meniis
Verwenden Sie den folgenden Vorgang, um das Programm-Meni zu 6ffnen.

e Operationen auf dem ClassPad
I Tippen Sie im Meni der Anwendungen auf ;-@;
Dadurch werden das Programm-Menu gedéffnet und das Programmlader-Fenster angezeigt.

Programmlader-Fenster

Verwenden Sie das Programmlader-Fenster, um bestehende Programme aufzurufen und
ablaufen zu lassen.

® Anzeigen des Programmlader-Fensters
Tippen Sie im Men( der Anwendungen auf ;@*, um das Programm-Men zu 6ffnen. Das Pro-

Proaram

grammlader-Fenster erscheint, wenn Sie das Programm-Men( &ffnen.

¥ Edit Run

¥ Edithun ]
[E L= R EEE
Folder: [main -

Marnz: | [~]

Parsmeter: ]

Program Loader o]
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Beschreibung des Programm-Mentis

H Unter-Meniis und Schaltflaichen des Programmlader-Fensters

Um dies auszufiihren: ::pr;:;:sile Qder wéihlel_1_ S_ie
Schaltfliche: diesen Meniieintrag:

Anzeigen des [Settings]-Menls g - Settings

Anzeigen der Software-Tastatur g - Keyboard

Anzeigen des Programmladerfensters

w4 - Program Loader

Anzeigen des Programmeditorfensters

& - Program Editor

Anzeigen des Programmausgabefensters

& - Program Output

Anzeigen des Textdatei-Inhaltsfensters

¥ - Text File Contents

Anzeigen des Arbeitsbereichsfensters des

Hauptanwendungs-Menis W - Main
SchlieBen des gegenwartig aktiven Fensters ¥ - Close
Anzeigen des Programmeditorfensters Edit - Open Editor
Erstellen einer neuen Datei Edit - New File
Offnen einer bestehenden Datei Edit - Open File
Loéschen der Anzeige Edit - Clear All

Ausflihren eines Programms

Run - Run Program

Anzeigen des Variablenmanagers (Seite 1-8-1)

Bl E E O E

& - Settings -
Variable Manager
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Programmeditor-Fenster

Sie kénnen das Programmeditor-Fenster verwenden, um eine neues Programm einzugeben
oder ein vorhandenes Programm zu bearbeiten. Sie kénnen das Programmeditor-Fenster auch
benutzen, um anwenderdefinierte Funktionen einzugeben und zu bearbeiten.

® Anzeigen des Programmeditor-Fensters
(1) Tippen Sie im Meni der Anwendungen auf & um das Programm-Menu zu 6ffnen.

Frogram

(2) Tippen Sie im erscheinenden Fenster auf oder auf % und danach auf [Program

Editor].
W Edit Ctrl 150 Misc |
ENSI L =T EA R
Dateiname OCTA [H] — Parametervariablen
| Dieses Feld kann verwendet
) werden, um in anwender-
Dateityp ) definierten Variablen verwen-
N: Program_mdatel dete Variablennamen inner-
T. Textdatei » halb von Funktionen oder
F: Anwenderdefinierte Programmen einzugeben.
Funktionsdatei

Zu Einzelheiten siehe

[rnth | abe [eat |20 Konfigurieren der Parameter-
variablen und Eingabe ihrer
Werte“ auf Seite 12-2-7.

37 IMHTHI SFACE ISMBLIEXEI

Frogram Editor |
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H Unter-Meniis und Schaltflaichen des Programmeditor-Fensters

Nachfolgend sind die Meni- und Schaltflachenoperationen beschrieben, die Sie im Pro-
grammeditor-Fenster ausfiihren kénnen.

Tippen Sie x -

Um dies auszufiihren: auf diese ader__w_a:llen.&e diesen
Schaltfliche: | " crUeintrag:

Anzeigen des [Settings]-Menis ¥ - Settings

Anzeigen der Software-Tastatur & - Keyboard

Anzeigen des Programmladerfensters

& - Program Loader

Anzeigen des Programmeditorfensters

¢ - Program Editor

Anzeigen des Programmausgabefensters

& - Program Output

Anzeigen des Textdatei-Inhaltfensters

(]| (]| ]

% - Text File Contents

Anzeige des Arbeitsbereichfensters des

Hauptanwendungs-Menis - N - Main

SchlieBen des gegenwartig aktiven Fensters — “ - Close

Erstellen einer neuen Datei Edit - New File

Offnen einer bestehenden Datei Edit - Open File

Speichern einer Datei (A] Edit - Save File

Speichern einer Datei unter einem neuen Namen — Edit - Save As

SchlieBen einer Datei — Edit - Close File

Umwandeln einer Datei in eine Programmdatei — Edit - Mode Change -
»Normal

Umwandeln einer Datei in eine Textdatei — Edit - Mode Change -
» Text

Umwandeln einer Datei in eine nicht
bearbeitbare Programmdatei

Edit - Compress

Ablegen einer Auswahl in die Zwischenablage und

Textkette

Loéschen des Originals Edit - Cut

e e e e enabloe.

Einfligen des Inhalts der Zwischenablage Edit - Paste

Auswéhlen der gesamten Anzeige — Edit - Select All

Suche nach einer neu vorgegebenen Textkette Edit - Search - New Search
Erneute Suche nach einer friher vorgegebenen A Edit - Search - Search Next

Springen an den Beginn eines Programms

Edit - Search - Jump to Top

) . Edit - Search -
Springen an das Ende eines Programms — Jump to Bottom
Ldéschen des Inhalts des Programmeditorfensters Edit - Clear All

g - Settings -

Anzeigen des Variablenmanagers (Seite 1-8-1)

Variable Manager
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12-1-5

Um dies auszufiihren:

Wiahlen Sie diesen
Untermentieintrag:

Waéhlen Sie diesen
Meniieintrag:

Eingeben eines Befehls von

Ctrl - :

dem [Ctrl]-Men0 Ctrl - => —
e Zu Einzelheiten tiber jeden | Ctrl - Jump Lbl, Goto
Befehl siehe Seite ,12-6 Ctrl - If If, Then, Elself, Else, IfEnd
Referenz der Ctrl - For For, To, Step, Next
Programmbefehle* Ctrl - Do Do, LpWhile
Ctrl - While While, WhileEnd
Ctrl - Switch Switch, Case, Default,
SwitchEnd
Ctrl - Control Skip, Return, Break, Stop,
Wait, Pause
Ctrl - Logic =, #, <, >, <, 2, and, or, xor,
not
Ctrl - Misc ', ", Define
Eingeben eines Befehls von 1/O - Input Input, InputStr, InputFunc,
dem [I/O]-Men[] GetKey, GetPen
¢ Zu Einzelheiten Giber jeden | I/O - Output Print, Locate, Message,
Befehl siehe Seite ,12-6 PrintNatural
Referenz der I/O - Display DispText, DispFTable,
Programmbefehle DispSmryTbl, DispSeqTbl,
DispDfrTbl, DispQutTbl,
DispDQThl, DispFibThbl,
DispListEditor, DispStat
1/0 - Draw DrawGraph, DrawFTGCon,
DrawFTGPlot,
DrawSeqCon, DrawSeqPlt,
DrawSeqEtrCon,
DrawSeqEtrPIt,
DrawConics, Draw3D,
DrawStat
1/0 - Sketch Plot, PlotChg, PlotOff,
PlotOn, plotTest, PxIChg,
PxIOff, PxIOn, pxITest,
Distance, Line, Circle,
Horizontal, Vertical,
TangentLine, NormalLine,
Inverse, Text
1/0 - Clear Cls, ClrText, ClrGraph

1/0 - Communication

OpenComPort38k,
CloseComPort38k,
Send38k, Receive38k,
SendVar38k, GetVar38k
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Um dies auszufiihren: Wéhlen Sig c]iesen Wéh_l_er] Sie diesen
Untermeniieintrag: Mentieintrag:

Eingeben eines Befehls von Misc - Statistics(1) StatGraph, StatGraphSel,

dem [Misc]-Menu Scatter, xyLine, NPPlot,

* Zu Einzelheiten Uber jeden Histogram, MedBox,
Befehl siehe Seite ,12-6 ModBox, NDist, Broken,
Referenz der LinearR, MedMed, QuadR,
Programmbefehle* CubicR, QuartR, LogR,

ExpR, abExpR, PowerR,
SinR, LogisticR

Misc - Statistics(2) Square, Cross, Ldot, Dot,
DefaultListEditor
Misc - Graph&Table(1) GraphType, GTSelOn,

GTSelOff, SmryTSelOn,
ViewWindow, LogP,
Callundef, ZFactor, ZAuto,
PTCross, PTDot,
PTNormal, PTSquare,
PTBrokenThck, PTThick,
SheetActive, SheetName,
ClearSheet

Misc - Graph&Table(2) StoGMem, StoPict,
StoVWin, RclGMem,
RclPict, RclVWin

Misc - Sequence SeqSelOn, SeqSelOff,
SeqType

Misc - 3D Graph SelOn3D, SheetName3D,
SheetActive3D,
ViewWindow3D,
ClearSheet3D

Misc - Variable NewFolder, DelFolder,
LockFolder, UnlockFolder,
GetFolder, SetFolder,
MoveVar, CopyVar,
Rename, DelVar,
Clear_a_z, Lock, Unlock,
GetType, Local

Misc - String ChrToNum, ExpToStr,
NumToChr, NumToStr,
Strdoin, StrCmp, Striny,
StrLeft, StrLen, StrLwr,
StrMid, StrRight, StrRotate,
StrShift, StrSrc, strToExp,
StrUpr, #
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12-1-7

Um dies auszufiihren:

Wahlen Sie diesen

Untermeniieintrag:

Wabhlen Sie diesen
Meniieintrag:

Eingeben eines Befehls von

dem [Misc]-Menu

* Zu Einzelheiten iber
jeden Befehl siehe Seite
,12-6 Referenz der
Programmbefehle*

Misc - Setup(1)

On, Off, DefaultSetup,
SetStandard, SetDecimal,
SetReal, SetComplex,
SetDegree, SetRadian,
SetNormal, SetFix, SetSci

Misc - Setup(2)

SetDrawCon, SetDrawPlt,
SetSimulGraph,
SetDispGCon, SetAxes,
SetBG, SetCoord, SetDeriv,
SetFunc, SetGrid,
SetlLabel, SetLeadCursor,
SetTVariable, Tablelnput,
SetSmryTable, VWin,
SetSmryTableQD

Misc - Setup(3)

SetStatWinAuto,
SetCellWidth,
SetSequence, StepDisp,
SetXdisp, SetAxes3D, Box,
SetCoordOff3D,
SetCoordPol3D,
SetCoordRect3D,
SetlLabel3D
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12-2 Erstellen eines neuen Programms

Dieser Abschnitt erlautert die auszufiihrenden Schritte fir die Erstellung eines neuen Programms.

Allgemeine Programmierungsschritte

Nachfolgend sind die allgemeinen Schritte aufgefihrt, die Sie ausflihren mussen, um ein
Programm zu erstellen und ablaufen zu lassen.

1. Offnen Sie eine neue Datei.
* Tippen Sie auf oder wahlen Sie das [Edit]-Menl und danach [New File] aus.

2. Geben Sie einen Namen ein und tippen Sie auf [OK].

3. Geben Sie die Terme und Befehle ein, die das Programm ausmachen.

4. Geben Sie die Anzeigebefehle wie erforderlich in das Programm ein.
Falls Sie keine Anzeigebefehle in lhr Programm einschlieBen, werden die Berechnungs-
ergebnisse nicht auf dem Display angezeigt.

5. Speichern Sie das Programm ab.

6. Offnen Sie das Programmlader-Fenster, indem Sie auf tippen.

7. Lassen Sie das Programm ablaufen, indem Sie auf [»] tippen oder indem Sie das [Run]-
Men( und danach [Run Program] auswéhlen.

Erstellung und Speicherung eines Programms
Beispiel: Zu erstellen ist das mit ,OCTA" benannte Programm, das die Oberflachen (cm?) und

die Volumen (cm?) von drei regelméBigen Oktaedern (Achtflachnern) berechnet, deren
Kantenldngen 7, 10 bzw. 15 cm betragen.

Die folgende Formel berechnet die Oberflache S und das VolumenV eines
regelmaBigen Oktaeders, dessen Kantenldnge A bekannt ist.

2
S=2V3 A, ve2
s 3
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Erstellen eines neuen Programms

e Operationen auf dem ClassPad

(1) Tippen Sie auf "4@ um das MenU der Anwendungen anzuzeigen, und danach auf ,@_
(2) Tippen Sie auf oder tippen Sie auf [Edit] und danach auf [New File].

(8) Konfigurieren Sie die Einstellungen fir die neue Datei, wie es nachfolgend beschrieben

ist.

[ Twpe: [ProgramtHormal? =] ]
Folder:[main T[]
Mame:[oCTA |

Cancel

* Belassen Sie die [Type]-Einstellung als ,,Program(Normal)*.

* Tippen Sie auf die [Folder]-Abwértspfeil-Schaltflache und wahlen Sie danach den Namen
des Ordners aus, in dem Sie die Programmdatei abspeichern méchten.

* In das [Name]-Feld geben Sie den Namen der Programmdatei mit bis zu acht Byte ein,
indem Sie die Software-Tastatur benutzen.

(4) Tippen Sie auf [OK].

(5) Geben Sie die erforderlichen Terme und Befehle ein. GCTA ]
» Jeder mathematische Term und jeder Befehl muss fetbecimal

it ei 0 i . Print approx{2:=l{3a=/"20
mit einem Wagenrucklauf oder einem Doppelpunkt (:) P SR T eas Fauhns)
abgeschlossen werden.

e Eingeben des ,,SetDecimal“-Befehls
Tippen Sie in der Mendileiste auf [Misc], [Setup(1)]
und danach [SetDecimal].

e Eingeben der ,Input“- und ,,Print“-Befehle

Tippen Sie in der Menuleiste auf [I/O] und wahlen Sie danach den einzugebenden
Befehl aus.

[I/O] [Input] [Input]
[I/O] [Output] [Print]
e Eingeben des Variablennamens ,, A“
Tippen Sie im [abc]-Register der Software-Tastatur auf und danach auf (A).
e Eingeben eines Wagenriicklaufs
Tippen Sie auf [Eg oder driicken Sie .
Durch die Eingabe eines Wagenrticklaufs wird der Cursor an den Beginn der néchsten
Zeile verschoben. Auf dem Display erscheint kein Wagenriicklaufsymbol.
e Eingeben der Werte und Symbole

Tippen Sie im [mth)-Register der Software-Tastatur auf den gewlinschten Wert oder
das gewiinschte Symbol.
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(6) Nachdem das Programm lhren Wiinschen entspricht, tippen Sie auf oder auf [Edit]
und danach auf [Save File], um das Programm abzuspeichern.

* Um dieses Programm ablaufen zu lassen, siehe ,Ausfiihrung eines Programms* auf
Seite 12-2-5.

* Falls eine Meldung erscheint, wenn Sie das Programm abzuspeichern versuchen,
nehmen Sie die erforderlichen Korrekturen vor und versuchen Sie es danach nochmals.
Zu Einzelheiten Uber die Ausfliihrung von Korrekturen in einem Programm siehe ,12-3
Fehlerbeseitigung in einem Programm?®.

Tipp

» Der von lhnen in Schritt (3) des obigen Vorgangs eingegebene Dateiname unterliegt den gleichen
Regeln wie die Ordnernamen. Zu weiteren Informationen siehe ,Regeln fiir Ordnernamen” auf Seite
1-7-5.

Falls Sie in Schritt (3) des obigen Vorgangs auf [Cancel] tippen, wird an das Programmeditorfenster
zurtickgekehrt.

Um ein Programm einzugeben und abzuspeichern, ohne dieses auszufihren, fihren Sie den obigen
Vorgang bis zu Schritt (6) aus und tippen anschlieBend auf [Edit] und danach auf [Close File].

Falls Sie ein Programm schlieBen, das seit dem letzten Abspeichern der Datei Anderungen aufweist,
erscheint ein Dialogfeld, das Sie fragt, ob Sie die Anderungen abspeichern méchten.

Falls das Dialogfeld ,WARNING! Save changes?“ erscheint, fihren Sie eine der nachfolgend
beschriebenen Operationen aus.

Tippen Sie auf

Um dies auszufiihren: diese Schaltfliche:

Speichern und SchlieBen des Programms Yes
SchlieBen des Programms ohne Speichern No
Riickkehr an das Programmeditorfenster ohne Speichern des Programms | Cancel

Falls Sie auf [Yes] oder [No] tippen, erscheint die Meldung ,No File* auf dem Display.

Sie kénnen das innerhalb eines Programms erhaltene Berechnungsergebnis in einer anderen
Berechnung verwenden, indem Sie den ,=“-Befehl benutzen, um das Ergebnis einer Variablen
zuzuordnen. Danach schlieBen Sie einfach den Variablennamen in nachfolgenden Berechnungen
ein. Beachten Sie, dass die innerhalb von Programmen erhaltenen Berechnungsergebnisse nicht
im “ans”-Speicher abgespeichert werden.
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H Einstellen des Dateityps

[ Tvpe: [Frogram(Mormal? [ ]
Folder:[main T~

IO —

Tippen Sie auf oder im Programmeditorfenster auf [Edit] und danach auf [New File], um
das oben abgebildete Dialogfeld anzuzeigen.

Tippen Sie auf die [Type]-Abwértspfeil-Schaltflache und wéhlen Sie danach eine der nachfolgend
beschriebenen Optionen aus der erscheinenden Optionsliste aus.

Um diesen Dateityp einzustellen: Wabhlen Sie diese Option:
Programmdatei Program(Normal)
Textdatei Program(Text)
Anwenderdefinierte Funktionsdatei Function

Tipp

* Zu Informationen Uber Textdateien siehe unten: ,Verwendung von Textdateien®.
¢ Zu Informationen tber anwenderdefinierte Funktionen siehe Seite 12-5-1.

* Programmdateien kdnnen in Textdateien umgewandelt werden und umgekehrt. Zu weiteren Informa-
tionen siehe ,,12-4 Verwalten von Dateien®.

H Verwendung von Textdateien

* Falls Sie eine Textdatei aus dem Programmladerfenster heraus ablaufen lassen, wird der
Inhalt der Datei angezeigt.

* Falls Sie einen Textdateinamen in ein Programm einschlieBen, wird der Inhalt der Textdatei
angezeigt, wenn die Programmausfiihrung den Namen erreicht.

Beispiel: [CAUTICH [T] aas [H]
Be sure to check angle CAUTIOMNC 2
unit setting! Input A

Print approxcsintA2 2

Dateiname: ,CAUTION* Programm, das den Inhalt der
Datei “CAUTION*" anzeigt

20030101




12-2-5
Erstellen eines neuen Programms

Ausfiihrung eines Programms

Der folgende Vorgang zeigt, wie Sie das unter ,Erstellung und Speicherung eines Programms*
auf Seite 12-2-1 erstellte Programmbeispiel ablaufen lassen kénnen.

e Operationen auf dem ClassPad

(1) Zeigen Sie das Programmladerfenster an.

* Tippen Sie vom Programmladerfenster aus auf oder auf % und danach auf [Program
Loader].

* Tippen Sie von einem anderen Anwendungsmenu aus auf und danach auf ;g»
¢ Dadurch erscheint das Programmladerfenster.

(2) Tippen Sie auf die [Folder]-Abwartspfeil-Schaltflache und wahlen Sie danach den
gewinschten Ordner aus.

(8) Tippen Sie auf die [Name]-Abwartspfeil-Schaltflache 4 Edit Run .
und danach auf den Namen der Datei, den Sie in EINE D EEEER

Schritt (3) des auf Seite 12-2-2 beschriebenen Bei- Fold
: ) :
spiels eingegeben hatten. sheer s main 7]
Marne:
Parameter:[ ]

(4) Tippen Sie auf [»] oder auf [Run] und danach auf E_i

[Run Program], um das Programm auszufiihren =
(ablaufen zu lassen).

(5) Geben Sie eine Kantenlange von 7 ein und tippen Sie zwei Mal auf [OK].
7 [OK] [OK]

(6) Tippen Sie auf das Programmladerfenster und wiederholen Sie die Schritte (4) und (5)
fur die Kantenlangen 10 und 15.

[»]10 [OK] [OK] 169, 7489791 -
161. 6917506
[»]15 [OK] [OK] 346.4161615

471.4845288
T79.4228634
1598, 996252

A

£l 1k

Tipp

* In Schritt (4) des obigen Vorgangs kénnen Sie Parameter vorgeben, bevor Sie das Programm ablaufen
lassen. Zu weiteren Informationen siehe ,Konfigurieren der Parametervariablen und Eingabe ihrer
Werte“ auf Seite 12-2-7.
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Pause in der Programmausfiihrung

Sie kénnen vorgeben, an welcher Stelle die Programmausfiihrung eine Pause einlegen soll,
indem Sie entweder den Pause-Befehl oder den Wait-Befehl in das Programm einschlieBen.

B Verwendung des Pause-Befehls

Ein Pause-Befehl schaltet die Programmausfihrung auf Pause, wenn diese diesen Punkt
erreicht. Um mit der Programmausfiihrung fortzusetzen, tippen Sie auf die ,, |m“-Schaltflache
auf der rechten Seite der Statusleiste (wodurch auch die Schaltflache verschwindet).

Beispiel GCTA TH]

Sethecimnal

Input A

Print approx{2:=T{3=["22
FPause

Print approx<lC2) 3xA"30

B Verwendung des Wait-Befehls

Die Syntax flir den Wait-Befehl ist: Wait[J<Sekunden>. Wenn die Programmausfiihrung den
Wait-Befehl erreicht, schaltet sie fir die vorgegebene Anzahl von Sekunden auf Pause und
setzt danach wieder automatisch fort. Falls Sie keinen Wert fir die Anzahl von Sekunden
vorgeben, verbleibt die Ausflihrung auf Pause geschaltet, bis Sie auf das Display tippen oder
eine Taste driucken.

Tipp

* Um den Pause- oder Wait-Befehl einzugeben, tippen Sie in den Menuleiste auf [Ctrl], tippen Sie
auf [Control] und wéhlen danach den gewlinschten Befehl aus.

Beenden der Programmausfithrung

Driicken Sie die Ceiear)-Taste wahrend der Programmausflhrung, um das Programm zu beenden
(abzubrechen).

Tipp

¢ Durch Driicken der Ceiear)-Taste wird jedoch keine Beendigung erreicht, wenn die Programmaus-
fihrung bereits wegen des Pause-Befehls unterbrochen ist (angezeigt durch die ,, | “-Schaltflache
auf der rechten Seite der Statusleiste). In diesem Fall tippen Sie auf die , [ “-Schaltflaiche zur
Programmfortsetzung und abschlieBend auf Ceiear).
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Konfigurieren der Parametervariablen und Eingabe ihrer Werte

Sie kénnen wéhrend der Programm-Erstellung oder beim Editieren im Programmeditor-Fenster
Variablennamen in das Eingabefeld fir Parametervariable eingeben, die das Programm wéahrend

seiner Ausflihrung benutzen soll. Damit sind Sie dann in der Lage, beim Programmestart in das
Programmlader-Fenster Parameterwerte einzugeben.

Beispiel &3t tor1 o e .
B D =B [Bn[Calr Eingabefeld fir Parametervariable
Add1 MR, E)
Frint A+E
—— A, B zeigt an, dass diese Variablen innerhalb
des Programms verwendet werden.
Wéhrend der Programmausfuhrung wird nach
Eingabe von Werten fur “A” und "B” die Summe
Programmeingabe der zwei Variablen berechnet und ausgegeben.
¥ Edit Run |
B0 =] [EREEE
Folder:[man——v]
Marne: [RddL [~] . P
] —— Eingabefeld fur die Parameterwerte
Farameter: Geben Sie 1, 2 ein, bevor Sie die Programm-
ausfiihrung beginnen. Das Programm rechnet
dann mit A=1 und B=2.
3)\ =
Durch die Programmausfihrung wird das Er-
gebnis A+B = 1+2 = 3 berechnet und angezeigt.
-]
A 1k
Programmlader-Fenster
Tipp

* Falls Sie ein Programm ablaufen lassen wollen, das Parametervariable enthalt, geben Sie unbedingt
korrekte Werte flr die Parameter ein. Es kommt auch zu einem Fehler, wenn die Anzahl der von
lhnen eingegebenen Werte nicht mit der Anzahl der Parametervariablen tbereinstimmt.
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M Lokale Variablen

Eine lokale Variable ist eine Variable, die temporér erstellt und in einem Programm verwendet
werden kann. Verwenden Sie den Local-Befehl, um eine lokale Variable zu erstellen.

Syntax: Local[<Variablenname> ([J bezeichnet ein Leerzeichen)
Beispiel: Local abc Dieses Beispiel erstellt eine mit ,abc” benannte lokale Variable.

Tipp
Lokale Variablen werden automatisch geléscht, nachdem die Ausflihrung des Programms beendet
ist.

Beachten Sie, dass die lokalen Variablen in ihrem eigenen, speziellen Ordner abgespeichert werden,
sodass die lokalen Variablennamen die Namen anderer Variablen im Speicher des ClassPad nicht
beeintrachtigen. Deshalb kénnen Sie unbesorgt lokale Variablennamen im Programm erneut ver-
wenden, selbst wenn dieser Variablenname bereits flr einen anderen Variablen-Typ auBBerhalb
dieses Programms benutzt wird.

Variablen, die als Parametervariablen in einem Programm benutzt werden, werden automatisch als
lokale Variablen behandelt. Die mit dem Define-Befehl erzeugten Variablen werden ebenfalls
automatisch als lokale Variablen behandelt.

Verwendung und Subroutinen

Durch das EinschlieBen einer anderen Programmdatei in ein Programm springt die Ausfihrung
in die vorgegebene Programmdatei. Das den Sprung ausfihrende Programm wird als das
+Hauptprogramm® bezeichnet, hingegen das Programm, an das gesprungen wird, als eine
»Subroutine® bezeichnet wird.

Wenn die Programmausfiihrung in das Hauptprogramm zurlickkehrt, dann setzt sie an dem
Punkt unmittelbar nach dem Sprungbefehl in die Subroutine fort.

Tipp
* Beachten Sie, dass jedes Programm als Subroutine verwendet werden kann. Gekennzeichnet ist
eine Subroutine dadurch, dass von einem anderen Programm dorthin gesprungen wird.

Hauptprogramm Subroutinen

r ¢ E 1 m 7
- EO 4: 1:();/“- o M
\ |\ |\ |\ /
Ebene 1 Ebene 2 Ebene 3 Ebene 4

Subroutinen kdnnen auf verschiedene Weise verwendet werden, um die Berechnungen ein-
facher zu gestalten. Wollen wir annehmen, dass Sie eine Formel haben, die mehr als einmal in
einem Programm ausgefihrt werden muss, oder die durch eine Anzahl unterschiedlicher
Programme berechnet werden soll. Speichern Sie einfach diese Formel als separate Pro-
grammdatei (Subroutine) ab. Danach kénnen Sie bei Bedarfimmer diese Programmdatei, welche
die Formel enthélt, als Subroutine aufrufen.
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Beispiel 1: Springen in eine Subroutine ohne Zuordnung von Werten zu den Parametervariablen
der Subroutine

Hauptprogramm

Input A

Input B

Sub1() « Springt zur Subroutine ,Sub1“
Print C

Subroutine (Programmname: ,,Sub1*)
A+B=C
Return

Beispiel 2: Springen in eine Subroutine bei Zuordnung von Werten zu den Parametervariablen
der Subroutine

¢ In diesem Beispiel ordnet das Hauptprogramm Werte der Parametervariablen ,,E“ in der mit
»,Sub1* benannten Subroutine sowie den Parametervariablen ,F* und ,G* in der mit ,Sub2“
benannten Subroutine zu.

Hauptprogramm

Input A

Input B

Sub1(A) « Ordnet den Wert der Variablen ,A“ des Hauptprogramms der Parametervariablen
(E) in der Subroutine ,Sub1“ zu und springt dann sofort zur Subroutine ,Sub1*.

Print C

Sub2(A,B) « Ordner die Werte der Variablen ,A“ und ,B“ des Hauptprogramms den
entsprechenden Parametervariablen (F und G) der Subroutine ,Sub2“ zu und
springt dann sofort zur Subroutine ,Sub2“.

Print D

Subroutinenprogramm 1 (Programmname ,,Sub1*)
Ex2 = C <« Erfordert die Eingabe des Variablennamens ,E“ in das Parametervariablenfeld.
Return

Subroutinenprogramm 2 (Programmname “Sub2”)
F+ G = D <« Erfordert die Eingabe der Variablennamen ,F“ und ,G* in das Parametervariablenfeld.
Return

Tipp

¢ Die Subroutine muss sich nicht im aktuellen Ordner befinden. Um eine mit ,Sub1“ benannte
Subroutine einzugeben, die sich zum Beispiel in dem mit ,f1“ benannten Ordner befindet, wirden
Sie ,f1\Sub1( )“ eingeben.
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12-3 Fehlerbeseitigung in einem Programm

Ein Programmierungsfehler, der dazu fiihrt, dass sich ein Programm anders verhélt als vom
Programmierer beabsichtigt, wird ,,Programmfehler” genannt. Das Auffinden und die Beseitigung
eines solchen Programmfehlers wird als ,Fehlerbeseitigung in einem Programm* bezeichnet.
Jede der folgenden Bedingungen kann ein Anzeichen dafiir sein, dass ein Programmfehler in
Ihrem Programm vorliegt und beseitigt werden muss.

¢ Falls eine Fehlermeldung erscheint, wenn Sie das Programm zu speichern versuchen.
* Falls eine Fehlermeldung erscheint, wenn Sie das Programm auszufiihren versuchen.
* Wenn ein Programm abnormale oder unerwartete Ergebnisse erzeugt.

Fehlerbeseitigung nach dem Erscheinen einer Fehlermeldung

Wenn ein Fehler auftritt, erscheint ein Dialogfeld, um die Ursache des Fehler zu erlautern.
Lesen Sie den Text der Fehlermeldung aufmerksam durch und tippen Sie danach auf die [OK]-
Schaltflache. Dadurch wird das Dialogfeld geschlossen und der Cursor wird an der Fehlerstelle
positioniert. Nehmen Sie die erforderlichen Korrekturen geméan der Erlduterung in der
Fehlermeldung vor.

Tipp

* Falls aus irgend einem Grund die Ursache des Fehlers nicht ermittelt werden kann, wird durch das
Tippen auf [OK] in dem Fehlermeldungs-Dialogfeld das Programmladerfenster angezeigt, ohne
dass der Cursor an der Fehlerstelle positioniert wird.

* Im Falle eines Programmes, fiir das die Bearbeitung verboten ist (ein Programm fiir das ,EXE" als
Variablendaten-Typ angegeben ist), wird durch das Tippen auf [OK] im Fehlermeldungs-Dialogfeld
das Programmladerfenster angezeigt, ohne dass der Cursor an der Fehlerstelle positioniert wird.

Fehlerbeseitigung eines Programms nach unerwarteten Ergebnissen

Falls die Ausfuihrung eines Programms zu unerwarteten oder abnormalen Ergebnissen flhrt,
lesen Sie das Programm aufmerksam durch und korrigieren Sie die Fehler wie erforderlich.
Die folgenden Befehle sind nitzlich, wenn die Fehlerbeseitigung in einem Programm ausgefihrt
wird, um unerwartete Ergebnisse aufzuspiren.

Um dies auszufiihren: Fihren Sie diesen Befehl aus:
Verschieben des Cursors an den Beginn des Programms | Edit - Search - Jump to Top
Verschieben des Cursors an das Ende des Programms | Edit - Search - Jump to Bottom
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Erstellen eines neuen Programms durch Modifikation eines bestehenden
Programms

Sie kénnen den nachfolgend beschriebenen Vorgang verwenden, um ein bestehendes
Programm aufzurufen, zu modifizieren und danach das Ergebnis als neues Programm ablaufen
zu lassen. Dadurch sind weniger Tasteneingaben erforderlich.

Nachfolgend ist gezeigt, wie das auf Seite 12-2-1 erstellte Programm ,,OCTA* flir die Berechnung
eines Tetraeders modifiziert werden kann.

Beispiel: Zu erstellen ist ein mit ,TETRA" benanntes Programm, das die Oberflachen (cm?)
und das Volumen (cm?) von drei regelmé&Bigen Tetraedern (Vierflachnern) berechnet,
deren Kantenlédngen 7, 10 bzw. 15 cm betragen.

\A

\ Die nachfolgende Formel berechnet die Oberflache S und das Volumen V
eines regelméBigen Tetraeders, dessen Kantenlange A bekannt ist.

S=V3A? V=%A3

Nachfolgend ist das fur dieses Beispiel erforderliche Programm aufgefihrt.
Kantenldnge A ..........ccocee. Input A

Oberflache S... ... Print approx(\ (3) x AA2)

Volumen V ......ccceeveiennne Print approx(N' (2) + 12 x AA3)
Nachfolgend ist das Programm ,,OCTA" aufgefiihrt (Seite 12-2-1).

Kantenldnge A .................. Input A

Oberflache S........ccoceenee. Print approx(?\ﬂxﬁW(S) x AN2)

VolumenV ........ccocceeeiiens Print approx(V  (2) +3 x AN3)

Ein Vergleich der beiden Programme zeigt, dass die folgende Modifikation im Programm ,,OCTA"
ein Programm ergibt, das die in diesem Beispiel erforderlichen Berechnungen ausfuhren kann.

 Loschen Sie ,2x“ (oben mit einer gewellten Linie unterstrichen).
« Andern Sie 3 auf 12 (oben mit doppelter Unterstreichung gekennzeichnet).

e Operationen auf dem ClassPad
(1) Tippen Sie im Meni der Anwendungen auf ;@:

(2) Tippen Sie auf [2] oder auf [Edit] und danach auf ] Open File &
[Open File]. (| Tvre: ProgramtNarmaD ] ||
Folderz[main ]

Marme: [GCTA [=]

20030101




12-3-3
Fehlerbeseitigung in einem Programm

(3) Wéhlen Sie das Programm aus, das Sie 6ffnen und bearbeiten méchten, wie es nach-
folgend beschrieben ist.

FE" diese Fiihren Sie dies aus:
Einstellung:
Type Tippen Sie auf die Abwartspfeil-Schaltflache, und wahlen Sie
danach ,Program(Normal)“.
Folder Tippen Sie auf die Abwartspfeil-Schaltflache, und wéhlen Sie
danach den Ordner, der das zu bearbeitende Programm enthalt.
Name Tippen Sie auf die Abwartspfeil-Schaltflache, und wéhlen Sie
danach den Namen des zu 6ffnenden Programms (OCTA).
(4) Tippen Sie auf [OK]. QCTH [H]
Sethecimnal
Input A
Frint approx{&=y (3r=f"2)
FPause

Print approxCl (22, /3AM30

(5) Bearbeiten Sie die Terme und Befehle wie erforderlich.
a.Andern Sie 2 x+v (3)xAM2 in v (3)x AR
b. Andern Sie v (2)/3xAMN3 in v (2)/12 x A3
c. Léschen Sie Pause

e Léschen von Daten
Verwenden Sie die Cursortasten, um den Cursor an den zu lIéschenden Datenwert zu
verschieben, und dricken Sie danach die (’&=>-Taste. Oder heben Sie den zu
I6schenden Datenwert hervor und driicken Sie danach die (C&=>-Taste.

e Eingeben von Daten
Verwenden Sie die Cursortasten oder den Stift, um den Cursor an die Stelle zu

verschieben, an der Sie Daten einfigen méchten, und verwenden Sie danach die
Software-Tastatur oder die Tastatur, um die gewlinschten Anderungen auszufiihren.

(6) Speichern Sie das neue Programm.

¢ Beibehalten des urspriinglichen Programms und Speichern des neuen Programms
unter einem anderen Namen

* Tippen Sie auf [Edit] und danach auf [Save As]. ] Saue As |

¢ \erwenden Sie die Software-Tastatur, um den [ Twpe:Program(Mormal
Namen in das [Name]-Feld einzugeben, den Folderzfmain [~
Sie dem neuen Programm zuordnen mdchten. Mame:[TETRAL |

* Tippen Sie auf [OK].

¢ Ersetzen des urspriinglichen Programms durch das neue Programm
¢ Tippen Sie auf oder auf [Edit] und danach auf [Save File].
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(7) Nachdem Sie das Programm gespeichert haben, tippen Sie auf oder auf % und
danach auf [Program Loader], um das Programmladerfenster anzuzeigen.

(8) Tippen Sie in dem erscheinenden Dialogfeld auf die [Name]-Abwértspfeil-Schaltflache
und danach auf den Namen der Datei, die Sie in Schritt (6) eingegeben hatten (TETRA).

(9) Tippen Sie auf [»] oder auf [Run] und danach auf [Run Program].
¢ Dadurch wird das Programm ausgefihrt.
(10) Geben Sie 7 fir die Lange der Seite A ein und tippen Sie zwei Mal auf [OK]

7 [OK] [OK]

(11) Wiederholen Sie die Schritte (9) und (10) fir die Seiten mit den Langen 10 und 15.
[»]10 [OK] [OK] B4.07040957 B
[#]15 [OK] [OK] 173+ Suansns

117.8511382
389.7114317
397. 7470644

4]

Al 1]

Tipp

¢ Um ein Programm zu bearbeiten und zu speichern, ohne es auszufihren, filhren Sie den obigen
Vorgang bis zu Schritt (7) aus und tippen anschlieBend auf [Edit] und danach auf [Close File]. Falls
das Dialogfeld ,WARNING! Save changes?“ erscheint, fihren Sie eine der nachfolgend
beschriebenen Operationen aus.

Tippen Sie auf
diese Schaltflache:

Speichern und SchlieBen des Programms Yes
SchlieBen des Programms ohne Speichern No
Ruckkehr in das Programmeditorfenster ohne Speichern des Programms | Cancel

Um dies auszufiihren:

Falls Sie auf [Yes] oder [No] tippen, erscheint die Meldung ,No File* auf dem Display.
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Suche nach Daten in einem Programm

Sie kdnnen nach Daten in einem Programm suchen, indem Sie ein Stichwort vorgeben.
Beispiel: Zu suchen ist nach dem Buchstaben ,A” innerhalb des Programms ,,OCTA"

e Operationen auf dem ClassPad

(1) Wéahlen Sie vom Programmeditorfenster aus das Programm aus, das Sie durchsuchen
mochten (,OCTA® in diesem Beispiel).

(2) Tippen Sie auf [Edit], [Search] und danach auf [New Search]. Oder tippen Sie auf [}, um
die Symbolleiste weiterzuschalten, und tippen Sie danach auf [#a].

* Dadurch wird ein Dialogfeld fur die Eingabe des flr die Suche zu verwendenden
Stichwortes angezeigt.

(8) Geben Sie die Zeichen (Stichwort) ein, die Sie auffinden mdchten, und tippen Sie danach
auf [OK].
¢ Dadurch erscheint der Cursor vor den von lhnen vorgegebenen Zeichen (,A“ in diesem
Beispiel).
(4) Tippen Sie auf [Edit], [Search] und danach auf [Search Next]. Oder tippen Sie auf [}, um
die Symbolleiste weiterzuschalten, und tippen Sie danach auf [#4].
* Dadurch erscheint der Cursor vor dem néchsten Auftreten der vorgegebenen Zeichen
(,A“ in diesem Beispiel).
(5) Wiederholen Sie den Schritt (4) so oft wie gewinscht.

Tipp
¢ Die Meldung ,Not Found“ erscheint, wenn das von Ihnen vorgegebene Stichwort im Programm
nicht vorkommt.

¢ Das von Ihnen flr [New Search] vorgegebene Stichwort bleibt in Kraft, bis Sie das Programm-
editorfenster schlieBen. Falls Sie den Befehl [Search Next] ausfiihren, wenn kein Stichwort mit
[New Search] vorgegeben wurde, erscheint die Fehlermeldung ,No word is specified".

20030101




12-4-1
Verwalten von Dateien

12-4 Verwalten von Dateien

Umbenennen einer Datei
Verwenden Sie den folgenden Vorgang, wenn Sie den Namen einer Datei &ndern méchten.

e Operationen auf dem ClassPad
(1) Tippen Sie auf [E=], um den Variablenmanager anzuzeigen.
* Dadurch wird eine Liste von Ordnern angezeigt.

* Sie missen vielleicht auf das Ikon [] tippen und die Symbolleiste scrollen, um das
Ikon sichtbar zu machen.

(2) Tippen Sie auf den Namen des Ordners, der die umzubenennende Datei enthalt.
* Dadurch werden alle Dateien/Variablen im Ordner angezeigt.

(8) Tippen Sie auf den Namen der Datei, die Sie umbenennen méchten.

(4) Tippen Sie auf [Edit] und danach auf [Rename].
* Dadurch wird ein Dialogfeld fur die Eingabe eines Dateinamens angezeigt.

(5) Geben Sie den neuen Dateinamen ein und tippen Sie danach auf [OK].

(6) Tippen Sie zwei Mal auf [Close], um den Variablenmanager zu schlieBen.

Tipp

¢ Siehe ,1-8 Nutzung des Variablenmanagers®.

Léschen eines Programms

Der folgende Vorgang l6scht einen Programmdateinamen, wodurch auch das Programm ge-
I6scht wird.
e Operationen auf dem ClassPad
(1) Tippen Sie auf [&], um den Variablenmanager anzuzeigen.
* Dadurch wird eine Liste der Ordner angezeigt.
(2) Tippen Sie auf den Namen des Ordners, der die zu I6schende Datei enthalt.
¢ Dadurch werden alle Dateien/Variablen in dem Ordner angezeigt.
(3) Wahlen Sie das Kontrollkastchen neben der zu I6schenden Datei aus.
¢ Sie kdnnen eine Datei oder mehrere Dateien fir das Loschen auswahlen.
(4) Tippen Sie auf [Edit] und danach auf [Delete].

(5) Tippen Sie im erscheinenden Bestatigungsdialogfeld auf [OK], um die ausgewéhlte Datei
zu léschen, oder auf [Cancel], um die Operation abzubrechen, ohne etwas zu I6schen.

(6) Tippen Sie zwei Mal auf [Close], um den Variablenmanager zu schlieBen.

Tipp

* SchlieBen Sie unbedingt die Datei, bevor Sie diese umzubenennen oder zu I6schen versuchen.
Falls Sie ein Umbenennen oder Léschen einer gedffneten Datei versuchen, kommt es zu einem
Fehler.

* Siehe ,1-8 Nutzung des Variablenmanagers®.
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Anderung des Dateityps
Sie kénnen den folgenden Vorgang verwenden, um den Dateityp zu andern.

e Andern einer Programmdatei in eine Textdatei

Waéhrend eine Programmdatei gedffnet ist, tippen Sie auf [Edit], [Mode Change] und danach
auf [ Text].

e Andern einer Textdatei in eine Programmdatei

Wahrend eine Textdatei gedffnet ist, tippen Sie auf [Edit], [Mode Change] und danach auf
[»Normal].

Tipp
* Beachten Sie, dass die obigen Operationen nicht méglich sind, wenn eine anwenderdefinierte
Funktion gedffnet ist.

e Andern einer bearbeitbaren Datei in eine Datei mit Bearbeitungsverbot
(1) Offnen Sie die Programmdatei, fir die Sie das Bearbeitungsverbot auswahlen méchten.
(2) Tippen Sie auf [Edit] und danach auf [Compress].

* Dadurch wird ein Dialogfeld fur die Eingabe des Sicherungsdateinamens angezeigt.
Die Sicherungsdatei ist eine Kopie der urspriinglichen (bearbeitbaren) Datei, die
aufbewahrt werden kann, wenn Sie Schwierigkeiten haben, um eine Datei mit
Bearbeitungsverbot zurlick in eine bearbeitbare Datei zu verwandeln.

(3) Geben Sie den Sicherungsdateinamen ein und tippen Sie danach auf [OK].

* Dadurch werden zwei Kopien der Datei abgespeichert. Eine Kopie ist eine Datei mit
Bearbeitungsverbot unter dem Namen der urspriinglichen (bearbeitbaren) Datei. Die andere
Kopie ist die bearbeitbare Sicherungsdatei, die unter dem von Ihnen im obigen Schritt (3)
vorgegebenen Namen erstellt wurde.

Ursprungliche Datei (bearbeitbar): sample
Vorgegebener Dateiname: sample2
Resultierende Dateien: sample (Bearbeitungsverbot)
sample2 (bearbeitbar)
* Eine Programmdatei mit Bearbeitungsverbot kann vom Programmeditorfenster aus nicht
gedffnet werden.

* Dateien mit Bearbeitungsverbot werden im Variablenmanager als Dateien des ,EXE“-Typs
angezeigt.

* Falls Sie in Schritt (3) an Stelle von [OK] auf [Cancel] tippen, dann wird der Vorgang ab-
gebrochen, ohne den Dateityp zu &ndern.
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12-5 Anwenderdefinierte Funktionen

Der ClassPad lasst Sie Berechnungsoperationen als anwenderdefinierte Funktionen konfigu-
rieren, die dann innerhalb von numerischen Termen verwendet werden kénnen, genau wie die
vorinstallierten Funktionen. Anwenderdefinierte Funktionen kénnen auch in anderen An-
wendungs-MenUs aufgerufen werden.

* Das Programmeditorfenster wird fir das Erstellen von anwenderdefinierten Funktionen
verwendet.

* Anwenderdefinierte Funktionen werden im Speicher des ClassPad als Variablen des
sFunction“-Typs gespeichert. Die Benennungs-, Speicherungs- und die Ordnerregeln sind
identisch mit den Regeln fir Anwendervariablen.

Erstellen einer neuen anwenderdefinierten Funktion

Dieser Vorgang ist identisch mit dem Vorgang fiir die Speicherung eines Programms.
* Alles was Sie in das Programmeditorfenster eingeben, wird als eine Anwendervariable
gespeichert.

Beispiel
* Funktionsname: f4
¢ Funktionsterm: xx (x + 1) x (x —2)

¢ Operationen auf dem ClassPad
(1) Tippen Sie im Menii der Anwendungen auf ;g'-

(2) Tippen Sie auf oder auf [Edit] und danach auf [New File].
(3) In der erscheinenden Anzeige konfigurieren Sie die nachfolgend beschriebenen Ein-

stellungen.
Fur diese . - .
Einstellung: Fiihren Sie dies aus:

Tippen Sie auf die Abwartspfeil-Schaltflache und wéhlen Sie danach
LFunction®.

Type

Tippen Sie auf die [Folder]-Abwaértspfeil-Schaltflache und wahlen Sie
Folder danach den Namen des Ordners, in dem Sie die anwenderdefinierte
Funktion speichern méchten.

Geben Sie bis zu acht Byte fiir den Namen der anwenderdefinierten

Name
Funktion ein.

(4) Nachdem Sie alles wunschgeman eingestellt haben, tippen Sie auf [OK].
(5) Geben Sie den gewlinschten Term ein.
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* Geben Sie anwenderdefinierte Funktionsargumente Parametervariable
als Parametervariablen ein. Zu weiteren ) HE i
Informationen Uber Parametervariablen siehe L+l 1M (20

~Konfigurieren der Parametervariablen und Eingabe
inrer Werte“ auf Seite 12-2-7.

(6) Nachdem Sie die Funktion wunschgemaf eingegeben haben, tippen Sie auf oder auf
[Edit] und danach auf [Save File], um diese abzuspeichern.

Tipp

¢ Eine anwenderdefinierte Funktion kann nur einen einzigen mathematischen Term enthalten.
Es kommt zu einem Fehler ,Invalid in a Function or Current Expression*“ (,Unguiltig in einer Funktion
oder einem aktuellen Term*“), wenn eine anwenderdefinierte Funktion mehrere Terme enthalt.

¢ Eine anwenderdefinierte Funktion darf keinen Befehl enthalten.

H Erstellung einer anwenderdefinierten Funktion unter Verwendung des Define-
Befehls

Der nachfolgende Vorgang beschreibt, wie Sie eine anwenderdefinierte Funktion erstellen
kénnen, indem Sie den Define-Befehl vom Hauptanwendungs-Men( aus ausfiihren.

Syntax: Define[[][<Ordnername>\]<Funktionsname> ([<Variablenname>[,<Variablennames>...]])
=<Term>
* Die Eintrédge in Klammern ([ ]) kdnnen weggelassen werden.

¢ []bezeichnet ein Leerzeichen.

® Operationen auf dem ClassPad
(1) Tippen Sie im Menl der Anwendungen auf -‘,{‘-@4
(2) Drucken Sie die Gemard-Taste und danach auf das Register (Katalog).

(3) Auf der erscheinenden Katalog- (cat) Tastatur tippen Sie auf die [Form]-Abwértspfeil-
Schaltflache und wahlen Sie danach [Cmd] aus.

(4) Scrollen Sie die Liste der Befehle, bis der Define-Befehl sichtbar ist, und tippen Sie
danach auf Define, um diesen Befehl auszuwahlen.

(5) Tippen Sie auf [INPUT], um den Define-Befehl einzugeben.

(6) Geben Sie die zu definierende Funktion ein.
Beispiel 1: Define folder1 \ f1(x) = 2x + 1 (wobei folder1 ein bestehender Ordner ist)
Beispiel 2: Define f2(x, y) =2x+ 3y + 1
Beispiel 3: Define sen(x) = sin (x)

(7) Tippen Sie auf [Exg, um die Funktion zu speichern.
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Tipp
¢ Sie kdnnen bis zu 99 Argumente in eine Funktion einschlieBen.
« Falls Sie keinen Ordner vorgeben, wird die Funktion im aktuellen Ordner gespeichert.

* Eine unter Verwendung des Define-Befehls definierte Funktion kann nur einen einzelnen Term
enthalten. Sie kdnnen nicht mehrere Terme oder Befehle unter Verwendung von Doppelpunkten (:)
oder Wagenricklaufen verknupfen.

Ausfiihrung einer anwenderdefinierten Funktion

Nachfolgend ist die Syntax fir die Ausfihrung einer anwenderdefinierten Funktion aufgefihrt.
<Funktionsname> ([<Argument>[,<Argument>...]])
Nachfolgend ist ein Beispiel fur die Ausflihrung einer manuellen Berechnung im Haupt-
anwendungs-Menu aufgeflhrt.
Beispiel: Die folgende Funktion wurde unter ,Erstellen einer neuen anwenderdefinierten
Funktion” auf Seite 12-5-1 erstellt.
fAx)=xxx+1)xx-2)

f4i—1@2 o
—18aa
F4 1@
eteds]
(]
-

Tipp

* Sie kénnen die folgenden Schritte verwenden, um im ,library“-Ordner abgespeicherte anwender-
definierte Funktionen unter Verwendung der Katalog- (cat) Tastatur aufzurufen. Fir weitere
Informationen Uber den ,library“-Ordner siehe ,1-7 Variablentypen und Ordnerstruktur®.

1.Driicken Sie die (eyoar-Taste.
2.Tippen Sie auf das Register (Katalog).

3.Tippen Sie auf der Katalog- (cat) Tastatur auf die [Form]-Abwartspfeil-Schaltflache und wahlen
Sie danach [USER] aus.

4.Scrollen Sie die Liste der Funktionen, bis die gewlinschte Funktion sichtbar ist, und tippen Sie
danach auf den gewlinschten Funktionsnamen.

5.Tippen Sie auf [INPUT].
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Bearbeitung einer anwenderdefinierten Funktion

Um eine vorhandene anwenderdefinierte Funktion zu bearbeiten, verwenden Sie die gleichen
Vorgénge wie sie unter ,Erstellen eines neuen Programms durch Modifikation eines bestehen-
den Programms* auf Seite 12-3-2 beschrieben sind. Die Bearbeitungsvorgange sind gleich,
unabhéngig davon, ob Sie urspriinglich die Funktion unter Verwendung des Define-Befehls
oder des Programmeditors erstellt haben.

Léschung einer anwenderdefinierten Funktion

Um eine bestehende anwenderdefinierte Funktion zu l6schen, verwenden Sie den gleichen
Vorgang wie unter ,L6schen eines Programms* auf Seite 12-4-1 beschrieben. Der Léschvorgang
ist gleich, unabhéngig davon, ob Sie urspriinglich die Funktion unter Verwendung des Define-
Befehls oder des Programmeditors erstellt haben.

20030101




12-6-1

Referenz der Programmbefehle

12-6 Referenz der Programmbefehle

Verwendung dieser Referenz

Die folgende Tabelle zeigt die Konventionen, die in den Beschreibungen in diesem Abschnitt

verwendet werden.

Falls Sie dies sehen:

Bedeutet dies:

Ein fett gedrucktes Wort wie Input

Das fett gedruckte Wort ist ein Befehl.

O

Dieses Symbol bezeichnet ein Leerzeichen. Geben
Sie immer ein Leerzeichen zwischen einem Befehl
und seinen Parametern ein.

Beispiel: GetKey[J<Variablenname>

{}

Sie miissen eine von mehreren Optionen auswahlen,
die in geschweiften Klammern ({ }) aufgefihrt sind.
Wenn Sie den Befehl eingeben, beziehen Sie die
geschweiften Klammern nicht ein.

[1]

Alle Eintrage in eckigen Klammern ([ ]) sind
optional. Sie kénnen die Eintréage innerhalb von
eckigen Klammern eingeben oder weglassen. Wenn
Sie den Befehl eingeben, beziehen Sie die eckigen
Klammern nicht ein.

Der Term links von den Auslassungen (...) kann
mehr als einmal eingegeben oder wiederholt
werden.

10

Dies ist eine Konstante.

10 + 20

Dies ist ein arithmetischer Term.

A

Dies ist eine Variable.

"AB"

Dies ist eine Zeichenkette.

<Zeichenkette>

Sie sollten eingeben, was zwischen spitzen
Klammern (< >) aufgefiihrt ist. Wenn Sie den Befehl
eingeben, beziehen Sie die spitzen Klammern nicht

ein.

Tipp

* Zuséatzlich zu den Programm-Befehlen werden in diesem Abschnitt die folgenden Funktionen einge-
schlossen.
* pxlITest( (Grafik-Befehl, s. S. 12-6-20)
* plotTest( (Grafik-Befehl, s. S. 12-6-19)

* strToExp( (Zeichenketten-Befehl, s. S. 12-6-44)
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Programmierungs-Befehle

B Programm-Notation (Grundlegende Operationsbefehle)

| (Wagenriicklauf, Neuzeilenbefehl) |

Funktion: Fihrt eine Wagenrucklaufoperation aus

Beschreibung

Tippen Sie im Programmeditor auf die [Eg-Schaltflache, um einen Wagenricklauf einzugeben.

* Der Wagenricklauf kann in einem Anwenderprogramm verwendet werden. Er kann jedoch
nicht in manuellen Berechnungen benutzt werden, die im Hauptanwendungs-Men( ausgefihrt
werden.

| ’ (Kommentartext-Begrenzungszeichen) |

Funktion: Jeder diesem Symbol nachfolgende Text wird nicht ausgefihrt. Sie kdnnen diesen
Befehl verwenden, um Kommentartext in lhr Programm einzuschlieBen.

Beschreibung
Jede Zeile, die mit (’) beginnt, wird als Kommentartext behandelt, der wahrend der
Programmausfuhrung tbersprungen wird.

| : (Mehrfachanweisungsbefehl, Trennzeichen fiir Einzelbefehle) |

Funktion: Verwenden Sie diesen Befehl, um eine Reihe von Anweisungen in einer Mehrfach-
anweisung (in einer einzelnen Zeile) zu verknilpfen.

Beschreibung
Der Mehrfachanweisungsbefehl kann in einem Anwenderprogramm verwendet werden. Er kann

jedoch nicht in einer manuellen Berechnung benutzt werden, die im Hauptanwendungs-Menu
ausgefihrt wird.
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H Eingabe-Befehle
| GetKey

Syntax: GetKey [ 1<Variablenname>

Funktion: Dieser Befehl ordnet die Codenummer der zuletzt gedriickten Taste der angegebenen
Variablen zu.
Beschreibung

» Dieser Befehl ordnet die Codenummer der zuletzt gedriickten Taste der angegebenen Variablen
zu. Nachfolgend ist eine Liste der verfligbaren Codenummern aufgefihrt.

Taste Code Taste Code
@ 48 © 40
@ 49 || O 41
@ 5 || ® 44
@ 51 @) 45
@ 52 ® 60856
® 53 ©) 60857
) 54 6) 60858
@ 55 ) 94
56 ) 13
@ 57 @ 28
(V) 46 ® 29
147 @ 30
©) 43 ® 31
© 45 144
() 60944 (> (Rucktaste) 8
® 47 145
©) 61 12

» 0 wird der Variablen zugeordnet, wenn keine Taste gedriickt wurde.
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| GetPen |

Syntax: GetPen[J<Variablenname 1>, <Variablenname 2>

Funktion: Dieser Befehl ordnet die Koordinaten des auf dem Display angetippten Punktes
den angegebenen Variablen zu.

Beschreibung

Dieser Befehl ordnet die x-Koordinate (horizontale Achse) fiir <Variable 1> und die
y-Koordinate (vertikale Achse) fiir <Variable 2> zu. Die Koordinaten des Punktes in der oberen
linken Ecke der Anzeige sind (1, 1). Die Koordinatenwerte kénnen fiir die x-Koordinate im
Bereich von 1 bis 160 und fiir die y-Koordinate im Bereich von 1 bis 240 angegeben werden.

[ Input |

Syntax: Input[J<Variablennames>[,"<Zeichenkette 1>"[,"<Zeichenkette 2>"]]

Funktion: Wenn die Programmausfiihrung den Input-Befehl erreicht, wird der Anwender
aufgefordert, einen Wert einzugeben, welcher der angegebenen Variablen

zugeordnet wird.

How rmany samples?

Beschreibung

* Falls Sie nichts flr "<Zeichenkette 1>" angeben, erscheint als Vorgabe die Aufforderung
(Prompt) ,<variable name>?“.

» Der fur "<Zeichenkette 2>" angegebene Text wird als Titel des Eingabedialogfeldes verwendet.

» Der Input-Befehl schaltet die Programmausfiihrung auf Pause und zeigt ein Dialogfeld, das
die durch "<Zeichenkette 1>" angegebene Textkette enthalt, und ein Eingabefeld an. Eine in
An-flhrungszeichen (" ") gesetzte Textkette oder ein Variablenname kann fur "<Zeichenkette
1>" eingegeben werden.

 Falls Sie eine lange Textkette eingeben, kann ein Teil davon abgeschnitten werden, wenn
diese im Dialogfeld angezeigt wird.

* Wenn das Dialogfeld erscheint, geben Sie einen Wert in das Eingabefeld ein und tippen
danach auf [OK]. Dadurch wird das Dialogfeld geschlossen, der eingegeben Wert wird der
zutreffenden Variablen zugeordnet und die Programmausfiihrung wird fortgesetzt.

* Falls Sie im Dialogfeld auf [&] tippen, wird die Programmausfiihrung abgebrochen.

e Wéahrend der Ausfiihrung des Input-Befehls wird die Programmausfiihrung auf Pause
geschaltet, um Daten eingeben zu kdnnen. Wahrend das Programm auf Pause geschaltet
ist, kbnnen Sie nur individuelle mathematische Terme eingeben. Sie kénnen keine Befehle
oder durch Doppelpunkte (:) verbundene Mehrfachterme eingeben.
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| InputFunc |

Syntax: InputFunc[CJAnwenderdefinierter Funktionsname> (<Argument>[,<Argument>...])
[,"<Zeichenkette 1>"[,"<Zeichenkette 2>"]]

Funktion: Wenn die Programmausfiihrung den InputFunc-Befehl erreicht, wird der Anwender
aufgefordert ein Argument fiir eine anwenderdefinierte Funktion einzugeben.

Beispiel: InputFunc v(v0, t), "Zu definieren ist die Funktion vO(m/s), t(sek)", "Funktion
definieren"

Beschreibung

* Falls Sie nichts fir "<Zeichenkette 1>" eingeben, erscheint als Vorgabe die Aufforderung
(Prompt) ,<variable name>?“.

 Der fur "<Zeichenkette 2>" eingegebene Text wird als Titel fir das Eingabedialogfeld verwendet.

* Der InputFunc-Befehl schaltet die Programmausfiihrung auf Pause und zeigt ein Dialogfeld,
das die durch "<Zeichenkette 1>" angegebene Textkette enthalt, und ein Eingabefeld an. Das
erscheinende Dialogfeld ist identisch mit dem Dialogfeld des Input-Befehls. Eine in Anfihrungs-
zeichen (" ") gesetzte Textkette oder ein Variablenname kann fiir "<Zeichenkette 1>" eingegeben
werden.

* Falls Sie eine sehr lange Textkette eingeben, kann ein Teil davon abgeschnitten werden,
wenn diese im Dialogfeld angezeigt wird.

* Wenn das Dialogfeld erscheint, geben Sie einen Term in das Eingabefeld ein und tippen
danach auf [OK]. Dadurch wird das Dialogfeld geschlossen, der eingegebene Term wird der
zutreffenden Variablen zugeordnet und die Programmausfiihrung wird fortgesetzt.

* Tippen Sie im Dialogfeld auf [iZ], um die Programmausfiihrung abzubrechen.

[ InputStr |

Syntax: InputStr[J<Variablenname>[,"<Zeichenkette 1>"[,"<Zeichenkette 2>"]]

Funktion: Wenn die Programmausfihrung den InputStr-Befehl erreicht, wird der Anwender
zur Eingabe einer Zeichenkette aufgefordert, die einer Variablen zugeordnet wird.

Beschreibung

* Der InputStr-Befehl schaltet die Programmausfiihrung auf Pause und zeigt ein Dialogfeld,
das die durch "<Zeichenkette 1>" angegebene Textkette enthalt, und ein Eingabefeld an. Das
erscheinende Dialogfeld ist identisch mit dem Dialogfeld des Input-Befehls. Eine in An-
fihrungszeichen (" ") gesetzte Textkette oder ein Variablenname kann fiir "<Zeichenkette 1>"
eingegeben werden.

* Falls Sie eine lange Textkette eingeben, kann ein Teil davon abgeschnitten werden, wenn
diese im Dialogfeld angezeigt wird.

* Wenn das Dialogfeld erscheint, geben Sie ein Zeichenkette in das Eingabefeld ein und tippen
danach auf [OK]. Dadurch wird das Dialogfeld geschlossen, die eingegebene Zeichenkette
wird der zutreffenden Variablen zugeordnet und die Programmausfuhrung wird fortgesetzt.

* Tippen Sie im Dialogfeld auf [iE], um die Programmausflihrung abzubrechen.

* Der flir "<Zeichenkette 2>" eingegebene Text wird als Titel des Eingabedialogfeldes verwendet.

¢ Falls Sie nichts fiir "<Zeichenkette 1>" eingeben, erscheint als Vorgabe die Aufforderung
(Prompt) ,<variable name>?“.
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B Ausgabe-Befehle
Uber das Programmausgabefenster

Das ,Programmausgabefenster” zeigt den von der Programmausfiihrung angezeigten Text an.
Der Begriff ,Programmausgabefenster” schlieBt keine Dialogfelder ein, die durch den Message-
Befehl oder andere Befehle angezeigt werden.

* Nur jeweils ein Programmausgabefenster kann angezeigt werden. Durch die Ausfihrung des
ClrText-Befehls oder die Verwendung des Programmladers fiir die Ausfiihrung einer Textdatei,
verschwindet das aktuell angezeigte Programmausgabefenster.

* Das Programmausgabefenster kann angezeigt werden, indem Sie auf ®* und danach auf
[Program Out] tippen, oder indem Sie im Programmladerfenster auf tippen. Das
Programmausgabefenster erscheint auch, wenn der DispText-Befehl in einem Programm
ausgefihrt wird.

| ClrText |
Syntax: ClrText

Funktion: Dieser Befehl I6scht den Text, der an das Programmausgabefenster ausgegeben wurde.

| DispText |
Syntax: DispText
Funktion: Dieser Befehl zeigt das Programmausgabefenster an.

Beschreibung: Sie kdnnen diesen Befehl verwenden, um das Programmausgabefenster nach
der Anzeige des Grafikfensters, des Tabellenfensters oder eines anderen
Fensters erneut anzuzeigen.

Beispiel: Erneut anzuzeigen ist das Programmausgabefenster, nachdem dieses durch
eine Grafikoperation oder eine andere Operation geldscht wurde.

GraphType "y="

Define y1(x) =V (x)

GTSelOn 1

ViewWindow -7.7,7.7,1,-3.8, 3.8, 1

0 = FStart

10 = FEnd

1 = FStep

ClrText <« Initialisiert (I6scht) das Programmausgabefenster.

Print "y1(x) =V (x)" <« Zeigt den Grafik-Funktionsterm und das Programmausgabefenster an.

Print "Tap Continue button." « Teilt dem Anwender mit, dass er die Programmausfiihrung nach dem
Lesen der Meldung fortsetzen soll.

Pause <« Schaltet die Programmausfiihrung auf Pause, damit der Anwender die Meldung im Programm-
ausgabefenster lesen kann.

DrawGraph « Zeichnet die Grafik.

DispFTable <« Zeigt die Tabelle an.

Pause <« Schaltet die Programmausfiihrung auf Pause, um die Grafik- und Tabellenbearbeitung zu gestatten.
Zu diesem Zeitpunkt wird das Programmausgabefenster nicht angezeigt.

DispText <« Zeigt erneut das Programmausgabefenster an.

Pause <« Schaltet die Programmausfiihrung auf Pause, damit der Anwender die Meldung in dem Programm-

ausgabefenster lesen kann.
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| Locate

Syntax 1: Locate[J<Vertikaler Pixelwert>, <Horizontaler Pixelwert>, <Term>
Syntax 2: Locate[]<Vertikaler Pixelwert>, <Horizontaler Pixelwert>, "<Zeichenkette>"

Funktion: Dieser Befehl bewirkt die Anzeige des Wertes des angegebenen Terms oder der
angegebenen Textzeichenkette auf dem Display an der angegebenen Position.

Beschreibung

» Die Koordinaten des Pixel-Punktes in der oberen linken Ecke des effizienten Bereichs des
Locate-Befehls sind (1, 1). Die Pixel-Koordinatenwerte kdnnen im Bereich von 1 bis 290 fiir
die vertikale Koordinate und von 1 bis 290 (je nach Fenstergré3e) fur die horizontale Koor-
dinate vorgegeben werden. Achten Sie jedoch darauf, dass die aktuelle Pixelzdhlung der
Anzeige des ClassPad 160 x 240 betragt.

» Ein Termergebnis wird als einzelne Zeile angezeigt.

| Message |

Syntax: Message[]["<Zeichenkette 1>"[,"<Zeichenkette 2>"]

Funktion: Dieser Befehl schaltet die Programmausfiihrung auf Pause und zeigt ein Dialogfeld
an, das den fir "<Zeichenkette 1>" eingegebenen Text enthélt. Der Text wird oben
linksblindig angezeigt. Der fiir "<Zeichenkette 2>" eingegebene Text wird fir den
Titel des Dialogfeldes verwendet.

HMessage Example

This i= a Message
example

Beschreibung

* In Anflhrungszeichen (" ") gesetzte Textketten oder Variablennamen kénnen fir "<Zeichenkette
1>" und "<Zeichenkette 2>" eingegeben werden.

* Tippen Sie auf [OK], um das Dialogfeld zu schlieBen und mit der Programmausfiihrung
fortzufahren.

* Tippen Sie im Dialogfeld auf [iz], um die Programmausfiihrung abzubrechen.

| Print

Syntax 1: PrintC)<Term>
Syntax 2: Print[]"<Zeichenkette>"

Funktion: Dieser Befehl zeigt das Ergebnis des eingegebenen Terms oder der eingegebenen
Textkette an.

Beschreibung

Ein Termergebnis wird als einzelne Zeile angezeigt. Wenn das Ergebnis ein zu langer Term,

Bruch oder eine zu lange Zeichenkette ist, dann passt dieses vielleicht nicht auf das Display. In

einem solchen Fall sollte der PrintNatural-Befehl verwendet werden.
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| PrintNatural |

Syntax: PrintNatural[J<Term>[,"<Zeichenkette>"]

Funktion: Diese Befehl schaltet die Programmausfiihrung auf Pause und zeigt das Ergebnis
des eingegebenen Terms im natiirlichen Format an.

PrintHatural Example

41
152

Beschreibung

* Eine in Anflihrungszeichen (" ") gesetzte Textkette oder ein Variablenname kann fir "<Kette>"
eingegeben werden.

e Falls Sie auf [OK] tippen, wird das Dialogfeld geschlossen und die Programmausfiihrung
fortgesetzt. Tippen Sie auf [&], um die Programmausfiihrung abzubrechen.

B Programmausfiihrungs-Befehle
| #

Syntax: # <Variablenname der Zeichenkette>
Funktion: Dieser Befehl bezeichnet eine Kettenvariable, deren Kette ein Variablenname ist.

Beispiel 1: Wenn der Inhalt der Variablen expl gleich = und der Inhalt der Variablen strl gleich
Lexp1“ist, dann wird mit sin(#str1) der Wert sin(rt) berechnet.

Beispiel 2: Um wahrend der Programmausfiihrung einen Ordner zu erstellen:
InputStrCJName, "Ordnername”
NewFolder[#Name

(= |

Syntax 1: [ <Term>
. = <Variablenname>
"<Zeichenkette>"
Syntax 2: [ <Term> Li |
=
"<Zeichenkette>" <Listenelement>
Syntax 3: <Term> = <Matrixelement>

Funktion: Mit diesem Befehl wird der Inhalt des Terms auf der linken Seite bewertet.
AnschlieBend wird das Ergebnis dem Eintrag auf der rechten Seite zugeordnet.
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| Break |

Syntax: Break

Funktion: Dieser Befehl beendet eine Schleife und sorgt dafir, dass die Ausflihrung zum
nachsten Befehl nach dem Schleifenprozess weitergeschaltet wird.

Beschreibung

* Break beendet eine Schleife und sorgt daflr, dass die Ausfiihrung zum nachsten Befehl
nach dem Schleifenprozess weitergeschaltet wird.

* Break kann innerhalb des For-, Do-, While- oder Switch-Prozesses verwendet werden.

| Define |

Syntax: Define[d[<Ordnername>\ ]<Funktionsname> ([<Variablenname>
[,<Variablennames>...]]) = <Term>

* Eintrage in eckigen Klammern ([ ]) kbnnen weggelassen werden.
Funktion: Erstellt eine anwenderdefinierte Funktion.
Beschreibung: Siehe Seite 12-5-2.

| Do~LpWhile

Syntax: Do
[<Anweisung>] ...
LpWhile[J<Term>

<Term> in einer Bedingung, die wahr oder falsch bewertet.

Funktion: Die eingegebenen Anweisungen werden wiederholt, so lange die Bedingung wahr
ist.

Beschreibung

* Die Anweisungen zwischen Do~LpWhile werden wiederholt, so lange die Bedingung wahr
ist. Wenn die Bedingung falsch wird, springt die Ausfiihrung an den dem LpWhile-Befehl
nachfolgenden Befehl.

» Da die Bedingung nach LpWhile eingegeben ist, wird die Bedingung erst nach dem Erreichen
des Endes des Schleife bewertet.

» Sie kdnnen einen Mehrfachanweisungsbefehl (:) an Stelle des Wagenriicklaufs verwenden,
um die Anweisungen zu trennen.

¢ Es ist keine gute Idee den Goto-Befehl zu verwenden, um die Do~LpWhile-Schleife zu
verlassen. Dies stellt nicht nur eine schlechte Programmierung dar, sondern kann auch
Probleme verursachen, da die von der Schleifenoperation verwendeten internen Prozesse
vielleicht nicht richtig beendet werden.
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| For~To~(Step~)Next |

Syntax: For[(J<Term 1> = <Steuervariablenname>[]To[J<Term 2> [Step[J<Term 3>]
[<Anweisung>] ...
Next

<Term 1> ist der Startwert, <Term 2> ist der Endwert und <Term 3> ist die Schritt-
weite (Step).

Funktion

Alles zwischen dem For-Befehl und dem Next-Befehl wird fur eine Zahlung wiederholt, die mit
dem Startwert der Steuervariablen beginnt und mit dem Erreichen des Endwertes der
Steuervariablen endet. Jeder Durchgang verursacht eine Anderung der Steuervariablen um
den mittels Schrittweite eingegebenen Wert. Die Schleife wird abgebrochen, wenn der Wert
der Steuervariablen den Endwert (ibersteigt.

Beschreibung

* 1 wird fur die Schrittweite (Step) verwendet, wenn keine Schrittweite eingegeben ist.

* Der Startwert kann kleiner als der Endwert sein, so lange ein positiver Wert fiir die Schrittweite
eingegeben ist. In diesem Fall wird der Wert der Steuervariablen mit jedem Durchgang um
die Schrittweite erhéht.

* Der Startwert kann gréBer als der Endwert sein, so lange ein negativer Wert furr die Schrittweite
eingegeben ist. In diesem Fall wird der Wert der Steuervariablen mit jedem Durchgang um
die Schrittweite vermindert.

» Sie kdnnen einen Mehrfachanweisungsbefehl (:) an Stelle des Wagenriicklaufs verwenden,
um die Anweisungen zu trennen.

» Es istimmer keine gute Idee, den Goto-Befehl fiir das Verlassen einer For~Next-Schleife zu
verwenden. Dies bedeutet nicht nur schlechtes Programmieren, sondern kann auch Probleme
verursachen, wenn die in der Schleifenoperation verwendeten internen Prozesse nicht richtig
beendet werden.

[ Goto-Lbi |
Syntax: Goto[J<Labelname>

LbIJ<Labelname>

Funktion: Dieser Befehl sorgt dafiir, dass die Programmausfiihrung an eine angegebene Stelle
springt.

Beschreibung

* <Labelname> ist eine Textkette, die den gleichen Regeln wie die Variablennamen unterliegt.

* Goto und Lbl werden immer paarweise verwendet. Die Programmausfiihrung springt von
Goto an Lbl mit dem gleichen Labelnamen. Ein einzelnes Lbl kann als das Sprungziel fir
mehrere Goto-Befehle verwendet werden.

* Dieser Befehl kann verwendet werden, um zum Programmanfang oder an irgend eine Stelle
im Programm zu springen.

* Es kommt zu einem Fehler, wenn der ClassPad kein Lbl mit dem gleichen Label wie Goto
finden kann.

* Beachten Sie, dass der #-Befehl in einem Labelnamen nicht verwendet werden kann.
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| If~Then~Elself~Else~IfEnd

Syntax 1: If[J<Term>
Then
[<Anweisung>] ...
IfEnd
Funktion 1
e Falls der Term wahr ist, wird die Anweisung in dem Then-Block ausgefiihrt. Danach setzt die
Ausfuihrung mit der nédchsten Anweisung nach IfEnd fort.

 Falls der Term falsch ist, setzt die Ausfihrung mit der Anweisung nach IfEnd fort, ohne die
Anweisung in dem Then-Block auszufiihren.

Syntax 2: If(J<Term>
Then

[<Anweisung>] ...

} Then <Block>

} Then <Block>

Else

[<Anweisung>] ... } Else <Block>

IfEnd

Funktion 2

e Falls der Term wahr ist, wird die Anweisung in dem Then-Block ausgefiihrt. Danach setzt die
Ausfiihrung mit der nédchsten Anweisung nach IfEnd fort.

* Falls der Term falsch ist, wird die Anweisung in dem Else-Block an Stelle des Then-Blocks
ausgefihrt. Danach setzt die Ausfiihrung mit der ndchsten Anweisung nach IfEnd fort.

Syntax 3: If[J<Term>

Then

. If Then <Block>
[<Anweisung>]...
Elself[]<Term>
Then
[<Anweisung>] ...
IfEnd

Funktion 3

* Falls der Term wabhr ist, wird die Anweisung in dem If Then-Block ausgefiihrt. Danach setzt
die Ausfiihrung mit der néchsten Anweisung nach IfEnd fort.

* Falls der Term des If-Befehls falsch ist, wird der Term des Elself-Befehls getestet. Falls dieser
wahr ist, wird die Anweisung in dem Elself Then-Block ausgefiihrt. Danach setzt die Ausfiihrung
mit der néchsten Anweisung nach IfEnd fort. Falls dieser falsch ist, setzt die Ausfiihrung mit
der nachsten Anweisung nach IfEnd fort.

} Elself Then <Block>
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Syntax 4: If[J<Term>
Then
[<Anweisung>] ...
Elself(]<Term>
Then
[<Anweisung>] ...

If Then <Block>

Elself Then <Block>

Else
Else <Block>

[<Anweisung>] ...
IfEnd

Funktion 4

* Falls der Term wabhr ist, wird die Anweisung in dem If Then-Block ausgefiihrt. Danach setzt
die Ausfiihrung mit der néchsten Anweisung nach IfEnd fort.

* Falls der Term des If-Befehls falsch ist, wird der Term des Elself-Befehls getestet. Ist dieser
wahr, wird die Anweisung in dem Elself Then-Block ausgefiihrt. Danach setzt die Ausfiihrung
mit der ndchsten Anweisung nach IfEnd fort. Ist dieser falsch, wird die Anweisung in dem
Else-Block ausgefiihrt. Danach setzt die Ausfuhrung mit der ndchsten Anweisung nach IfEnd
fort.

Beschreibung

* Mir allen vier der oben beschriebenen Syntaxen kénnen Sie Mehrfachanweisungsbefehle (:)
an Stelle des Wagenriicklaufs verwenden, um die Anweisungen des Then-Blocks zu trennen.

* Der If~IfEnd Befehl kann verschachtelt werden.

Beispiel: Inputa
input b
Ifa<O0
Then
0=a
Ifb<0
Then
0=b
IfEnd
IfEnd

¢ Die If~IfEnd-Schleife kann unter Verwendung des Break-Befehls oder des Return-Befehls
verlassen werden.

* Es ist immer keine gute Idee den Goto-Befehl fiir das Verlassen einer If~IfEnd-Schleife zu
verwenden. Dies bedeutet nicht nur schlechtes Programmieren, sondern kann auch Probleme
verursachen, indem die von If verwendeten internen Prozesse nicht richtig beendet werden.
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| Pause |

Syntax: Pause

Funktion: Dieser Funktion schaltet die Programmausfiihrung auf Pause und zeigt einen
Pausenindikator auf der rechten Seite der Statusleiste an.

li=tl listz _ [lists  Jal

[ 11=

Frogram Loader d@@
Beschreibung

¢ Sie kénnen manuelle Operationen auf dem Display des ClassPad ausfiihren, wahrend die
Programmausfuhrung mittels Pause-Befehl auf Pause geschaltet ist.

* Um mit der Programmausfihrung wieder fortzusetzen, tippen Sie auf die ,, Il “-Schaltflache
in der Statusleiste, oder warten Sie sechs Minuten (worauf die Programmausfiihrung
automatisch fortgesetzt wird).

| Return |

Syntax: Return

Funktion 1 (Hauptprogramm)
Dieser Befehl beendet die Programmausflihrung.

Funktion 2 (Subroutinenprogramm)
Dieser Befehl kehrt aus der Subroutine zurlick.

Tipp
* Der Return-Befehl kann wéhrend des If-, For-, Do-, While- oder Switch-Prozesses ausgefiihrt
werden.

[ Skip |
Syntax: Skip

Funktion:  Dieser Befehl I&sst die Programm-Ausfiihrung an die Anweisung am Beginn einer
Schleife springen.

Beschreibung

» Skip lasst die Programm-Ausflihrung an die Anweisung am Beginn einer Schleife springen.

» Skip kann innerhalb eines For-, Do- oder While-Prozesses verwendet werden.
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| Stop
Syntax: Stop
Funktion: Dieser Befehl beendet die Programmausfiihrung.

Beschreibung: Dieser Befehl beendet die Programmausfiihrung, einschlieBlich der des Haupt-
programms, wenn ein Subroutinenprogramm l4uft.

| Switch~Case~Default~SwitchEnd |

Syntax: Switch[J<Term 1>
Case[<Term 2>
[<Anweisung>] ...
Case[J<Term 3> ...
[<Anweisung>] ...

Case[J<Term n>

[<Anweisung>] ...

[Default]

[<Anweisung>] ...

SwitchEnd

<Term 1> bis <Term n> sollten Terme sein, die reelle Zahlen erzeugen.

Funktion: Dieser Befehl flhrt eine Reihe von Prozessen beruhend auf dem Wert flir den <Term>
aus.

Beschreibung

» Dieser Befehl flhrt die dem Case-Term, der mit dem Switch-Term libereinstimmt, nachfolgende
Anweisung aus.

¢ Falls kein Ubereinstimmender Case-Term vorhanden ist, wird die nach Default folgende
Anweisung ausgefiihrt. Falls Default nicht eingegeben ist, springt bei fehlender Uberein-
stimmung an die Anweisung nach SwitchEnd.

* Sie kénnen Mehrfachanweisungsbefehle (:) an Stelle des Wagenricklaufs verwenden, um
die Anweisungen zu trennen.

* Switch~SwitchEnd kann nach dem Break-Befehl, dem Return-Befehl oder dem Goto-Befehl
ausgefihrt werden.

[ Wait |

Syntax:  Wait[][<Term>]

Funktion: Dieser Befehl schaltet die Programmausfihrung auf Pause, und setzt nach Ablauf
der in dem Term angegebenen Anzahl von Sekunden mit der Programmausfihrung
fort.

Beschreibung

* Falls Sie keinen Term angeben, wird die Programmausfiihrung auf Pause geschaltet, bis Sie
auf die Anzeige tippen oder eine Taste driicken.

* Die maximale giltige Angabe fiir <Term> ist 360 Sekunden (sechs Minuten). Falls Sie einen
gréBeren Wert als 360 Sekunden eingeben, wird die Programmausfiihrung nach 360 Sekunden
fortgesetzt, unabhéngig von dem eingegebenen Wert.

¢ Die Ausschaltautomatik des ClassPad ist wahrend der durch den Wait-Befehl verursachten
Pause deaktiviert.
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| While~WhileEnd

Syntax: While[J<Term>
[<Anweisung>] ...
WhileEnd

<Term> ist eine Bedingung, die als wahr oder falsch bewertet werden kann.

Funktion: Die eingegebenen Anweisungen werden wiederholt, so lange die Bedingung wahr
ist.

Beschreibung

* Die Anweisungen zwischen While~WhileEnd werden wiederholt, so lange die Bedingung
wahr ist. Wenn die Bedingung falsch wird, springt die Programm-Ausflihrung an den nachsten
Befehl nach dem WhileEnd-Befehl.

* Da die Bedingung nach While kommt, wird die Bedingung vor dem Starten der Schleife
ausgewertet.

* Sie kdnnen einen Mehrfachanweisungsbefehl (:) an Stelle des Wagenriicklaufs verwenden,
um die Anweisungen zu trennen.

¢ Es ist immer keine gute Idee, den Goto-Befehl fiir das Verlassen einer While~WhileEnd-
Schleife zu verwenden. Dies bedeutet nicht nur schlechte Programmierung, sondern kann
auch Probleme verursachen, indem die von den Schleifenoperationen verwendeten internen
Prozesse nicht richtig beendet werden.

Liste der Anwendungsbefehle

Die in diesem Abschnitt aufgelisteten Befehle kénnen ebenfalls in anderen Anwendungs-Ments
des ClassPad verwendet werden.

Sie kdnnen diese Befehle auswahlen, indem Sie , All“ fir die [Form]-Einstellung auf der Katalog-
(cat) Software-Tastatur auswahlen. Oder Sie kénnen einfach den Befehl einschreiben. Viele
dieser Befehle erscheinen auch als MenUeintrédge innerhalb des [Ctrl]-, [I/O]- oder [Misc]-Menus.

M Grafik- und Tabelle-Befehle

[ Circle |

Syntax: Circle[J<x-Koordinate des Mittelpunkts>, <y-Koordinate des Mittelpunkts>,
Radius

Funktion: Zeichnet einen Kreis.
Beispiel: Circle -1, -1, 2

| ClearSheet

Syntax: ClearSheet[]| | <Blatthummer>
"<Blattname>"

Funktion: Ldscht den Blattnamen und die Terme auf dem Blatt, und setzt seine Einstellungen
auf ihre Vorgabewerte zurlck. Falls Sie das Argument weglassen, werden alle Blatter
geléscht.
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| CIrGraph |
Syntax: ClrGraph
Funktion: Léscht das Grafikfenster und stellt die Betrachtungsfensterparameter auf ihre
Anfangs-Vorgabeeinstellungen zuriick.
| Cls |
Syntax: Cls
Funktion: Ldéscht die Skizzenelemente (Linien und andere Figuren, die im
Grafikfenster skizziert sind) und unter Verwendung von Drag & Drop
gezeichnete Grafiken.
[ DispFTable |
Syntax: DispFTable
Funktion: Erstellt eine Funktionstabelle (Wertetabelle) und zeigt diese an.
| DispSmryTbl
Syntax: DispSmryTbl
Funktion: Erstellt eine Ubersichtstabelle und zeigt diese an.
| Distance
Syntax: Distance []<x-Koordinate 1>, <y-Koordinate 1>, <x-Koordinate 2>,
<y-Koordinate 2>
Funktion: Bestimmt den Abstand zwischen zwei Punkten.

Beschreibung: Durch die Ausfiihrung dieses Befehls wird das Grafikfenster aktiv gemacht,
die Zeiger werden an den Positionen der Koordinatenpaare 1 und 2 angezeigt,
und der Abstand zwischen den Zeigern erscheint.

Tipp
* Es kommt zu einem Fehler, wenn die <x-Koordinate> oder <y-Koordinate> auBerhalb des aktuellen
Grafikfensters liegen.

| DrawFTGCon, DrawFTGPIot |

Syntax: DrawFTGCon
DrawFTGPIlot
Funktion: Stellt eine Funktion grafisch dar, indem eine allgemeine Wertetabelle verwendet

wird, und zwar in Abhéngigkeit von den Bedingungen jedes Befehls.

Beschreibung: FTG steht fur,,Function Table Graph“. DrawFTGCon zeichnet eine Grafik des
Linientyps, hingegen DrawFTGPlot eine Grafik des Plottyps zeichnet.
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| DrawGraph

Syntax:
Funktion:

Beschreibung:

DrawGraph[J[<Term>]

Stellt den ausgewahlten Term oder einen als Parameter eingegebenen Term
grafisch dar.

<Term> weist einen Term des y= Typs auf der rechten Seite auf. Die grafische
Darstellung eines anderen Typs von Termen wird von diesem Befehl nicht
unterstitzt.

Beispiel: DrawGraph: Stellt die aktuell ausgewéahlten Terme grafisch dar.
DrawGraph sin(x): Stellt die Funktion y = sin(x) grafisch dar.
| GraphType
Syntax: GraphTypel[/"y="
W
"
"t
"yt
e
e
e
.y
"t
e
Funktion: Beschreibt den Eingabetyp des Grafikterms.
Beispiel: GraphType "r ="
| GTSelOff
Syntax: GTSelOff[J<Grafiknummer>
Funktion: Wahlt einen Grafikterm ab.

Beschreibung:

Grafiknummernbereich: 1 bis 100

| GTSelOn
Syntax: GTSelOn[]<Grafiknummer>
Funktion: Wahlt einen Grafikterm aus.

Beschreibung:

Grafiknummernbereich: 1 bis 100

| Horizontal

Syntax:
Funktion:

Horizontal (]<y-Koordinate>
Zeichnet eine horizontale Gerade.
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[ Inverse
Syntax: Inverse[]<y oder x Grafiknummer>
Funktion: Zeichnet die formale Umkehrung einer Funktion.

Beschreibung: Grafiknummernbereich: 1 bis 100

| Line

Syntax: Line[J<x-Koordinate des Startpunktes>, <y-Koordinate des Startpunktes>,
<x-Koordinate des Endpunktes>, <y-Koordinate des Endpunktes>

Funktion: Zeichnet ein Geradenstlick zwischen den beiden durch die Koordinaten bezeichneten
Punkten.

Beispiel: Line1,-2,2,3

Tipp

» Das Geradenstiick wird nicht gezeichnet, wenn die Startpunktkoordinate oder die Endpunktkoordinate
auBerhalb des aktuellen Grafikfensters liegen.

| NormalLine

Syntax: NormalLine[J<Grafiknummer>, <x-Koordinate>
Funktion: Zeichnet eine Normale.

Beispiel: NormalLine 1, 2

Beschreibung: Zeichnet eine Normale auf die Grafik mit dem angegebenen x-Wert.

[ Plot |

Syntax: Plot[J<x-Koordinate>, <y-Koordinate>

Funktion: Zeigt an der mittels Koordinaten angegebenen Position einen Punkt an und plottet
dort einen Punkt.

| PlotChg |

Syntax: PlotChg[J<x-Koordinate>, <y-Koordinate>
Funktion: Schaltet das Plotten des Punktes an den eingegebenen Koordinaten ein oder aus.

[ PlotOft |

Syntax: PlotOff(J<x-Koordinate>, <y-Koordinate>
Funktion: Schaltet die Anzeige des Plots an den eingegebenen Koordinaten aus.

| PlotOn

Syntax: PlotOn[J<x-Koordinate>, <y-Koordinate>
Funktion: Schaltet die Anzeige des Plots an den eingegebenen Koordinaten ein.
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| plotTest(

Syntax: plotTest(<x-Koordinate>, <y-Koordinate>)

Funktion: Ergibt 1, wenn der Punkt an den eingegebenen Koordinaten eingeschaltet ist,
bzw. 0, wenn dieser ausgeschaltet ist.

Beispiel: plotTest(2,-3)= a. Das Ergebnis wird in a abgelegt.

Beschreibung:

Nur Punkte innerhalb der Anzeige sind glltig.

| PTBrokenThck

Syntax:
Funktion:

Beschreibung:

PTBrokenThck [J<Grafiknummer>
Gibt ,Broken Thick” (=) als den Typ der Grafiklinie vor.
Grafiknummernbereich: 1 bis 100

| PTCross
Syntax: PTCross[]<Grafiknummer>
Funktion: Gibt ,Cross Plot* (=) als den Typ der Grafiklinie vor.

Beschreibung:

Grafiknummernbereich: 1 bis 100

| PTDot
Syntax: PTDot[]<Grafiknummer>
Funktion: Gibt ,Dot Plot” (---) als den Typ der Grafiklinie vor.

Beschreibung:

Grafiknummernbereich: 1 bis 100

| PTNormal
Syntax: PTNormal C<Grafiknummer>
Funktion: Gibt ,Normal“ (—) als den Typ der Grafiklinie vor.

Beschreibung:

Grafiknummernbereich: 1 bis 100

| PTSquare

Syntax:
Funktion:

Beschreibung:

PTSquare [J<Grafiknummer>
Gibt ,Square Plot“ (=) als den Typ der Grafiklinie vor.
Grafiknummernbereich: 1 bis 100
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| PTThick
Syntax: PTThick[J<Grafiknummer>
Funktion: Gibt , Thick” (==) als den Typ der Grafiklinie vor.

Beschreibung: Grafiknummernbereich: 1 bis 100

| PxIChg

Syntax: PxIChg[J<Horizontaler Pixelwert>, <Vertikaler Pixelwert>

Funktion:  Schaltet das angegebene Pixel ein oder aus.

Beispiel: PxIChg 5,1

| PxIOff

Syntax: PxIOff (] <Horizontaler Pixelwert>, <Vertikaler Pixelwert>

Funktion:  Schaltet die Anzeige des angegebenen Pixels aus.

Beispiel: PxIOff 3, 3

| PxIOn

Syntax: PxIOn[J<Horizontaler Pixelwert>, <Vertikaler Pixelwert>

Funktion:  Schaltet die Anzeige des angegebenen Pixel ein.

Beispiel: PxIOn 63, 31

| pxITest( |

Syntax: pxlITest(<Horizontaler Pixelwert>, <Vertikaler Pixelwert>)

Funktion:  Ergibt 1, wenn das angegebene Pixel eingeschaltet ist, bzw. 0, wenn dieses
ausgeschaltet ist.

| RclIGMem |

Syntax: RclGMem[]<Variablenname>

Funktion:  Ruft die GMem-Daten (Grafikterm und einschlagige Informationen) auf, die vorher
unter dem angegebenen Namen abgespeichert wurden.

Beispiel: RclGMem AZ

| RelPict |

Syntax: RclPict[J<Bildname>

Funktion:  Ruft ein Pict-Bild auf, das vorher unter dem angegebenen Namen abgespeichert

Beispiel:

wurde.
RclPict PIC1
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| RelVWin

Syntax: RclVWin[J<Variablenname>

Funktion:  Ruft die Betrachtungsfensterwerte auf, die vorher unter dem angegbenen Namen

abgespeichert wurden.
Beispiel: RclVWin WIN1

| SheetActive

Syntax: SheetActiveD{ <BIattnummer>}
"<Blatthame>"
Funktion: Wahit das Blatt aus, das den grafisch darzustellenden Term enthalt.

Beschreibung: Auch wenn ein Blatt neu benannt wird, kann es weiterhin angegeben
werden, indem seine vorherige Blatthummer verwendet wird.

| SheetName

Syntax: SheetName[]"<Blattnamenkette>", <Blattnummer>
Funktion: Ordnet einem Blatt einen Namen zu.

Beschreibung
 Ein Blattname kann bis zu acht Zeichen lang sein.
¢ Blatthummernbereich: 1 bis 5

Beispiel: SheetName "Deriv", 1
| SmryTSelOn |
Syntax: SmryTSelOn[J<Termnummer>

Funktion:  Wahlt alle aktuell ausgewéhlten Terme ab und wéahlt danach nur den angegebenen

Term der Ubersichtstabelle aus.

| StoGMem

Syntax: StoGMem[]<Variablenname>

Funktion:  Ordnet die GMem-Daten einem Namen (Grafikterm oder einschlagige Informa-

tionen) zu und speichert diesen ab.
Beispiel: StoGMem GMem1
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| StoPict

Syntax: StoPict[J<Bildname>
Funktion: Ordnet einem Pict-Bild einen Namen zu und speichert dieses ab.
Beispiel: StoPict Pict1

| StoVWin

Syntax: StoVWin[J<Variablenname>
Funktion: Ordnet den Betrachtungsfensterwerten einen Namen zu und speichert diese ab.
Beispiel: StoVWin VWIN1

| TangentLine

Syntax: TangentLine[J<Grafiknummer>, <x-Koordinate>
Funktion: Zeichnet eine Tangente an dem angegebenen x-Wert an eine Grafik.
Beispiel: TangentLine 1,1

| Text

"<Zeichenkette>"

Syntax: Text[<Horizontaler Pixelwert>, <Vertikaler Pixelwert>, { <Numerischer Wert>}
<Variable>

Funktion: Zeigt den angegebenen Text auf der Grafikanzeige an.
Beispiel: Text 8, 2, "Graph"

| Vertical

Syntax: Vertical[[]<x-Koordinate>
Funktion: Zeichnet eine vertikale Gerade durch den x-Koordinatenwert.
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| ViewWindow
Syntax 1: ViewWindowl:]{ LogPI:I[ X ]} [xmin-Wert], [xmax-Wert], [xscale-Wert],

y

xy
[ymin-Wert], [ymax-Wert], [yscale-Wert], [t6 min-Wert], [t0 max-Wert],
[tOstep-Wert]

Syntax 2: ViewWindow CallUndef
Syntax 3: ViewWindow

Funktion:
Syntax 1: Gibt die Betrachtungsfensterwerte ein.
Syntax 2: Stellt alle Betrachtungsfensterwerte auf ,Undefined” (undefiniert).
Syntax 3: Initialisiert die Betrachtungsfenstereinstellungen.

Beschreibung:

* LogP Gibt die logarithmischen Einstellungen fiir die x-Koordinate und die y-Koordinate ein.

¢ LogP und CallUndef sind reservierte Worter.

* Falls Sie die Werte nach xmin auslassen, werden die friiher fir jeden Eintrag eingestellten
Werte dafiir verwendet.

Beispiel: ViewWindow , , 0.065,-0.2, 1.016, 0.01, 0.16

| ZAuto

Syntax: ZAuto
Funktion: Fuhrt die automatische Zoomoperation aus.

| ZFactor

Syntax: ZFactor[]<x-Faktorwert>, <y-Faktorwert>
Funktion: Gibt den Faktorwert fiir das Faktorzoom ein.
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H 3D-Befehle

| ClearSheet3D

Syntax: ClearSheet3D[]| [ <Blatthummer>
"<Blatthame>"

Funktion:  Léscht den Blattnamen und die Terme vom Blatt und stellt dessen Einstellungen
auf seine Vorgabewerte zurlck. Falls Sie das Argument weglassen, werden alle
Bléatter geldscht.

| Draw3D |

Syntax: Draw3D
Funktion:  Zeichnet eine 3D-Grafik unter Verwendung der aktuellen Einstellungen.

[ SelOn3D |

Syntax: SelOn3D[<Grafiknummer>

Funktion: = Wabhlt eine 3D-Grafikfunktion aus. Macht auch das Grafikblatt aktiv, das die
Grafikfunktion enthélt, und schaltet die grafische Darstellung aller anderen auf
diesem Blatt befindlichen Funktionen aus.

| SheetActive3D |
Syntax: SheetActiveSDIj{ <Blattnummers> }

"<Blattname>"
Funktion:  Aktiviert das eingegebene 3D-Grafikblatt.

| SheetName3D |

Syntax: SheetName3D[]"<Zeichenkette>", <Blatthummer>
Funktion:  Ordnet einem 3D-Grafikblatt einen Namen zu.

| ViewWindow3D |

Syntax 1: ViewWindow3D[Jxmin-Wert, xmax-Wert, xgrid-Wert, ymin-Wert,
ymax-Wert, ygrid-Wert, zmin-Wert, zmax-Wert, angle6, angle¢

Syntax 2: ViewWindow3D

Funktion

Syntax 1: Konfiguriert die Einstellungen des 3D-Grafik-Betrachtungsfensters.
Syntax 2: Initialisiert die Einstellungen des 3D-Grafik-Betrachtungsfensters.
Beschreibung: Falls Sie einen Wert weglassen und nur ein Komma einsetzen, wird die vor-
herige Einstellung fur diesen Wert wieder verwendet. Falls Sie die Werte nur
bis zur Halfte eingeben und die restlichen Werte weglassen, werden die
vorherigen Einstellungen flr die restlichen Werte wieder verwendet.
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H Kegelschnitt-Befehle

| DrawConics |

Syntax: DrawConics

Funktion:  Zeichnet eine Kegelschnittgrafik basierend auf den in dem Kegelschnitt-Editor-
fenster registrierten Werten.

H Zahlenfolge-Befehle
| DispDfrTbl

Syntax: DispDfrTbl
Funktion: Erstellt eine arithmetische Zahlenfolge-Tabelle und zeigt diese an.

| DispDQTbI

Syntax: DispDQTbl
Funktion: Erstellt eine Tabelle der Differenzen- und Quotientenfolge und zeigt diese an.

[ DispFibThbl

Syntax: DispFibTbl
Funktion: Erstellt eine Fibonacci-Zahlenfolge-Tabelle und zeigt diese an.

[ DispQutTbl |

Syntax: DispQutTbl
Funktion: Erstellt eine geometrische Zahlenfolge-Tabelle und zeigt diese an.

[ DispSeqTbl |

Syntax: DispSeqTbl
Funktion: Erstellt eine Rekursionsfolge-Tabelle und zeigt diese an.
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| DrawSeqCon, DrawSeqPIt |

Syntax:

Funktion:

Beschreibung:

DrawSeqCon
DrawSeqPIt

Stellt einen Rekursionsformelterm, dessen vertikale Achse ax (b» oder c¢») ist,
und dessen horizontale Achse n ist, in Abh&ngigkeit von den Bedingungen in
jedem Befehl grafisch dar, indem eine generierte Wertetabelle verwendet wird.

DrawSeqCon zeichnet eine Grafik des Linientyps, hingegen DrawSeqPlIt eine
Grafik des Plottyps zeichnet.

| DrawSeqEtrCon, DrawSeqEtrPIt |

Syntax:

Funktion:

Beschreibung:

DrawSeqEtrCon
DrawSeqEtrPIt

Stellt einen Rekursionsformelterm, dessen vertikale Achse Zax (b oder Zcn)
ist, und dessen horizontale Achse n ist, in Abhéngigkeit von den Bedingungen
in jedem Befehl grafisch dar, indem eine generierte Wertetabelle verwendet
wird.

DrawSeqEtrCon zeichnet eine Grafik des Linientyps, hingegen
DrawSeqEtrPIt eine Grafik des Plottyps zeichnet.

| SeqSelOff

Syntax: SeqSelOff[] [ an

an+2
bn+1
brz+2
Cn+1
Cn+2
anE
bnE
cnE

Funktion: Wahlt den angegebenen Zahlenfolgeterm ab. Durch Vorgabe von ,a:E®, ,b:E“ oder
~cnE“als Argument wird [Explicit] deaktiviert. Die Vorgabe eines anderen Arguments
deaktiviert [Recursive].
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| SeqSelOn
Syntax: SeqSelOn[] (an+1)

An+2
bn+1
bn+2

Cn+1

Cn+2
anE
bnE
cnE

Funktion: Wahlt den eingegebenen Zahlenfolgeterm aus. Durch Eingabe von ,a:E, ,bxE“ oder
~cnE“ als Argument wird [Explicit] aktiviert. Die Eingabe eines anderen Arguments
aktiviert [Recursive].

| SeqType |
Syntax: SeqTypel] [ "n"

"an1ao"

"an+1a1"

"Ans2a0"

"anvoar"
Funktion: Gibt den Rekursionsformeltyp ein.

Beschreibung: Durch Eingabe von ,»n“ als Argument wird [Explicit] aktiviert. Die Eingabe von
einem anderen Argument aktiviert [Recursive].

M Statistik-Befehle
| abExpReg |

Syntax: abExpReg[JxList, yList[,[FreqList (oder 1)][, [<yn>][, {On }]]]
Off

Funktion: Fihrt die Regression y = a-b* aus.

Beschreibung
xList: Name der Liste fir die Speicherung der x-Achsendaten
yList: Name der Liste fir die Speicherung der y-Achsendaten
FreqgList: Name der Liste flr die Speicherung der Haufigkeiten der verbundenen ,xList"-
und ,yList“-Daten
o FreqgList* kann weggelassen werden. In diesem Fall wird ,,1“ fur ,FreqList“ angenommen.
o yn“ ist der Grafikeditorname (y1, y2, ...), der dem Bestimmungsort fiir die Kopie des
Regressionsterms entspricht. Die Kopie wird nicht ausgefihrt, wenn ,yn* weggelassen wird.
» ,On/Off“ schaltet Residual calc ein oder aus. Residual calc wird ausgeschaltet, wenn diese
Einstellung weggelassen wird.
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| CubicReg
Syntax: CubicReg[JxList, yList[,[FregList (oder 1)][, [<yn>][, [ On|]]]
Off
Funktion: Fihrt die Regressiony = a-x*+b-x* + c-x + d aus.
Beschreibung
xList: Name der Liste fur die Speicherung der x-Achsendaten
yList: Name der Liste fir die Speicherung der y-Achsendaten

FreqgList: Name der Liste flr die Speicherung der Haufigkeiten der verbundenen ,xList"-
und ,yList“-Daten
» FreqgList* kann weggelassen werden. In diesem Fall wird ,,1“ fur ,FreqList* angenommen.
* yn“ ist der Grafikeditorname (y1, y2, ...), der dem Bestimmungsort fir die Kopie des
Regressionsterms entspricht. Die Kopie wird nicht ausgefiihrt, wenn ,yn“ weggelassen wird.
¢ ,On/Off“ schaltet Residual calc ein oder aus. Residual calc wird ausgeschaltet, wenn diese
Einstellung weggelassen wird.

| DefaultListEditor |

Syntax: DefaultListEditor

Funktion: Initialisiert die Sortierung und zeigt den Inhalt der Listen im Listeneditorfenster an
(list1 bis list6).

| DispListEditor

Syntax: DispListEditor
Funktion: Zeigt das Listeneditorfenster an.

[ DispStat |
Syntax: DispStat

Funktion: Zeigt die vorherigen statistischen Berechnungsergebnisse an.

| DrawStat

Syntax: DrawStat
Funktion: Zeichnet eine statistische Grafik.

| ExpReg

Syntax:  ExpReg[lxList, yList[,[FreqList (oder 1)][, [<yn>][,{0n}]]]
Off

Funktion: Fuhrt die Regression y = a-e”* aus.

Beschreibung
xList: Name der Liste fiir die Speicherung der x-Achsendaten
yList: Name der Liste fiir die Speicherung der y-Achsendaten
FreqgList: Name der Liste fur die Speicherung der Haufigkeiten der verbundenen ,xList"-
und ,yList“-Daten
» FreqgList* kann weggelassen werden. In diesem Fall wird ,,1“ fur ,FreqList“ angenommen.
e yn“ ist der Grafikeditorname (y1, y2, ...), der dem Bestimmungsort flr die Kopie des
Regressionsterms entspricht. Die Kopie wird nicht ausgefiihrt, wenn ,yn“ weggelassen wird.
¢ ,On/Off“ schaltet Residual calc ein oder aus. Residual calc wird ausgeschaltet, wenn diese
Einstellung weggelassen wird.
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| LinearReg
Syntax: LinearReg[lxList, yList[,[FreqList (oder 1)][, [<yn>]], { On}]]]
Off

Funktion: Fuhrt die Regression y = a-x+ b aus.
Beschreibung
xList: Name der Liste fur die Speicherung der x-Achsendaten
yList: Name der Liste fiir die Speicherung der y-Achsendaten
FreqList: Name der Liste flr die Speicherung der Haufigkeiten der verbundenen ,xList*-
und ,yList“-Daten
» FreqgList“ kann weggelassen werden. In diesem Fall wird ,,1“ fir ,,FreqList angenommen.
o yn“ ist der Grafikeditorname (y1, y2, ...), der dem Bestimmungsort fir die Kopie des
Regressionsterms entspricht. Die Kopie wird nicht ausgefiihrt, wenn ,yn* weggelassen wird.
» ,On/Off“ schaltet Residual calc ein oder aus. Residual calc wird ausgeschaltet, wenn diese
Einstellung weggelassen wird.

| LogisticReg |
Syntax: LogisticReg[xList, yList[,[<yn>][,{On 1
Off

Funktion: Flhrt die Regression y = ¢/(1 + a-et*%) aus.

Beschreibung:

xList: Name der Liste fir die Speicherung der x-Achsendaten.

yList: Name der Liste fir die Speicherung der y-Achsendaten.

e yn“ ist der Grafikeditorname (y1, y2, ...), der dem Bestimmungsort fur die Kopie des
Regressionsterms entspricht. Die Kopie wird nicht ausgefiihrt, wenn ,yn“ weggelassen wird.

* ,On/Off“ schaltet Residual calc ein oder aus. Residual calc wird ausgeschaltet, wenn diese
Einstellung weggelassen wird.

| LogReg |
Syntax: LogReg[xList, yList[,[FreqList (oder 1)][,[<yn>][,{0n}]]]
Off

Funktion: Fuhrt die Regression y = a+ b-In(x) aus.
Beschreibung
xList: Name der Liste fiir die Speicherung der x-Achsendaten
yList: Name der Liste fir die Speicherung der y-Achsendaten
FreqgList: Name der Liste flr die Speicherung der Haufigkeiten der verbundenen ,xList"-
und ,yList“-Daten
» FreqgList* kann weggelassen werden. In diesem Fall wird ,,1“ fur ,FreqList“ angenommen.
e ,yn* ist der Grafikeditorname (y1, y2, ...), der dem Bestimmungsort fiir die Kopie des
Regressionsterms entspricht. Die Kopie wird nicht ausgeflhrt, wenn ,yn“ weggelassen wird.
* ,On/Off“ schaltet Residual calc ein oder aus. Residual calc wird ausgeschaltet, wenn diese
Einstellung weggelassen wird.

| MedMedLine |
Syntax: MedMedLine[JxList, yList[,[FreqList (oder 1)][,[<yn>][,{0n}]]]
Off

Funktion: Fihrt die Med-Med-Berechnungy = a-x+ b aus.
Beschreibung
xList: Name der Liste fir die Speicherung der x-Achsendaten
yList: Name der Liste fiir die Speicherung der y-Achsendaten
FreqgList: Name der Liste flr die Speicherung der Haufigkeiten der verbundenen ,xList"-
und ,yList“-Daten
» FreqgList* kann weggelassen werden. In diesem Fall wird ,,1“ fur ,FreqList“ angenommen.
e yn“ ist der Grafikeditorname (y1, y2, ...), der dem Bestimmungsort fiir die Kopie des
Regressionsterms entspricht. Die Kopie wird nicht ausgefiihrt, wenn ,yn* weggelassen wird.
¢ ,On/Off“ schaltet Residual calc ein oder aus. Residual calc wird ausgeschaltet, wenn diese
Einstellung weggelassen wird. 20030101
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| MultiSortA

Syntax 1: MultiSortA[J<Listenname>

Syntax 2: MultiSortA[J<Vorranglistenname>, <verbundener Listenname>,
<verbundener Listenname>, ...

Funktion: Sortiert die statistischen Listen in ansteigender Reihenfolge.

Beschreibung

» Syntax 1 fuhrt eine einfache Listensortierung aus.

¢ Syntax 2 sortiert mehrere verbundene Listen nach der Vorrangliste. Bis zu fiinf verbundene
Listen kédnnen neben der Vorrangliste angegeben werden.

[ MultiSortD |

Syntax 1: MultiSortD[J<Listenname>

Syntax 2: MultiSortD[[J<Vorranglistenname>, <verbundener Listenname>,
<verbundener Listenname>, ...

Funktion: Sortiert die statistischen Listen in abfallender Reihenfolge.

Beschreibung

* Syntax 1 fuhrt eine einfache Listensortierung aus.

» Syntax 2 sortiert mehrere verbundene Listen nach der Vorrangliste. Bis zu fiinf verbundene
Listen kénnen neben der Vorrangliste angegeben werden.

| OneVariable |

Syntax: OneVariable[JxList [,FreqList (oder 1)]
Funktion: Statistische Berechnungen mit einer eindimensionalen Stichprobe

Beschreibung

xList: Name der Liste fir die Speicherung der x-Achsendaten

FregList: Name der Liste fir die Speicherung der Haufigkeiten der verbundenen ,xList"-
Daten.

» FreqList kann weggelassen werden. In diesem Fall wird ,,1“ fur ,FreqList® angenommen.

| PowerReg |

Syntax: PowerReg[JxList, yList[,[FreqList (oder 1)][, [<yn>]L, {On}]]]
Off

Funktion: Fihrt die Regression y = a-x” aus.

Beschreibung
xList: Name der Liste fir die Speicherung der x-Achsendaten
yList: Name der Liste fiir die Speicherung der y-Achsendaten
FregList: Name der Liste fir die Speicherung der Haufigkeiten der verbundenen ,xList"-
und ,yList“-Daten
» FreqList“ kann weggelassen werden. In diesem Fall wird ,1“ fur ,FreqList* angenommen.
o yn“ ist der Grafikeditorname (y1, y2, ...), der dem Bestimmungsort fir die Kopie des
Regressionsterms entspricht. Die Kopie wird nicht ausgefiihrt, wenn ,yn“ weggelassen wird.
¢ ,On/Off" schaltet Residual calc ein oder aus. Residual calc wird ausgeschaltet, wenn diese
Einstellung weggelassen wird.
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| QuadReg
Syntax: QuadReg[JxList, yList[,[FregList (oder 1)][,[<yn>][,{0n }]]]
Off

Funktion: Fihrt die Regression y = a-x® + b-x + c aus.

Beschreibung
xList: Name der Liste fiir die Speicherung der x-Achsendaten
yList: Name der Liste fiir die Speicherung der y-Achsendaten
FreqList: Name der Liste flr die Speicherung der Haufigkeiten der verbundenen ,xList*-

und ,yList“-Daten

» FreqgList* kann weggelassen werden. In diesem Fall wird ,,1“ fur ,FreqList* angenommen.

o yn“ ist der Grafikeditorname (y1, y2, ...), der dem Bestimmungsort fir die Kopie des
Regressionsterms entspricht. Die Kopie wird nicht ausgefhrt, wenn ,yn“ weggelassen wird.

» ,On/Off“ schaltet Residual calc ein oder aus. Residual calc wird ausgeschaltet, wenn diese
Einstellung weggelassen wird.

| QuartReg |
Syntax: QuartReg[xList, yList[,[FreqList (oder 1)][,[<yn>][,{0n}]]]

Off
Funktion: Fihrt die Regressiony = a-x*+b-x® + c:x2 + d-x + e aus.

Beschreibung
xList: Name der Liste fir die Speicherung der x-Achsendaten
yList: Name der Liste fur die Speicherung der y-Achsendaten
FreqgList: Name der Liste flr die Speicherung der Haufigkeiten der verbundenen ,xList"-

und ,yList“-Daten

o FreqList* kann weggelassen werden. In diesem Fall wird ,,1“ fur ,FreqList“ angenommen.

o yn" ist der Grafikeditorname (y1, y2, ...), der dem Bestimmungsort fir die Kopie des
Regressionsterms entspricht. Die Kopie wird nicht ausgefihrt, wenn ,yn“ weggelassen wird.

* ,On/Off“ schaltet Residual calc ein oder aus. Residual calc wird ausgeschaltet, wenn diese
Einstellung weggelassen wird.

[ SinReg |
Syntax:  SinReg[lxList, yList[,[<yn>]], { On }]]

Off
Funktion: Fihrt die Regression y = a-sin(b-x + ¢) + d aus.
Beschreibung
xList: Name der Liste flr die Speicherung der x-Achsendaten.
yList: Name der Liste fiir die Speicherung der y-Achsendaten.
e yn“ ist der Grafikeditorname (y1, y2, ...), der dem Bestimmungsort fir die Kopie des
Regressionsterms entspricht. Die Kopie wird nicht ausgefihrt, wenn ,yn“ weggelassen wird.

» ,On/Off“ schaltet Residual calc ein oder aus. Residual calc wird ausgeschaltet, wenn diese
Einstellung weggelassen wird.
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| StatGraph
Syntax 1: StatGraph[J<StatGraph-Nummer 1 bis 9>,

, Graph Type 1, xList, yList,
f

FregList (oder 1), Plot Type
Syntax 2: StatGraph[J<StatGraph-Nummer 1 bis 9>, , Graph Type 2, xList, yList,

f

Syntax 3: StatGraph[J<StatGraph-Nummer 1 bis 9>,
ff

n
ff

Syntax 4: StatGraph[C<StatGraph-Nummer 1 bis 9>,

FreqList (oder 1)
o)
O
{ On |, Graph Type 4, xList,
(6]

FreqList (oder 1)

Syntax 5:  StatGraph[J<StatGraph-Nummer 1 bis 9>, {

n } Graph Type 3, xList, yList
} Graph Type 5, xList,

OO

ff
Plot Type

Funktion:  Konfiguriert die statistischen Grafikeinstellungen.
Beschreibung

xList: Name der Liste fir die Speicherung der x-Achsendaten
yList: Name der Liste fir die Speicherung der y-Achsendaten
FreqList: Name der Liste fur die Speicherung der Haufigkeiten der verbundenen

JXxList“- und ,yList“-Daten
Graph Type 1: Scatter/xyLine
Graph Type 2: LinearR/MedMed/QuadR/CubicR/QuartR/LogR/ExpR/abExpR/PowerR
Graph Type 3: SinR/LogisticR
Graph Type 4: Histogram/MedBox/ModBox/NDist/Broken
Graph Type 5: NPPlot
Plot Type: Square/Cross/Dot/Ldot

StatGraphSel |
Syntax: StatGraphSel(J[On , "Reg,"
Off , "Graph"

Funktion: Schaltet die grafische Darstellung von statistischen Funktionen ein oder aus.

Beschreibung

* Reg wéhlt Previous Reg.

* Graph wahlt Graph Function.

¢ Falls Sie Reg und Graph weglassen, werden StatGraph, Previous Reg und Graph Function
ein- oder ausgeschaltet.

| TwoVariable |

Syntax: TwoVariable [lxList, yList[, FreqList (oder 1)]
Funktion: Statistische Berechnungen mit einer zweidimensionalen Stichprobe

Beschreibung
xList: Name der Liste fir die Speicherung der x-Achsendaten
yList: Name der Liste fiir die Speicherung der y-Achsendaten
FregList: Name der Liste fir die Speicherung der Haufigkeiten der verbundenen ,xList"-
und ,yList“-Daten
» FregList kann weggelassen werden. In diesem Fall wird ,1“ fir ,,FregList“ angenommen.
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M Setup-Befehle
| DefaultSetup

Syntax: DefaultSetup
Funktion: Initialisiert alle Setup-Dateneinstellungen.

| SetAxes

Syntax: SetAxes[][On
Off

Funktion: Schaltet die Anzeige der Achsen des Grafikfensters ein oder aus.

| SetAxes3D

Syntax: SetAxes3D[]( On
Off
Box

Funktion: Schaltet die Anzeige der Achsen fiir die 3D-Grafik ein (Normal), aus oder auf Box
(Box-Typ-Koordinaten). Falls Sie Box eingeben, wird der Zeichnungsbereich in
Boxform angezeigt.

| setBG

Syntax: SetBGD{ <Bildname> }
Off

Funktion: Gibt ein PICT-Bild fir den Hintergrund ein. Die Hintergrund-Bildanzeige ist

ausgeschaltet, wenn Sie ,,Off* eingeben.
| SetCellWidth |

Syntax:  SetCellWidth[] [ 2 ]

3
4

Funktion: Gibt die Anzahl der Spalten ein, die in den Listeneditor- und Datentabellenfenstern
angezeigt werden.

| SetComplex |

Syntax: SetComplex

Funktion: Stellt den komplexen Modus (fir die Ausfihrung von Berechnungen mit komplexen
Zahlen) ein.
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| SetCoord

Syntax: SetCoord[]|On
Off

Funktion: Schaltet den Koordinaten-Zeiger des Grafikfensters ein oder aus.

| SetCoordOff3D

Syntax: SetCoordOff3D
Funktion: Schaltet die Anzeige des Koordinaten-Zeigers fir die 3D-Grafik aus.

| SetCoordPol3D |

Syntax: SetCoordPol3D

Funktion: Stellt die Verwendung von Polarkoordinaten fiir die Koordinatenanzeige der 3D-
Grafik ein.

| SetCoordRect3D |

Syntax: SetCoordRect3D

Funktion: Stellt die Verwendung von kartesischen Koordinaten firr die Koordinatenanzeige
der 3D-Grafik ein.

| SetDecimal |

Syntax: SetDecimal

Funktion: Stellt den Dezimalmodus ein (zeigt das Ergebnis im Dezimalformat an).

| SetDegree |

Syntax: SetDegree
Funktion: Stellt ,Degree” (Altgrad) als Winkelmodus ein.

| SetDeriv
Syntax: SetDeriv[] [On}
Off

Funktion: Schaltet die Anzeige des Koordinaten-Zeigers des Grafikfensters und der Tabelle
der Ableitung fiir die geordneten Zahlenpaare ein oder aus.
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| SetDispGCon |
Syntax:  SetDispGCon[] { On }

Off

Funktion: Schaltet die Anzeige der Grafikcontrollerpfeile wahrend der grafischen Darstellung
ein oder aus.

| SetDrawCon |

Syntax: SetDrawCon

Funktion: Stellt die grafische Darstellung so ein, dass die geplotteten Punkte durch Linien
verbunden werden (Linientyp-Darstellung).

| SetDrawPlIt |

Syntax: SetDrawPIt
Funktion: Stellt die grafische Darstellung so ein, dass nur die Punkte geplottet werden.

| SetFix |

Syntax: SetFix[J<Ganzzahl von 0 bis 9>
Funktion: Stellt die festgelegte Anzahl von Dezimalstellen ein.

| SetFunc
Syntax: SetFuncD{On}
Off

Funktion: Schaltet die Anzeige des Grafikfunktionsnamens und des Funktionsterms ein oder
aus.

| setGrid |

Syntax:  SetGrid[] { On }
Off
Funktion: Schaltet die Anzeige des Grafikfenstergitters ein oder aus.

| SetLabel

Syntax: SetLabel] { On }
Off
Funktion: Schaltet die Anzeige der Achsenbeschriftung des Grafikfensters ein oder aus.
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| SetLabel3D
Syntax: SetlLabel3D[] {On}
Off

Funktion: Schaltet die Anzeige der Achsenbeschriftung des Grafikfensters fir die 3D-Grafik

ein oder aus.
| SetLeadCursor |
Syntax: SetLeadCursorD{ On }

Off

Funktion: Schaltet die Anzeige des vorangestellten Cursors wahrend der grafischen Darstellung

ein oder aus.
| SetNormal |
Syntax: SetNormaID{ 1 }

2

Funktion: Stellt Normal 1 oder Normal 2 fiir die automatische Exponentialanzeige von Werten

ein.
| SetRadian |
Syntax: SetRadian
Funktion: Stellt ,Radian” (BogenmaB) als Winkelmodus.

| SetReal |

Syntax: SetReal

Funktion: Stellt den reellen Modus ein (fir die Ausfiihrung von Berechnungen mit reellen
Zahlen).

| setSci |

Syntax:  SetSci[_]<Ganzzahl von 0 bis 9>
Funktion: Stellt die festgelegte Anzahl der signifikanten Stellen ein.
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| SetSequence
Syntax: SetSequence[] [ On
Off
StepDisp
Funktion: Schaltet die Anzeige der nach der grafischen Darstellung erstellten Terme ein

oder aus, oder stellt die ,Schrittanzeige” (StepDisp) ein.

Beschreibung: Wenn StepDisp ausgewahlt ist, erscheint der Term nicht, bis Sie die -
Taste driicken.

| SetSimulGraph |

Syntax:  SetSimulGraph[] { On }
Off
Funktion: Schaltet das gleichzeitige Zeichnen von mehreren Grafiken ein oder aus.

| SetSmryTable

Syntax: SetSmryTable[] {<Listenname>}
VWin
Funktion: Stellt ein, ob das Generieren der Ubersichtstabelle vom Betrachtungsfenster oder

von der Liste abhangt. Verwendung von VWin stellt die Abhangigkeit vom
Betrachtungsfenster ein.

| SetSmryTableQD |
Syntax: SetSmryTableQD[] { On }
Off

Funktion: Stellt ein, ob die zweite Ableitung in den Ubersichtstabellen erscheinen wird oder
nicht.

| SetStandard |

Syntax: SetStandard
Funktion: Stellt den Standardmodus ein (um Berechnungsergebnisse als Terme zu belassen).

| SetStatWinAuto |

Syntax: SetStatWinAutoD{On }
Off

Funktion: Schaltet das automatische Setup des Betrachtungsfensters des Statistik-Mentis
ein oder aus.
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| SetTVariable
Syntax: SetTVariable[] { <Listenname>}
Tablelnput
Funktion: Stellt die Position der Variablenreferenz fiir das Generieren einer Tabelle ein.
Beschreibung: Verwenden Sie Tablelnput, um einen Bereich anzugeben und eine Tabelle zu
generieren.
| SetZdisp
Syntax: Setdisp[] { On }
Off

Funktion:  Schaltet die Anzeige der Partialsummen von Tabellen ein oder aus.

M Ordner/Variablen-Befehle

| Clear_a_z |

Syntax: Clear_a_z[[<Ordnername>]

Funktion: Ldscht alle mit einzelnen Kleinbuchstaben a bis z benannten Variablen aus dem
angegebenen Ordner.

Beschreibung

* Falls Sie keinen Ordnernamen angeben, werden alle Variablen des aktuellen Ordners geldscht.

* Loscht alle Variablen, unabhéngig vom Typ (Programm usw.). Siehe GetType fur Informationen
Uber die Variablentypen (Seite 12-6-39).

* Denken Sie daran, dass dieser Befehl alle Datentypen l6scht, einschlieBlich Programme,

Funktionen usw.
[CopyVar |
Syntax: CopyVar[J<Quellenvariablenname>, <Kopierposition-Variablenname>
Funktion
* Kopiert den Inhalt einer Variablen in eine andere Variable.

* Falls die Kopierpositionsvariable den gleichen Namen wie die Quellenvariable aufweist, dann
wird die Kopierpositionsvariable durch die Quellenvariable ersetzt.
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| DelFolder

Syntax: DelFolder[J<Ordnername>

Funktion: Léscht einen Ordner.

| DelVar

Syntax: DelVar[J<Variablenname>, <Variablenname> ...
Funktion: Léscht eine Variable.

Beschreibung:

Léscht alle Variablen, unabhangig vom Typ (Programm usw.). Siehe GetType
fur Informationen Uber die Variablentypen.

[ GetFolder |

Syntax: GetFolder[J<Speichervariablenname>

Funktion: Ermittelt den aktuellen Ordnername und ordnet diesen einer Variablen als
Textkette zu.

| GetType

Syntax: GetType[[<Variablenname>, <Speichervariablenname>

Funktion: Ermittelt den Typ der angegebenen Variablen und ordnet diesen als Textkette

Beschreibung:

einer Speichervariablen zu.

Nachfolgend ist eine Liste der Variablentypen aufgefihrt.
* NUM (reeller Zahlentyp)

* EXPR (Termtyp)

* STR (Zeichenkettentyp)

¢ LIST (Listentyp)

* MAT (Matrixtyp)

* PRGM (Programmtyp)

e EXE (fUhrt nur den Programmtyp aus)
e TEXT (Texttyp)

* FUNC (Funktionstyp)

* PICT (Bildtyp)

* GMEM (Grafikterm-Speichertyp)

* GEO (Geometrietyp)

* MEM (universeller Datentyp)

* OTHR (nicht erkennbarer Eintrag)

* NONE (keine zutreffende Variable)
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| Local
Syntax: Local[CJ<Variablenname>, <Variablenname> ...
Funktion: Definiert eine lokale Variable.

Beschreibung

Nachfolgend sind die Eigenschaften von lokalen Variablen aufgefiihrt.

* Da lokale Variablen automatisch geléscht werden, vermeidet die Verwendung von lokalen
Variablen die temporare Speicherung und unnétige Benutzung des verfligbaren Speichers.

* Da die lokalen Variablen die allgemeinen Variablen nicht beeinflussen, kénnen Sie lokale
Variablen benennen, ohne sich Sorgen darliber machen zu missen, ob der von lhnen
verwendete Namen bereits von einer anderen Variablen benutzt wird.

[ Lock |

Syntax: Lock[J<Variablenname>, <Variablenname> ...
Funktion:  Verriegelt die Variablen.

| LockFolder

Syntax: LockFolder[J<Ordnername>
Funktion:  Verriegelt den angegebenen Ordner und alle darin befindlichen Dateien.

| MoveVar

Syntax: MoveVar[J<Variablenname>, <aktueller Ordnername>, <Zielordnername>
Funktion:  Verschiebt eine Variable in den angegebenen Ordner.

| NewFolder |

Syntax: NewFolder[J<Ordnername>

Funktion: Erstellt einen neuen Ordner.

| Rename |

Syntax: Rename[J<aktueller Variablenname>, <neuer Variablenname>
Funktion:  Sorgt fiir eine Umbenennung einer Variablen.
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| SetFolder

Syntax: SetFolder[J<Ordnername> [,<Speichervariablenname>]

Funktion

* Macht den angegebenen Ordner zum aktuellen Ordner. Durch EinschlieBen eines
Variablennamens am Ende dieses Befehls wird der Name des vorhergehend aktuellen Ordners
der Variablen als Textkette zugeordnet.

* Falls der angegebene Ordner nicht vorhanden ist, erstellt dieser Befehl einen neuen Ordner
mit dem angegebenen Namen und macht diesen zum aktuellen Ordner.

| Unlock |

Syntax: Unlock [J<Variablenname>, <Variablennames> ...

Funktion:  Entriegelt die Variablen.

| UnlockFolder |

Syntax: UnlockFolder[J<Ordnername>

Funktion:  Entriegelt den angegebenen Ordner und alle derzeit darin befindlichen Dateien.

M Zeichenketten-Befehle

Eine Zeichenkette ist eine Reihe von Zeichen innerhalb von Anfllhrungszeichen. In einem
Programm kénnen Zeichenketten verwendet werden, um den anzuzeigenden Text einzugeben.
Eine aus Ziffern bestehende Zeichenkette (wie ,123“) oder ein Term (wie ,x—1“) kann in einer
Berechnung nicht verarbeitet werden.
Um Anflihrungszeichen (") oder einen Backslash (negativen Schragstrich) (\) in eine Zeichenkette
einzuschlieBen, geben Sie einen Backslash (\) vor dem Anflihrungszeichen (") oder dem
Backslash (\) ein.
Beispiel 1: Um Japan: ,Tokyo“ in eine Zeichenkette einzuschlieBen

Print[J: "Japan:\"Tokyo\""
Beispiel 2: Um Main\abc in eine Zeichenkette einzuschlieBen

Print[J: "main\\abc"

| ChrToNum |

Syntax: ChrToNum["<Zeichenkette>", <Speichervariablenname>[,n]

Funktion: Wandelt die Zeichen einer Zeichenkette bis zu dem n-ten Zeichen in ihre
Zeichencodewerte um und ordnet die Zeichenkette der angegebenen Variablen
zu.

Beschreibung: Falls Sie das ,n“ weglassen, beginnt die Umwandlung ab dem ersten Zeichen
der Zeichenkette. Zu Informationen Uber die Zeichencodes siehe Anhang auf
Seite a-6-1.
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| ExpToStr |

Syntax: ExpToStr[J<Term>, <Speichervariablenname>

Funktion: Wandelt das Ergebnis eines eingegebenen Terms in eine Zeichenkette um und
ordnet die Zeichenkette der angegebenen Variablen zu.

| NumToChr |

Syntax: NumToChr[n,<Speichervariablenname>

Funktion: Wandelt den numerischen Wert n in Abhéngigkeit von der Zeichencodetabelle in
das (die) entsprechende(n) Textzeichen um und ordnet das (die) Zeichen als
Zeichenkette der angegebenen Variablen zu. Zu weiteren Informationen Uber die
Zeichencodes siehe Anhang auf Seite o-6-1.

[ NumToStr |

Syntax: NumToStr[<Wert>, | "Fix <Ganzzahl von 0 bis 9>" |, <Speichervariablenname>
"Sci <Ganzzahl von 0 bis 9>"

Funktion: Wandelt einen numerischen Wert in dem angegebenen Format in eine Zeichenkette
um und ordnet die sich ergebende Zeichenkette der angegebenen Variablen zu.

Beispiel: NumToStr 1.234, "Fix2", x

| StrCmp |

Syntax: StrCmp[]"<Zeichenkette 1>", "<Zeichenkette 2>", <Speichervariablenname>

Funktion: Vergleicht "<Zeichenkette 1>" und "<Zeichenkette 2>" (Zeichencodevergleich) und
ordnet den sich ergebenden Wert der angegebenen Variablen zu.

Beschreibung

¢ Ergibt 0 wenn "<Zeichenkette 1>" = "<Zeichenkette 2>" ist.
 Ergibt 1 wenn "<Zeichenkette 1>" > "<Zeichenkette 2>" ist.
* Ergibt —1 wenn "<Zeichenkette 1>" < "<Zeichenkette 2>" ist.

| Strinv |

Syntax:  Strinv[]"<Zeichenkette>", <Speichervariablenname>

Funktion: Invertiert die Reihenfolge in einer Zeichenkette und ordnet die sich ergebende
Zeichenkette einer Variablen zu.
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| strdoin |

Syntax: Strdoin[]"<Zeichenkette 1>", "<Zeichenkette 2>", <Speichervariablenname>

Funktion:  Verbindet "<Zeichenkette 1>" und "<Zeichenkette 2>" und ordnet die sich
ergebende Zeichenkette der angegebenen Variablen zu.

| StrLeft |

Syntax: StrLeft[]"<Zeichenkette>", n, <Speichervariablenname>

Funktion:  Kopiert eine Zeichenkette bis zum n-ten Zeichen von links und ordnet die sich
ergebende Zeichenkette der angegebenen Variablen zu.

| strLen |

Syntax: StrLen[]"<Zeichenkette>", <Speichervariablenname>

Funktion:  Bestimmt die Lange einer Zeichenkette (die Anzahl der Zeichen) und ordnet den
sich ergebenden Wert der angegebenen Variablen zu.

| StrLwr |

Syntax: StrLwr[]"<Zeichenkette>", <Speichervariablenname>

Funktion:  Wandelt die Zeichen einer Zeichenkette in Kleinbuchstaben um und ordnet die
sich ergebende Zeichenkette der angegebenen Variablen zu.

| strmid |

Syntax: StrMid [ "<Zeichenkette>", n, <Speichervariablenname> [,<Anzahl der Zeichen>]

Funktion: Kopiert eine bestimmte Anzahl von Zeichen einer Zeichenkette, beginnend

mit dem n-ten Zeichen, und ordnet die sich ergebende Zeichenkette der
angegebenen Variablen zu.

Beschreibung: Falls Sie die Anzahl der Zeichen weglassen, wird die Zeichenkette bis zum

Ende kopiert.
| StrRight |
Syntax: StrRight[]"<Zeichenkette>", n, <Speichervariablenname>
Funktion:  Kopiert eine Zeichenkette bis zum n-ten Zeichen von rechts und ordnet die sich

ergebende Zeichenkette der angegebenen Variablen zu.
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| StrRotate
Syntax: StrRotate[]"<Zeichenkette>", <Speichervariablenname> [,n]
Funktion: Vertauscht den Teil der linken Seite und den Teil der rechten Seite einer

Beschreibung:

Zeichenkette zyklisch an dem n-ten Zeichen und ordnet die sich ergebende
Zeichenkette der angegebenen Variablen zu.

Die Drehung erfolgt nach links, wenn ,n” positiv ist, bzw. nach rechts, wenn
LN negativ ist. Falls Sie ,n“ auslassen, wird der Vorgabewert von +1 verwendet.

Beispiel: StrRotate "abcde", DDD, -2 « Ordnet die Kette ,deabc” der Variablen
DDD zu.

[ StrShift |

Syntax: StrShift[(]"<Kette>", <Speichervariablenname> [,n]

Funktion: Verschiebt eine Kette um n Zeichen nach links oder rechts und ordnet die

Beschreibung:

sich ergebende Kette der spezifizierten Variablen zu.

Die Verschiebung erfolgt nach links, wenn ,n“ positiv ist, bzw. nach rechts,
wenn ,.n* negativ ist. Falls Sie ,n“ weglassen, wird der Vorgabewert von +1
verwendet.

Beispiel: StrShift "abcde”, DDD, —2  « Ordnet die Kette ,, abc” der Variablen DDD
zu.
| strsre
Syntax: StrSrc[1"<Zeichenkette 1>", "<Zeichenkette 2>", <Speichervariablenname>
[,<Suchstartpunkt>]
Funktion: Sucht die "<Zeichenkette 1>" ab dem angegebenen Startpunkt (n-tes Zeichen

Beschreibung:

vom Beginn der Kette), um zu bestimmen, ob diese die durch "<Zeichenkette
2>"angegebenen Daten enthalt. Falls die Daten gefunden werden, ergibt dieser
Befehl die Position des ersten Zeichens von "<Zeichenkette 2>", beginnend
vom Anfang der "<Zeichenkette 1>".

Falls Sie den Startpunkt weglassen, beginnt die Suche am Anfang von
"<Zeichenkette 1>".

| strToExp( |
Syntax: strToExp("<Zeichenkette>")

Funktion: Wandelt die Zeichenkette in einen Term um und fuhrt den Term aus.

| StrUpr |
Syntax: StrUpr["<Zeichenkette>", <Speichervariablenname>

Funktion: Wandelt alle Zeichen einer Zeichenkette in GroBbuchstaben um und ordnet

die sich ergebende Zeichenkette der angegebenen Variablen zu.
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H Sonstige Befehle
| CloseComPort38k

Syntax: CloseComPort38k
Funktion:  SchlieBt den 3-poligen (seriellen) COM-Port.
Beispiel: Siehe den GetVar38k-Befehl.

| GetVar38k

Syntax: GetVar38k[<Variablenname>
Funktion:  Ergibt die Variablennamen und die Variableninhalte.

Beschreibung
* Der OpenComPort38k-Befehl muss vor diesem Befehl ausgefihrt wird.
* Der CloseComPort38k-Befehl muss nach diesem Befehl ausgefiihrt werden.

Beispiel: Zu verbinden Sind zwei ClassPads mit einem Kabel SB-62. AnschlieBend ist der
Inhalt der Variablen ,s“ des Sendegerats an die Variable ,g“ des Empfangsgerats
zu senden.

Programm fiir Sendegerit
123=>s

OpenComPort38k
SendVar38k s
CloseComPort38k

Programm fir Empfangsgerét
OpenComPort38k

GetVar38k g

CloseComPort38k

Hinweise

* Lassen Sie das Programm fir das Empfangsgerat zuerst ablaufen und fihren
Sie erst danach das Programm fiir das Sendegerat aus.

* Sie kénnen jeden beliebigen Befehl neben den vier Datenkommunikations-
befehlen (Send38k, Receive38k, SendVar38k oder GetVar38k) zwischen den
OpenComPort38k- und CloseComPort38k-Befehlen verwenden.
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| OpenComPort38k

Syntax: OpenComPort38k

Funktion:  Offnet den 3-poligen (seriellen) COM-Port.
Beispiel: Siehe den GetVar38k-Befehl auf Seite 12-6-45.

| Receive3sk

Syntax: Receive38k[<Variablenname>
Funktion:  Empféngt die EA-200 Daten.

Beschreibung

¢ Der OpenComPort38k-Befehl muss vor diesem Befehl ausgefiihrt werden.

* Der CloseComPort38k-Befehl muss nach diesem Befehl ausgefiihrt werden.

* Zu Einzelheiten tber die Verwendung dieses Befehls siehe die mit dem EA-200 mitgelieferte
Anwenderdokumentation.

¢ Beachten Sie, dass Sie alle in den Beispielen der Anwenderdokumentation des EA-200
aufgefiihrten Receive-Befehle durch den Receive38k-Befehl ersetzen missen. Sie sollten
auch die anderen Befehle in den EA-200 Beispielen so einstellen, dass sie der Befehlssyntax
des ClassPad und der in dieser Anleitung beschriebenen Anwendung entsprechen.

| Send38k |

Syntax: Send38k[J<Variablenname>
Funktion:  Sendet die EA-200 Daten.

Beschreibung

* Der OpenComPort38k-Befehl muss vor diesem Befehl ausgefiihrt werden.

* Der CloseComPort38k-Befehl muss nach diesem Befehl ausgefihrt werden.

* Zu Einzelheiten tber die Verwendung dieses Befehls siehe die mit dem EA-200 mitgelieferte
Anwenderdokumentation.

* Beachten Sie, dass Sie alle in den Beispielen der Anwenderdokumentation des EA-200
aufgefiihrten Send-Befehle durch den Send38k-Befehl ersetzen missen. Sie sollten auch
die anderen Befehle in den EA-200 Beispielen so einstellen, dass sie der Befehlssyntax des
ClassPad und der in dieser Anleitung beschriebenen Anwendung entsprechen.

* <Variablenname> muss ein Term sein, dessen Ergebnis eine reelle Zahl oder eine Liste ist.
Alles andere fuhrt zu einem Fehler.

| sendvar3sk |

Syntax: SendVar38k[J<Variablenname>
Funktion: Sendet Variablennamen und Variableninhalte.

Beschreibung
* Der OpenComPort38k-Befehl muss vor diesem Befehl ausgefiihrt werden.
* Der CloseComPort38k-Befehl muss nach diesem Befehl ausgefiihrt werden.

Beispiel: Siehe den GetVar38k-Befehl auf Seite 12-6-45.
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12-7 Verwendung von Befehlen des ClassPad in
Programmen

Verwendung von Grafikfunktionen in einem Programm

Mit Hilfe der Grafik-Befehle des Programm-Men(s kdnnen Sie die Gleichungen fir mehrere
Grafiken (Grafikfunktionen) programmieren oder mehrere Grafiken auf dem Display Uberlagern.

Beispiel: DefaultSetup
ClrGraph
ViewWindow 0, 7.7, 1, -14, 110, 10
GraphType "y="
Define y1(x) = x4 — xA3 — 24x/2 + 4x + 80

GTSelOn 1
PTDot 1
SheetActive 1
DrawGraph
Y
4 b
hd

Hinweis: Benutzen Sie zur Eingabe der symbolischen Variablen y in “y="und y1(x)=... die
Software-Tastatur des Keyboards und nicht die y-Taste.

Verwendung von Kegelschnittgleichungen in einem Programm

Mit Hilfe der Kegelschnitt-Befehle des Programm-Menus kénnen Sie eine Kegelschnittgleichung
programmieren und mit lhrem Programm das Zeichnen von Kegelschnittgrafiken ausfiihren.

Beispiel: ClrGraph
ViewWindow —15.4, 15.4,2,-7.6, 7.6, 2
"(x — 1)A2/3/2 + (y — 2)"2/4"2 = 1" = ConicsEq
DrawConics

0

Iy

F
w
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Verwendung von 3D-Grafikfunktionen in einem Programm

Die Methoden fiir die Verwendung von 3D-Grafikfunktionen in einem Programm sind identisch
mit den Methoden fiir normale (nicht 3D) Grafikfunktionen mit der Ausnahme, dass Sie jeweils
nur eine 3D-Grafik zeichnen kdnnen. Zu Informationen Gber die speziell fur die 3D-Grafiken zu
verwendenden Befehle siehe die ,Liste der Anwendungsbefehle” auf Seite 12-6-15.

Verwendung von Tabellen- und Grafikfunktionen in einem Programm

Die Tabellen- und Grafikfunktionen kénnen in einem Programm verwendet werden, um
Wertetabellen zu generieren und Grafiken zu zeichnen.

Beispiel: DefaultSetup
ClrGraph
ViewWindow 0, 7.7, 1, -14, 110, 10
GraphType "y="
Define y1(x) = 3 x xA2 — 2
GTSelOn 1
0 = FStart
6 = FEnd
1= FStep
SheetActive 1
DispFTable
Pause
DrawFTGCon
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Verwendung von Rekursionsfolgetabellen und Rekursionsgrafikfunktionen
in einem Programm

Rekursionsfolgetabellen und Rekursionsgrafikfunktionen kénnen in einem Programm verwendet
werden, um Wertetabellen zu generieren und Grafiken zu zeichnen.

Beispiel: DefaultSetup
ViewWindow 0, 6, 1, —0.01, 0.3, 1
SeqType "an+1a0"
"—3an2 + 2an" = an+1
0 = SqStart
6 = SqEnd
0.01 = ao
DispSeqThl
Pause
DrawSeqCon

Verwendung der Listensortierfunktionen in einem Programm

Die Listensortierfunktionen lassen Sie Listendaten in entweder ansteigender oder abfallender
Reihenfolge sortieren. Stellen Sie sicher, dass die Liste Daten enthalt, bevor Sie eine Sortier-

funktion ausfiihren.

¢ Sortieren der Daten einer einzelnen Liste in ansteigender Reihenfolge

MultiSortA <Listenname>

e Sortieren von mehreren verbundenen Listen in ansteigender Reihenfolge,
basierend auf den Daten in einer Vorrangliste

MultiSortA <Vorranglistenname>, <Listenname>,...

* Bis zu sechs Listennamen (einschlieBlich Vorranglistenname) kénnen angegeben werden.

e Sortieren von Daten in einer einzelnen Liste in abfallender Reihenfolge

MultiSortD <Listenname>

e Sortieren von mehreren verbundenen Listen in abfallender Reihenfolge,
basierend auf den Daten einer Vorrangliste

MultiSortD <Vorranglistenname>, <Listenname>,...
 Bis zu sechs Listennamen (einschlieBlich Vorranglistenname) kénnen angegeben werden.
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Verwendung von statistischen Grafik- und Berechnungsfunktionen in einem

Programm

Sie kdnnen statistische Grafik- und Berechnungsfunktionen in einem Programm verwenden,
um statistische Grafiken zu zeichnen und die Ergebnisse von statistischen Berechnungen

anzuzeigen.

e Grafische Darstellung von statistischen Funktionen

Beispiel 1:

Beispiel 2:

Beispiel 3:

Streudiagramm

{0.5,1.2,2.4, 4,5.2} = list1

{-2.1,0.3, 1.5, 2, 2.4} = list2

StatGraph 1, On, Scatter, list1, list2, 1, Square
DrawStat

Beachten Sie, dass als Grafiktyp an Stelle von Scatter auch xyLine eingegeben
werden kann.

Normalverteilungs-Quantil-Quantil-Plot
{0.5,1.2,2.4, 4,5.2} = list1

StatGraph 1, On, NPPlot, list1, Square
DrawStat

Darstellung einer statistischen Grafik mit einer eindimensionalen Stichprobe
{0.5,1.2,2.4, 4,5.2} = list1

StatGraph 1, On, Histogram, list1, {5, 2, 4, 4, 3}

DrawStat

Beachten Sie, dass MedBox, ModBox, NDist oder Broken an Stelle von
Histogram auch als Grafiktyp angegeben werden kann.

¥ Zoom Analwse Rech |

li=tl listZz  [list3 &

Hinweis:

Die Haufigkeitsliste {5, 2, 4, 4, 3} im
StatGraph-Befehl kann im Fall der
Histogram-Auswahl auch gebrochene
und negative Zahlen enthalten, z.B.
{-0.5,1.2,2.4, -4,5.2}.

Probieren Sie es aus!

xc=8 wFc=-H.5

Statistikarafik 1

Bog Auto o
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Beispiel 4: Darstellung einer statistischen Grafik mit einer zweidimensionalen Stichprobe
{0.5,1.2,2.4, 4,5.2} = list1
{-2.1,0.3, 1.5, 2, 2.4} = list2
StatGraph 1,0n, LinearR, list1, list2,1
DrawStat

Beachten Sie, dass MedMed, QuadR, CubicR, QuartR, LogR, ExpR, abExpR
oder PowerR auch an Stelle von LinearR als Grafiktyp angegeben werden kann.

Beispiel 5: Darstellung einer statistischen Grafik mit einer zweidimensionalen Stichprobe
(Sinusregression/Logistikregression)
{0.5,1.2, 2.4, 4,5.2} = list1
{2.9, 3.8, 3.3, 0.4, 0.2} = list2
StatGraph 1, On, SinR, list1, list2
DrawStat

Beachten Sie, dass LogisticR an Stelle von SinR auch als Grafiktyp angegeben
werden kann.

¢ Verwendung von statistischen Berechnungsfunktionen

Sie kénnen die folgenden Typen von statistischen Berechnungen unter Verwendung von
Programmbefehlen ausfihren.

* Statistiken (statistische Kennzahlen) fiir eine eindimensionale Stichprobe
* Statistiken (statistische Kennzahlen) firr eine zweidimensionale Stichprobe
* Regressionen

* Tests

* Vertrauensintervalle

* Wahrscheinlichkeitsverteilungen

Zu weiteren Informationen siehe ,Kapitel 7 — Statistische Schétz-, Test- und Analyseverfahren®.

e Auswertung von statistischen Daten

Beispiel: Auswertung von Daten mit Hilfe einer Regression
StatGraphSel Off

{0.5,1.2,2.4, 4, 5.2} = list1 -
Lng. Regression

{-2.1,0.3, 1.5, 2, 2.4} = list2 w=a+h-1nCx)
StatGraph 1, On, Scatter, list1, list2, 1, Square =—@, 454654
StatGraph 2,0n, LogR, list1, list2 ;é:ggg?gg?
DrawStat =B, 9545436
LogReg list1, list2, 1 =8, 1543333
DispStat

DrawStat

Bog Aute W
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Kapitel

Verwendung des Setup-
Menus

Das [Setup]-Menti bietet Ihnen die Mdglichkeit zum Einstellen des
Displayformats der numerischen Zahlenwerte und der Anfangs-
Vorgabewerte flir jedes Anwendungs-Menl, sowie zum Kon-
figurieren einer Vielzahl anderer grundlegender Einstellungen.

13-1 Beschreibung des Setup-Meniis
13-2 Verwendung des Setup-Meniis
13-3 Einstellungen des Setup-Meniis
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13-1 Beschreibung des Setup-Meniis

Nachfolgend sind die einzelnen Befehle beschrieben, die im [Setup]-Meni zur Verfiigung stehen.

Wiéhlen Sie diesen
Um dies auszufiihren: Befehl des
[Setup]-Meniis:

Konfigurieren der allgemeinen Berechnungs-, Spalten- und anderer

grundlegender Einstellungen fiir alle installierten Anwendungen Basic Format

Konfigurieren der Grafikfenster- und Grafikzeichnungseinstellungen
fur die Grafik- und Tabellen-, Kegelschnitt- und andere Graph Format
Anwendungen fir die grafische Darstellung

Konfigurieren der 3D-Grafikfenster- und Grafikzeichnungs-

einstellungen fir die 3D-Grafikanwendung 8D Format
Konfigurieren der Einstellungen der Présentationsanwendung Presentation
Konfigurieren der Einstellungen der Kommunikationsanwendung Communication
Zurlickstellen aller Einstellungen des [Setup]-Menis auf

ihre Standard-Vorgabewerte (ausgenommen fir die aktuelle Default Setup

Ordnereinstellung, die im Dialogfeld ,Basic Format“ vorgenommen
wird)
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13-2 Verwendung des Setup-Meniis

Nachfolgend sind die grundlegenden Schritte beschrieben, die Sie befolgen sollten, wenn Sie
das [Setup]-Menu verwenden.

e Operationen auf dem ClassPad
(1) Offnen Sie ein beliebiges Anwendungs-Menii.

Settings

(2) Tippen Sie auf %% und danach auf [Settings], oder tippen Sie auf = auf der lkon-
Leiste. Tippen Sie danach auf [Setup].
* Dadurch wird das [Setup]-Menu angezeigt.

(3) Tippen Sie im [Setup]-Menu auf den gewtinschten Befehl: Basic Format, Graph Format,
3D Format, Presentation oder Communication.
* Um zum Beispiel die [Graph Format]-Einstellungen zu konfigurieren, tippen Sie auf

ettings

¥ und [Settings], oder tippen Sie auf s|§| . Danach tippen Sie auf [Setup] und [Graph
Format]. Dadurch wird das ,,Graph Format“-Dialogfeld angezeigt.

Graprh Format %] Graprh Format ]

Basic Baszic | Special
= Graph Function Background
E Coordinates [off [-]
OGrid Paints Draw Twpe
B Axes [Eonnect [~]
OLabels Edisplay
OLeading Cursor [off [-]
O Simul Grarh Set Sequence
O DerivativesSlope oo [-]
= G-Controller
EStat Window Auto
Set Cancel Set Cancel
Alg Standard Cplx Rad dmy] Alg Standard Cplx Rad dmy]

* Manche Setup-Dialogfelder enthalten mehrerer mit Register versehene Blatter, wie
zum Beispiel das ,,Graph Format“-Dialogfeld. Tippen Sie auf das Register fiir dasjenige
Blatt, welches die Einstellungen enthélt, die Sie konfigurieren méchten.

(4) Verwenden Sie das Dialogfeld, um die gewiinschten Einstellungen zu konfigurieren.

* Zu Einzelheiten Uber die Einstellungen, welche Sie in jedem der Dialogfelder
konfigurieren kénnen, siehe ,13-3 Einstellungen des Setup-Menus".
* Manche Einstellungen erfordern die Eingabe einer Variablen. Zu weiteren Informationen
siehe ,Vorgabe einer Variablen® auf der nachsten Seite.
(5) Um ein Dialogfeld zu schlieBen und dessen Einstellungen zu bestétigen, tippen Sie auf
[Set]. Um ein Dialogfeld zu schlieBen, ohne dessen Einstellungen anzuwenden, tippen
Sie auf [Cancel] oder die Schaltflache [%] in der oberen rechten Ecke des Dialogfeldes.
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Vorgabe einer Variablen

Bestimmte Einstellungen erfordern die Vorgabe von Variablen. Falls Sie bei der Konfigurierung
der Einstellung eines solchen Eintrags eine vom Anwender gespeicherte Variable vorgeben,

mussen Sie auch den Ordner, in dem die Variable gespeichert ist, und den Variablennamen
vorgeben.

Beispiel: Zu verwenden ist [Table Variable] im Register [Cell] des Dialogfeldes
.Basic Format® fur die Konfiguration einer Anwendervariablen
® Operationen auf dem ClassPad
Settings

(1) Tippen Sie auf % und [Settings], oder tippen Sie auf = auf der Ikon-Leiste, und
tippen Sie danach auf [Setup] und [Basic Format].

¢ Dadurch wird das ,Basic Format“-Dialogfeld angezeigt.

(2) Tippen Sie auf das Register [Cell].

(3) Tippen Sie auf die [Table Variable]-Abwartspfeil-Schaltflache.
* Dadurch wird eine Liste der Variablen angezeigt.

Cornmon Cell

Cell Width Pattern
[ECell= [~]

Table Variable

Table InEut -

liztl
list2
li=t3
liztd
listS
liste
CUndefineda

Select List Mame..
%a] ™

Set Cancel

Alg Standard Cplx Rad dim]

(4) Tippen Sie in der Liste auf ,Select List Name...".
* Dadurch wird das ,Select Data“-Dialogfeld fur die Auswahl einer Variablen angezeigt.

Select Data B

Variablent LIST
vP Ordner auswahlen, in dem die
Folder: - Variable gespeichert ist.
Marne: Variablenname vorgeben.
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(5) Verwenden Sie das ,Select Data“-Dialogfeld, um den Ordner auszuwéhlen, in dem die
Variable gespeichert ist, und wéhlen Sie danach den Variablennamen aus.

* Das als Beispiel in Schritt (4) aufgefuhrte Dialogfeld zeigt die Auswahl einer mit ,ab“
benannten Listenvariablen, welche sich in dem mit ,main“ benannten Ordner befindet.

(6) Tippen Sie auf [OK].
* Dadurch wird das ,Select Data“-Dialogfeld geschlossen.

Cormrmon Cell

Cell Width Pattern

[E Cells [~]
Table Yariable
manab ~ Diese Zeile zeigt den in Schritt (5) ausgewéahlten

i <Ordnername>\<Variablenname> an (,main\ab“ in
lzodf'fplaﬁ’ || diesem Fai.

Das Feld zeigt an, dass ,main\ab“ fiir Table Variable

Surnmary Table ausgewahlt ist.
Miew Window I=]

Surnmary Table £0x)
[Or [~]

Set Cancel

(7) Tippen Sie auf [Set], um lhre Einstellungen zu speichern.

Initialisierung aller Einstellungen des Setup-Meniis

Fihren Sie den folgenden Vorgang aus, wenn Sie alle Einstellungen des [Setup]-Menus auf
seine Anfangs-Vorgaben zuriickstellen méchten.

e Operationen auf dem ClassPad

(1) Tippen Sie auf w% und [Settings], oder tippen Sie auf sf"é'i's auf der Ikon-Leiste, und
tippen Sie danach auf [Setup] und [Default Setup].

(2) Als Antwort auf die erscheinende Meldung ,Reset Setup Data? tippen Sie auf [OK], um
alle Einstellungen zu initialisieren, oder tippen Sie auf [Cancel], um die Riickstelloperation
abzubrechen.

* Falls Sie auf [OK] tippen, werden die Einstellungen initialisiert, worauf ein Dialogfeld auf
dem Display erscheint.

¢ Zu Einzelheiten Uber die Anfangs-Vorgabeeinstellung fur jeden Eintrag siehe den
nachfolgenden Abschnitt ,Einstellungen des Setup-Men(s*.

Tipp

* Durch die Initialisierung der Einstellungen des [Setup]-Menis werden die Einstellungen des aktuellen
Ordners in dem ,Basic Format“-Dialogfeld nicht beeintrachtigt. Zu Einzelheiten Gber den aktuellen
Ordner siehe ,Auswahl des aktuellen Ordners” auf Seite 1-8-3.
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13-3 Einstellungen des Setup-Menus

Dieser Abschnitt enthalt Details Uber alle Einstellungen, die Sie unter Verwendung der
Einstellungen des [Setup]-Menis konfigurieren kénnen.

Die beiden folgenden Punkte treffen auf alle Dialogfelder zu.

* Manche Einstellungen enthalten des Ein- oder Ausschalten von Optionen. Die Wahl eines
Kontrollkdstchens neben einer Option (sodass dieses ein Hackchen enthélt) schaltet diese
ein, hingegen ein Léschen des Kontrollkéstchens die Option ausschaltet.

¢ Andere Einstellungen bestehen aus einem Textfeld mit einer Abwartspfeil-Schaltflache an
der rechten Seite. Tippen Sie auf die Abwaértspfeil-Schaltflache, um eine Liste der verfligbaren
Einstellungen anzuzeigen, und tippen Sie danach auf die gewlinschte Einstellung.
Wichtig!

* Die in den folgenden Tabellen mit einem Sternchen (*) markierten Einstellungen sind die
Anfangs-Vorgaben.

»Basic Format“-Dialogfeld

Verwenden Sie das ,Basic Format“-Dialogfeld, um die grundlegenden Einstellungen flr Be-
rechnungen, Spalten und andere Parameter zu konfigurieren.

Basic Format [X] Basic Format [X]

Comnrmon Common | Cell
Current Folder Cell Width Pattern
rmain [~] [FCells I~]
Lisplay Table Variable
[Mormal 1 [=] [Table Input I-]
Angle Zdisplay
Fadian [~] [&Ff I~]
Adwanced Surnmary Table
E Complex Format [¥iew Window [~]
ODecimal Caloculation Summary Table £7Cxd
OAssistant [Cn I~
Set Cancel Set Cancel
Ala Standard Cplx Fad qm] Alg Standard Cplx Rad dim]

Register Common
e Aktueller Ordner

i d ktuell d -
S&g;ﬁ:ﬁn Ordner als den aktuellen Ordner aus Wabhlen Sie diese Einstellung:
main main*
Einen anwenderdefinierten Ordner Jede beliebige andere Einstellung

* Die Einstellungen des aktuellen Ordners kénnen auch unter Verwendung des Variablen-
managers konfiguriert werden. Zu weiteren Informationen siehe ,,Auswahl des aktuellen
Ordners*” auf Seite 1-8-3.
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® Display

Um diesen Typ des Anzeigeformats fiir numerische GréBen Wabhlen Sie diese

auszuwéhlen: Einstellung:
Automatische Exponentialanzeige von GréBen kleiner als 102

und ab 10'"°oder gréBer Normal 1*
(wenn Sie sich im Dezimalmodus befinden)

Automatische Exponentialanzeige von GréBen kleiner als 10-°

und von 10'°oder gréBer Normal 2
(wenn Sie sich im Dezimalmodus befinden)

Feste Anzahl von Dezimalstellen Fix0-9
Feste Anzahl von signifikanten Stellen Sci0-9

® Angle

Um diesen Winkelmodus auszuwéhlen:

Wahlen Sie diese

Einstellung:
Bogenmaf3 Radian*
Altgrad Degree
e Advanced

Um dies zu tun:

Flihren Sie dies aus:

Ausflihren von Berechnungen mit komplexen
Zahlen (Komplexmodus)

Wabhlen Sie das Kontrollkastchen
[Complex Format] aus.*

Ausfuhren von Berechnungen mit reellen
Zahlen (Reeller Modus)

Léschen Sie das Kontrollkastchen
[Complex Format] aus.

Anzeigen des Ergebnisses als Dezimalzahl
(Dezimalmodus)™

Wabhlen Sie das Kontrollkdstchen
[Decimal Calculation] aus.

Belassen der Berechenergebnisse als exakten
Term (Standardmodus)™

Léschen Sie das Kontrollkdstchen
[Decimal Calculation]*

Ausschalten der automatischen Vereinfachung
von Termen (Assistentenmodus) 2

Wabhlen Sie das Kontrollkéstchen
[Assistant] aus.

Einschalten der automatischen Vereinfachung
von Termen (Algebramodus)™

L&schen Sie das Kontrollkdstchen
[Assistant]*

*1 Durch Ausfiihrung von 1 + 2 im Dezimalmodus wird das Ergebnis 0.5 erhalten,

hingegen im Standardmodus das Ergebnis in exakter Bruchdarstellung%erhalten wird.

*2 Durch Ausflihrung von x2 + 2x + 3x + 6 @ im Assistentenmodus wird ein Ergebnis von
x2 + 2.x + 3.x + 6 erhalten, hingegen im Algebramodus das fertige Ergebnis x2+ 5.x + 6

erhalten wird.

Wichtig!

Der Assistentenmodus steht nur im Hauptanwendungs-Menu und im eActivity-Meni zur

Verfligung.
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Register Cell
e Cell Width Pattern ® Table Variable
Um diese Zeilenbreite fiir Wihlen Sie Um diese Quelle fiir die| Wéhlen Sie
die Listeneditor- und X Tabellendaten zu diese
; diese x R
Datentabellenanzeigen R auszuwdihlen: Einstellung:
auszuwébhlen: Einstellung:
’ Tabelleneingabe Table Input*
2 Spaiten 2 Cells Listendaten <Listenname>
3 Spalten 3 Cells*
4 Spalten 4 Cells
® Y display e Summary Table
Wahlen Sie Um diese Quelle fiir die | Wéhlen Sie
Um dies auszufiihren: diese Ergebnistabellendaten | diese
Einstellung: auszuwdihlen: Einstellung:
Einschalten der Anzeige der on Betrachtungsfenster View Window*
Summen in Wertetabellen Listendaten <Listenname>
Ausschalten der Anzeige der off*
Summen in Wertetabellen
e Summary Table f”(x)
Wabhlen Sie
Um dies auszufiihren: diese
Einstellung:
Einschalten der Anzeige der zweiten Ableitung f”(x) on*
in Ergebnis-/Ubersichtstabellen
Ausschalten der Anzeige der zweiten Ableitung f”(x) Off

in Ergebnis-/Ubersichtstabellen
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»Graph Format“-Dialogfeld

Verwenden Sie das ,Graph Format“-Dialogfeld, um die Einstellungen fiir das Grafikfenster
und fir das Zeichnen von Grafiken vorzunehmen.

Graph Format %] Graph Format ]

Basic Basic [Special
EGraph Function Eackground
ECoaordinates ot [~]
OGrid Points Draw Type
ERxes [Canrect I~]
OLabels Zdisplaw
OLeading Cursor (ot [~]
O Sirmul Graph Set Sequence
OCerivativesSlope [ [~]
EG-Controller
EStat Window Auto
Set Carcel Set Carcel
Ala Standard Cplx Rad dm] Alg Standard Cplx Rad dim]

Register Basic

Um dies zu tun: Fiihren Sie dies aus:
Einschalten der Anzeige des Funktionsnamens und | Wé&hlen Sie das Kontrollkastchen
der Funktion [Graph Function] aus.*
Ausschalten der Anzeige des Funktionsnamens und| Léschen Sie das Kontrollkastchen
der Funktion [Graph Function].

Einschalten der Anzeige der Koordinaten des Waéhlen Sie das Kontrollkastchen
Cursors des Grafikfensters [Coordinates] aus.”

Ausschalten der Anzeige der Koordinaten des Léschen Sie das Kontrollkéstchen
Cursors des Grafikfensters [Coordinates].

Waéhlen Sie das Kontrollkastchen
[Grid Points] aus.

Léschen Sie das Kontrollkastchen
[Grid Points].*

Wahlen Sie das Kontrollkastchen
[Axes] aus.”

Einschalten der Anzeige des Grafikfenstergitters

Ausschalten der Anzeige des Grafikfenstergitters

Einschalten der Anzeige der Grafikfensterachsen

Ausschalten der Anzeige der Grafikfensterachsen Lschen Sie das Kontrollkéistchen

[Axes].
Einschalten der Anzeige der Beschriftungen der Waéhlen Sie das Kontrollkastchen
Grafikfensterachsen [Labels] aus.
Ausschalten der Anzeige der Beschriftungen der Léschen Sie das Kontrollkéstchen
Grafikfensterachsen [Labels].*
Einschalten der Anzeige eines vorangestellten Waéhlen Sie das Kontrollkastchen
Cursors wahrend der grafischen Darstellung [Leading Cursor] aus.
Ausschalten der Anzeige eines vorangestellten Léschen Sie das Kontrollkéstchen

Cursors wahrend der grafischen Darstellung [Leading Cursor].*
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Um dies zu tun: Fiihren Sie dies aus:
) ) . ) Wahlen Sie das Kontrollkastchen
Mehrere Grafiken gleichzeitig zeichnen [Simul Graph] aus.

Meh Grafik inzel ich Léschen Sie das Kontrollkédstchen
ehrere Grafiken einzeln zeichnen [Simul Graph].*

Einschalten der Anzeige der Koordinaten lhrer
Grafik und deren Ableitung in der geordneten
Zahlenpaar-Tabelle

Ausschalten der Anzeige der Koordinaten des
Grafikfensterzeigers und der Ableitung in der
Zahlentabellenanzeige

Einschalten der Anzeige der Grafikcontrollerpfeile Wahlen Sie das Kontrollkastchen

Wahlen Sie das Kontrollkastchen
[Derivative/Slope] aus.

Léschen Sie das Kontrollkastchen
[Derivative/Slope].*

wahrend der grafischen Darstellung [G-Controller] aus.*
Ausschalten der Anzeige der Grafikcontrollerpfeile | Léschen Sie das Kontrollkéstchen
wéhrend der grafischen Darstellung [G-Controller].

Automatisches Einstellen der
Betrachtungsfenstereinstellungen bei der
Statistikanwendung

Manuelles Einstellen der Léschen Sie das Kontrollkastch
Betrachtungsfenstereinstellungen bei der [Sotz(; V?/?ndcl)?fv :Sto]on roflkastchen

Statistikanwendung

Wahlen Sie das Kontrollkastchen
[Stat Window Auto] aus.*

Register Special

e Background ® Draw Type
Wabhlen Sie Wéhlen Sie
Um dies zu tun: diese Um dies zu tun: diese
Einstellung: Einstellung:
Ausschalten der Zeichnen der Grafiken nur Plot
Hintergrundanzeige des Off* durch geplottete Punkte
Grafikfensters Zeichnen der Grafiken
Auswéhlen eines als durch geplottete Punkte, c t
Grafikfenster-Hintergrund | <Bildname> die durch Linien verbunden | ~°NN€¢
zu verwendenden Bildes sind
e Ydisplay
Um dies zu tun: Wabhlen Sie diese Einstellung:

Einschalten der Anzeige der Summen in den Wertetabellen | On
Ausschalten der Anzeige der Summen in den Wertetabellen | Off*

 Die obige Einstellung ist genau wie die [Xdisplay]-Einstellung im ,Basic Format“-Dialogfeld.

® Set Sequence

Um dies zu tun: Wabhlen Sie diese Einstellung:

Einschalten der Anzeige der nach dem Zeichnen der
Grafik erstellten Terme (Zahlenfolge)

Ausschalten der Anzeige der nach dem Zeichnen der
Grafik erstellten Terme (Zahlenfolge)

On*

Off

Erfordert das Driicken von @9 fir die Anzeige der Termen| StepDisp
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,»3D Format“-Dialogfeld

Verwenden Sie das ,3D Format“-Dialogfeld, um die 3D Format
Einstellungen fir das 3D-Grafikfenster vorzunehmen und 0 Coordinates [
die 3D-Grafiken zu zeichnen. Zu weiteren Einzelheiten 1 [Bectangular =g
Uber die 3D-Grafikanwendung siehe Kapitel 5. IFIxes -
Gff -

Labels
[off =]

Eackground
[off [~]

EG-Controller

Set Carcel

e Coordinates ® Axes
Wahlen Sie Wabhlen Sie
Um dies zu tun: diese Um dies zu tun: diese
Einstellung: Einstellung:
Anzeigen der Normales Anzeigen der on
Koordinatenwerte unter Achsen

Rectangular*

Verwendung von

Anzeigen der
kartesischen Koordinaten g

Koordinatenachsen mit Hilfe| Box

Anzeigen der eines Kastens (Boxtyp)
Koordinatenwerte unter Ausschalten der
Verwendung von Polar Achsenanzeige Off*
Polarkoordinaten
Ausschalten der off
Koordinatenanzeige
® | abels
Um dies zu tun: Wihlen Sie diese Einstellung:
Einschalten der Anzeige der Achsenbeschriftungen on
des Grafikfensters
Ausschalten der Anzeige der Achsenbeschriftungen off*

des Grafikfensters

® Background

Um dies zu tun: Wabhlen Sie diese Einstellung:

Ausschalten der Hintergrundanzeige des
Grafikfensters

Off*

Wahlen eines Bildes zur Verwendung als Hintergrund

des Grafikfensters <Bildname>

 Die obige Einstellung ist entspricht der [Background]-Einstellung im ,,Graph Format“-Dialogfeld.
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e G-Controller

Um dies zu tun:

Flihren Sie dies aus:

Einschalten der Anzeige der
Grafikcontrollerpfeile wahrend der grafischen
Darstellung

Wabhlen Sie das Kontrollkdstchen
[G-Controller] aus.*

Ausschalten der Anzeige der
Grafikcontrollerpfeile wahrend der grafischen
Darstellung

Léschen Sie das Kontrollkéstchen
[G-Controller].

 Die obige Einstellung ist genau wie die [G-Controller]-Einstellung im ,Graph Format“-Dialogfeld.

»Presentation“-Dialogfeld

Verwenden Sie das ,Presentation“-Dialogfeld, um die Presentation

Einstellungen fur die Prasentationsanwendung zu
konfigurieren. Zu weiteren Einzelheiten iber das
Présentations-Men( siehe Kapitel 11.

D Hard Copyw

[To outer dewvice [=]

FPlay Spesd
[# [=]

OHalf Screen Capturing
ORepeat
EFPage Mumbetr

Set Cancel

Um dies zu tun:

Fiihren Sie dies aus:

Senden der Hardcopy-Daten an ein externes

Wahlen Sie ,To outer device“ fur

Gerét [Hard Copy].”
Internes Speichern der Hardcopy-Daten als Waéhlen Sie ,Presentation” fiir [Hard
Prasentationsdaten Copyl.

Vorgeben der Seitenwechselgeschwindigkeit
fur die automatische Wiedergabe

Geben Sie einen [Play Speed]-Wert
von 1 (schnell) bis 10 (langsam) vor.

Einfangen der oberen Halfte des Fensters,
wenn &’ angetippt wird

Wabhlen Sie das Kontrollkastchen
[Half Screen Capturing] aus.

y

. H-C
Einfangen des gesamten Fensters, wenn

Léschen Sie das Kontrollkastchen

angetippt wird [Half Screen Capturing].*
Einschalten der Wiederholungswiedergabe Waéhlen Sie das Kontrollkéstchen
von Dateien [Repeat] aus.

Ausschalten der Wiederholungswiedergabe Léschen Sie das Kontrollkédstchen
von Dateien [Repeat].”

Einschalten der Seitennummernanzeige
wéahrend der Wiedergabe und Bearbeitung

Wahlen Sie das Kontrollkastchen
[Page Number] aus.*

Ausschalten der Seitennummernanzeige
wahrend der Wiedergabe und Bearbeitung

Ldschen Sie das Kontrollkdstchen
[Page Number].

* Die Anfangs-Vorgabe flr die [Play Speed]-Einstellung ist 4.

20030101




13-3-8
Einstellungen des Setup-Meniis

,»Communication“-Dialogfeld

Verwenden Sie das ,Communication“-Dialogfeld, um Communication
die Kommunikationseinstellungen zu konfigurieren. 0 Hard Copy [
Zu weiteren Einzelheiten Gber das Kommunikations- 7 [To _outer device [] i
Meni siehe Kapitel 15. Cable Tvpe
[0ZE_cable [~]
SpeediSerial )
[[15286 bp= [~]

Wakeup Enable
[Zn [~]

Set Carcel

e Hard Copy ® Cable Type

Um dies mit den durch " . Um diesen Kabeltyp fiir Wabhlen Sie
. H-Copy Wiéhlen Sie . - .
das Antippen von diese die Datenkommunikation | diese
generierten Hardcopy- . zu verwenden: Einstellung:
Daten zu tun: Einstellung:
. 3-poliges Kabel 3pin cable

Senden def Hardcopy- To outer Serielles Kabel Serial cable
Daten an ein externes device*
Gerat USB-Kabel USB cable*
Internes Speichern der
Hardcopy-Daten als Presentation
Prasentationsdaten

® Speed(Serial) e Wakeup Enable
Um diese Datenrate fiir | Wahlen Sie Wabhlen Sie
die serielle Kommuni- diese Um dies zu tun: diese
kation vorzugeben: Einstellung: Einstellung:
9.600 bps 9600 bps Einschalten der

Aufweckfunktion On*
38.400 bps 38400 bps (Seite 15-3-2)
115.2 1152 *
5.200 bps 5200bps Ausschalten der Off
Aufweckfunktion
Hinweis:

Die in den Tabellen mit einem Sternchen (*) markierten Einstellungen sind die Anfangs-Vorgaben.
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Kapitel

/

Konfigurieren der
Systemeinstellungen

Im System-Meni des ClassPad kdnnen Sie die globalen System-
einstellungen konfigurieren und auf die Systeminformationen zu-
greifen.

14-1 Ubersicht iiber die Systemeinstellungen
14-2 Verwalten der Speichernutzung
14-3 Nutzung des Riickstelldialogfeldes
14-4 |Initialisieren des ClassPad
14-5 Einstellung des Displaykontrasts
14-6 Konfigurieren der Stromeigenschaften m
14-7 Auswéhlen der Anzeigesprache
14-8 Einstellen der alphabetischen Tastaturanordnung
14-9 Optimierung des Flash-ROM
14-10 Auswihlen des Endanzeigebildes

14-11 Einstellung der Touchscreen-Ausrichtung
14-12 Betrachten der Versionsinformationen
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14-1-1
Ubersicht iiber die Systemeinstellungen

14-1 Ubersicht iiber die Systemeinstellungen

Dieser Abschnitt beschreibt die Konfigurierung des ClassPad im Anwendungsfenster des
Systemeinstellungs-Menis und enthélt Informationen Uber dessen Unter-Menus und Befehle.

Offnen des System-Meniis
Verwenden Sie den folgenden Vorgang, um das System-Menu zu 6ffnen.

® Operationen auf dem ClassPad
I Tippen Sie im Men( der Anwendungen auf

System *

Dadurch werden das System-Menu gedffnet und das [Memory Usage]-Fenster angezeigt.

Systemmenii-Fenster

Im [Memory Usage]-Fenster erscheint zuerst das [Main Memory]-Fenster, wenn Sie das
Systemmend 6ffnen. Sie kénnen diese Anzeige verwenden, um festzustellen, wieviel Speicher
von bestimmten Anwendungsaufgaben usw. belegt ist. Andere Fenster enthalten Informationen
Uber den von den Add-in-Anwendungen, von den eActivity-Datein und den eingebauten Spra-
chen verwendeten Speicherplatz.

Swstem |
tain Mermory | Add-In FIEH »

Hemory Usage

OSetup I
OGraph Sheest T44
O30 Graph Sheet 272
OGrarh Surnrmar:y 5]
O Wiew Window 4B
O30 View Window 326
OF actor =
OTzble 212
OConics Eaqn 5]
OSequence D26
OStat List 144
OStat Result 5]
Orurmetic Solwe a2
OAn=s Mernory 52
OFandom Yalue (= B

585820 Bwtes FREE
English ]
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14-1-2

Ubersicht iiber die Systemeinstellungen

Unter-Meniis und Schaltflaichen des Systemmeniis

Um eine Operation im Systemmen( auszufiihren, wahlen Sie diese im [System]-Menu aus
oder tippen auf die zutreffende Symbolleisten-Schaltflache.

Tippen Sie Oder wihlen Sie
Um dies auszufiihren: auf diese diesen Eintrag des
Schaltflache:| [System]-Meniis:
Ruckstellen des ClassPad (wodurch alle
Variablen- und Programmdaten im Hauptspeicher Reset
und alle eActivity-Daten im Speicherbereich
geldscht werden)
Initialisieren des ClassPad (wodurch alle Flash-
ROM-Daten auf den werksseitigen Vorgabestatus Initialize
zuriickgestellt werden)
Einstellen des Anzeigekontrasts Contrast

Konfigurierung der Stromspar- und
Ausschaltautomatik-Einstellungen

Power Properties

Andern der Anzeigetextsprache

Language

Andern der Anordnung der Alphabet- (abc)
Software-Tastatur

Keyboard

Optimieren des Flash-ROM

Memory Management

Wébhlen der Bilddaten fiir die Endanzeige, welche
erscheint, wenn der ClassPad ausgeschaltet wird

Ending Screen

Einstellen der Ausrichtung des Touchscreens

] |3 @ \E E e

Touch Panel Alignment

Anzeigen der Software-Versionsinformation

<=
©
i

Version(Software)

Anzeigen der Hardware-Versionsinformation

Version(Hardware)

» Einzelheiten Uber jede der obigen Einstellungen kénnen in den folgenden Abschnitten dieses

Kapitels gefunden werden.
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14-2-1
Verwalten der Speichernutzung

14-2 Verwalten der Speichernutzung

Sie kdnnen [Memory Usage] verwenden, um festzustellen, wie viele Daten im Hauptspeicher
und im Speicherbereich abgespeichert sind, und um Daten zu l6schen. [Memory Usage]
erscheint immer zuerst, wenn Sie im Menl der Anwendungen antippen, um das
Systemmeni zu &ffnen.

System

Swstem |
feset] Init. | (B0 | = |Lana] (B8 o] b
Main Mermory | Add=In HEH |3
HMemory Usage
OSetup S K|~
OGraph Sheet Td4
O30 Graph Sheet 272
OGraph Surmmars 5}
OYiew Window 488
O30 View Window 32A
OF actor &g
Eggﬁilfs Eqn 31% Zu Einzelheiten Uber den [Memory
Eggqtuecci ?Ei Usage]-Inhalt siehe den nachfolgen-
=] i= ; ; _
CStat Result a den Abschnltt ~Speicherverwen
OHurmeric Solve ag dungsfenster*.
OAns Memory 52
OFandom Yalue &4 |*
565520 Bwtes FREE
English o]
[Memory Usage] enthélt die folgenden vier Seiten.
Um dies zu betrachten: Wahlen Sie dieses Register:
Speicherverwendung der im Hauptspeicher gespeicherten .
p_ 9 PSP gesp Main Memory
Variablendaten und Programmdaten
Namen und Speicherverwendung der im Speicherbereich Add-In A
abgespeicherten Add-in-Anwendungen PP
Namen und Speicherverwendung der im Speicherbereich eActivity
gespeicherten eActivity-Daten
Namen und Speicherverwendung der im Speicherbereich L
. anguage
gespeicherten Sprachendaten

Speicherverwendungsfenster

Die nachfolgenden Abschnitte erlautern die Bedeutung jedes der Blatter in [Memory Usage].
Register Main Memory

Dieser Eintrag: Zeigt an, wie viel Speicher von diesem Datentyp verwendet wird:

Setup Alle Setup-Daten und anderen Setup-Informationen (Seite 13-1-1)

Zweidimensionale Funktionsdaten (einschlieBlich Blatthamendaten

Graph Sheet und Funktionswahldaten)

Dreidimensionale Funktionsdaten (einschlieBlich Blatthamendaten

3D Graph Sheet und Funktionswahldaten)
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14-2-2
Verwalten der Speichernutzung

Dieser Eintrag:

Zeigt an, wie viel Speicher von diesem Datentyp verwendet
wird:

Graph Summary

Daten zur Grafik-Ubersichtstabelle

View Window Zweidimensionale Betrachtungsfenster-Parameterwerte
3D View Window | Dreidimensionale Betrachtungsfenster-Parameterwerte
Factor Zoomfaktorwerte
Tabl Bereichswerte und Tabellenergebniswerte (Funktionen und
avle numerische Zeichenketten)
Conics Egn Kegelschnittgleichungen
Zahlenfolgewerte und Rekursionsdaten (einschlie3lich Funktions-
Sequence auswahl und andere Informationen) und Zahlenfolgedaten
(einschlieBlich Startwerte und Bereichsinformationen)
Stat List Liste 1 bis Liste 6
Stat Result Statistische Berechnungsergebnisse

Numeric Solve

Zu lésende Gleichung und Lésungsbereich

Ans Memory

Hauptanwendungs-Meni-Antwortdaten

Random Value

Zufallszahlen-Einstellungsdaten

Main History

Hauptanwendungs-MenU-Ablaufdaten

User Defined

Anwenderdefinierte Variablen und anwenderdefinierte Ordner

Library Jibrary“-Ordnerdaten

eActivity Temporéare Daten des eActivity-MenUs*
Geometry Temporéare Daten des Geometrie-Menis*
System Andere Systemdaten

Clipboard Zwischenablage-Daten

* ,TJemporéare Daten” sind Daten, die in einem Anwendungsmenu erstellt aber nicht im Speicher

abgespeichert werden.
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14-2-3
Verwalten der Speichernutzung

Register Add-In App.

Diese Seite listet alle derzeitig auf Ihrem ClassPad installierten Add-in-Anwendung auf und
zeigt die GrdBe jeder Anwendung an.

Register eActivity

Diese Seite listet die Namen aller mit der eAvtivity-Anwendung erstellten Dateien auf und zeigt
die GroBe jeder Datei an.

Register Language

Diese Seite listet die in den Menus und Meldungen des ClassPad verwendeten Sprachdaten

auf.
Diese Eintrag: Zeigt die Daten firr diese Sprache an:
Deutsch Deutsch
English Englisch
Espanol Spanisch
Francais Franzdsisch
Portugués Portugiesisch

Léschen von Daten im Speicherbereich
Sie kdnnen den folgenden Vorgang verwenden, um Daten im Speicherbereich zu I6schen.

e Operationen auf dem ClassPad

(1) Tippen Sie auf das Speicherverwendungsregister (Main Memory, Add-in App., eActivity
oder Language), das die zu I6schenden Daten enthélt.

(2) Wéhlen Sie das Kontrollkastchen neben dem Eintrag aus, dessen Daten Sie l6schen
mdchten.

(3) Tippen Sie auf Schaltflache [Delete].

(4) In dem erscheinenden Bestatigungsdialogfeld tippen Sie auf [OK] oder [Cancel], um die
ausgewahlten Daten zu I6schen bzw. die Léschoperation abzubrechen.
* Falls Sie auf [OK] tippen, wird die Meldung ,Now deleting...“ angezeigt und die Daten
werden geldscht.

* Der obige Vorgang l6scht alle von lhnen ausgewahlten Daten und aktualisiert die
Speicherverwendungswerte entsprechend.

Tipp
* Sie kdnnen die Daten, deren Kontrollkdstchen freigegeben ist, nicht I6schen.

* Zu Informationen Uiber das L&schen aller Variablendaten und Programmdaten und das Léschen der
eActivity-Daten siehe ,,14-3 Nutzung des Ruckstelldialogfeldes®.
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14-3-1
Nutzung des Rtickstelldialogfeldes

14-3 Nutzung des Ruckstelldialogfeldes

Sie kénnen die folgenden Operationen vom Dialogfeld ,Reset” aus ausfiihren.
* Loschen aller Variablendaten und Programmdaten aus dem Hauptspeicher
 Loschen aller eActivity-Daten aus dem Speicherbereich
® Operationen auf dem ClassPad
(1) Tippen Sie im Meni der Anwendungen auf -;f‘;-

* Dadurch wird das System-Meni gedffnet.

(2) Tippen Sie auf [s4], um das Dialogfeld ,Reset* ] 1
anzuzeigen. i ) 1
. .. L i . Select the item to
* Um die Riickstelloperation jederzeit vor Ausflihrung [l d=l=te in memaory. [
des Schrittes (5) dieses Vorganges abzubrechen, ®Variable/Program |
tippen Sie auf [Cancel]. Cefictivity Data |
CBOTH

Cancel

(3) Im Dialogfeld ,Reset” wahlen Sie den Typ der Ruckstelloperation aus, den Sie ausfiihren
mdchten.

Um diesen Datentyp zu I6schen: Wahlen Sie diese Option:

Alle Variablen- und Programmdaten im Hauptspeicher| Variable/Program

Alle eActivity-Daten in dem Speicherbereich eActivity Data

Alle Variablen- und Programmdaten im
Hauptspeicher und alle eActivity-Daten im BOTH
Speicherbereich

(4) Nachdem Sie den Typ der auszufiihrenden Rickstelloperation eingestellt haben, tippen

Sie auf [Reset].
(5) Als Antwort auf die erscheinende Bestatigungsmeldung tippen Sie auf [OK] oder [Cancel],
um die Ruckstelloperation auszufiihren bzw. abzubrechen.

(6) Befolgen Sie die Instruktionen, die auf dem Display erscheinen.
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14-4-1
Initialisieren des ClassPad

14-4 Initialisieren des ClassPad

Durch Ausflihrung der Initialisierungsoperation wird lhr ClassPad initialisiert, wodurch alle Flash-
ROM-Daten auf ihren werksseitigen Vorgabestatus zurtickgestellt werden.

Warnung!

Durch das Initialisieren des ClassPad werden alle seit dem Kauf lhres ClassPad oder seit der
letzten Initialisierung getétigten Eingaben und im Speicher abgelegte Daten (einschlieBlich
eActivity-Daten und Add-In-Anwendungsdaten) geléscht. Bevor Sie den ClassPad initialisieren,
kontrollieren Sie zwei Mal, dass Sie die Daten nicht mehr bendtigen, die durch das Initialisieren
geldscht werden.

e Operationen auf dem ClassPad

(1) Tippen Sie im Menu der Anwendungen auf &.

System

¢ Dadurch wird das Systemmen( geéffnet.

all data in mermory.

(2) Tippen Sie auf [mit]. WARNING! ]
* Dadurch wird eine Bestatigungsdialog angezeigt, A WARMIMGH I
der Sie danach fragt, ob Sie den ClassPad wirk- [

lich initialisieren méchten. Thiz operation deletes I|

Do wou want to
continue?

Cancel

(8) Tippen Sie auf [OK] oder [Cancel], um Ihren ClassPad zu initialisieren bzw. diesen Vorgang

abzubrechen.
* Falls Sie auf [OK] tippen, erscheint eine Meldung, die Sie wissen lasst, wann die
Initialisierungsoperation beendet ist.
(4) Im Meldungsdialogfeld driicken Sie €.
* Dadurch wird der ClassPad neu gestartet.

(5) Fuhren Sie die Touchscreen-Ausrichtung, die Kontrasteinstellung, die Anzeigensprachen-
auswahl und die Tastaturkonfiguration aus, wenn das entsprechende Dialogfeld auf dem
Display des ClassPad erscheint.

* Das Mend aller Anwendungen erscheint, nachdem Sie die Einstellungen in Schritt (5)
beendet haben.

* Zu weiteren Informationen (ber die Vorgénge, die Sie in Schritt (5) ausfiihren missen,
siehe ,Austauschen der Batterien und Einstellung des ClassPad“ zu Beginn dieser
Bedienungsanleitung (Seite 4).
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14-5-1
Einstellung des Displaykontrasts

14-5 Einstellung des Displaykontrasts

Verwenden Sie den folgenden Vorgang, um das Dialogfeld ,Contrast® anzuzeigen und den
Displaykontrast einzustellen.
e Operationen auf dem ClassPad
(1) Tippen Sie im Menul der Anwendungen auf :&}
¢ Dadurch wird das Systemmeni geéffnet.

(2) Tippen Sie auf [@], um das Dialogfeld ,Contrast*
anzuzeigen.

Contrast

1 |
Fld:iust the contrast of I
g the display. i.

|

Lighter Darker

Set

(3) Stellen Sie den Displaykontrast ein.

Um dies auszufiihren: Tippen Sie auf diese Schaltflache:

Erhellen des Displays K|
Abdunkeln des Displays D
Ruckstellen des Kontrasts auf die werksseitige Initial

Vorgabeeinstellung

« Falls Sie auf die Schaltflache [«] oder [ tippen und diese fest halten, wird die zutreffende
Operation kontinuierlich ausgeflhrt, bis Sie die entsprechende Schaltflache freigeben.

(4) Um das Dialogfeld ,Contrast” zu schlief3en, tippen Sie auf [Set].

20030101




14-6-1
Konfigurieren der Stromeigenschaften

14-6 Konfigurieren der Stromeigenschaften

Verwenden Sie das Dialogfeld ,,Power Properties”, um die Einstellungen fiir den Stromsparmodus
und die Ausschaltautomatik (APO, Automatic Power Off) zu konfigurieren.

Stromsparmodus

Ihr ClassPad weist eine ,Wiederherstellungsfunktion“ auf, die sich an den Zustand beim
Ausschalten erinnert und den gleichen Zustand wieder herstellt, wenn Sie das nachste Mal
das ClassPad einschalten. Der Betrieb der Wiederherstellungsfunktion erfordert einen gewissen
Stromverbrauch, d.h. es wird Strom verbraucht, auch wenn das ClassPad ausgeschaltet ist.
Der Stromsparmodus lésst Sie die Zeitspanne zum Betrieb der Wiederherstellungsfunktion
(wobei aber weiterhin Strom verbraucht wird) nach dem Ausschalten des ClassPad begrenzen.
Sie kénnen 1 Tag, 1 Woche oder 1 Monat vorgeben. Nachdem die von lhnen vorgegebene
Zeitgrenze erreicht wird, wird die Wiederherstellungsfunktion deaktiviert.

Die folgende Tabelle beschreibt die verfiigbaren Optionen fur den Stromsparmodus.

Um di fiihren: Wihlen Sie diese Option
m dies auszutuhren: des Stromsparmodus:
Ausschalten des Stromsparmodus (unbegrenzte Off
Wiederherstellungszeit)
Begrenzung der Wiederherstellungsfunktion auf 1 Tag
nach dem Ausschalten 1day
Begrenzung der Wiederherstellungsfunktion auf 1 Woche
1 week
nach dem Ausschalten
Begrenzung der Wiederherstellungsfunktion auf 1 Monat
1 month
nach dem Ausschalten

* Die Anfangs-Vorgabe fir die obige Einstellung ist [Off].

Ausschaltautomatik

Die Ausschaltautomatikfunktion (APO) hilft Batteriestrom zu sparen, indem sie den ClassPad
automatisch ausschaltet, wenn Sie innerhalb der vorgegebenen Zeitspanne keine Operation
ausfihren. Sie kénnen 1, 3, 6 oder 60 Minuten als Ausldsezeit der Ausschaltautomatik vorgeben.
Die Anfangs-Vorgabeeinstellung der Ausschaltautomatik betréagt 6 Minuten.
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14-6-2
Konfigurieren der Stromeigenschaften

Konfigurieren der Stromeigenschaften

e Operationen auf dem ClassPad
(1) Tippen Sie im Menl der Anwendungen auf ;&ﬁ;
* Dadurch wird das Systemment geéffnet.

(2) Tippen Sie auf [=], um das Dialogfeld I Power Properties

~Power Properties” anzuzeigen. | Fower Save HMode
. [eff I

Aftet the selected times,
this unit will enter the
power sawe mode.

Auto Power OFF

After the selected times
power s turned off
autormatically.

Set Cancel

(3) Konfigurieren Sie die Einstellungen fiir den Stromsparmodus und die Ausschaltautomatik.
* Zu Einzelheiten Uber dieser Einstellungen siehe ,Stromsparmodus” und ,Ausschalt-
automatik” auf Seite 14-6-1.

(4) Nachdem Sie die Einstellungen wunschgeman ausgefiihrt haben, tippen Sie auf [Set],
um diese zu bestatigen und das Dialogfeld ,,Power Properties” zu schlieBen, oder tippen
Sie auf [Cancel], um das Dialogfeld zu schlieBen, ohne eine der Einstellungen zu &ndern.

* Falls Sie auf [Set] oder [Cancel] tippen, wird zum [Memory Usage]-Fenster zuriickgekehrt.
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14-7-1
Auswéhlen der Anzeigesprache

14-7 Auswahlen der Anzeigesprache

Sie kénnen den folgenden Vorgang verwenden, um Deutsch, Englisch, Spanisch, Franzdsisch
oder Portugiesisch als die Anzeigesprache einzustellen.

e Operationen auf dem ClassPad

(1) Tippen Sie im Menu der Anwendungen auf :&}

¢ Dadurch wird das Systemmeni geéffnet.
(2) Tippen Sie auf [ng], um das Dialogfeld ,Language® anzuzeigen.

Language ]

Set the swstem
language.

2 Deutsch

= Enalish

I E=pariol
I2Frangais
I2Portugués

Set Carcel

(3) In der Liste der Sprachen tippen Sie auf die Sprache, die Sie als Anzeigesprache ver-
wenden mdéchten.

(4) Nachdem Sie die Einstellung wunschgeman ausgefiihrt haben, tippen Sie auf [Set], um
diese zu bestatigen und das Dialogfeld ,Language“ zu schlieBen, oder tippen Sie auf
[Cancel], um das Dialogfeld zu schlieBen, ohne die Einstellung zu andern.

¢ Durch das Tippen auf [Set] wird in das Menu der Anwendungen zurlickgekehrt.
Falls Sie auf [Cancel] tippen, wird zu [Memory Usage] zuriickgekehrt.
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14-8-1
Einstellen der alphabetischen Tastaturanordnung

14-8 Einstellen der alphabetischen Tastatur-
anordnung

Das Dialogfeld ,Keyboard“ ermdglicht es lhnen, unter drei verschiedenen Tastenanordnungen

fur die Alphabet- (abc) Software-Tastatur auszuwahlen: QWERTY, AZERTY, QWERTZ. Die
Anfangs-Vorgabeeinstellung ist QWERTY.

- abc | cat | 20 -th abc |cat | 2D ---

[ etz JHATH] SPACE |SMBL|E><E| [ e JMATH] SPACE |5MBL|E><E|
QWERTY AZERTY

[mth sk [cat [ 20

(e [FMATH] SFACE |SMBL|E><E|

QWERTZ

° Operationen auf dem ClassPad

System

* Dadurch wird das Systemmen( geéffnet.

(2) Tippen Sie auf [&@], um das Dialogfeld ,Keyboard*

anzuzeigen.

Select the kevwboard
format.

ko QAERTY
I2RZERTY
I WERTZ

Set Cancel

(3) In der Liste der Tastaturanordnungen tippen Sie auf die gewlinschte Anordnung fir die
Alphabet- (abc) Software-Tastatur.

(4) Nachdem die Einstellung wunschgeman ausgefiihrt wurde, tippen Sie auf [Set], um diese
anzulegen und das Dialogfeld ,Keyboard“ zu schlie3en, oder tippen Sie auf [Cancel], um
das Dialogfeld zu schlieBen, ohne die Einstellung zu &ndern.

* Durch das Tippen auf [Set] wird in das Menu der Anwendungen zurlickgekehrt.
Falls Sie auf [Cancel] tippen, wird an [Memory Usage] zurlickgekehrt.
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Optimierung des Flash-ROM

14-9 Optimierung des Flash-ROM

Verwenden Sie den folgenden Vorgang, um eine ,Bereinigungsoperation“ auszufiihren, welche
den Flash-ROM optimiert. Durch die Optimierung des Flash-ROM wird der fur die Speicherung
verfligbare Speicherbetrag erhoht.

® Operationen auf dem ClassPad

(1) Tippen Sie im Meni der Anwendungen auf «4&-

* Dadurch wird das Systemmen geéffnet.

(2) Tippen Sie auf [#4. 1 Hemory Management E|
« Dadurch wird ein Bestatigungsdialog angezeigt, der [ [
Sie danach fragt, ob Sie den Flash-ROM wirklich [| This operstion maw take
optimieren méchten. a long time to perform. I

|

o wou want to
continue?

Ves

(3) Tippen Sie auf [Yes] oder [No], um den Flash-ROM zu optimieren bzw. den Vorgang
abzubrechen.

* Nachdem Sie auf [Yes] getippt haben, wird die Meldung ,Now optimizing...“ angezeigt,
wahrend die Optimierung ausgefihrt wird.. Die Meldung ,Complete!“ erscheint, sobald
die Optimierung beendet ist.

(4) Tippen Sie auf [OK], um das Meldungsdialogfeld ,Complete!“ zu schlieBBen.
¢ Dadurch wird zu [Memory Usage] zurtickgekehrt.

Tipp
* Sie koénnen die ,Bereinigungsoperation“ unterbrechen, indem Sie auf [ESC auf der Ikon-Leiste
tippen. Tippen Sie im erscheinenden Dialogfeld auf [OK], um zu [Memory Usage] zurlickzukehren.

Wichtig!

* Driicken Sie niemals den P-Knopf an der Rickseite des ClassPad, wahrend die
+Bereinigungsoperation“ ausgefiihrt wird. Anderenfalls kann der Speicher beschadigt werden,
wodurch der Inhalt des Speichers verloren geht und es bei Ihrem ClassPad zum Fehlbetrieb
kommen kann. Falls dies eintritt, missen Sie sich zur Reparatur an einen CASIO-Kundendienst

wenden. Beachten Sie dabei, dass durch die Reparatur lhres ClassPad der verlorene
Speicherinhalt nicht wieder hergestellt werden kann.
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Auswéhlen des Endanzeigebildes

14-10 Auswahlen des Endanzeigebildes

Wann immer Sie die CGowere)-Taste driicken, um den ClassPad auszuschalten, werden die im
RAM befindlichen Daten in den Flash-ROM kopiert, worauf die Stromversorgung ausgeschaltet
wird. Die Endanzeige erscheint im Display, wahrend die Speicheroperation der RAM-Daten
ausgefihrt wird, bis die Stromversorgung tatsachlich ausschaltet. Sie kdnnen die Bilddaten
einstellen, die Sie als Endanzeige verwenden méchten.

e Operationen auf dem ClassPad
(1) Tippen Sie im Menu der Anwendungen auf :&}
* Dadurch wird das Systemmen( geéffnet.

(2) Tippen Sie auf [E], um das Dialogfeld ,Ending [] 1
Screen” anzuzeigen. ] [

* Um dieses Ikon sichtbar zu machen, miissen [| Just befare power is I

. . . . . turned off, a selected 1

Sie zuerst auf die rechte Pfeilschaltflache in piCtUre appears on the |
SCFEEn. |

der Symbolleiste tippen, um zu scrollen.

[ Set ][ ¥Wiew ] [Cancel]

() Tippen Sie auf die Abwartspfeil-Schaltflache. In der erscheinenden Liste tippen Sie auf
das gewuinschte Bild fuir die Endanzeige.

* Um die Liste sichtbar zu machen, 6ffnen Sie die Dropdown-Liste in der Nahe der Ober-
seite des Dialogfeldes.

* Durch das Tippen auf die Schaltflache [View] wird eine Vorschau des aktuell aus-
gewahlten Anzeigebildes angezeigt. Tippen Sie auf [OK], um das Vorschaubild zu
schlieBen.

(4) Nachdem Sie das gewiinschte Bild ausgewahlt haben, tippen Sie auf [Set], um dieses
zu bestéatigen und das Dialogfeld ,Ending Screen® zu schlieBen, oder tippen Sie auf

[Cancel], um das Dialogfeld zu schlieBen, ohne die Einstellung zu andern.

* Durch Tippen auf [Set] oder [Cancel] wird zu [Memory Usage] zurlickgekehrt.
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14-11 Einstellung der Touchscreen-Ausrichtung

Sie sollten die Touchscreen-Ausrichtung benutzen (Touchsrceen justieren), wenn Sie feststellen,
dass die falsche Operation oder keine Operation ausgefuhrt werden, sobald Sie auf den Bild-
schirm des ClassPad tippen.

® Operationen auf dem ClassPad
(1) Tippen Sie im Meni der Anwendungen auf

System *

* Dadurch wird das Systemmeni gestartet.
(2) Tippen Sie auf [f 1], um die Touchscreen-
Ausrichtungs-Anzeige zu 6ffnen.

* Um dieses Ikon sichtbar zu machen, missen
Sie zuerst auf die Rechtspfeil-Schaltflache in
der Symbolleiste tippen, um zu scrollen.

Use the stylus to
touch the center
of each cross on
the =screen.

(3) Verwenden Sie den Stift, um auf die Mitte jedes der vier Kreuze zu tippen, die auf dem
Bildschirm erscheinen.
e Durch das Tippen auf die Mitte der vier Kreuze wird die Touchscreen-Ausrichtung
beendet, worauf zu [Memory Usage] zurlickgekehrt wird.

¢ Wenn Sie die Touchcsreen-Ausrichtung auf lhrem ClassPad ausflihren, versuchen Sie
genau auf die Mitte jedes der Kreuze zu tippen.
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14-12 Betrachten der Versionsinformationen

Verwenden Sie den folgenden Vorgang, wenn Sie die Versionsinformationen tber das Betriebs-
system, die Anwendungen usw. lhres ClassPad anzeigen mdchten.

e Betrachten der Software-Versionsinformationen

(1) Tippen Sie im Menu der Anwendungen auf «4é-
¢ Dadurch wird das Systemmeni geéffnet.
(2) Tippen Sie auf [vr], um das Dialogfeld ,Version* Version
i Mzin txx, Kx[a]
anzuzeigen. eACEivity S M
¢ Um dieses lkon sichtbar zu machen, missen Statistics T, W
. . . " X Graph&Table DM, W
Sie zuerst auf die Rechtspfeil-Schaltflache in Segquence T, HH
der Symbolleiste tippen, um zu scrollen. e e
. . . Geometr e ey
 Tippen Sie auf den Namen einer Anwendung N._.ms.;.l\,ye hn e
i i f il Fresentation B
oder.elngs Elntrqgs der Anzelge, um detaillierte Frogram e
Versionsinformationen anzuzeigen. Comrmunication D, KR
Swstem B
20 Grarph DM MK
3D Graph Editor S KM
Conics Editor DR HH
Conics Graph DM MK
eACtivity S KM
(23 [r-% LN - |
Clas=Fad
Walr,  EEL R EHE
(3) Um das Dialogfeld ,,Version® zu schlieB3en, tippen Sie auf [OK].
Dadurch wird zu [Memory Usage] zurlickgekehrt.

e Betrachten der Hardware-Versionsinformation

Wéhrend des Schrittes (2) des unter ,Betrachten der Software-Versionsinformation”
beschriebenen Vorganges tippen Sie auf [System] und danach auf [VersionHardware].

Dadurch wird das Dialogfeld ,Version“ angezeigt, in ]
welchem der Prozessorname des ClassPad und andere i
Hardware-Informationen erscheinen. d

Version

Hardware

Version CP s

SHYZ91 Processor

Um das Dialogfeld ,Version“ zu schlief3en, tippen Sie auf [OK].
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Kapitel

Ausfuhren der
Datenkommunikation

Sie kdnnen das Datenkommunikationskabel SB-62 verwenden, um den
ClassPad an einen anderen ClassPad oder einen CASIO Daten-
analysator anzuschlie3en und Daten zwischen diesen beiden Geréaten
zu Ubertragen.

Um Daten zwischen einem ClassPad und einem Personal Computer
zu Ubertragen, missen Sie das mit dem ClassPad mitgelieferte Kabel
SB-300 verwenden.

Dieses Kapitel erlautert, wie Sie die Datenkommunikationsoperationen
ausfihren und Daten austauschen kénnen.

15-1 Beschreibung der Datenkommunikation

15-2 Anschluss des ClassPad an ein anderes Gerit
15-3 Konfigurieren der Kommunikationsparameter
15-4 Dateniibertragung an einen anderen ClassPad
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15-1 Beschreibung der Datenkommunikation

Dieser Abschnitt enthélt eine Beschreibung der Arten von méglichen Anschlissen und der
uber jeden Anschluss zu Ubertragenden Daten. Hier wird Ihnen auch mitgeteilt, wie Sie das
Kommunikations-Men fir die Ubertragung von Daten einsetzen kénnen.

Wichtig!

* Driicken Sie niemals den P-Knopf auf der Riickseite des ClassPad wéhrend eine Daten-
kommunikationsoperation ausgefiihrt wird. Anderenfalls kann der Speicher beschadigt werden,
wodurch der gesamte Speicherinhalt verloren geht und es zum Fehlbetrieb Ihres ClassPad
kommen kann. Falls dies eintritt, miissen Sie sich zur Reparatur an einen CASIO-Kundendienst
wenden. Beachten Sie, dass durch die Reparatur lhres ClassPad der verlorene Speicherinhalt
nicht wieder hergestellt werden kann.

AnschlieBbare Gerate und libertragbare Daten

Die drei folgenden Arten von Anschllssen sind méglich.
» Zwei ClassPads
¢ Ein ClassPad und ein Computer
¢ Ein ClassPad und ein Datenanalysator CASIO EA-200

Nachfolgend sind Einzelheiten uber jeden dieser Anschliisse aufgefiihrt und die Datentypen
beschrieben, die Uber jeden dieser Anschlusse Ubertragen werden kénnen.

B Anschluss von zwei ClassPads

Sie kénnen Variablendaten, eActivity-Daten und Display-Bilddaten zwischen zwei ClassPads
Ubertragen.

* Zu Informationen Uber die Variablen siehe ,1-7 Variablentypen und Ordnerstruktur®.
* Zu Informationen Uber eActivity-Daten siehe ,Kapitel 10 — Nutzung des eActivity-Menus*.

* Zu Informationen tber die Display-Bilddaten siehe ,Sendung eines Screenshots des
aktuellen Displayinhalts” auf Seite 15-4-5.

e Anschluss

Verwenden Sie das spezielle 3-polige Datenkommunikationskabel SB-62 fiir den Anschluss
von zwei ClassPads. Zu Einzelheiten siehe ,,Anschluss an einen anderen ClassPad” auf Seite
15-2-1.

e Ubertragung von Daten
Sie kénnen eine der beiden folgenden Methoden fiir die Ubertragung von Daten zwischen zwei
ClassPads verwenden.

* \erwenden Sie das Kommunikations-Menu. Zu Einzelheiten siehe ,15-4 Datenlbertragung
an einen anderen ClassPad".

* Verwenden Sie die ,SendVar38k“- und ,GetVar38k“-Programmbefehle. Zu Einzelheiten
siehe ,Kapitel 12 — Nutzung des Programm-Menus".
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M Anschluss eines ClassPad an einen Computer

Sie kénnen die folgenden Operationen ausfiihren, wenn lhr ClassPad an einen Computer

angeschlossen ist.

« Ubertragung von Variablendaten und eActivity-Daten zwischen dem ClassPad und einem
Computer

* Installieren der Add-in-Anwendungen, Sprachdaten und Betriebssystem-Upgrades von
einem Computer auf lhrem ClassPad

« Ubertragung der Display-Bildaten des ClassPad an den Computer

* Zu Informationen uber die Variablen siehe ,1-7 Variablentypen und Ordnerstruktur”.

* Zu Informationen Uber eActivity-Daten siehe ,Kapitel 10 — Nutzung des eActivity-Men(is*.

» Zu Informationen Uber die Display-Bilddaten siehe ,Sendung eines Screenshots des aktuellen
Displayinhalts” auf Seite 15-4-5.

* Zu Einzelheiten Uber das Installieren und Deinstallieren der Add-in-Anwendungen, das
Installieren der Sprachdaten und die Aktualisierung des Betriebssystems siehe die mit
sProgramLink” mitgelieferte Anwenderdokumentation.

¢ |hr ClassPad arbeitet vielleicht abnormal, nachdem Sie sein Betriebssystem von lhrem
Computer aus unter Verwendung von ,ProgramLink® aktualisiert haben, wenn das von Ihnen
installierte Betriebssystem nicht kompatibel mit der Hardware-Version |hres ClassPad ist.
Falls Sie versehentlich eine Betriebssystemversion installieren, die nicht kompatibel mit der
Hardware-Version Ihres ClassPad ist, besuchen Sie die folgende Webseite, um Informationen
darliber zu erhalten, was Sie tun mussen, damit Ihr ClassPad wieder normal arbeitet.
http://world.casio.com/edu_e/

e Anschluss

Verwenden Sie das spezielle Kabel SB-300, um den 20-poligen Kommunikationsport des
ClassPad mit dem USB-Port Ihres Computers zu verbinden. Zu Einzelheiten siehe ,,Anschluss
an einen Computer (USB-Port)“ auf Seite 15-2-3.

e Ubertragung von Daten
Verwenden Sie das Kommunikations-Meni auf dem ClassPad. Auf Inrem Computer verwenden Sie
sProgramLink®. Zu Einzelheiten siehe die mit ,ProgramLink“ mitgelieferte Anwenderdokumentation.

B Anschluss eines ClassPad an den Datenanalysator CASIO EA-200
Sie kdnnen die folgenden Operationen ausfiihren, wenn |hr ClassPad an einen Datenanalysator
angeschlossen ist.
« Ubertragung der Setup-Informationen des Datenanalysators und der abgetasteten Daten
an den ClassPad
« Ubertragung der Variablendaten, der eActivity-Daten und der Einstellungsinformationen
des Datenanalysators vom ClassPad an den Datenanalysator
¢ Zu Informationen Uber die Variablen siehe ,1-7 Variablentypen und Ordnerstruktur®.
* Zu Informationen Uber eActivity-Daten siehe ,Kapitel 10 — Nutzung des eActivity-Men(is*.
¢ Zu Informationen Uber die Setup-Informationen des Datenanalysators und die abgetasteten
Daten siehe die mit dem Datenanalysator mitgelieferte Anwenderdokumentation.

® Anschluss

Verwenden Sie das spezielle 3-polige Datenkommunikationskabel SB-62, um die beiden Gerate
zu verbinden. Zu Einzelheiten siehe ,Anschluss an einen Datenanalysator EA-200“ auf Seite
15-2-2.
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e Ubertragung von Daten

Verwenden Sie die ,Send38k*“ und ,Receive38k“-Programmbefehle fiir die Ubertragung von
Daten. Zu Einzelheiten siehe ,Kapitel 12 — Nutzung des Programm-Meniis“ und die mit dem
Datenanalysator mitgelieferte Anwenderdokumentation.

Verwendung des Kommunikations-Meniis des ClassPad

Um eine Datenubertragungsoperation auszufiihren, tippen Sie im Men( der Anwendungen auf
28 | um das Kommunikations-Menti zu 6ffnen.

W Link Setup
[ m a2 ] 4

Current Setting:
USE cable

Wakeup Enabled

Data Communication |

H Unter-Meniis und Schaltflaichen des Kommunikations-Meniis

Nachfolgend sind die Operationen erlautert, die Sie unter Verwendung der Unter-Menis und
Schaltflachen des Kommunikations-Menus ausfihren kénnen.

Tippen Sie auf
Um dies zu tun: diese
Schaltflache:

Oder wahlen Sie diesen
Mentieintrag:

Waéhlen der zu sendenden Daten
Schalten auf Empfangsbereitschaft

Link - Transmit

Link - Receive

Schalten auf Bereitschatft fiir die Installation

- Link - Install - Add-I
der Add-in-Anwendungen oder Sprachdaten - insta .

Schalten auf Bereitschaft fiir die

Aktualisierung des Betriebssystems - Link - Install - OS Update
Schalten auf Bereitschaft fur den Empfang

eines Displaybildes von einem anderen ] Link - Screen Receive
ClassPad

Konfigurieren der Kommunikationsparameter - Setup - Open Setup Menu
Anzeigen der Hardware-Version-Information - Setup - Version(Hardware)

* Zu Einzelheiten Uber das Konfigurieren der Kommunikationsparameter siehe ,15-3
Konfigurieren der Kommunikationsparameter*.
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15-2 Anschluss des ClassPad an ein anderes
Gerat

Dieser Abschnitt enthalt detaillierte Erlauterungen Gber den Anschluss des ClassPad an einen
anderen ClassPad, an einen Computer oder an einen CASIO Datenanalysator.

Anschluss an einen anderen ClassPad

Verwenden Sie den folgenden Vorgang, um zwei ClassPads miteinander zu verbinden.

B Erforderliche Hardware

ClassPad: 2 Gerate

Spezielles Kabel SB-62: 1

e Operationen auf dem ClassPad

(1) Schalten Sie beide Gerate aus.

(2) Nehmen Sie die Anschlussabdeckungen von den 3-poligen Ports beider Geréte ab.

(3) SchlieBen Sie das Datenkommunikationskabel gemén nachfolgender Abbildung an.
» Stecken Sie beide Stecker bis zum Anschlag ein.

=0 ==
O00000 O00000
OCODOO COUOO

((
1)

Kabel

« Zu Informationen dariiber, was Sie fiir die Ubertragung von Daten tun sollten, siehe
»15-4 Datenlbertragung an einen anderen ClassPad".

Tipp
* Achten Sie darauf, dass Sie die Anschlussabdeckungen nicht verlegen oder verlieren.

*Um den ClassPad gegen Schmutz, Staub und statische Elektrizitat zu schiitzen, bringen Sie unbedingt

die Anschlussabdeckungen an, wenn das Kabel nicht angeschlossen ist.
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Anschluss an einen Datenanalysator EA-200

Sie kénnen den CASIO Datenanalysator verwenden, um Daten verschiedener taglicher
Naturph&nomene abzutasten und zu sammeln. Sie kdnnen den Datenanalysator auch an Ihren
ClassPad anschlieBen und den Betrieb des Datenanalysators vom ClassPad aus steuern. Sie
kénnen Setup-Informationen vom ClassPad an den Datenanalysator Gbertragen, die Abtastung
vom ClassPad aus triggern und Abtastergebnisse auf Inrem ClassPad grafisch darstellen.

B Erforderliche Hardware

ClassPad: 1

Datenanalysator EA-200: 1

Spezielles Kabel SB-62: 1

e Operationen auf dem ClassPad

(1) Schalten Sie den ClassPad und den Datenanalysator aus.

(2) Nehmen Sie die Anschlussabdeckung von dem 3-poligen Kommunikationsport des
Datenanalysators ab und schlieBen Sie ein Ende des Datenkommunikationskabels an
diesen Port an.

(3) Nehmen Sie die Anschlussabdeckung von dem 3-poligen Kommunikationsport des
ClassPad ab und schlieBen Sie das andere Ende des Datenkommunikationskabels an
diesen Port an.

—

[ —)

Sz
@@
QOO0O0O
COOOo
COOoOOoo
OOOOOo
(o]l sl wlele)

Kabel
* Zu Informationen darlber, was Sie tun sollten, um die Daten zu Ubertragen, siehe
die mit dem Datenanalysator mitgelieferte Anwenderdokumentation.

Tipp
* Achten Sie darauf, dass Sie die Anschlussabdeckungen nicht verlegen oder verlieren.

*Um den ClassPad gegen Schmutz, Staub und statische Elektrizitat zu schiitzen, bringen Sie unbedingt

die Anschlussabdeckungen wieder an, wenn das Kabel nicht angeschlossen ist.
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Anschluss an einen Computer (USB-Port)

Lassen Sie die mit dem ClassPad mitgelieferte Software ,ProgramLink® auf lhrem Computer
laufen, damit Sie Daten vom ClassPad auf Inren Computer tibertragen und Add-in-Anwendungen
und andere Software auf dem ClassPad installieren kénnen.

Zu Informationen Uber die Verwendung von ,ProgramLink® siehe die dazu mitgelieferte
Anwenderdokumentation.

* Zu Informationen (ber die minimalen Anforderungen an das Computersystem, damit
s,ProgramLink” arbeiten kann, siehe die mit ,ProgramLink“ mitgelieferte Anwender-
dokumentation.

B Erforderliche Hardware

ClassPad: 1

Computer (mit ,ProgramLink® installiert): 1

Spezielles Kabel SB-300: 1

» Operationen auf dem ClassPad

(1) Schalten Sie den ClassPad und den Computer aus.

(2) SchlieBen Sie ein Ende des mit ,ProgramLink” mitgelieferten speziellen Kabels an den
USB-Port lhres Computers an.
¢ Zu Einzelheiten darliber, wie das Kabel an Ihren Computer anzuschlieBen ist, siehe die
mit der Software ,ProgramLink” mitgelieferte Anwenderdokumentation.
* SchlieBen Sie niemals gleichzeitig den USB-Stecker und den seriellen Stecker des
Kabels an lhren Computer an.

(3) SchlieBen Sie das andere Ende des speziellen Kabels gemafi nachfolgender Abbildung
an.

* Zu Informationen dariiber, was Sie tun sollten, um die Daten zu Ubertragen, siehe die
mit ,ProgramLink“ mitgelieferte Anwenderdokumentation.

Anschluss an einen Computer (Serieller Port)

Das Kabel SB-300 kann nur fiir den USB-Anschluss verwendet werden. Flr einen seriellen
Anschluss missen Sie das als Option erhéltliche Kabel SB-305 verwenden. Der Anschluss-
vorgang ist gleich wie fiir das Kabel SB-300.
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15-3 Konfigurieren der Kommunikationsparameter

Bevor Sie die Ubertragung von Daten mit dem ClassPad versuchen, sollten Sie die in diesem
Abschnitt beschriebenen Vorgénge ausfiihren, um die Datenkommunikationsparameter zu
konfigurieren.

e Operationen auf dem ClassPad
(1) Tippen Sie im Menl der Anwendungen auf

* Dadurch wird das Kommunikations-Menu geéffnet, und ein Fenster mit den aktuellen
Einstellungen der Kommunikationsparameter erscheint.

W Link Setup
[ [ B

Current Setting:
USE cable

Wakeup Enabled

(2) Tippen Sie auf [Setup] und danach auf [Open Setup Menul].
« Dadurch wird ein Dialogfeld fiir die Anderung der Kommunikationsparameter angezeigt,
wie es nachfolgend dargestellt ist.

1 Communication ]

Hard Copy
4 [To_outer device []

=T

Cable Twpe
[DSE cable [~

Speed(Seriall
[115Z88 bp= [~]

Wakeup Enable
[En [~

Set Cancel

(3) Konfigurieren Sie die Einstellungen der Kommunikationsparameter gemaf nachfolgender
Beschreibung.

* Die mit einem Sternchen (*) markierten Eintrage sind die Anfangs-Vorgaben.
e Hard Copy
Waéhlen Sie ,To outer device“ aus.

e Cable Type
Wenn Sie den Anschluss an diesen Waébhlen Sie diese
Geriétetyp vornehmen: Einstellung:
Anderer ClassPad oder ein Datenanalysator 3pin cable
Serieller Port eines Computers Serial cable
USB-Port eines Computers USB cable*
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® Speed (Serial)

Um diese Datenrate fiir die serielle Kommunikation zu | Wahlen Sie diese
spezifizieren: Einstellung:
9600 bps 9600 bps

38400 bps 38400 bps
115200 bps 115200 bps*

Die obige Einstellung legt die Datenrate fest, wenn der ClassPad an einen anderen Class-
Pad, einen Datenanalysator oder einen seriellen Port eines Computers angeschlossen
wird. Beachten Sie, dass Sie die Ubertragungsgeschwindigkeit (Baudrate) sowohl fiir
den ClassPad als auch fiir das angeschlossene Gerat so einstellen missen, dass diese
identisch sind.

e Wakeup Enable

Um dies zu tun: Wabhlen Sie diese Einstellung:
Einschalten der Aufweckfunktion (siehe unten) | On*
Ausschalten der Aufweckfunktion Off

(4) Wenn alle Einstellungen Ihren Wiinschen entsprechen, tippen Sie auf [Set], um diese zu
speichern.
* Zu diesem Zeitpunkt erscheint das Fenster des Kommunikations-Menus mit den
neuen Parametern, die Sie soeben konfiguriert haben. Stellen Sie sicher, dass die
Einstellungen lhren Vorstellungen entsprechen.

Tipp

* Die [Wakeup Enable]-Einstellung erscheint nicht, wenn Sie ,Serial cable” fir [Cable Type] gewahit
haben. Dies ist darauf zuriickzufiihren, dass die Aufweckfunktion (Wakeup) des ClassPad immer
deaktiviert ist, wenn dieser an den seriellen Port eines Computers angeschlossen ist. Zu weiteren
Informationen siehe den nachfolgenden Abschnitt ,Aufweckfunktion®.

* Zu weitere Informationen uber die Kommunikationsparameter siehe ,Communication“-Dialogfeld
auf Seite 13-3-8.

Aufweckfunktion

Bei der Aufweckfunktion (Wakeup) handelt es sich um eine Funktion, welche den ClassPad
automatisch auf die Bereitschaft fiir die Datenkommunikation schaltet, wenn der ClassPad von
einem angeschlossenen externen Gerat kommende Daten feststellt, oder wenn ein USB-Kabel
an den ClassPad angeschlossen ist. Sie kdnnen die Aufweckfunktion mit der [Wakeup Enable]-
Einstellung in dem auf Seite 13-3-8 beschriebenen Kommunikationsdialogfeld ein- oder aus-
schalten. Was passiert, wenn die Aufweckfunktion eingeschaltet ist, hdngt vom Typ des an den
ClassPad angeschlossenen Geréates ab.

B Wenn an einen anderen ClassPad angeschlossen
Falls das Sendegerat eine Datensendeoperation ausfiihrt, aktiviert die Aufweckfunktion das
Empfangsgerat, sodass der Datenempfang automatisch ausgefiihrt wird. Das Empfangsgerat
arbeitet normal, so lange keine Daten empfangen werden.
In dieser Konfiguration arbeitet die Aufweckfunktion am Empfangsgeréat nicht, wenn eine der
drei folgenden Bedingungen vorliegt.
* Wenn eine andere als die Einstellung ,3pin cable” fir [Cable Type] im Kommunikations-
dialogfeld ausgewahlt ist.
* Wenn eine Berechnungs- oder grafische Darstellungsoperation ausgefiihrt wird. Die
Aufweckfunktion wird erst aktiviert, nachdem die aktuelle Operation beendet ist.
* Wenn der ClassPad vollstdndig ausgeschaltet ist. Zu Einzelheiten siehe ,1-2 Ein- und
Ausschalten der Stromversorgung®.
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B Wenn der ClassPad an den seriellen Port eines Computers angeschlossen ist

Die Aufweckfunktion wird fiir diese Konfiguration aktiviert, unabhangig von der Aufweck-
einstellung am Empfangsgerat.

B Wenn der ClassPad an den USB-Port eines Computers angeschlossen ist

Die Aufweckfunktion wird aktiviert, so bald Sie das Kabel an den ClassPad anschlieBen, worauf
der ClassPad automatisch die folgenden Schritte ausfiihrt.

(1) Falls der ClassPad beim AnschlieBen des Kabels ausgeschaltet ist, wird er eingeschaltet.

(2) Die aktuell laufende Anwendung wird verlassen, und das Kommunikations-Men{ wird
geodffnet.

e Falls zu diesem Zeitpunkt das Kommunikations-Menu bereits aktiv ist, dann wird es neu
gestartet.

(3) Der ClassPad schaltet auf Kommunikationsbereitschaft.

¢ Zu Informationen daruber, was Sie tun sollten, um tatséchlich Daten zu Ubertragen, siehe
die mit ,ProgramLink” mitgelieferte Anwenderdokumentation.

In dieser Konfiguration arbeitet die Aufweckfunktion nicht, wenn eine der folgenden Bedingungen
vorliegt.

* Wenn eine andere als die Einstellung ,USB cable” fir [Cable Type] im Kommunikations-
dialogfeld ausgewahlt ist.

* Wenn eine Berechnungs- oder grafische Darstellungsoperation ausgefuhrt wird. Die
Aufweckfunktion wird erst aktiviert, nachdem die Operation beendet ist.

e Wenn der ClassPad vollstédndig ausgeschaltet ist. Zu Einzelheiten siehe ,1-2 Ein- und
Ausschalten der Stromversorgung“.

Beachten Sie, dass die Aufweckfunktion im Falle der Installation der Add-in-Anwendungen
oder der Sprachendaten bzw. der Aktualisierung des Betriebssystem nicht aktiviert wird.

Wichtig!

* Durch den Anschluss eines USB-Kabels an den ClassPad werden die Aufweckfunktion aktiviert,
die gegenwartig laufende Anwendung verlassen und der ClassPad auf Kommunikations-
bereitschaft geschaltet. Falls Sie einen Screenshot des aktuellen Displays senden (Seite 15-
4-5) oder eine andere Operation ausfiihren mdchten, in der Sie die aktuell laufende Anwendung
weiter laufen lassen méchten, verwenden Sie den [Setup]-Befehl des »# -Meniis, um die
Aufweckfunktion auszuschalten (Wakeup Enable: Off).

¢ Die Aufweckfunktion arbeitet vielleicht nicht richtig, wenn sowohl das Kabel SB-62 als auch
das Kabel SB-300 an den ClassPad angeschlossen sind.

* Fir etwa finf Sekunden nach dem Verschwinden des Displaybildes des ClassPad, wenn Sie
die Stromversorgung ausschalten, diirfen Sie kein Kabel an den ClassPad anschlieBen oder
von diesem abtrennen. Anderenfalls kann es dazu kommen, dass die Aufweckfunktion
abnormal arbeitet.
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15-4 Datenubertragung an einen anderen
ClassPad

Dieser Abschnitt prézisiert die Schritte, die Sie ausfiihren sollten, um Daten von einem ClassPad
auf einen anderen zu ubertragen.

e Operationen auf dem ClassPad

(1) Verwenden Sie den unter ,Anschluss an einen anderen ClassPad“ auf Seite 15-2-1
beschriebenen Vorgang, um die beiden Gerate miteinander zu verbinden.

(2) Verwenden Sie den unter ,15-3 Konfigurieren der Kommunikationsparameter be-
schriebenen Vorgang, um die Parameter der beiden Gerate wie folgt zu konfigurieren.

Cable Type: 3pin cable
Speed(Serial): 115200 bps
Wakeup Enable: On

« Falls sich die Einstellungen der Ubertragungsgeschwindigkeit (Speed) an den beiden
Geraten unterscheiden, wird die niedrigere Einstellung verwendet.
Die restlichen Schritte dieses Vorganges sind mit ,Sender markiert, um die Schritte und
Informationen zu bezeichnen, die auf das Sendegerét zutreffen; die Markierung ,Receiver”
wird verwendet, um die auf das Empfangsgerét zutreffenden Schritte und Informationen zu
kennzeichnen.

Sender
(3) Tippen Sie in der Kommunikationsanwendung auf [Link] und danach auf [Transmit] oder

auf [E+].

* Dadurch wird das ,Select Data“-Dialogfeld angezeigt.

Select Data [ X]

View ALL
Data Folder List

O Sample 12V ars (&
O FPreswstm 2Vars
O aa 18Vars
O ccoco 11Vars
O ff SVars
O  main BVars

bt

Ok, | Cancel |

Sender
(4) Wahlen Sie die Daten aus, die Sie senden méchten.

* Zu weitere Informationen siehe ,,Auswahl der zu libertragenden Daten” auf Seite 15-4-3.

Sender
(5) Tippen Sie auf [OK].
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Sender

(6) Als Antwort auf die erscheinende Bestatigungsmeldung tippen Sie auf [OK], um die Daten
zu senden, oder auf [Cancel], um die Sendeoperation abzubrechen.
* Sender
Tippen Sie auf [OK], um die in Schritt (4) ausgewéhlten Daten zu senden.

* Receiver
Falls die Aufweckfunktion an dem Empfangsgeréat aktiviert ist, dann beginnt dieses
automatisch mit dem Empfang der Daten.
Sender
(7) Die Meldung ,,Complete!” erscheint, um Ihnen damit mitzuteilen, dass die Sendeoperation
beendet ist. Tippen Sie auf [OK].
* Dadurch wird an das ,Select Data“-Dialogfeld zuriickgekehrt.
Sender
(8) Tippen Sie im ,Select Data“-Dialogfeld auf [Cancel].
* Dadurch wird an das Fenster der Kommunikationsanwendung zuriickgekehrt.
Receiver

(9) Die Meldung ,,Complete!“ erscheint, um Ihnen damit mitzuteilen, dass die
Empfangsoperation beendet ist. Tippen Sie auf [OK].

Wichtig!

 Falls die Aufweckfunktion am Empfangsgerat ausgeschaltet ist, missen Sie die folgende
Operation am Empfangsgerét ausfiihren, bevor Sie den Schritt (3) ausfiihren: Offnen Sie das
Kommunikations-Men(, tippen Sie auf [Link] und danach auf [Receive], oder tippen Sie auf
[E+]. Dadurch wird das Empfangsgerat auf die Empfangsbereitschaft geschaltet, was durch
das Standby-Dialogfeld auf dem Display angezeigt wird.

Tipp

* Falls Sie eine Variable oder einen Dateneintrag senden, dann wird diese/dieser normalerweise im
aktuellen Ordner des Empfangsgerates gespeichert. Eine/ein vom library“-Ordner des Sendegerétes
gesendete/r Variable oder Dateneintrag wird jedoch im ,library“-Ordner des Empfangsgerates
abgelegt.

Wenn Sie einen Ordner senden (indem Sie das Kontrollkdstchen neben dem Ordnernamen aus-
waéhlen), werden die Variablen und Dateneintrage in jedem Ordner gesendet und in den Ordnern
mit den gleichen Namen auf dem Empfangsgerat gespeichert.

Falls ein Dateneintrag mit dem gleichen Namen wie der zu empfangende Dateneintrag bereits an
dem Empfangsgerat besteht, dann wird die Kommunikationsoperation auf Pause geschaltet und
ein Dialogfeld erscheint auf dem Display des Empfangsgeréates, das Sie danach fragt, ob der
bestehende Eintrag durch den empfangenen Eintrag ersetzt werden soll. Tippen Sie auf [Yes], um
diesen zu ersetzen, oder auf [No], um den Empfang des Dateneintrags abzubrechen. Um die Daten-
kommunikation abzuschlieBen, tippen Sie auf [Cancel]. Falls Sie alle Dateneintradge ohne Frage
ersetzen mdéchten, tippen Sie auf [Yes to all].

Falls der Speicher des Empfangsgerates voll wird, erscheint zu Ihrer Warnung ein Meldungs-
dialogfeld. In diesem Fall sollten Sie die Datenkommunikationsoperation abschlieBen, indem Sie in
dem Dialogfeld des Empfangsgerates auf [OK] tippen; I6schen Sie danach nicht mehr erforderliche
Daten aus dem Speicher des Empfangsgerates, und versuchen Sie danach erneut die Daten-
Ubertragung.
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Auswahl der zu libertragenden Daten
Fihren Sie die folgenden Schritte an dem Sendegerat aus, um die Daten auszuwéhlen, die Sie
in Schritt (3) des auf Seite 15-4-1 beschriebenen Vorganges senden méchten.

e Operationen auf dem ClassPad

(1) Tippen Sie im Kommunikations-Menu auf [Link] und danach auf [Transmit], oder tippen
Sie auf [E+], um das ,Select Data“-Dialogfeld anzuzeigen.

¢ Eine Liste erscheint zuerst, welche die Anwenderordner und den ,main“-Ordner

anzeigt.
Select Data %]
View AlLL
[ata Folder List Titel der aktuell angezeigten Liste
o Samels 12¥ars&l  (Ordnername, wenn ein Ordner
O Presystm 2Yars . )
O aa 18%ars gedffnet ist)
O ccc 1iVars
(I SWars
O  main BVars

(2) Tippen Sie auf das [View]-Meni, und wahlen Sie danach den Datentyp aus der
erscheinenden Liste aus.

Um folgende Daten in dem ,,Select Data“- | Wahlen Sie diesen Befehl des
Dialogfeld aufzulisten: [View]-Meniis:
Anwenderordner und ,main“-Ordner Data Folder List
LLibrary“-Variablen Library
Systemvariablengruppen Application Status
eActivity-Ordner eActivity Folder List

(3) Wahlen Sie die Daten aus, die Sie senden méchten.

* Wahlen Sie in dem ,Select Data“-Dialogfeld das Kontrollkdstchen neben den Daten
aus, die Sie senden mdchten.

* Sie kdnnen auch auf das [All]l-Men( tippen und einen der folgenden Befehle auswéhlen,
um die Daten auszuwéahlen oder abzuwéhlen.

Wiéhlen Sie diesen Befehl des
[All]-Menis:

Waéhlen aller gegenwértig angezeigten Eintrage Select All (This List)

Abwahlen aller gegenwartig angezeigten Eintrage | Deselect All (This List)

Wabhlen aller Eintrage in allen Listen Select All (All Lists)

Abwaébhlen aller Eintrage in allen Listen Deselect All (All Lists)

Um dies zu tun:

* Falls Sie einen Ordner in [Data Folder List] oder [eActivity Folder List] 6ffnen, werden
die darin enthaltenen Variablen und Daten angezeigt, welche danach individuell fur die
Ubertragung ausgewahlt werden kénnen. Um eine/einen in einem bestimmten Ordner
enthaltene/n Variable oder Dateneintrag auszuwahlen, tippen Sie auf den Ordnernamen,
um diesen Ordner zu 6ffnen.
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Datenordnerliste (Data Folder List)

Select Data K Select Data B
View ALL ) . View ALl
Data Folder List Tippen Sie auf Freswstm
O Sample 12%ars & ,Presystm“, um O FreFilMo STR 4 |
O Preswstm 2Yars diesen Eintrag zu O PreFiles LIST 244
O aa 18Yars X
O ccc 11%ars markieren, und
o fr ahars tippen Sie danach
O  main BYars
nochmals darauf.
—
-] -]
Ok J[Cancel] [ ok )[cancel]

Dadurch werden die in dem
~Presystm“-Ordner enthaltenen
Variablen aufgelistet.

eActivity-Ordnerliste (eActivity Folder List)

Select Data E3 Select Data E3
View A1l Wigw ALL
eActivity Folder List e—Act?
O =e-Actl £ 0 Examplel £
O =-ActZ O ExamplelZ
O =-Act2 O ExampleZ
O =-Actd O Exarnpled
O e-ActS Tippen Sie auf O ExampleS
O rmain e-Act2”.
—
- -
[ ok ][cancel] [ ok ][cancel]

Dadurch werden die in dem
,-Act2“-Ordner enthaltenen
Daten aufgelistet.

¢ Um aus der Liste des Ordnerinhalts an die Ordnerliste zurlickzukehren, tippen Sie auf
in der unteren linken Ecke des Fensters.

* Sie kdnnen alle in einem Ordner enthaltenen Variablen oder Daten tbertragen, indem
Sie das Kontrollkéstchen neben dem Ordnernamen in der Datenordnerliste oder eActivity-
Ordnerliste auswahlen.

(4) Tippen Sie auf [OK], um die Daten zu senden, oder auf [Cancel], um die Sendeoperation
abzubrechen.

* Nachdem Sie auf [OK] getippt haben, setzen Sie ab Schritt (5) des auf Seite 15-4-1
beschriebenen Vorgangs fort.
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Sendung eines Screenshots des aktuellen Displayinhalts

Verwenden Sie den folgenden Vorgang, um den aktuellen Displayinhalt des ClassPad an einen
anderen ClassPad zu senden.

Wichtig!
Die Ubertragung von Screenshots ist deaktiviert, wenn eine der folgenden Bedingungen vorliegt.

* Wahrend eine Berechnungs- oder grafische Darstellungsoperation ausgefuhrt wird
* Wenn bereits eine Datenkommunikationsoperation ausgefihrt wird

e Operationen auf dem ClassPad
(1) Verwenden Sie den auf Seite 15-2-1 unter ,Anschluss an einen anderen ClassPad”
beschriebenen Vorgang, um die beiden Gerate miteinander zu verbinden.

(2) Verwenden Sie den unter ,15-3 Konfigurieren der Kommunikationsparameter”
beschriebenen Vorgang, um die Parameter der beiden Geréte wie folgt zu konfigurieren.

Cable Type: 3pin cable
Speed(Serial): 115200 bps
Wakeup Enable: On
Hard Copy: To outer device (nur Sendegerat)
Die restlichen Schritte dieses Vorganges sind mit ,Sender” markiert, um die Schritte und
Informationen zu bezeichnen, die auf das Sendegerat zutreffen; die Markierung ,,Receiver”
wird verwendet, um die auf das Empfangsgeréat zutreffenden Schritte und Informationen zu
kennzeichnen.
Sender
(3) Zeigen Sie die zu sendende Bildschirmanzeige an.
(4) Tippen Sie auf "y.
* Sender
Dadurch wird die aktuelle Bildschirmanzeige gesendet.
* Receiver
Falls die Aufweckfunktion des Empfangsgerétes aktiviert ist, dann beginnt dieses
automatisch mit dem Empfang der Daten. Die empfangene Bildschirmanzeige erscheint
auf dem Display, nachdem die Empfangsoperation beendet wurde.
Sender
(5) Falls Sie einen weiteren Screenshot senden méchten, wiederholen Sie die Schritte (3) und (4).

Receiver
(6) Um einen Empfangsbereitschaftsstatus abzubrechen, driicken Sie die Cciear )-Taste.

Wichting!

e Falls die Aufweckfunktion an dem Empfangsgerat ausgeschaltet ist, miissen Sie an dem
Empfangsgerét die folgende Operation ausfiihren, bevor Sie den Schritt (4) vornehmen: Offnen
Sie das Kommunikations-Men(, tippen Sie auf [Link] und danach auf [Screen Receive], oder
tippen Sie auf [a]. Dadurch wird das Empfangsgeréat auf die Empfangsbereitschaft geschaltet,
was durch das Standby-Dialogfeld auf dem Display angezeigt wird.

Tipp

* Beachten Sie, dass die empfangenen Screenshots angezeigt nicht aber abgespeichert werden kénnen.
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Kommunikationsbereitschaft

Ihr ClassPad wird auf ,Kommunikationsbereitschaft“ geschaltet, wenn Sie eine Sende- oder
Empfangsoperation ausfiihren. Wahrend der Kommunikationsbereitschaft wartet der ClassPad
auf das Senden von Daten von dem anderen Gerat, oder macht sich bereit fir den Daten-
empfang.

Nachfolgend ist beschrieben, wie die Kommunikationsbereitschaft bestimmte Operationen auf
dem ClassPad beeinflusst.

¢ Die Ausschaltautomatik (Seite 14-6-1) ist deaktiviert.

* Die Stromversorgung des ClassPad kann nicht ausgeschaltet werden.

* Falls die Datenkommunikation nicht innerhalb von drei Minuten nach dem Schalten des
ClassPad auf die Kommunikationsbereitschaft startet, erscheint die Meldung ,, Timeout*. In
diesem Fall tippen Sie auf [Retry], um die Datenkommunikation nochmals zu versuchen,
oder auf [Cancel], um die Datenkommunikationsoperation abzubrechen.

Unterbrechung einer Datenkommunikationsoperation

Driicken Sie die Ccear )-Taste wahrend einer Datenkommunikationsoperation am Sende- oder
Empfangsgeréat, um diese Operation abzubrechen.
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Zurtickstellung und Initialisierung des ClassPad

1 Zuruckstellung und Initialisierung des ClassPad

Der Speicher lhres ClassPad ist in drei Bereiche unterteilt: Hauptspeicher, Speicherbereich
zur Speicherung von Daten und RAM-Bereich (Arbeitsspeicher) fiir die Ausfiihrung verschiedener
Berechnungen und Operationen. Die Zuriickstellung und Initialisierung stellen den richtigen
Betrieb des Speichers des ClassPad sicher, wenn es zuvor zu Problemen gekommen ist.

RAM-Riickstellung

Fihren Sie die RAM-Ruckstellung aus, wenn der ClassPad ,einfriert* oder sonst aus irgend
einem Grund nicht wie erwartet arbeitet. Eine RAM-RUckstellung beeintréchtigt nicht die im
Hauptspeicher oder Speicherbereich abgelegten Daten, 16scht aber die im RAM-Bereich
gespeicherten Daten.

Speicherriickstellung

Die Speicherriickstellung I16scht alle Variablendaten im Hauptspeicher oder alle eActivity-Daten
im Speicherbereich, oder beides.

Speicherinitialisierung

Die Initialisierung des Speichers I6scht alle Daten und setzt den Speicher des ClassPad auf
den urspriinglichen Werksvorgabestatus zurtck.

Dieser Abschnitt erlautert nur, wie Sie die RAM-Ruickstellungsoperationen ausfiihren kénnen.
Die Speicherriickstellungs- und die Speicherinitialisierungsoperationen werden unter
Verwendung der Systemanwendung ausgefiihrt. Zu Einzelheiten siehe ,14-3 Nutzung des
Rickstelldialogfeldes” und ,14-4 Initialisieren des ClassPad”.

20030101




o-1-2
Zurtickstellung und Initialisierung des ClassPad

B Ausfiihrung der RAM-Rickstellungsoperation

Sie sollten die RAM-Rickstellungsoperation immer dann ausfiihren, wenn Ihr ClassPad ,einfriert”

oder aus irgend einem Grund abnormal zu arbeiten beginnt. Die RAM-RUckstellungsoperation

sollte wieder zur normalen Arbeitsweise des ClassPad filhren.

Wichtig!

* Die RAM-Riickstellungsoperation l6scht alle temporéarim RAM des ClassPad abgespeicherten
Daten. Durch die Ausfiihrung der RAM-RUckstellungsoperation wahrend einer Berechnung
gehen die durch die Berechnung im RAM abgespeicherten Daten verloren.

* Fihren Sie die RAM-Rickstellungsoperation nur aus, wenn Ihr ClassPad aus irgend einem
Grund den normalen Betrieb eingestellt hat.

® Operationen auf dem ClassPad
(1) Verwenden Sie den Stift, um den P-Knopf auf der Riickseite
des ClassPad zu driicken.

* Im Anschluss an die RAM-Riickstellungsoperation  p.Knopf
wird der ClassPad wieder automatisch gestartet.

(2) Nachdem der ClassPad wieder gestartet ist, fiihren Sie die Setup-Operation des ClassPad
aus, die Sie nach jedem Austauschen der Batterien des ClassPad (Touchscreen-
Ausrichtung, Display-Kontrasteinstellung, Sprachauswahl fir Displaymeldungen,
Tastatureinstellungen) vornehmen. Zu weiteren Informationen tber die Setup-Operation
des ClassPad siehe Kapitel 14.

* Das Meni aller Anwendungen erscheint im Display, nachdem Sie die Setup-Operation
beendet haben.
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Loschen einer Anwendung

Sie kénnen eine Add-in-Anwendung l6schen, indem Sie diese vom Menu aller Anwendungen
entfernen, oder indem Sie das Speicherverwendungsblatt [Add-In App.] der Systemanwendung
(geman Beschreibung in Kapitel 14) benutzen.

Der folgende Vorgang zeigt, wie Sie eine Add-in-Anwendung nur vom Meni aller Anwendungen
I6schen kénnen. Zu Informationen Uber die Benutzung des Registers [Add-In App.] des
Systemmends siehe Kapitel 14.

¢ Nutzung des Meniis der Anwendungsbereiche zum Léschen einer Add-in-
Anwendung
(1) Tippen Sie auf "é& um das Mend aller Anwendungen anzuzeigen.
(2) Tippen Sie auf die Abwartspfeil-Schaltflache in der Mentileiste und wahlen Sie danach
[Additional] im erscheinenden Untermeni.
* Dadurch wird eine Liste aller auf Ihrem ClassPad installierten Anwendungensmenis
angezeigt.
() Tippen Sie auf si’%‘i's und danach in dem erscheinenden Men( auf [Delete Application].
* Dadurch werden alle lkons von einer unterbrochenen Linie umgeben, wodurch
angezeigt wird, dass lhr ClassPad bereit ist zum Léschen von Anwendungsmends.
» Um zu diesem Zeitpunkt die Léschoperation noch zu verlassen, tippen Sie auf £SC
auf der lkon-Leiste.
(4) Tippen Sie auf das Ikon des Anwendungs-Menis, das Sie I6schen mdchten.

(5) Als Antwort auf das erscheinende Dialogfeld tippen Sie auf [OK], um das Anwendungs-
Meni endgiiltig zu 16schen, oder auf [Cancel], um die Léschoperation abzubrechen, ohne
etwas zu léschen.

Tipp

¢ Beachten Sie, dass Sie nur Add-in-Anwendungen léschen kénnen. Sie kdnnen die vorinstallierten
Anwendungs-Menis des ClassPad nicht I[6schen.

* Falls Sie es wiinschen, die restliche Speicherkapazitét angezeigt zu bekommen, wenn Sie die Add-
in-Anwendungen |6schen, verwenden Sie das Speicherverwendungsblatt [Add-In App.] des
Systemmends, so wie es in Kapitel 14 beschrieben ist.
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3 Stromversorgung

Ihr ClassPad wird von vier Mikro-Batterien LR0O3 (AM4) mit Strom versorgt.

Der Batteriepegelindikator wird in der Statusleiste angezeigt.

T [P Voll

T [P Mittel

L IO Niedrig
Wichtig!

* Tauschen Sie die Batterien moglichst bald aus, wenn der Batteriepegelindikator 11 (Mittel)
angezeigt wird.

» Tauschen Sie die Batterien sofort aus, wenn der Batteriepegelindikatorf_1] (Niedrig) angezeigt
wird. Bei diesem Pegel kdnnen Sie keine Datenkommunikation oder andere Funktionen mehr
ausfuhren.

* Die folgende Meldung zeigt an, dass die Batterien fast verbraucht sind. Tauschen Sie die
Batterien unverzuglich aus, wenn diese Meldung erscheint.

Batteries are extremely low!
Replace batteries immediately!

Falls Sie den Betrieb des Rechners fortzusetzen versuchen, schaltet sich dieser automatisch
aus. Sie kénnen die Stromversorgung nicht wieder einschalten, bevor Sie nicht die Batterien
ausgetauscht haben.

Tauschen Sie die Batterien mindestens einmal aller sechs Monate aus, unabhangig von der
Verwendungshaufigkeit des ClassPad wahrend dieses Zeitraumes.

Die mit dem ClassPad mitgelieferten Batterien werden wahrend des Versands und der Lagerung
etwas entladen. Daher miissen sie vielleicht friher ausgetauscht werden, als es die normale
Batterielebensdauer erwarten I4sst.

Sicherung von Daten

Ihr ClassPad wird mit einem speziellen USB-Kabel (SB-300) und der ,ProgramLink“-Software
geliefert, die Sie fir die Datensicherung auf einem unter Windows® 98, Me, XP oder 2000
laufenden Computer verwenden kénnen.

* Die ,ProgramLink“-Software ist auf der CD-ROM enthalten.

Wichtig!
¢ Wenn die Batteriespannung niedrig ist, wird Ihr ClassPad durch das Driicken der Cawere)-

Taste vielleicht nicht wieder eingeschaltet. Falls dies eintritt, tauschen Sie die Batterien un-
verzlglich aus.

20030401




o-3-2
Stromversorgung

H Austausch der Batterien
VorsichtsmaBregeln:

Falsche Verwendung der Batterien kann dazu fuhren, dass diese bersten oder auslaufen,

wodurch méglicherweise das Innere des ClassPad beschadigt wird. Beachten Sie daher die

folgenden VorsichtsmaBregeln:

* Achten Sie darauf, dass die positiven (+) und negativen () Pole jeder Batterie richtig
ausgerichtet sind.

* Nutzen Sie niemals unterschiedliche

Batterietypen gleichzeitig. ‘(iﬂ A )‘
* Vlerwenden Sie niemals gleichzeitig alte e s/ A\
und neue Batterien.
* Belassen Sie verbrauchte Batterien niemals f? S
im Batteriefach. s éﬁ
¢ Entfernen Sie die Batterien, wenn der ClassPad \ g <::_) ur

langere Zeit nicht verwendet werden soll.

* \lersuchen Sie niemals ein Aufladen der mit dem CIassPad mitgelieferten Batterien.

¢ Setzen Sie die Batterien keiner direkten Hitze aus, schlieBen Sie die Batterien nicht kurz, und
versuchen Sie niemals ein Zerlegen der Batterien. (Sollte eine Batterie auslaufen, entfernen
Sie die Batterieflussigkeit unverziglich aus dem Batteriefach des ClassPad, wobei Sie darauf
achten missen, dass die Batteriefliissigkeit nicht in direkten Kontakt mit Ihrer Haut kommt.)

Halten Sie die Batterien auBBerhalb der Reichweite von Kleinkindern.
Falls etwas verschluckt wurde, wenden Sie sich sofort an einen Arzt.

Verbrauchte Batterien durfen nicht in den Hausmdill! Bitte an den vor-
gesehenen Sammelstellen oder am Sondermiillplatz abgeben.

e Operationen auf dem ClassPad
(1) Driicken Sie die Gawere)-Taste, um den ClassPad auszuschalten.

Warnung!

* Schalten Sie unbedingt den ClassPad aus, bevor Sie die Batterien austauschen.
Falls Sie die Batterien bei eingeschalteter Stromversorgung austauschen, werden die
im Speicher abgelegten Daten geléscht.

(2) Achten Sie darauf, dass Sie nicht versehentlich die Gawore)-Taste driicken, bringen Sie
den Schutzdeckel am ClassPad an und drehen Sie diesen danach um.
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(3) Nehmen Sie den riickseitigen Batteriefachdeckel vom
ClassPad ab, indem Sie mit Ihrem Finger an dem
mit @) markierten Punkt ziehen.

(4) Entfernen Sie die vier alten Batterien.

(5) Setzen Sie vier neue Batterien ein, wobei Sie
darauf achten missen, dass die positiven (+)
und negativen () Enden der Batterien in die
richtigen Richtungen weisen.

* Ersetzen Sie unbedingt alle vier Batterien durch
neue Batterien.

(6) Bringen Sie den riickseitigen Batteriefachdeckel wieder an.

(7) Drehen Sie den ClassPad um, sodass die Frontseite nach
oben weist, und nehmen Sie den Schutzdeckel ab.

(8) Richten Sie den Touchscreen aus. -E-

a. Die Stromversorgung lhres ClassPad sollte
automatisch eingeschaltet werden, und die
Touchscreen-Ausrichtanzeige sollte

. Use the stvlus to
angezelgt werden. touch the center

of each cross on
the screen.

b. Tippen Sie auf die Mitte jeder der vier im Display
erscheinenden Kreuzmarkierungen. -i-
* Falls die Touchscreen-Ausrichtanzeige nicht im
Display erscheint, verwenden Sie den Stift, um
den P-Knopf auf der Rickseite des ClassPad zu driicken.

Wichtig!

* Nach dem Driicken des P-Knopfes kann es eine gewisse
Zeit dauern, bis lhr ClassPad eingeschaltet wird.

P-Knopf
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(9) Stellen Sie den Displaykontrast ein.
a. Tippen Sie auf die Schaltflache [] oder [¢], um den
Kontrast dunkler bzw. heller einzustellen.
b. Nachdem die Kontrasteinstellung lhren Wiinschen
entspricht, tippen Sie auf [Set].
* Tippen Sie in dem Dialogfeld ,Contrast* auf
[Initial], um den Kontrast auf die urspriingliche
Werksvorgabeeinstellung zurlickzustellen.

§ Adjust the contrast of |
d the displaw.

Contrast

Lighter Carker

Set

a. Tippen Sie in der erscheinenden Liste auf die
Sprache, die Sie verwenden mdchten.
* Sie kdnnen Deutsch, Englisch, Spanisch,
Franzdsisch oder Portugiesisch auswéhlen.
b. Sobald die von Ihnen gewiinschte Sprache ausgewahlt
ist, tippen Sie auf [Set].

¢ Falls Sie auf [Cancel] tippen, wird Englisch gewahit,
worauf zum néchsten Dialogfeld weitergeschaltet
wird.

(11) Wéahlen Sie die gewlinschte Tastenanordnung der
Software-Tastatur aus.

a. Tippen Sie in der erscheinenden Liste auf die
Tastenanordnung, die Sie verwenden mdéchten.

b. Sobald Sie die gewiinschte Tastenanordnung aus-
gewahlt haben, tippen Sie auf [Set].

* Falls Sie auf [Cancel] tippen, wird die Tasten-

(10) Wahlen Sie die Anzeigesprache aus.

Set the system
language.

IoDeutsch

= Erglish

I E=spanol

2 Frangais
D Portugués

Set Cancel

Kevboard %]

Select the kevboard
format.

I QAERTY
I2RZERTY
D QWERTE

Set Cancel

anordnung QWERTY gewahlt und die Einstell-
operation abgeschlossen.

B Uber die Ausschaltautomatikfunktion

Die Ausschaltautomatikfunktion (APO) hilft wertvollen Batteriestrom zu sparen, indem sie den
ClassPad automatisch ausschaltet, wenn Sie fiir eine bestimmte Zeitdauer keine Operation

ausfuhren. Als Triggerzeit fur die Ausschaltautomatik kénnen

vorgebenen. Die urspriingliche Vorgabeeinstellung fir die Ausschaltautomatik betragt 6 Minuten.

Tipp

« Offnen Sie das Systemmenii vom Menii der Anwendungen aus und tippen Sie auf ,Power Proper-

ties“. Dadurch wird das Dialogfeld ,Power Properties“ angezeigt.
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Anzahl der Stellen und Genauigkeit

H Anzahl der Stellen
Standardmodus

Nachfolgendes trifft zu, wenn das Kontrollkéstchen neben dem Eintrag ,Decimal Calculation®

im ,Basic Format“-Dialogfeld nicht ausgewahlt ist.

* Bis zu 611 Stellen werden fiir ganzzahlige Werte im Speicher abgespeichert.

* Dezimalwerte mit bis zu 15 Stellen werden in das Bruchformat umgewandelt und im Speicher
abgelegt. Falls ein mathematischer Term nicht in das Bruchformat umgewandelt werden kann,
wird das Ergebnis im Dezimalformat angezeigt.

* Die im Speicher abgelegten Werte werden unveréndert angezeigt, unabhangig davon, wie
die [Display]-Einstellungen (Normal 1, Normal 2, Fix 0 — 9, Sci 0 — 9) konfiguriert sind (ausge-
nommen, wenn ein Dezimalwert angezeigt wird).

Dezimalmodus

Folgendes trifft zu, wenn das Kontrollkéstchen neben dem Eintrag ,Decimal Calculation” im

,Basic Format“-Dialogfeld ausgewahlt ist.

* Die im Ans-Speicher abgespeicherten Werte weisen die gleiche Anzahl an Stellen auf, mit
welchen sie angezeigt werden. Ein einer Variablen zugeordneter Wert weist die gleiche Anzahl
an Stellen auf, wie sie fir Werte des Standardmodus definiert sind.

* Die Werte werden in Abhangigkeit davon angezeigt, wie die [Display]-Einstellungen (Normal
1, Normal 2, Fix 0 — 9, Sci 0 — 9) konfiguriert sind.

* Die angezeigten Werte werden auf die entsprechende Anzahl von Dezimalstellen gerundet.

* In manchen Anwendungs-Menis werden die Werte als Gleitkommazahlen unter Verwendung
einer bis zu 15-stelligen Mantisse und eines bis zu 3-stelligen Exponenten gespeichert.

B Genauigkeit

* Interne Berechnungen werden mit 15 Stellen ausgefihrt.

* Der Fehler fur einen einzelnen mathematischen Term (Dezimalmodus-Berechnungsfehler)
betragt £1 in der 10. Stelle. Im Falle der Exponentialanzeige betragt der Berechnungsfehler
+1 in der am wenigsten signifikanten Stelle. Beachten Sie, dass durch die Ausfiihrung von
aufeinander folgenden Berechnungen der Fehler kumulativ sein kann. Der Fehler ist auch
kumulativ fir interne aufeinander folgende Berechnungen von: A(x), *, x!, nPr, nCr usw.

* Der Fehler ist kumulativ und kann in der Nahe eines singuldren Punktes einer Funktion oder
eines Wendepunktes noch gréBer zu sein. So tritt zum Beispiel bei sinh(x) und tanh(x) der
Wendepunkt auf, wenn x = 0 ist. In dessen Nahe ist der Fehler kumulativ und die Genauigkeit
ist schlecht.
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5 Technische Daten

Zahlenbereich:

+1x 10 bis £9.999999999 x 10°° und 0. Die internen Operationen verwenden eine
15-stellige Mantisse.

Exponentialanzeigebereich: Anzeige-Normal 1: Ixl <102 oder Ixl 210"
Anzeige-Normal 2: Ixl <10° oder Ix| 210"

Programmkapazitét: 512 kByte (max.)
Stromversorgung: Vier Mikro-Batterien (LR03 (AM4))
Leistungsaufnahme: 0,5 W

Ungefahre Batterielebensdauer:
170 Stunden (kontinuierliche Anzeige des Anwendungsmenis)
100 Stunden kontinuierlicher Betrieb (5 Minuten Berechnung, 55 Minuten Anzeige)

Ausschaltautomatik:

Die Stromversorgung wird automatisch ausgeschaltet, wenn innerhalb einer vorgegebenen
Zeitspanne (vom Anwender auf 1 Minute, 3 Minuten, 6 Minuten oder 60 Minuten einstellbar)
keine Operation ausgefiihrt wird. Die Anfangsvorgabeeinstellung betrédgt 6 Minuten.

Stromsparmodus:

Die Fortsetzungsfunktion kann so voreingestellt werden, dass sie sténdig aktiviert bleibt oder 1
Tag, 1 Woche oder 1 Monat nach dem Ausschalten der Stromversorgung dann automatisch
deaktiviert wird.

Zulassige Betriebstemperatur: 0°C bis 40°C

Abmessungen (H x B xT): 21 x 84 x 189,5mm

Gewicht: ca. 280 g (einschlieBlich Batterien)
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Dateniibertragung

Port: 3-poliger Datenkommunikationsport
20-poliger Datenkommunikationsport

® Zu Informationen Uber die minimalen Anforderungen an das Computersystem, damit
die ,ProgramLink“-Software laufen kann, siehe die mit ,PrognamLink“- mitgelieferte
Anwenderdokumentation.

Methode: Start/Stopp (asynchron), Vollduplex

Ubertragungsgeschwindigkeit (BPS): 115200 / 38400 / 9600 Bit/Sekunde (normal)
38400 Bit/Sekunde ( Send38K / Receive38K)

Paritat: Keine
Bitlange: 8 Bit
Stoppbit:

Send38K: 2 Bit

Receive38K: 1 Bit
Flusssteuerung: X ON
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6 Zeichencodetabelle
Bei den Zeichen ab dem Zeichencode 257 handelt es sich um 2-Byte-Zeichen.
32 48| @ 64 | i@ 80| P 9% | * 12| p
33| 1 49 | 1 65| A 81 | o 97 | =& 13| g
34 | 50 | 2 66 | E 82| R 98| h 14 | ¢
35| # 51| 3 67| 83| & 92 | = 15 | =
36| % 52| 4 68| D 84| T 100 | A 116 | t
37 | 53| § 69| E 85| I 101 | =& 17 | 0
38| & 54| & 70| F 86 | 102 | f 118 |
39 ' 55| T 71| G 87 | W |[103| g 19 | 1
4 | ¢ 56| & 72| H 88 | u 104 | h 120 | x
M 3 57| = 73| 1 89 | 105 i 121 w
42 | * 58 | 740 9| =7 106 | 122 |
43| + 59 | ; 75| K 91 C 107 | kK 123 | «
44 | 60 | < 76 | L 92 | 108 | 1 124 [
45 | - 61| = 77| ™ 93| 1] 109 | m 125 | 3
46 | 62| 78| H 94| -~ 110 | R 126 |~
47 | i 63| 7 79| O 95 | _ 11| g
257 | @ 270 | % 283 | 206 | & 309 | ¥ 322 | H
258 | & 271 I 284 | [ 297 | B ||810| T 323 | H
259 | & 272 | % 285 | ¥ 298 | E 311 | ¥ 324 |
260 | & 273 | £ 286 | b 299 | E 312 | I 325 | 11
261 | & 274 | 287 | I3 30| E |[|8183] 1 326 | O
262 | & ||275| & ||288 | ¥ 301 | E |[|314] II ||327] &
263 | E 276 | & 289 | @ 302 | E 315 | 328 | &
264 | & ||277| & ||290 | & 33| & |[[|316] K 329 | IE
265 | E ||278| & ||291| H 34 | & [[|317] L 330 | H
266 | E 279 | & 292 | & 305 | i 318 | L. 331 | B
27 | E 280 | @ ||208| & |[306| G ||319| L® 332 | B
268 | E 281 | [ 294 | & 307 | A 320 | L 333 | =
269 | t 282 | 1 295 | & 308 | H |[[|321| £ 334 | &




a-6-2
Zeichencodetabelle

e

1!

~C

568
569

571
572
573
574

575

577
578

e

557
558

560
561
562
563

564

566
567

m

<1

d?

-

546
547

549
550
551
552

553

555
556

=3

3

s

535
536

538
539
540
541

542
543
544
545

0

<0

=0

<0

Ln}

524
525

527
528
529
530

531
532
533
534

m

<

?Bn..-._n.....:._:..d._.:_h?ﬂn_..._.._..m_n

NI O DO | OINOO(DIO| | N[V | FT|IOD|O|NN|O|D| O

[eBN--BE-"BEoNNoNNoRN RNNoORNNoONNolNol NolNoll Noll Noll Nl Noll el e R B oy

T ( (T || (||| ITFT|ODIOIOIOOLO (OO (O[O0

| |0 | e AN N e e m 0]
N OO~ ANV (T O[O N|O|D|O|~|N|O| - NPT |WO| O
AN NN D DD DD DM T|( T || O|(O(0O|00|00 |00
< | T[T T T AF| AT T AT AT T T (T
=T 7|3 0| D 0| m| 2| 0| o] S| Ay S| | | k| ] T ] ™
T I V| O[NP DIO|~TN[OD|FT|IOL|OIMNO|OD|O|-(N[O|IFT|O| O
o|jlo|jlo|o|o|QO| ||| ||| ||| AN [AN[NIN|AN|lAN|lN
S Sl S o S o I o I ol S S o R R R I O o ol ol Nl -l O ol AR ol B~ B Sl B
A T|wmm| | EHfjwfw| == m X RS E DO S| o |
N D (T OO O[NNI DO~ N DT OD|O([N O[O [N
V| V| 0[OV V(XD DD |D[D[H[([O|O|O| O
DOV O[O OO OO O O O[O0l O(;m || ||
3D @| =AW m| I @ —| x| | D = | O = | W] | =] B =
V(DO | N[V T IO NO|D|IO|(~IN|O|IFT( OO~ O
DI OQ| O O O|O©| Q| O|O[O[O|N|ININININININ|ININ(N]©O
DO O| OO OO OO OO OO O[O0 Mm|(m(m
(o T = I o e o ) Y e e - B R B S I R Y R T o BT B ) R T
DIOINO|ID|O| | N IV OINV(D[O[— | ANV |WO|O©|IN
DDV T T ¥ NI OO IOIO (O[O0 LW0
DO [OD|D|D[OD[ODO]| OOV D[OD[ODO|O|OD[OD[O[OD|OD|MD| ™M

513

514

516

517

518

519

520
521

522
523
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-1

741
742
743
744
745

746
752
753
754
755
756
757
758
759
760
761

762
763
764
765

766

a

14

814

815

816

817

818

819

820
821

822

rr

679
680
681
682
683

684
685
686
687
688
689
690
691

692

693
694
695
696
697
698

736
737
738

740

805
806
807
808
809
810
811

812

813

El

1]

654
655
656
657
658
659
660
661
662
663
664
665
666

667
668
669
670
671
672

673
674
675
676

678

796

797
798
799
800
801

802

803
804

Al

+I

u

629
630
631
632
633

634
635
636
637
638
639
640
641

642
643
644
645
646
647
648

649
650
651

652
653

787
788
789

791

792
793
794
795

=0

=3

<L

I

604
605
606
607
608

610

611

612

613

614

615

616

617

618

619

620
621

622
623
624

626
627
628

778
779
780
781

782
783
784
785
786

C-

C

o

~he

L

e

<

t!

i}

13

3

i

579
580
581
582
583

585
586
587
588
589
590
591

592

593
594
595
596
597
598
599

601

602
603

769
770
771

772

773
774
775
776

777
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0

924
925
926
927
928
929
930
931

932
933
934
935
936
937
938
939
940
941

904
905
906
907
908
909
910
911

912

913

914

915

916

917

918

919

920
921

922
923

884
885
886
887
888
889
890
891
892

893
894
895
896

897
898
899
900
901
902

903

°F

g

T

Sy

864
865
866
867
868
869
870
871

872
873
874
875
876
877
878
879
880
881

882
883

l

)

Fi-

844
845
846
847
848
849
850
851

852
853
854
855
856
857
858
859
860
861

862
863

ml

ol

i

Hl

il

823
824
825
826
827
828
829
830
831
832

833
834
835
836
837
838
839
840
841

843
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7 Systemvariablentabelle

O : Moglich —: Nicht méglich  <Leer> : keine Vorgabe

Name Beschreibung Eingabe|Ldschung Datentyp Vorgabe
ao Variable einer Zahlenfolge O - EXPR (reelle Zahl) 0
ai Variable einer Zahlenfolge O - EXPR (reelle Zahl) 0
az Variable einer Zahlenfolge O - EXPR (reelle Zahl) 0
aCoef Regressionskoeffizient a - - EXPR (reelle Zahl)
acSeq Zahlenfolgegrafik-Trace-Variable - - EXPR (reelle Zahl)
an Variable eines Rekursionsterms - - STR
an+ Variable eines Rekursionsterms O O STR
an2 Variable eines Rekursionsterms O O STR
ano Interne Rekursionsvariable - - EXPR (reelle Zahl)
an Interne Rekursionsvariable - - EXPR (reelle Zahl)
anz Interne Rekursionsvariable - - EXPR (reelle Zahl)
anE Zahlenfolge-Term O O STR
anEo Interne Rekursionsvariable - - EXPR (reelle Zahl)
angled Winkel zwischen Blicklinie und x-Achse ) _ EXPR (reelle Zahl) 20

des 3D-Grafik-Betrachtungsfensterwertes

199 | fop 30t Bovachtungatonssmartss] |~ | EXPR (reelleZahd | 70

ans Letztes von den ,Main/eActivity“- _ _ EXPR/LIST/MAT/
Anwendungen ausgegebenes Ergebnis STR

anStart Variable einer Zahlenfolge O - EXPR (reelle Zahl) 0

bo Variable einer Zahlenfolge O - EXPR (reelle Zahl) 0

b1 Variable einer Zahlenfolge O - EXPR (reelle Zahl) 0

b2 Variable einer Zahlenfolge O - EXPR (reelle Zahl) 0

bCoef Regressionskoeffizient b - - EXPR (reelle Zahl)

bcSeq Zahlenfolgegrafik-Trace-Variable - - EXPR (reelle Zahl)

bn Variable eines Rekursionsterms - - STR

bt Variable eines Rekursionsterms O O STR

bne2 Variable eines Rekursionsterms O O STR

bro Interne Rekursionsvariable - - EXPR (reelle Zahl)

bm Interne Rekursionsvariable - - EXPR (reelle Zahl)

bre Interne Rekursionsvariable - - EXPR (reelle Zahl)

¢ Die in runden Klammern (( )) aufgeflihrten Eintrdge bezeichnen die Begrenzungsbedingungen des
entsprechenden Datentyps.

* Die in geschweiften Klammern ({ }) aufgefiihrten Eintrage bezeichnen Eintrége, die fir die Elemente
eingegeben werden kénnen.
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Name Beschreibung Eingabe|Léschung Datentyp Vorgabe
bnE Zahlenfolge-Term O O STR
bnEo Interne Rekursionsvariable - - EXPR (reelle Zahl)
bnrStart Variable einer Zahlenfolge O - EXPR (reelle Zahl) 0
co Variable einer Zahlenfolge O - EXPR (reelle Zahl) 0
c1 Variable einer Zahlenfolge O - EXPR (reelle Zahl) 0
c2 Variable einer Zahlenfolge O EXPR (reelle Zahl) 0
cCoef Regressionskoeffizient ¢ EXPR (reelle Zahl)
ccSeq Zahlenfolgegrafik-Trace-Variable - - EXPR (reelle Zahl)
Cn Variable eines Rekursionsterms - - STR
Cnat Variable eines Rekursionsterms O O STR
Cni2 Variable eines Rekursionsterms O O STR
cno Interne Rekursionsvariable - - EXPR (reelle Zahl)
cm Interne Rekursionsvariable - EXPR (reelle Zahl)
cn2 Interne Rekursionsvariable - EXPR (reelle Zahl)
cnE Zahlenfolge-Term O O STR
cnEo Interne Rekursionsvariable - - EXPR (reelle Zahl)
cnStart Variable einer Zahlenfolge O - EXPR (reelle Zahl) 0
ConicsEq Kegelschnitt-Gleichung O O STR
dCoef Regressionskoeffizient d - - EXPR (reelle Zahl)
df Freiheitsgrad - - EXPR (reelle Zahl)
dfA Freiheitsgrad fur Faktor A - - EXPR (reelle Zahl)
dfAB Freiheitsgrad flr Faktor A x Faktor B - - EXPR (reelle Zahl)
das Freiheitsgrad fiir Faktor B - - EXPR (reelle Zahl)
dftrr Freiheitsgrad fur Fehler - - EXPR (reelle Zahl)
eCoef Regressionskoeffizient e — — EXPR (reelle Zahl)
Expected Erwartete Matrix fur x2-Test - MAT {reelle Zahl}
FEnd Tabelleneinstellungsvariable O - EXPR (reelle Zahl) 5
FResult Tabellenergebnisvariable - - MAT
FStart Tabelleneinstellungsvariable O - EXPR (reelle Zahl) 1
FStep Tabelleneinstellungsvariable O - EXPR (reelle Zahl) 1
Fvalue F-Wert - - EXPR (reelle Zahl)
FvalueA F-Wert flr Faktor A - - EXPR (reelle Zahl)
FvalueAB F-Wert flr Faktor A X Faktor B - - EXPR (reelle Zahl)
FvalueB F-Wert flr Faktor B - - EXPR (reelle Zahl)
GeonHEnd | Vertikaler Endpunkt der - - |EXPR (reelle zan) | 5

Grafiktransformation
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Name Beschreibung Eingabe|Léschung Datentyp Vorgabe

GeonHstart | Vertikaler Startpunkt der - — | EXPR (reelle zahl) | 1
Grafiktransformation

GeonHstep | Vertikaler Schrittwert der - —  |EXPR (reelle zahl) | 1
Grafiktransformation

GeonWEng | Horizontaler Endpunkt der - —  |EXPR(reellezahl) | 5
Grafiktransformation

GeonWstart | Horizontaler Startpunkt der - — | EXPR (reelle Zahl) 1
Grafiktransformation

GeonWStep Hori?ontaler Schr?ttwert der _ _ EXPR (reelle Zahl) 1
Grafiktransformation

HStart Startwert fUr Histogramm O - EXPR (reelle Zahl) 0

HStep Schrittwert fir Histogramm O - EXPR (reelle Zahl)

Linterval Linke Grenze der Sicherheitsgrenzen - - EXPR (reelle Zahl)

{}
list1 Vorgabeliste O O LIST (leere
Liste)

list2 Vorgabeliste O O LIST {}

list3 Vorgabeliste O O LIST {}

list4 Vorgabeliste O O LIST {}

list5 Vorgabeliste O O LIST {}

listé Vorgabeliste O O LIST {}

maxX Maximalwert von x - — | EXPR (reelle Zahi)
(Statistische Berechnung)

maxy Maximalwert von y - — | EXPR (reelle Zahl)
(Statistische Berechnung)

MeanSA Quadratischer Mittelwert fir Faktor A - - EXPR (reelle Zahl)

MeanSAB Quadratischer Mittelwert fir Faktor _ _ EXPR (reelle Zahl)
A x Faktor B

MeanSB Quadratischer Mittelwert fur Faktor B - - EXPR (reelle Zahl)

MeanSErr Quadratischer Mittelwert fur Fehler - - EXPR (reelle Zahl)

MedStat Mittelwert (Statistische Berechnung) - - EXPR (reelle Zahl)

medx1 Summenpunkt der MedMed-Grafik - - EXPR (reelle Zahl)

medxz Summenpunkt der MedMed-Grafik - - EXPR (reelle Zahl)

medxs Summenpunkt der MedMed-Grafik - - EXPR (reelle Zahl)

medy+ Summenpunkt der MedMed-Grafik - - EXPR (reelle Zahl)

medy2 Summenpunkt der MedMed-Grafik — — EXPR (reelle Zahl)

medys Summenpunkt der MedMed-Grafik - - EXPR (reelle Zahl)

minX Minimalwert von x - - | EXPR (reelle Zahl)
(Statistische Berechnung)

minY Minimalwert von y - - | EXPR (reelle Zahl)

(Statistische Berechnung)
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Name Beschreibung Eingabel Léschung Datentyp Vorgabe

ModeFstat | Haufigkeit der Moduswerte - — | EXPR (reelle Zahi)
(Statistische Bechnung)

ModeNstat | Anzahl der Moduswerte - — | EXPR (reelle Zahi)
(Statistische Bechnung)

ModeStat Moduswert (Statistische Bechnung) - - LIST {reelle Zahl}

MSe Quadrati.scher Mittelwertfehler fur _ _ EXPR (reelle Zahl)
Regression

niStat GroBe der Probe 1 (Statistikberechn.) - - EXPR (reelle Zahl)

n2Stat GroBe der Probe 2 (Statistikberechn.) - - EXPR (reelle Zahl)

ncSeq Zahlenfolgegrafik-Trace-Variable - - EXPR (reelle Zahl)

nSeq Variable einer Zahlenfolge - - EXPR (reelle Zahl)

nStat ProbengréBe (Statistische Bechnung) - - EXPR (reelle Zahl)

P Geschatzte Proportion - - EXPR (reelle Zahl)

D1 Geschétzte Proportion fir Probe 1 - - EXPR (reelle Zahl)

D2 Geschétzte Proportion fir Probe 2 - - EXPR (reelle Zahl)

prob p-Wert - - EXPR (reelle Zahl)

probA p-Wert fur Faktor A - - EXPR (reelle Zahl)

probAB p-Wert fur Faktor A x Faktor B - - EXPR (reelle Zahl)

probB p-Wert fur Faktor B - - EXPR (reelle Zahl)

Q:Stat gf;ﬁ;ﬁc;‘éig'gzz:;ung) - — | EXPR (reelle Zahl)

QsStat Dritter Quartilpunkt - — | EXPR (reelle Zahl)
(Statistische Bechnung)

r1(6)~r100(6) ?ﬁr:;ﬂ(“;;fngabevariab'e’ (Deﬂ(n)ien O |Func

r2Corr Bestimmheitsmal3 - - EXPR (reelle Zahl)

randResult | Interne Variable ve:rwendet far die _ _ EXPR (reelle Zahl) 1
Berechnung der néchsten Zufallszahl

o |Secemen - | - |eencmezn | o

rCorr Korrelationskoeffizient - - EXPR (reelle Zahl)

residual Residuen-Speicherliste - - LIST {reelle Zahl}

Rinterval Rechte Grenze der Sicherheitsgrenzen - - EXPR (reelle Zahl)

Seed Zufallszahl-Anfangswert - - EXPR (reelle Zahl)

SqEnd Zahlenfolgeeinstellungsvariable O - EXPR (reelle Zahl)

SqResult Zahlenfolgeergebnisvariable - - MAT

SqStart Zahlenfolgeeinstellungsvariable O - EXPR (reelle Zahl) 1

Sres11 Berechnungsergebnis fiir StatGraph1 - - LIST {reelle Zahl}

Sres12 Berechnungsergebnis fiir StatGraph1 - - LIST {reelle Zahl}

Sres21 Berechnungsergebnis fur StatGraph2 - - LIST {reelle Zahl}
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Name Beschreibung Eingabe|Léschung Datentyp Vorgabe

Sres22 Berechnungsergebnis fir StatGraph2 - - LIST {reelle Zahl}

Sres31 Berechnungsergebnis firr StatGraph3 - - LIST {reelle Zahl}

Sres32 Berechnungsergebnis fiir StatGraph3 - - LIST {reelle Zahl}

Sres41 Berechnungsergebnis fir StatGraph4 - - LIST {reelle Zahl}

Sres42 Berechnungsergebnis fiir StatGraph4 - - LIST {reelle Zahl}

Sres51 Berechnungsergebnis flr StatGraph5 - - LIST {reelle Zahl}

Sres52 Berechnungsergebnis fir StatGraph5 - - LIST {reelle Zahl}

Sres61 Berechnungsergebnis fiir StatGraph6 — — LIST {reelle Zahl}

Sres62 Berechnungsergebnis firr StatGraph6 - - LIST {reelle Zahl}

Sres71 Berechnungsergebnis firr StatGraph7 - - LIST {reelle Zahl}

Sres72 Berechnungsergebnis flr StatGraph7 - - LIST {reelle Zahl}

Sres81 Berechnungsergebnis flr StatGraph8 - - LIST {reelle Zahl}

Sres82 Berechnungsergebnis furr StatGraph8 - - LIST {reelle Zahl}

Sres91 Berechnungsergebnis firr StatGraph9 - - LIST {reelle Zahl}

Sres92 Berechnungsergebnis fiir StatGraph9 — — LIST {reelle Zahl}

sStat $t$2:taéd§fehclﬁmig bei LinReg - — | EXPR (reelle Zah)

SumSA Quadratsumme fir Faktor A - - EXPR (reelle Zahl)

SumSAB Quadratsumme fur Faktor A x Faktor B| — - EXPR (reelle Zahl)

SumSB Quadratsumme fiir Faktor B - - EXPR (reelle Zahl)

SumSErr Quadratsumme fir Fehler - - EXPR (reelle Zahl)

I e - | - [enssezm | o

tLower Ergebnis der t-Intervallberechnung — — EXPR (reelle Zahl)

tUpper Ergebnis der t-Intervallberechnung - - EXPR (reelle Zahl)

Tvalue t-Testwert - - EXPR (reelle Zahl)

tomax To-Maximalwert des o - | EXPR (reelle Zahl) | 2r
Betrachtungsfensters

tomin To-Minimalwert des o - |EXPR(reellezahl) | 0
Betrachtungsfensters

t0Step EZ;icchhrtiH:’:g;i;i;?f des o - | EXPR (reelle Zahl) | /60

X Mittelwert von x (Statistische Berechn.)| — — EXPR (reelle Zahl)

X1 Mittelwert der Daten 1 - - EXPR (reelle Zahl)
Grafikterm-Eingabevariable, @)

x10)-x1000)| 205 9 ooy © | FUNC

x1invN Ergebnis der InvNorm-Berechnung - - EXPR (reelle Zahl)

X1Gn-1 Stichproben-Standardabweichung der Daten 1| — = EXPR (reelle Zahl)

X2

Mittelwert der Daten 2

EXPR (reelle Zahl)

20030401




o-7-6

Systemvariablentabelle

Name Beschreibung Eingabe|Léschung Datentyp Vorgabe
x2invN Ergebnis der InvNorm-Berechnung - - EXPR (reelle Zahl)
X20n-1 Stichproben-Standardabweichung der Daten2|  — - EXPR (reelle Zahl)
Speichervariable der
- - EXPR lle Zahl
xe Grafikkoordinatenwerte (reelle Zahl) 0
xdot 1-Punkt x-Achsen-Wert des o - |EXPR (reelle zahl) | 0.1
Betrachtungsfensters
xfact X-Faktorwert des Faktorzooms O - EXPR (reelle Zahl) 2
xgrid3D 3D-Grafik-Betrachtungsfensterwert O - EXPR (reelle Zahl) 25
xmax x-Achsen-Maximalwertdes o — | EXPR (reelle zahl) | 7.7
Betrachtungsfenster-Anzeigebereichs
x-Achsen-Maximalwert des
xmax3D 3D-Grafik-Betrachtungsfenster- O - EXPR (reelle Zahl) 3
Anzeigebereichs
xmin x-Achsen-Minimalwert des _ o - | EXPR (reelle Zahl) | -7.7
Betrachtungsfenster-Anzeigebereichs
) x-Achsen-Minimalwert des 3D-
3D O - EXPR lle Zahl -3
xmin Grafik-Betrachtungsfenster-Anzeigebereichs (reelle Zah)
XpGrt Stichpropen-Standardgbweighungs- _ _ EXPR (reelle Zahl)
wert (bei Streuungsgleichheit, pooled)
scl X-Ma.Bstab d.es Betrachtungsfenster- o _ EXPR (reelle Zahl) 1
Anzeigebereichs
xt1(6)~ Grafikterm-Eingabevariable, O o FUNC
xt100(¢) Parametertyp (Definiert)
O Gesa.mt.heits-Standardabweichung vonyx| _ EXPR (reelle Zahl)
(Statistische Berechnung)
Ot Stichpr9ben-8tandardabweichung vonx| _ _ EXPR (reelle Zahl)
(Statistische Berechnung)
y Mittelwert von y (Statistische Berechn.) — - EXPR (reelle Zahl)
y1(x)~ Grafikterm-Eingabevariable, O o FUNC
y100(x) Y= Formelterm (Definiert)
yC Speichervariable fiir Grafikkoordinatenwert|  — — EXPR (reelle Zahl) 0
ydot 1-Punkt y-Achsen-Wert des o — | EXPR (reelle Zahl) | 0.1
Betrachtungsfensters
yfact Y-Faktorwert des Faktorzooms O - EXPR (reelle Zahl) 2
ygrid3D 3D-Grafik-Betrachtungsfensterwert O - EXPR (reelle Zahl) 25
ymax y-Achsen-Maximalwertdes o - | EXPR (reelle Zahl) | 3.8
Betrachtungsfenster-Anzeigebereichs
y-Achsen-Maximalwert des
ymax3D 3D-Grafik-Betrachtungsfenster- O - EXPR (reelle Zahl) 3
Anzeigebereichs
ymin y-Achsen-Minimalwert des o - | EXPR (reelle Zahl) | -3.8

Betrachtungsfenster-Anzeigebereichs
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Systemvariablentabelle

Name Beschreibung Eingabe|Léschung Datentyp Vorgabe
y-Achsen-Minimalwert des
ymin3D 3D-Grafik-Betrachtungsfenster- O - EXPR (reelle Zahl) -3
Anzeigebereichs
yscl Y—Ma@stab dgs Betrachtungsfenster- o _ EXPR (reelle Zahl) 1
Anzeigebereichs
yri (5~ Grafikterm-Eingabevariable, O o FUNC
yt100(¢) Parametertyp (Definiert)
yon Gesa.mt.heits-Standardabweichung vonyl _ EXPR (reelle Zahl)
(Statistische Berechnung)
Yot StichPrgben-Standardabweichung vony| _ _ EXPR (reelle Zahl)
(Statistische Berechnung)
z1(x,y)~ ’ . @]
3D-Grafik-Funktionst O FUNC
z100(x,y) rafirunitionsterm (Definiert)
z Speichervariable flir - - |EXPR (reelle zahl) | 0
Grafikkoordinatenwerte
zLower Ergebnis der NormalVert.-Berechnung - - EXPR (reelle Zahl)
z-Achsen-Maximalwert des
zmax3D 3D-Grafik-Betrachtungsfenster- O - EXPR (reelle Zahl) 3
Anzeigebereichs
z-Achsen-Minimalwert des
zmin3D 3D-Grafik-Betrachtungsfenster- O - EXPR (reelle Zahl) -3
Anzeigebereichs
zUpper Ergebnis der NormalVert.-Berechnung| - - EXPR (reelle Zahl)
Zvalue z-Wert — — EXPR (reelle Zahl)
Speichervariable der
0 - - EXPR lle Zahl 0
¢ Grafikkoordinatenwerte (reelle Zani)
>x Summe von x (Statistische Berechn.) - - EXPR (reelle Zahl)
>x? Summe von x2 (Statistische Berechn.) - - EXPR (reelle Zahl)
Summe der xy-Daten
- - EXPR lle Zahl
2xy (Statistische Berechnung) (reelle Zahl)
>y Summe von y (Statistische Berechn.) - - EXPR (reelle Zahl)
>)? Summe von )? - - EXPR (reelle Zahl)

x2value

%2 -Wert

EXPR (reelle Zahl)
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8 Befehls- und Funktionsindex
Befehl/Funktion Art Seite Befehl/Funktion Art Seite

abExpR Cmd | 12-6-32 const Func | 2-4-12
abExpReg Cmd | 12-6-27 constn Func | 2-4-12
abs Func | 2-4-5 CopyVar Cmd | 12-6-38
absExpand Func | 2-7-42 cos Func | 2-4-2
(Jand Cmd | 2-7-42 cos™! Func | 2-4-2
andConnect Func | 2-7-42 cosh Func | 2-4-4
angle Func | 2-7-38 cosh™ Func | 2-4-4
approx Func | 2-7-5 Cross Cmd | 12-6-32
arcLen Func | 2-7-13 crossP Func | 2-7-37
arg Func | 2-7-15 CubicR Cmd | 12-6-32
arrange Func | 2-7-44 CubicReg Cmd | 12-6-28
augment Func | 2-7-18, cuml Func | 2-7-23

2-7-27, DefaultListEditor Cmd | 12-6-28

2-7-35 DefaultSetup Cmd | 12-6-33
BinomialCD Cmd | 7-11-8 Define Cmd | 12-6-9
BinomialPD Cmd | 7-11-8 DelFolder Cmd | 12-6-39
Box Cmd | 12-6-33 DelVar Cmd | 12-6-39
Break Cmd | 12-6-9 denominator Func | 2-7-14
Broken Cmd | 12-6-32 det Func | 2-7-29
CallUndef Cmd | 12-6-23 diag Func | 2-7-28
cExpand Func | 2-7-16 diff Func | 2-7-8
ChiCD Cmd | 7-11-6 dim Func | 2-7-21,
ChiPD Cmd | 7-11-5 2-7-29,
ChiTest Cmd | 7-9-10 2-7-37
ChrToNum Cmd | 12-6-41 DispDfrTbl Cmd | 12-6-25
Circle Cmd | 12-6-15 DispDQTbl Cmd | 12-6-25
Clear_a_z Cmd | 12-6-38 DispFibTbl Cmd | 12-6-25
ClearSheet Cmd | 12-6-15 DispFTable Cmd | 12-6-16
ClearSheet3D Cmd | 12-6-24 DispListEditor Cmd | 12-6-28
CloseComPort38k Cmd | 12-6-45 DispQutTbl Cmd | 12-6-25
ClrGraph Cmd | 12-6-16 DispSeqThl Cmd | 12-6-25
ClrText Cmd | 12-6-6 DispSmryTbl Cmd | 12-6-16
Cls Cmd | 12-6-16 DispStat Cmd | 12-6-28
colDim Func | 2-7-33 DispText Cmd | 12-6-6
collect Func | 2-7-6 Distance Cmd | 12-6-16
colNorm Func | 2-7-34 dms Func | 2-7-7
combine Func | 2-7-6 Do~LpWhile Cmd | 12-6-9
compToPol Func | 2-7-17 Dot Cmd | 12-6-32
compToTrig Func | 2-7-17 dotP Func | 2-7-37
conjg Func | 2-7-16 DrawConics Cmd | 12-6-25
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Befehl/Funktion Art Seite Befehl/Funktion Art Seite

DrawFTGCon, DrawFTGPlot | Cmd | 12-6-16 GTSelOn Cmd | 12-6-17
DrawGraph Cmd | 12-6-17 Histogram Cmd | 12-6-32
DrawSeqCon, DrawSeqgPIt |Cmd | 12-6-26 Horizontal Cmd | 12-6-17
DrawSeqEtrCon, DrawSeqEtrPIlt| Cmd | 12-6-26 i (imaginare Einheit) Cmd
DrawStat Cmd | 12-6-28 ident Func | 2-7-27
Draw3D Cmd | 12-6-24 If~Then~Elself~Else~IfEnd [Cmd | 12-6-11
dSolve Func | 2-7-39 im Func | 2-7-16
E Cmd Input Cmd | 12-6-4
en Func | 2-4-3 InputFunc Cmd | 12-6-5
eigVc Func | 2-7-30 InputStr Cmd | 12-6-5
eigVl Func | 2-7-30 int Func | 2-4-5
eliminate Func | 2-7-41 intg Func | 2-4-5
exchange Func | 2-7-41 Inverse Cmd | 12-6-18
expand Func | 2-7-4 invert Func | 2-7-6
ExpR Cmd | 12-6-32 InvNorm Cmd | 7-11-3
ExpReg Cmd | 12-6-28 judge Func | 2-4-9
ExpToStr Cmd | 12-6-42 lcm Func | 2-7-14
expToTrig Func | 2-7-7 Ldot Cmd | 12-6-32
factor Func | 2-7-4 lim Func | 2-7-10
factorOut Func | 2-7-4 Line Cmd | 12-6-18
FCD Cmd | 7-11-7 LinearR Cmd | 12-6-32
fill Func | 2-7-18, LinearReg Cmd | 12-6-29

2-7-27, LinRegTTest Cmd | 7-9-9

2-7-35 listToMat Func | 2-7-20
fMax Func | 2-7-12 In Func | 2-4-3
fMin Func | 2-7-11 Local Cmd | 12-6-40
For~To~(Step~)Next Cmd | 12-6-10 Locate Cmd | 12-6-7
FPD Cmd | 7-11-6 Lock Cmd | 12-6-40
frac Func | 2-4-5 LockFolder Cmd | 12-6-40
fRound Func | 2-4-5 log Func | 2-4-3
gcd Func | 2-7-14 LogisticR Cmd | 12-6-32
GeoCD Cmd | 7-11-10 LogisticReg Cmd | 12-6-29
GeoPD Cmd | 7-11-10 LogP Cmd | 12-6-23
GetFolder Cmd | 12-6-39 LogR Cmd | 12-6-32
GetKey Cmd | 12-6-3 LogReg Cmd | 12-6-29
getlLeft Func | 2-7-42 LU Func | 2-7-31
GetPen Cmd | 12-6-4 matToList Func | 2-7-28
getRight Func | 2-7-41 max Func | 2-7-21
GetType Cmd | 12-6-39 mean Func | 2-7-22
GetVar38k Cmd | 12-6-45 MedBox Cmd | 12-6-32
Goto~Lbl Cmd | 12-6-10 median Func | 2-7-22
GraphType Cmd | 12-6-17 MedMed Cmd | 12-6-32
GTSelOff Cmd | 12-6-17 MedMedLine Cmd | 12-6-29
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Befehl/Funktion Art Seite Befehl/Funktion Art Seite
Message Cmd | 12-6-7 PlotOn Cmd | 12-6-18
min Func | 2-7-21 plotTest( Func | 12-6-19
mod Func | 2-7-15 PoissonCD Cmd | 7-11-9
ModBox Cmd | 12-6-32 PoissonPD Cmd | 7-11-9
mode Func | 2-7-22 polyEval Func | 2-7-25
MoveVar Cmd | 12-6-40 PowerR Cmd | 12-6-32
mRow Func | 2-7-32 PowerReg Cmd | 12-6-30
mRowAdd Func | 2-7-32 Print Cmd | 12-6-7
MultiSortA Cmd | 12-6-30 PrintNatural Cmd | 12-6-8
MultiSortD Cmd | 12-6-30 prod Func | 2-7-23
nCr Func | 2-4-9 propFrac Func | 2-7-5
NDist Cmd | 12-6-32 PTBrokenThck Cmd | 12-6-19
NewFolder Cmd | 12-6-40 PTCross Cmd | 12-6-19
norm Func | 2-7-29, PTDot Cmd | 12-6-19

2-7-37 PTNormal Cmd | 12-6-19
normal Func | 2-7-13 PTSquare Cmd | 12-6-19
NormalLine Cmd | 12-6-18 PTThick Cmd | 12-6-20
NormCD Cmd | 7-11-2 PxIChg Cmd | 12-6-20
NormPD Cmd | 7-11-2 PxIOff Cmd | 12-6-20
not Func | 2-7-43 PxIOn Cmd | 12-6-20
NPPIlot Cmd | 12-6-32 pxITest( Func | 12-6-20
nPr Func | 2-4-9 Q1 Func | 2-7-24
numerator Func | 2-7-15 Qs Func | 2-7-24
NumToChr Cmd | 12-6-42 QR Func | 2-7-31
NumToStr Cmd | 12-6-42 QuadR Cmd | 12-6-32
Off Cmd QuadReg Cmd | 12-6-31
On Cmd QuartR Cmd | 12-6-32
OnePropZint Cmd | 7-10-4 QuartReg Cmd | 12-6-31
OnePropZTest Cmd | 7-9-4 rand Func | 2-4-7
OneSampleTInt Cmd | 7-10-6 randList Func | 2-4-7
OneSampleTTest Cmd | 7-9-6 RandSeed Cmd | 2-4-8
OneSampleZint Cmd | 7-10-2 rangeAppoint Func | 2-7-14
OneSampleZTest Cmd | 7-9-2 RclGMem Cmd | 12-6-20
OneVariable Cmd | 12-6-30 RclPict Cmd | 12-6-20
OneWayANOVA Cmd | 7-9-12 RclVWin Cmd | 12-6-21
OpenComPort38k Cmd | 12-6-46 re Func | 2-7-16
Oor Cmd | 2-7-43 Receive38k Cmd | 12-6-46
Pause Cmd | 12-6-13 ref Func | 2-7-30
percent Func | 2-7-25 Rename Cmd | 12-6-40
piecewise Func | 2-4-10 replace Func | 2-7-44
Plot Cmd | 12-6-18 Return Cmd | 12-6-13
PlotChg Cmd | 12-6-18 rewrite Func | 2-7-41
PlotOff Cmd | 12-6-18 rFactor Func | 2-7-4
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Befehl/Funktion Art Seite Befehl/Funktion Art Seite
rotate Func | 2-7-19 SetSmryTable Cmd | 12-6-37
rowAdd Func | 2-7-33 SetSmryTableQD Cmd | 12-6-37
rowDim Func | 2-7-33 SetStandard Cmd | 12-6-37
rowNorm Func | 2-7-33 SetStatWinAuto Cmd | 12-6-37
rref Func | 2-7-30 SetTVariable Cmd | 12-6-38
rSolve Func | 2-7-40 SetXdisp Cmd | 12-6-38
Scatter Cmd | 12-6-32 SheetActive Cmd | 12-6-21
SelOn3D Cmd | 12-6-24 SheetActive3D Cmd | 12-6-24
Send38k Cmd | 12-6-46 SheetName Cmd | 12-6-21
SendVar38k Cmd | 12-6-46 SheetName3D Cmd | 12-6-24
seq Func | 2-7-18 shift Func | 2-7-19
SeqSelOff Cmd | 12-6-26 signum Func | 2-4-5
SeqSelOn Cmd | 12-6-27 simplify Func | 2-7-3
SeqType Cmd | 12-6-27 sin Func | 2-4-2
sequence Func | 2-7-25 sin”™ Func | 2-4-2
SetAxes Cmd | 12-6-33 sinh Func | 2-4-4
SetAxes3D Cmd | 12-6-33 sinh~! Func | 2-4-4
SetBG Cmd | 12-6-33 SinR Cmd | 12-6-32
SetCellWidth Cmd | 12-6-33 SinReg Cmd | 12-6-31
SetComplex Cmd | 12-6-33 Skip Cmd | 12-6-13
SetCoord Cmd | 12-6-34 SmryTSelOn Cmd | 12-6-21
SetCoordOff3D Cmd | 12-6-34 solve Func | 2-7-39
SetCoordPol3D Cmd | 12-6-34 sortA Func | 2-7-19
SetCoordRect3D Cmd | 12-6-34 sortD Func | 2-7-19
SetDecimal Cmd | 12-6-34 Square Cmd | 12-6-32
SetDegree Cmd | 12-6-34 sRound Func | 2-4-5
SetDeriv Cmd | 12-6-34 StatGraph Cmd | 12-6-32
SetDispGCon Cmd | 12-6-35 StatGraphSel Cmd | 12-6-32
SetDrawCon Cmd | 12-6-35 stdDev Func | 2-7-24
SetDrawPlt Cmd | 12-6-35 StepDisp Cmd | 12-6-37
SetFix Cmd | 12-6-35 StoGMem Cmd | 12-6-21
SetFolder Cmd | 12-6-41 Stop Cmd | 12-6-14
SetFunc Cmd | 12-6-35 StoPict Cmd | 12-6-22
SetGrid Cmd | 12-6-35 StoVWin Cmd | 12-6-22
SetLabel Cmd | 12-6-35 StrCmp Cmd | 12-6-42
SetLabel3D Cmd | 12-6-36 Strinv Cmd | 12-6-42
SetLeadCursor Cmd | 12-6-36 Strdoin Cmd | 12-6-43
SetNormal Cmd | 12-6-36 StrLeft Cmd | 12-6-43
SetRadian Cmd | 12-6-36 StrLen Cmd | 12-6-43
SetReal Cmd | 12-6-36 StrLwr Cmd | 12-6-43
SetSci Cmd | 12-6-36 StrMid Cmd | 12-6-43
SetSequence Cmd | 12-6-37 StrRight Cmd | 12-6-43
SetSimulGraph Cmd | 12-6-37 StrRotate Cmd | 12-6-44
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Befehl/Funktion Art Seite Befehl/Funktion Art Seite
StrShift Cmd | 12-6-44 variance Func | 2-7-24
StrSrc Cmd | 12-6-44 Vertical Cmd | 12-6-22
strToExp( Func | 12-6-44 ViewWindow Cmd | 12-6-23
StrUpr Cmd | 12-6-44 ViewWindow3D Cmd | 12-6-24
subList Func | 2-7-20 VWin Cmd | 12-6-37
subMat Func | 2-7-28 Wait Cmd | 12-6-14
sum Func | 2-7-23 While~WhileEnd Cmd | 12-6-15
sumSeq Func | 2-7-26 [xor Cmd | 2-7-43
swap Func | 2-7-32 xyLine Cmd | 12-6-32
Switch~Case~Default~SwitchEnd| Cmd | 12-6-14 ZAuto Cmd | 12-6-23
Tablelnput Cmd | 12-6-38 ZFactor Cmd | 12-6-23
tan Func | 2-4-2 + Cmd
tan Func | 2-4-2 - Cmd
TangentLine Cmd | 12-6-22 | | x Cmd
tanh Func | 2-4-4 / Cmd
tanh- Func | 2-4-4 A Cmd | 2-4-3
tanLine Func | 2-7-13 2 Cmd | 2-4-5
taylor Func | 2-7-13 AN=1) Cmd | 2-4-5
TCD Cmd | 7-11-4 = Cmd | 2-4-11
tCollect Func | 2-7-7 # Cmd | 2-4-11
tExpand Func | 2-7-6 < Cmd | 2-4-11
Text Cmd | 12-6-22 > Cmd | 2-4-11
toCyl Func | 2-7-36 < Cmd | 2-4-11
toDMS Func | 2-7-8 > Cmd | 2-4-11
toFrac Func | 2-7-5 ! Cmd | 2-4-5
toPol Func | 2-7-36 % Cmd | 2-4-5
toRect Func | 2-7-35 | (with) Cmd | 2-4-11
toSph Func | 2-7-36 r Cmd | 2-4-1
TPD Cmd | 7-11-4 ° Cmd | 2-4-1
trigToExp Func | 2-7-7 = Cmd | 12-6-8
trn Func | 2-7-26 # Cmd | 12-6-8
TwoPropZint Cmd | 7-10-5 ’ Cmd | 2-4-10,
TwoPropZTest Cmd | 7-9-5 12-6-2
TwoSampleFTest Cmd | 7-9-11 " (Zeichenkette) Cmd | 12-6-41
TwoSampleTint Cmd | 7-10-7 T (Naturkonstante) Cmd
TwoSampleTTest Cmd | 7-9-7 g Cmd | 2-4-12
TwoSampleZint Cmd | 7-10-3 £ Func | 2-4-10
TwoSampleZTest Cmd | 7-9-3 v Func | 2-4-5
TwoVariable Cmd | 12-6-32 | |Z Func | 2-7-10
TwoWayANOVA Cmd | 7-9-13 I Func | 2-7-10
unitV Func | 2-7-38 | |/ Func | 2-7-9
Unlock Cmd | 12-6-41 list Func | 2-7-23
UnlockFolder Cmd | 12-6-41 : (Mehrfachanweisungsbefehl) 12-6-2
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9 Grafiktypen und ausfuhrbare Funktionen

O: Ausfiihrbar

—: Nicht ausfihrbar

A Ausflihrbar mit Bedingungen

Grafiktyp y= = =
O O O
Wahrend der Wahrend der Wahrend der
logarithmisch- logarithmisch- logarithmisch-
Funion 1l ol e
Zoom Box O O O O O O
In O ©) O O O O
Out O O O O O O
Auto O O O O O O
Original O @) @) @) @) @)
A A A
Sauar o || o |uE| o | fubs
Logarithmen) Logarithmen) Logarithmen)
Round O - O - O -
Integer O - O - @) _
Previous O O O O O O
Quick Types O - O - O —
Analysis | Trace O O O O O O
Sketch Cls O O O O O O
Plot O ©) ©) O O O
Line O - O - O -
Text O O O O O O
Tangent O O O O O O
Normal O O O O O O
Inverse ©) O - - - -
Gircle O - O - O -
Vertical O O O O O O
Horizontal O O O O O O
G-Solve | Root O O - - - -
Max O O - - - -
Min @) O - - - -
y-Intercept O O — - — —
Intersect O O - - - -
y-cal O O O O ©) ©)
x-cal O O O O - -
[dx 0O - - - = -
Inflection O O - - - -
Distance O O O O O O
n | f(x)2dx O - - - - -
Modify Dynamic Modify O O O O O O
Direct Modify O O - - - -
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Grafiktyp X= v Inequality x Inequality
O O O

Wahrend der Wahrend der Wahrend der

Iogarithmisch- Iogarithmisch- Iogarithmisch-

Funktion Bl Bl Dl
Zoom Box O O O O O @)
In O ©) ©) O ©) O
Out O O O O O O
Auto O O O O O O
Original O O O O O O

A A A

Square O | fGue | O | B | O | Geten

Logarithmen) Logarithmen) Logarithmen)
Round O - O - O -
Integer O — O - O —
Previous O O O O O O
Quick Types O - O - O —
Analysis | Trace O O O O O O
Sketch Cls O O O O O O
Plot O ©) ©) O ©) O
Line O - O - O -
Text O O O O O O
Tangent O O O O O O
Normal O O O O O O
Inverse @) ©) - - - -
Gircle O - O - O -
Vertical O O O O O O
Horizontal O O O O O O
G-Solve | Root - - O O - -
Max - — O O - -
Min - - ©) O - -
y-Intercept - — O O - -
Intersect - — O O — -
y-cal - - O O - -
x-cal - - O O — —
[dx = - - = = =
Inflection - — O O — -
Distance O O O O O O
n | f(x)2dx - - - - - -
Modify Dynamic Modify O O O O O O
Direct Modify - — — - — —
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Grafiktyp 3D Statistical - Plot  [Statistical Regression
- O O
Wahrend der Wahrend der Wahrend der
Iogarithmisch- Iogarithmisch- Iogarithmisch-
Funkion s e o
Zoom | Box - - ©) ©) O O
In O - O O O O
Out O — O O O O
Auto - - — - - —
QOriginal - — O O O O
Square - - | o | e | O | e
Logarithmen) Logarithmen)
Round - - O - O -
Integer - - O - O —
Previous - - O O O O
Quick Types - - O - O -
Analysis | Trace ©) - O @) O O
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Grafiktypen und ausfiihrbare Funktionen
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10 Fehlermeldungstabelle

H Fehlermeldungstabelle

Fehlermeldung

Beschreibung

A single presentation can
contain up to 60 pages.

Eine einzelne Prasentation kann
bis zu 60 Seiten enthalten.

Access to Flash ROM

Zugriff auf Flash-ROM

Argument must be a variable
name

Argument muss ein
Variablenname sein

Can'’t Create

Erstellen nicht méglich

Can'’t Delete

Léschen nicht méglich

Can'’t Edit

Bearbeiten nicht méglich

Can’t Rename

Umbenennen nicht méglich

Can’t Transform into This Type

Umwandlung in diesen Typ
nicht méglich

Circular Reference

Schleife

Kreisreferenz besteht flr eine
Variable.

Communication Failure

Kommunikationsfehler

Compressed Program.
Impossible to Edit.

Komprimiertes Programm.
Bearbeiten nicht méglich.

Current Folder

Aktueller Ordner

Sie versuchten eine Operation,
die fur den aktuellen Ordner
verboten ist.

Data size

DatengroBe

Delete or store operation is
invalid for program/function
type

Lésch-oder Speicheroperation
ist ungdltig fur Programm/
Funktionstyp

Dependent Value Abhéngiger Wert -
Division by 0 Division durch 0 -
Domain Doméne Ein Argumentwert liegt

auBerhalb des zulédssigen
Wertebereichs.

Duplicate Name

Name doppelt

Exceeds Maximum Length of

Maximale Zeilenlange

Eine Zeile in Inrem Programm

Line Uberschritten Ubersteigt ihre zulassige Lange.
Exceeds Maximum Number of Maximale Ordneranzahl B
Folders Uberschritten

Exceeds Maximum Number of
Variables

Ubersteigt maximale Anzahl der
Variablen

Die von Ihnen versuchte
Operation erstellt Variablen, die
zu einer Uberschreitung der
maximalen Anzahl der
zuléssigen Variablen fuhrt.

Exception Error Occurred

Ausnahmefehler aufgetreten

Failed in Undefined Window
Calculation

Fehler bei nicht definierter
Fensterberechnung

Failed to capture.
Select a presentation
file to save pages.

Einfangen nicht erfolgreich.
Wahlen Sie eine
Prasentationsdatei, um die
Seiten zu speichern.
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Fehlermeldung

Beschreibung

Flash ROM!

Initialize Flash ROM
immediately at System
application!

Flash-ROM!

Initialisieren Sie den Flash-
ROM sofort mit der
Systemanwendung!

Folder

Ordner

Der von lhnen fiir ein
Befehlsargument vorgegebene
Ordnername ist nicht vorhanden.
Oder Sie haben den Namen
eines Ordners eingegeben der
nicht benutzt werden kann
(library“-Ordner usw.).

Function has invalid variable
name

Funktion mit unzuldssigem
Variablennamen

Function Type

Funktionstyp

Den gewéhlten Formeltyp kann
eine Funktion nicht ausfiihren.

History Full

Ablaufspeicher voll

Die ausgefiihrte Operation
erstellt einen
Ablauffolgeneintrag, der dazu
fUhrt, dass der
Ablauffolgeninhalt die zul&ssige
Grenze Uberschreitet.

Incorrect Argument

Fehlerhaftes Argument

Incorrect Jump

Fehlerhafter Sprung

Ein ,Goto“-Befehl wird ohne
einen entsprechenden ,Lbl*-
Befehl verwendet.

Incorrect Number of Arguments

Fehlerhafte Anzahl an
Argumenten

Incorrect Number of
Parenthesis

Fehlerhafte Anzahl an
Klammern

Incorrect Program Call

Falsches Programm aufgerufen

Insufficient Elements

Ungeeignete Elemente

Insufficient Memory

Unzureichender Speicher

Es ist nicht genug Speicher
vorhanden, um die versuchte
Operation zu beenden.

Invalid Bounds

Ungliltige Grenzen

Die vorgegebenen
Grenzbedingungen sind nicht
geeignet fur die auszufliihrende
Operation.

Invalid Code

Ungliltiger Code

Invalid Data Type

Ungiltiger Datentyp

Die versuchte Berechnung weist
einen ungliltigen Datentyp als
Argument auf.

Invalid Dimension

Ungultige Dimension

Die zwei Listen oder Matrizen,
mit welchen Sie eine
Berechnung versuchen, weisen
unterschiedliche Dimensionen
auf.

Invalid for Local Variable

Ungiiltig fir lokale Variable

Sie versuchten eine Operation,
die fir eine lokale Variable
verboten ist.
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Fehlermeldung

Beschreibung

Invalid in a Function or Current
Expression

Ungiiltig in einer Funktion oder
einem aktuelle Ausdruck

Sie versuchen die Ausfiihrung
einer Rechnung unter
Verwendung eines Terms, der
einen unzulassigen Befehl (oder
eine unzulassige Funktion)
enthalt.

Invalid Name

Ungiiltiger Name

Sie versuchen die Verwendung
eines ungeeigneten
Ordnernamens,
Variablennamens (einschlieBlich
Funktionen oder Programme)
oder eines Etikettennamens.

Invalid Outside Function or
Program

Ungiiltige &uBere Funktion oder
Programm

Sie versuchen die Ausfiihrung
eines Befehls, der innerhalb
eines Programms als lokaler
Befehl verwendet werden muss,
auBerhalb eines Programms.

Invalid Path

Ungiltiger Pfad

Sie versuchen einen ungdltigen
Pfad vorzugeben. Dieser Fehler
tritt auf, wenn Sie einen
Systemordner in einen Pfad ein-
schlieBen, wenn Sie eine
Systemvariable in einem Pfad
einschlieBen, oder wenn Sie
einen Pfad vorzugeben
versuchen, obwohl die Vorgabe
eines Pfades nicht gestattet ist.

Invalid String

Ungiiltige Zeichenkette

Der versuchte Befehl enthalt
eine als Argument vorgegebene
unglltige Zeichenkette.

Invalid Syntax

Ungliltige Syntax

Die versuchte Syntax ist nicht
richtig.

Invalid Table Input Value

Ungultiger Tabelleneingabewert

Invalid Variable Reference

Ungliltige Variablenreferenz

Die Variable, auf die Sie
zuzugreifen versuchen, ist nicht
vorhanden. Dieser Fehler tritt
ein, wenn Sie den Inhalt einer
Systemvariablen zu lesen
versuchen, die keine Daten usw.
enthalt.

Invalid View Window Value

Ungiiltiger
Betrachtungsfensterwert

Locked or Protected

Verriegelt oder geschditzt

Maximum value needs to be
larger than minimum

Maximalwert muss gréBer als
Minimalwert sein
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Fehlermeldung

Beschreibung

Memory is full Speicheriberlauf Speicher wurde wahrend einer
Datenkommunikationsoperation
zu voll.

Missing ” Fehlendes ” -

Name is up to 8 bytes

Name hat maximal 8 Byte

Negative Value Set in Scale

Negativer Wert fur Skalierung
eingestellt

Nesting of subroutines exceeds
40 levels

Verschachtelung der
Subroutinen Ubersteigt 40
Ebenen

No file is specified

Keine Datei angegeben

No Formula Selected

Keine Formel gewéhlt

No Functions Selected

Keine Funktionen ausgewahlt

No Sequences Selected

Keine Folgen gewahlt

No Sheet Name

Kein Arbeitsblattname

No Solution Keine Lésung -

No Stat Graphs Selected Keine Statistikgrafiken B
ausgewahlt

No Variable Keine Variable -

No word is specified

Kein Wort angegeben

Non-Algebraic Variable in
Expression

Nicht algebraische Variable im
Ausdruck

Sie versuchen die Verwendung

einer Variablen, die in einer

Berechnung nicht verwendet
werden kann.

Non-Real Result

Kein reelles Ergebnis

Der ClassPad befindet sich im
reellen Modus, aber der von
lhnen eingegebene Wert oder
das von einer Berechnung
erzeugte Ergebnis ist eine
komplexe Zahl.

Not a Local Variable

Keine lokale Variable

Die Variable, der Sie Daten
zuzuordnen versuchen, ist keine
lokale Variable.

Not a Numerical Value Result

Ergebnis ohne numerischen
Wert

Not an Empty Folder

Ordner nicht leer

Sie versuchen eine Lésch- oder
andere Operation mit einem
Ordner auszufihren, der nicht
leer ist.

Not Appropriate Numerical
Value Input

Eingegebener numerischer
Wert ist ungeeignet

Not Found

Nicht gefunden

Not Function Name or Program

Kein Funktionsname oder

Name Programmname
Over 30 factors have occurred Uber 30 Faktoren sind Die Anzahl von Faktoren in einer
aufgetreten Ergebnistabelle hat 30
Uberschritten.
Overflow Uberlauf -
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Fehlermeldung

Beschreibung

Page Size

SeitengréBBe

Presentation file is not selected
or does not exist.

Présentationsdatei ist nicht
gewahlt oder existiert nicht.

Receiving Failure Empfangsfehler -
Reserved Name or System Reservierter Name oder _
Variable Systemvariable

Stack Stapel -

Stat Calculation

Statist. Berechnung

Stat Graph Setting

Einstellung Statistische Grafik

This name already exists

Dieser Name existiert bereits

Too Long Sheet Name

Zu langer Arbeitsblattname

Too Long String

Kette zu lang

Transmission Failure

Ubertragungsfehler

Undefined Result in Condition
Judgment

Nicht definiertes Ergebnis in
Bedingungsbeurteilung

Ein Bedingungsbeurteilungs-
Programmsteuerbefehl hat
einen Vergleich mit einer
undefinierten Variablen
ausgefihrt, was zu einer
yundefinierten®
Bedingungsbeurteilung flhrt.

Undefined Variable

Nicht definierte Variable

Variable in Use

Variable wird verwendet

View Window settings for log
contain a 0 or negative value.

Betrachtungsfenster-
einstellungen fiir log enthalten
eine 0 oder einen negativen
Wert.

View Window value is out of
range

Betrachtungsfensterwert
auBerhalb des Bereichs

Wrong Argument Type

Falscher Argumenttyp
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B Warnmeldungstabelle

Warnmeldung

Beschreibung

Batteries are extremely low!
Replace batteries immediately!

Batteriespannung sehr niedrig!
Ersetzen Sie die Batterien bitte
umgehend!

Can’t Solve!

Lésung nicht méglich!

Can'’t solve!
Adjust initial value or bounds.
Then try again.

Lésen nicht méglich!
Startwert oder Grenzen neu
einstellen.

Danach erneut versuchen.

Der ,NumSolv“-Befehl kann far
eine Gleichung keine Lésung
finden.

Insufficient memory for unit-to-
unit communication.

Delete unnecessary eActivity
contents.

Unzureichender Speicher fir
Kommunikation von Gerét zu
Gerat.

Nicht erforderlichen eActivity-
Inhalt I6schen.

Only the first selected function
will be done.

Nur die zuerst gewéahlte
Funktion wird ausgefiihrt.

This operation will make your
presentation files unavailable.
Are you sure?

Diese Operation macht lhre
Prasentationsdateien nicht
verfuigbar. Sind Sie sicher?

Time out.
The end of condition was not
satisfied.

Zeit abgelaufen.
Die Endbedingung wurde nicht
erfllt.

Too Many eActivity Files

Zu viele eActivity-Dateien

Die
Datenkommunikationsoperation,
die Sie auszufiihren versuchen,
ist nicht méglich, da zu viele
eActivity-Dateien vorliegen.

H Beseitigung des Fehlers bei zu geringem Speicher

Es kommt zu einem Fehler auf dem ClassPad, wenn dieser nicht ausreichend Arbeitsspeicher
zur Ausfiihrung einer bestimmten Operation zur Verfligung stellen kann. Wenn es zu einem
Fehler auf Grund von zu geringem Speicher kommt, wird jede zu diesem Zeitpunkt verwendete
Anwendung ausgeschaltet, und eine Fehlermeldung, wie sie nachfolgend dargestellt ist,
erscheint.

ERROR!

Insufficient Swstem
FMemory to Run..

Tippen Sie auf die Schaltflache [OK], um die Fehlermeldung zu l&schen.
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Wichtig!

* Um Datenverlusten vorzubeugen, sollten Sie in regelméaBigen Intervallen eine Speicher-
operation ausfiihren.

Sie kénnen vielleicht manche der Daten verlieren, die Sie bei Nutzung einer Anwendung
eingeben, die auf Grund von zu geringem Speicher den Rechenbetrieb ausschaltet. Falls es zu
einem Fehler auf Grund von zu geringem Speicher kommt, wahrend Sie zum Beispiel die
eActivity-Anwendung fur das Erstellen von Daten verwenden, werden alle Daten geldscht, die
Sie eingegeben aber noch nicht abgespeichert haben.

Bearbeitung dieser Bedienungsanleitung (deutsche Version): Prof. Dr. Ludwig Paditz, Dresden (Stand: Marz 2003)
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